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Lampiran 1. Surat –Surat Penelitian 
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Lampiran 2  Hasil Uji Penilaian (Judjes I) 
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Lampiran 3. Hasil Uji Instrument Penilaian (Judjes II) 
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Lampiran 4 Hasil Uji Instrument Soal 

1. Hasil Uji Validitas Butir 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 14

2 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 18

3 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 1 4

4 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 18

5 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 18

6 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 17

7 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 1 0 1 1 0 0 0 1 0 0 8

8 0 0 0 1 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 3

9 1 1 0 1 0 0 1 0 0 1 1 1 1 0 0 0 0 0 1 1 10

10 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 18

11 1 0 0 1 1 0 1 1 1 0 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 13

12 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 14

13 1 1 0 0 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 14

14 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 15

15 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 18

16 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 1 0 0 0 0 1 0 0 1 5

17 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 17

18 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 18

19 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 1 15

20 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 14

21 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 1 0 4

22 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 1 1 0 1 1 0 0 0 6

23 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 1 1 1 0 0 0 0 0 5

24 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 4

25 1 0 0 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 6

26 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 2

27 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 3

28 1 1 0 0 0 1 0 0 1 1 0 1 0 1 1 0 0 0 0 0 8

p 0.607 0.500 0.429 0.464 0.464 0.607 0.679 0.607 0.536 0.464 0.536 0.607 0.679 0.679 0.464 0.571 0.464 0.679 0.357 0.643

q 0.393 0.500 0.571 0.536 0.536 0.393 0.321 0.393 0.464 0.536 0.464 0.393 0.321 0.321 0.536 0.429 0.536 0.321 0.643 0.357

Mt 14.000 14.571 15.500 14.231 13.846 13.588 13.842 14.118 13.867 14.769 14.133 14.706 13.526 13.105 13.923 14.375 14.462 13.632 14.600 13.667

Mp 11.036 11.036 11.036 11.036 11.036 11.036 11.036 11.036 11.036 11.036 11.036 11.036 11.036 11.036 11.036 11.036 11.036 11.036 11.036 11.036

St 5.885 5.885 5.885 5.885 5.885 5.885 5.885 5.885 5.885 5.885 5.885 5.885 5.885 5.885 5.885 5.885 5.885 5.885 5.885 5.885

rpbi 0.626 0.601 0.657 0.505 0.445 0.539 0.693 0.651 0.517 0.591 0.565 0.775 0.615 0.511 0.457 0.655 0.542 0.641 0.451 0.600

rtabel 0.374 0.374 0.374 0.374 0.374 0.374 0.374 0.374 0.374 0.374 0.374 0.374 0.374 0.374 0.374 0.374 0.374 0.374 0.374 0.374

Kriteria Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid Valid

Responden Total Skor
Butir Soal
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2. Hasil Uji Realibilitas Test 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 14

2 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 18

3 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 1 4

4 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 18

5 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 18

6 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 17

7 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 1 0 1 1 0 0 0 1 0 0 8

8 0 0 0 1 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 3

9 1 1 0 1 0 0 1 0 0 1 1 1 1 0 0 0 0 0 1 1 10

10 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 18

11 1 0 0 1 1 0 1 1 1 0 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 13

12 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 14

13 1 1 0 0 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 14

14 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 15

15 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 18

16 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 1 0 0 0 0 1 0 0 1 5

17 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 17

18 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 18

19 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 1 15

20 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 14

21 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 1 0 4

22 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 1 1 0 1 1 0 0 0 6

23 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 1 1 1 0 0 0 0 0 5

24 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 4

25 1 0 0 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 6

26 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 2

27 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 3

28 1 1 0 0 0 1 0 0 1 1 0 1 0 1 1 0 0 0 0 0 8

p 0.607 0.500 0.429 0.464 0.464 0.607 0.679 0.607 0.536 0.464 0.536 0.607 0.679 0.679 0.464 0.571 0.464 0.679 0.357 0.643

q 0.393 0.500 0.571 0.536 0.536 0.393 0.321 0.393 0.464 0.536 0.464 0.393 0.321 0.321 0.536 0.429 0.536 0.321 0.643 0.357

p.q 0.239 0.250 0.245 0.249 0.249 0.239 0.218 0.239 0.249 0.249 0.249 0.239 0.218 0.218 0.249 0.245 0.249 0.218 0.230 0.230 4.767

St 5.885

St2 34.628

r11 0.908

Kritetia Reliabel

Responden Total Skor
Butir Soal
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3. Hasil Uji IKB 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 14

2 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 18

3 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 1 4

4 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 18

5 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 18

6 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 17

7 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 1 0 1 1 0 0 0 1 0 0 8

8 0 0 0 1 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 3

9 1 1 0 1 0 0 1 0 0 1 1 1 1 0 0 0 0 0 1 1 10

10 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 18

11 1 0 0 1 1 0 1 1 1 0 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 13

12 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 14

13 1 1 0 0 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 14

14 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 15

15 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 18

16 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 1 0 0 0 0 1 0 0 1 5

17 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 17

18 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 18

19 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 1 15

20 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 14

21 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 1 0 4

22 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 1 1 0 1 1 0 0 0 6

23 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 1 1 1 0 0 0 0 0 5

24 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 4

25 1 0 0 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 6

26 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 2

27 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 3

28 1 1 0 0 0 1 0 0 1 1 0 1 0 1 1 0 0 0 0 0 8

n 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28

ni 17 14 12 13 13 17 19 17 15 13 15 17 19 19 13 16 13 19 10 18

p 0.607 0.500 0.429 0.464 0.464 0.607 0.679 0.607 0.536 0.464 0.536 0.607 0.679 0.679 0.464 0.571 0.464 0.679 0.357 0.643

Kriteria Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang Sedang

Responden
Butir Soal

Total Skor
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4. Hasil Uji IDB 

Penentuan Kelompok Atas dan Bawah 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

2 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 18 Atas

4 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 18 Atas

5 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 18 Atas

10 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 18 Atas

15 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 18 Atas

18 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 18 Atas

6 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 17 Atas

17 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 17 Atas

14 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 15 Atas

19 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 1 15 Atas

1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 14 Atas

12 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 14 Atas

13 1 1 0 0 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 14 Atas

20 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 14 Atas

11 1 0 0 1 1 0 1 1 1 0 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 13 Bawah

9 1 1 0 1 0 0 1 0 0 1 1 1 1 0 0 0 0 0 1 1 10 Bawah

7 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 1 0 1 1 0 0 0 1 0 0 8 Bawah

28 1 1 0 0 0 1 0 0 1 1 0 1 0 1 1 0 0 0 0 0 8 Bawah

22 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 1 1 0 1 1 0 0 0 6 Bawah

25 1 0 0 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 6 Bawah

16 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 1 0 0 0 0 1 0 0 1 5 Bawah

23 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 1 1 1 0 0 0 0 0 5 Bawah

3 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 1 4 Bawah

21 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 1 0 4 Bawah

24 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 4 Bawah

8 0 0 0 1 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 3 Bawah

27 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 3 Bawah

26 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 2 Bawah

Responden
Butir Soal

Total Skor Kelompok
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Kelompok Atas 

1 4 6 7 8 9 10 11 13 14 16 17 18 19 21 22 23 25 29 30

2 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 18

4 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 18

5 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 18

10 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 18

15 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 18

18 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 18

6 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 17

17 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 17

14 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 15

19 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 1 15

1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 14

12 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 14

13 1 1 0 0 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 14

20 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 0 1 1 0 1 1 1 0 1 14

niT 12 11 11 9 10 12 14 13 10 10 11 13 13 12 9 13 11 14 7 13

nT 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14

niT/nT 0.857 0.786 0.786 0.643 0.714 0.857 1.000 0.929 0.714 0.714 0.786 0.929 0.929 0.857 0.643 0.929 0.786 1.000 0.500 0.929

Butir Soal
Total SkorResponden

 
 

Kelompok Bawah 

1 4 6 7 8 9 10 11 13 14 16 17 18 19 21 22 23 25 29 30

11 1 0 0 1 1 0 1 1 1 0 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 13

9 1 1 0 1 0 0 1 0 0 1 1 1 1 0 0 0 0 0 1 1 10

7 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 1 0 1 1 0 0 0 1 0 0 8

28 1 1 0 0 0 1 0 0 1 1 0 1 0 1 1 0 0 0 0 0 8

22 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 1 1 0 1 1 0 0 0 6

25 1 0 0 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 6

16 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 1 0 0 0 0 1 0 0 1 5

23 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 1 1 1 0 0 0 0 0 5

3 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 1 4

21 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 1 0 4

24 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 4

8 0 0 0 1 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 3

27 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 3

26 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 2

niR 5 3 1 4 3 5 5 4 5 3 4 4 6 7 4 3 2 5 3 5

nR 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 14

niR/nR 0.357 0.214 0.071 0.286 0.214 0.357 0.357 0.286 0.357 0.214 0.286 0.286 0.429 0.500 0.286 0.214 0.143 0.357 0.214 0.357

di 0.500 0.571 0.714 0.357 0.500 0.500 0.643 0.643 0.357 0.500 0.500 0.643 0.500 0.357 0.357 0.714 0.643 0.643 0.286 0.571

Kriteria Baik Baik
Sangat 

Baik
Cukup Baik Baik Baik Baik Cukup Baik Baik Baik Baik Cukup Cukup

Sangat 

Baik
Baik Baik Cukup Baik

Responden Total Skor
Butir Soal
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Lampiran 5 Rekapitulasi Uji Coba Instrument 

Nomor 
Butir 

Validitas Butir (rpbi) 
rtabel = 0,374 

Daya Beda 
(di) 

Tingkat Kesukaran 
(p) Keputusan 

rhitung Kriteria IKB Kriteria IDB Kriteria 

1 0,626 Valid 0,607 Sedang 0,500 Baik Dipakai 

2 0,601 Valid 0,500 Sedang 0,571 Baik Dipakai 

3 0,657 Valid 0,429 Sedang 0,714 Sangat 
Baik 

Dipakai 

4 0,505 Valid 0,464 Sedang 0,357 Cukup Dipakai 

5 0,445 Valid 0,464 Sedang 0,500 Baik Dipakai 

6 0,539 Valid 0,607 Sedang 0,500 Baik Dipakai 

7 0,693 Valid 0,679 Sedang 0,643 Baik Dipakai 

8 0,651 Valid 0,607 Sedang 0,643 Baik Dipakai 

9 0,517 Valid 0,536 Sedang 0,357 Cukup Dipakai 

10 0,591 Valid 0,464 Sedang 0,500 Baik Dipakai 

11 0,565 Valid 0,536 Sedang 0,500 Baik Dipakai 

12 0,775 Valid 0,607 Sedang 0,643 Baik Dipakai 

13 0,615 Valid 0,679 Sedang 0,500 Baik Dipakai 

14 0,511 Valid 0,679 Sedang 0,357 Cukup Dipakai 

15 0,457 Valid 0,464 Sedang 0,357 Cukup Dipakai 

16 0,655 Valid 0,571 Sedang 0,714 Sangat 
Baik 

Dipakai 

17 0,542 Valid 0,464 Sedang 0,643 Baik Dipakai 

18 0,641 Valid 0,679 Sedang 0,643 Baik Dipakai 

19 0,451 Valid 0,357 Sedang 0,286 Cukup Dipakai 

20 0,600 Valid 0,643 Sedang 0,571 Baik Dipakai 

Koefisien reliabilitas (r11) sebesar 0,908 dengan kriteria reliabel. 
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Lampiran 6 Hasil Validitas Isi Istrument Ahli Materi 

No. Pernyataan 
Skor Relevansi 

Judges I Judges II 

1. Materi yang disajikan pada media 

pembelajaran scrapbook berbasis Qr code 

mencangkup materi yang terkandung dalam 

kompetensi dasar (KD). 

1 1 

2. Materi yang disajikan pada media 

pembelajaran scrapbook berbasis Qr code 

sesuai dengan indikator pencapaian 

kompetensi (IPK). 

1 1 

3. Materi yang disajikan pada media 

pembelajaran scrapbook berbasis Qr code 

mampu membuat siswa lebih aktif dalam 

pembelajaran. 

1 1 

4. Materi pada media pembelajaran scrapbook 

berbasis Qr code disajikan secara benar dan 

akurat. 

1 1 

5. Materi yang disajikan pada media 

pembelajaran scrapbook berbasis Qr code 

bahasanya jelas. 

1 1 

6. Materi yang disajikan pada media 

pembelajaran scrapbook berbasis Qr code 

secara tepat. 

1 1 

7. Materi yang disajikan pada media 

pembelajaran scrapbook berbasis Qr code 

sangat penting untuk dipelajari siswa. 

1 1 

8. Materi yang disajikan pada media 

pembelajaran scrapbook berbasis Qr code 

mudah dimengerti oleh siswa. 

1 1 

9. Materi yang disajikan pada media 

pembelajaran scrapbook berbasis Qr code 

dapat menarik minat siswa. 

1 1 

10. Penyampaian konsep materi pada media 

pembelajaran scrapbook berbasis Qr code 

dapat dilogika dengan jelas oleh siswa. 

1 1 

11. Materi pada media pembelajaran scrapbook 

berbasis Qr code sesuai dengan karakteristik 

siswa. 

1 1 

12. Materi pada media pembelajaran scrapbook  

berbasis Qr code disajikan relevan dengan 

kehidupan siswa. 

1 1 

13. Bahasa yang digunakan pada media 

pembelajaran scrapbook berbasis Qr code 

tidak menimbulkan makna ganda dan 

membingungkan siswa. 

1 1 
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No. Pernyataan 
Skor Relevansi 

Judges I Judges II 

14. Bahasa yang disajikan pada media 

pembelajaran scrapbook berbasis Qr code 

sangat tepat dan jelas. 

1 1 

15. Bahasa yang digunakan pada media 

pembelajaran scrapbook berbasis Qr code 

sangat mudah dipahami oleh siswa. 

1 1 

 

Tabulasi Silang Validitas Isi Instrument Ahli Materi 

Judges Judges I 

Penilaian Judges Tidak Relevan Relevan 

Judges II Tidak Relevan –   – 

Relevan – 1, 2, 3, 4, 5, 6, 

7, 8, 9, 10, 11, 

12, 13,14, 15 

Berdasarkan tabulasi di atas, maka hasil validitas isi instrumen ahli materi 

dapat dihitung menggunakan rumus Gregory sebagai berikut. 

𝑉 =
𝐷

𝐴 + 𝐵 + 𝐶 + 𝐷
 

 

𝑉 =
15

𝐴 + 𝐵 + 𝐶 + 15
 

 Berdasarkan hasil hitung di atas dan table kriteria koefisien validitas isi, 

maka validitas untuk instrumen ahli materi memperoleh koefisien validitas isi 

dengan jumlah sebesar 1,00 yang berada pada kategori validitas isi sangat tinggi 

dan dapat digunakan dengan sedikit revisi. 

 

 

 

 

 

 

 

 

= 1,00 
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Lampiran 7 Hasil Validitas Isi Istrument Ahli Media 

No. Pernyataan 
Skor Relevansi 

Judges I Judges II 

1. Media pembelajaran scrapbook berbasis Qr 

code mudah digunakan saat pembelajaran. 
1 1 

2. Media pembelajaran scrapbook berbasis Qr 

code praktis dan simple diterapkan pada 

proses pembelajaran. 

1 1 

3. Media pembelajaran scrapbook berbasis Qr 

code mampu menarik minat dan semangat 

belajar siswa. 

1 1 

4. Media pembelajaran scrapbook berbasis Qr 

code sangat membantu siswa saat proses 

pembelajaran berlangsung. 

1 1 

5. Media pembelajaran scrapbook berbasis Qr 

code tidak membingungkan dikarenakan 

sudah berisi petunjuk penggunaan. 

1 1 

6. Media pembelajaran scrapbook berbasis Qr 

code sangat mudah dibawa kemana – mana 

oleh siswa. 

1 1 

7. Media pembelajaran scrapbook berbasis Qr 

code tepat dengan tema pembelajaran. 
1 1 

8. Media pembelajaran scrapbook berbasis Qr 

code dapat memberikan kesempatan bagi 

siswa untuk belajar tentang sumber energi. 

1 1 

9. Tampilan media pembelajaran scrapbook 

berbasis Qr code sangat menarik (warna, 

gambar, dan bentuk). 

1 1 

10. Pemilihan gambar – gambar yang digunakan 

dalam media pembelajaran scrapbook 

berbasis Qr code tepat. 

1 1 

11. Tata letak penyusunan media pembelajaran 

scrapbook berbasis Qr code tepat dan sesuai. 
1 1 

12. Bahasa yang digunakan pada media 

pembelajaran scrapbook berbasis Qr code 

jelas dan tidak berbelit-belit. 

1 1 

13. Penggunaan bahasa pada media pembelajaran 

scrapbook berbasis Qr code sesuai dengan 

kaidah bahasa. 

1 1 

14. Bahasa yang digunakan pada media 

pembelajaran scrapbook berbasis Qr code 

mudah dipahami oleh siswa. 

1 1 

15. Materi yang tercantum pada media 

pembelajaran scrapbook berbasis Qr code 

mudah dibaca siswa. 

1 1 
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Tabulasi Silang Validitas Isi Instrumen Ahli Media 

Judges Judges I 

Penilaian Judges Tidak Relevan Relevan 

Judges II Tidak Relevan –   – 

Relevan – 1, 2, 3, 4, 5, 6, 

7, 8, 9, 10, 11, 

12, 13,14, 15 

Berdasarkan tabulasi di atas, maka hasil validitas isi instrumen ahli media 

dapat dihitung menggunakan rumus Gregory sebagai berikut. 

𝑉 =
𝐷

𝐴 + 𝐵 + 𝐶 + 𝐷
 

 

𝑉 =
15

𝐴 + 𝐵 + 𝐶 + 15
 

 Berdasarkan hasil hitung di atas dan table kriteria koefisien validitas isi, 

maka validitas untuk instrumen ahli media memperoleh koefisien validitas isi 

dengan jumlah sebesar 1,00 yang berada pada kategori validitas isi sangat tinggi 

dan dapat digunakan dengan sedikit revisi. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

= 1,00 
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Lampiran 8 Hasil Validitas Isi Instrument Siswa 

No. Pernyataan 
Skor Relevansi 

Judges I Judges II 

1. Dengan penggunaan media pembelajaran 

scrapbook berbasis Qr code pembelajaran 

menjadi menarik dan menyenangkan. 

1 1 

2. Penggunaan media pembelajaran scrapbook 

berbasis Qr code membuat siswa menjadi 

tidak bosan dalam mengikuti pembelajaran. 

1 1 

3. Media pembelajaran scrapbook berbasis Qr 

code sangat membantu siswa dalam proses 

pembelajaran. 

1 1 

4. Media pembelajaran scrapbook berbasis Qr 

code sangat membantu siswa dalam 

memahami materi pembelajaran. 

1 1 

5. Materi yang terdapat di media pembelajaran 

scrapbook berbasis Qr code tidak 

menyulitkan dan membingungkan siswa. 

1 1 

6. Materi yang tercantum pada media 

pembelajaran scrapbook berbasis Qr code 

sangat jelas. 

1 1 

7. Materi yang disajikan pada media 

pembelajaran scrapbook berbasis Qr code 

bahasanya jelas. 

1 1 

8. Materi yang disajikan pada media 

pembelajaran scrapbook berbasis Qr code 

sangat tepat. 

1 1 

9. Materi yang disajikan pada media 

pembelajaran scrapbook berbasis Qr code 

dapat menarik minat siswa. 

1 1 

10. Materi yang disajikan pada media 

pembelajaran scrapbook berbasis Qr code 

sesuai dengan karakteristik siswa. 

1 1 

11. Materi yang tercantum pada media 

pembelajaran scrapbook berbasis Qr code 

mampu membuat siswa aktif dalam 

pembelajaran. 

1 1 

12. Media pembelajaran scrapbook berbasis Qr 

code mudah digunakan oleh siswa. 
1 1 

13. Media pembelajaran scrapbook berbasis Qr 

code dapat memancing motivasi dan 

semangat belajar siswa. 

1 1 

14. Penggunaan media pembelajaran scrapbook 

praktis dan simpel sehingga tidak 

membingungkan siswa. 

1 1 
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No. Pernyataan 
Skor Relevansi 

Judges I Judges II 

15. Penggunaan media pembelajaran scrapbook 

berbasis Qr code sangat membantu siswa 

dalam pembelajaran. 

1 1 

 

Tabulasi Silang Validitas Isi Instrumen Uji Coba siswa 

Judges Judges I 

Penilaian Judges Tidak Relevan Relevan 

Judges II Tidak Relevan –   – 

Relevan – 1, 2, 3, 4, 5, 6, 

7, 8, 9, 10, 11, 

12, 13,14, 15 

Berdasarkan tabulasi di atas, maka hasil validitas isi instrumen uji coba 

peserta didik dapat dihitung menggunakan rumus Gregory sebagai berikut. 

𝑉 =
𝐷

𝐴 + 𝐵 + 𝐶 + 𝐷
 

 

𝑉 =
15

𝐴 + 𝐵 + 𝐶 + 15
 

 Berdasarkan hasil hitung di atas dan table kriteria koefisien validitas isi, 

maka validitas untuk instrumen uji coba peserta didik memperoleh koefisien 

validitas isi dengan jumlah sebesar 1,00 yang berada pada kategori validitas isi 

sangat tinggi dan dapat digunakan dengan sedikit revisi. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

= 1,00 
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Lampiran 9 Hasil Validitas Isi Istrument Guru 

No. Pernyataan 
Skor Relevansi 

Judges I Judges II 

1. Kesesuaian media pembelajaran scrapbook 

berbasis Qr code dengan materi 

pembelajaran. 

1 1 

2. Desain media pembelajaran scrapbook 

berbasis Qr code sesuai dengan materi 

sumber energi. 

1 1 

3. Kesesuaian media pembelajaran scrapbook 

berbasis Qr code dengan materi pembelajaran 

sudah sangat tepat. 

1 1 

4. Desain tampilan media pembelajaran 

scrapbook berbasis Qr code sangat menarik. 
1 1 

5. Pemilihan kombinasi antara warna dengan 

gambar-gambar yang terdapat pada media 

pembelajaran scrapbook berbasis Qr code 

sangat unik dan sangat tepat. 

1 1 

6. Media pembelajaran scrapbook berbasis Qr 

code membuat siswa tidak bosan dalam 

pembelajaran. 

1 1 

7. Media pembelajaran scrapbook berbasis Qr 

code sangat simpel sehingga mudah 

digunakan oleh siswa. 

1 1 

8. Media pembelajaran scrapbook berbasis Qr 

code tepat dengan tema pembelajaran. 
1 1 

9. Media pembelajaran scrapbook berbasis Qr 

code sudah berisi petunjuk penggunaan 

sehingga tidak membingungkan siswa saat 

menggunakannya. 

1 1 

10. Media pembelajaran scrapbook berbasis Qr 

code mampu meningkatkan motivasi dan 

hasil belajar siswa. 

1 1 

11. Media pembelajaran scrapbook berbasis Qr 

code mampu membantu guru dalam proses 

pembelajaran. 

1 1 

12. Media pembelajaran scrapbook berbasis Qr 

code dapat membuat siswa lebih aktif dalam 

pembelajaran. 

1 1 

13. Media pembelajaran scrapbook berbasis Qr 

code mampu memberikan kesempatan bagi 

siswa untuk belajar menganai pembelajaran 

sumber energi. 

1 1 

14. Media pembelajaran scrapbook berbasis Qr 

code mampu menunjang kebutuhan siswa 

dalam proses pembelajaran. 

1 1 
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No. Pernyataan 
Skor Relevansi 

Judges I Judges II 

15. Media pembelajaran scrapbook berbasis Qr 

code mampu membuat siswa tidak 

mengantuk dan tidak cepat bosan dalam 

mengikuti proses pembelajaran. 

1 1 

 

Tabulasi Silang Validitas Isi Instrumen Uji Coba Guru 

Judges Judges I 

Penilaian Judges Tidak Relevan Relevan 

Judges II Tidak Relevan –   – 

Relevan – 1, 2, 3, 4, 5, 6, 

7, 8, 9, 10, 11, 

12, 13,14, 15 

Berdasarkan tabulasi di atas, maka hasil validitas isi instrumen uji coba 

guru dapat dihitung menggunakan rumus Gregory sebagai berikut. 

𝑉 =
𝐷

𝐴 + 𝐵 + 𝐶 + 𝐷
 

 

𝑉 =
15

𝐴 + 𝐵 + 𝐶 + 15
 

 Berdasarkan hasil hitung di atas dan table kriteria koefisien validitas isi, 

maka validitas untuk instrumen uji coba guru memperoleh koefisien validitas isi 

dengan jumlah sebesar 1,00 yang berada pada kategori validitas isi sangat tinggi 

dan dapat digunakan dengan sedikit revisi. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

= 1,00 
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Lampiran 10 Validitas Instrument Test 

Nomor Butir Soal 
Skor Relevansi 

Judges I Judges II  

1 1 1 

2 1 1 

3 1 1 

4 1 1 

5 1 1 

6 1 1 

7 1 1 

8 1 1 

9 1 1 

10 1 1 

11 1 1 

12 1 1 

13 1 1 

14 1 1 

15 1 1 

16 1 1 

17 1 1 

18 1 1 

19 1 1 

20 1 1 

 

              Tabulasi Silang Baliditas Isi Instrumen Tes 

Judges Judges I 

Penilaian Judges Tidak Relevan Relevan 

Judges II Tidak Relevan –   – 

Relevan – 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 

8, 9, 10, 11, 12, 

13,14, 15, 16, 17, 

18, 19, 20 

 

Berdasarkan tabulasi di atas, maka hasil validitas isi instrumen tes dapat 

dihitung menggunakan rumus Gregory sebagai berikut. 

𝑉 =
𝐷

𝐴 + 𝐵 + 𝐶 + 𝐷
 

 

𝑉 =
20

𝐴 + 𝐵 + 𝐶 + 20
 = 1,00 
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 Berdasarkan hasil hitung di atas dan table kriteria koefisien validitas isi, 

maka validitas untuk instrumen tes memperoleh koefisien validitas isi dengan 

jumlah sebesar 1,00 yang berada pada kategori validitas isi sangat tinggi dan 

dapat digunakan dengan sedikit revisi. 
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Lampiran 11 Hasil Rekapitulasi Pretest dan     posttest siswa 

Pretest Posttest 

80.00 90.00 

65.00 80.00 

65.00 80.00 

60.00 90.00 

75.00 100.00 

70.00 95.00 

60.00 85.00 

40.00 70.00 

55.00 80.00 

55.00 95.00 

50.00 85.00 

50.00 85.00 

60.00 95.00 

40.00 90.00 

50.00 85.00 

55.00 80.00 

55.00 75.00 

75.00 95.00 

40.00 65.00 

45.00 60.00 

45.00 65.00 

50.00 90.00 

55.00 85.00 

75.00 80.00 

40.00 65.00 

50.00 95.00 

60.00 85.00 

80.00 100.00 

80.00 90.00 

65.00 80.00 

65.00 80.00 

60.00 90.00 
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Lampiran 12 Hasil Analisis Uji Efektifitas Scrapbook berbasis QR code 

 

Paired Samples Statistics 

 Mean N Std. Deviation Std. Error Mean 

Pair 1 Pretest 57.1429 28 12.27981 2.32067 

Postest 83.7500 28 11.02396 2.08333 

 

 

Paired Samples Correlations 

 N Correlation Sig. 

Pair 1 Pretest & Postest 28 .609 .001 

 

 

Paired Samples Test 

 

Paired Differences 

t df Sig. (2-tailed) Mean Std. Deviation Std. Error Mean 

95% Confidence Interval of the 

Difference 

Lower Upper 

Pair 1 Pretest - Postest -26.60714 10.36854 1.95947 -30.62764 -22.58664 -13.579 27 .000 

 

 

One-Sample Statistics 
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 N Mean Std. Deviation Std. Error Mean 

NGain 28 .6350 .21765 .04113 

Zscore(NGain) 28 .0000000 1.00000000 .18898224 

Zscore(NGain) 28 .0000000 1.00000000 .18898224 

 

 

One-Sample Test 

 

Test Value = 0 

t df Sig. (2-tailed) Mean Difference 

95% Confidence Interval of the 

Difference 

Lower Upper 

NGain 15.438 27 .000 .63499 .5506 .7194 

Zscore(NGain) .000 27 1.000 .00000000 -.3877595 .3877595 

Zscore(NGain) .000 27 1.000 .00000000 -.3877595 .3877595 
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Lampiran 13 Soal Pretest dan Posttest siswa 

 

Satuan Pendidikan : Sekolah Dasar 

Kelas/Semester  : IV/2 

Materi   : Sumber Energi 

Kurikulum  : 2013 

 

 

Petunjuk Pengerjaan Soal 

1. Periksa dan bacalah soal dengan cermat sebelum menjawab. 

2. Dahulukan menjawab soal yang dianggap lebih mudah. 

3. Periksa kembali seluruh jawabanmu sebelum diserahkan kepada 

guru. 

 

1. Terdapat berbagai macam – macam energi di dunia ini, antara lainnya 

yaitu energi gas alam, energi air, energi nuklir, energi surya, energi fosil 

dan energi biomassa. Dari beberapa sumber energi tersebut yang manakah 

termasuk sumber energi yang dapat diperbaharui? 

a. Energi air, energi surya, dan energi biomassa. 

b. Energi surya, energi nuklir, dan energi gas alam. 

c. Energi fosil, energi biomassa, dan energi air. 

d. Energi gas alam, energi fosil, dan energi nuklir. 

 

2. Di alam semesta, ini sangat banyak terdapat sumber energi seperti energi 

air, minyak bumi, energi angin, gas alam, energi panas bumi, dan batubara. 

Dari beberapa sumber energi tersebut manakah yang termasuk sumber 

energi yang tidak dapat diperbaharui?  

a. Energi air, minyak bumi, dan energi panas bumi. 

b. Minyak bumi, gas alam, dan batubara. 

c. Batubara, energi angin, dan gas alam. 

d. Energi air, energi angin, dan energi panas bumi. 
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3. Perhatikan gambar di bawah ini! 

                       

(i)                       (ii)                                  (iii) 

               

                 (iv)    (v) 

Dari gambar diatas, manakah yang termasuk sumber energi yang dapat 

diperbaharui? 

a. (i) dan (ii) 

b. (iii) dan (v) 

c. (iv) dan (i) 

d. (iii) dan (iv) 

 

4. Perhatikan gambar di bawah ini! 

                

(i)                  (ii)                                    (iii) 

                  

    (iv)                                         (v) 

Dari gambar di atas, manakah yang termasuk sumber energi yang tidak 

dapat diperbaharui? 

a. (i) dan (ii) 

b. (iii) dan (v) 
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c. (iv) dan (i) 

d. (iv) dan (iii) 

 

5. Sumber energi yang tidak dapat diperbaharui merupakan sumber energi 

yang memiliki ciri-ciri sebagi berikut, kecuali!....... 

a. Proses pembentukannya memerlukan waktu yang sangat lama 

b. Sumber energinya dapat diperbaharui 

c. Tidak dapat diperbaharui 

d. Ketersediaan di alam sangat terbatas 

 

6. Minyak bumi adalah sumber energi yang tidak dapat diperbaharui. Jadi 

kita harus bisa menggunakannya secara bijak dan hemat. Cara menghemat 

penggunaan minyak bumi antara lain adalah …. 

a. Selalu mengutamakan naik kendaraan pribadi jika bepergian 

b. Suka bermain-main dengan naik motor 

c. Menggunakan bensin atau solar untuk membakar sampah 

d. Memilih jalan kaki ketika berpergian dekat 

 

7. Perhatikan gambar berikut! 

 

Dari gambar diatas merupakan alat sumber energi yaitu? 

a. Sumber energi matahari 

b. Sumber energi panel surya 

c. Sumber energi angin 

d. Sumber energi cahaya 
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8. Andi bermain layangan dengan teman – temannya di taman berarti andi 

memanfaatkan energi…….. 

a. Energi angin 

b. Energi matahari 

c. Energi cahaya 

d. Energi gerak 

 

9. Sumber energi dapat diambil dari berbagai barang tambang. Barang 

tambang di bawah ini yang termasuk sumber energi adalah ... 

a. Belerang  

b. Batu kapur  

c. Batu granit  

d. Batu bara. 

 

10. Matahari merupakan sumber energi yang sangat besar bagi makhluk hidup 

di bumi. Matahari merupakan sumber energi…… 

a. Cahaya dan listrik 

b. Panas dan listrik 

c. Cahaya dan panas 

d. Panas dan gerak 

 

11. Dalam kehidupan sehari-hari, sumber energi panas untuk kelangsungan 

hidup manusia dan makhluk hidup lainnya adalah .... 

a. Api 

b. Bintang 

c. Bulan 

d. Matahari 
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12. Cahaya matahari digunakan oleh tumbuhan hijau untuk membuat makanan 

pada proses .... 

a. Pernapasan 

b. Pembakaran 

c. Pengangkutan 

d. Fotosintesis 

 

13. Panas dapat berpindah dengan cara berikut ini, kecuali .... 

a. Radiasi 

b. Konveksi 

c. Konduksi 

d. Asimilasi 

 

14. Mangga yang jatuh dari pohon terjadi perubahan energi yaitu…. 

a. Energi potensial menjadi energi gravitasi 

b. Energi kinetik menjadi energi potensial 

c. Energi gravitasi menjadi energi gerak 

d. Energi gravitasi menjadi energi potensial 

 

15. Di bawah ini yang termasuk energi kinetik adalah…… 

a. Energi panas 

b. Energi bunyi 

c. Energi kimia 

d. Energi cahaya 

 

16. Pemain musik memukul drum mengubah energi…… menjadi energi.... 

a. Bunyi dan suara 

b. Suara dan kinetik 

c. Gerak dan suara 

d. Gerak dan bunyi 
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17. Contoh perubahan kimia menjadi energi gerak adalah ... 

a. Speda yang dikayuh. 

b. Remote kontrol pada permainan mobil - mobilan. 

c. Klereng yang disentil jari. 

d. Pemain memukul drum. 

 

18. Panel surya dapat mengubah energi matahari menjadi energi … 

a. Kimia 

b. Cahaya  

c. Listrik 

d. Panas  

 

19. Andi dan ayahnya berolahraga pagi dengan bersepada keliling lapangan di 

depan rumahnya, perubahan energi apakah yang terjadi pada andi dan 

ayahnya……… 

a. Energi kimia menjadi energi bunyi. 

b. Energi kimia menjadi energi gerak. 

c. Energi bunyi menjadi energi cahaya. 

d. Energi kimia menjadi energi panas. 

 

20. Di dalam makanan yang dikonsumsi manusia mengandung energi....... 

a. Kinetik 

b. Gerak  

c. Kimia 

d. Panas 
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Lampiran 14 Dokumentasi Kegiatan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pemberian surat izin akan melakukan 

penelitian kepada kepala sekolah 

Pemberian soal pretest 

kepada siswa 

Pemberian soal posttest 

kepada siswa 

Pemberian kuesioner penilaian kepraktisan 

media pembelajaran kepada guru dan siswa 
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Lampiran 15 jadwal kegiatan 

Jadwal dan waktu penelitian yang telah disusun dapat dilihat pada table 

sebagai berikut. 

No. Kegiatan 

Waktu dalam bulan dan tahun 

2023 2024 

8 9 10 11 12 1 2 3 4 5 

1. Pengajuan 

judul 

          

2. Studi awal           

3. Penyusunan 

proposal 

penelitian 

          

4. Bimbingan 

proposal 

          

5. Seminar 

proposal 

          

6. Revisi 

proposal 

          

7. Membuat 

rancangan 

media 

          

8. Penyusunan 

instrumen 

penelitian 

          

9. Membuat 

media 

          

10. Uji validitas 

media 

          

11. Uji efektivitas           

12. Penyusunan 

laporan 

penelitian 
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Lampiran 16 Riwayat Hidup 
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Abang dan lulus pada tahun 2014, kemudian 
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Lampiran 17. Surat Keterangan Keaslian Tulisan 

 

 

 


