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PERNYATAAN

Dengan ini saya menyatakan bahwa karya tulis yang berjudul “Sistem
Informasi Sea Breeze Bungalow Lovina Dalam Upaya Meningkatkan Promosi
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atau dalam klaim terhadap karya keaslian karya saya ini.

Singaraja, 08 Mei 2024
Yang membuat pernyataan,
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[ Putu Ryan Figo Ananta Mulia
NIM. 2255015019
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