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Lampiran  1. Proses Uji Coba Sistem Web Apps Point of Sale  

Gambar 1 Uji coba sistem input blog oleh admin 

 

Gambar 2 Uji coba sistem berhasil menginput blog oleh admin 

 
Gambar 3 Uji coba sistem website blog oleh admin 
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Gamabar 4 Uji coba sistem tambah produk  

 

Gambar 5 Uji coba sistem berhasil melakukan pembayaran 

 

Gambar 6 list produk kopi mustika  
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Gambar 7 halaman admin sistem  

 

Gambar 8 halaman kasir sistem  

 

Gambar 9 struk pembayaran kasir   
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Lampiran  2. Usability Testing Sistem Web Apps Point of Sale  

 

Gambar 10 Kuisioner Usabilty Testing dengan metode SUS 

 

Gambar 11 Pekerjaan dari pengisi kuisioner  

 

Gambar 12 Jenis Questions Usabilty Testing dengan metode SUS 
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Lampiran  3. Testing sistem dengan Metode Blackbox 

 

Gambar 13 Uji coba sistem dengan blackbox testing 
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Gambar 14  Uji coba sistem dengan blackbox testing 
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Gambar 15 Uji coba sistem dengan blackbox testing 
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Lampiran  4. Sempel penelitian produk Kopi Mustika. 

 

 
 

 

 

 
 

Gambar 16 List Produk Kopi Mustika 

 

Lampiran  5. Implementasi Github Web Apps Point of Sale 

https://github.com/ardiana104/poslive-ta.git  

https://github.com/ardiana104/poslive-ta.git
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Lampiran  6. Penelitian Kegiatan di Lapangan 

 

Gambar 17 Pengumpulan Data di Lapangan 

 

Gambar 18 Wawancara Bersama Pemilik Kopi Mustika 

 

Gambar 19 Implementasi Sistem Bersama Kopi Mustika 
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Lampiran  7. Surat Ketersediaan Mitra 

 

Gambar 20 Surat Ketersediaan Mitra 


