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PRAKATA 

Rasa syukur penulis panjatkan ke hadapan Tuhan Yang Maha Esa atas berkat 

dan rahmat yang telah dilimpahkan sehingga penulis dapat menyelesaikan proposal 

penelitian dengan judul “Pengembangan E-LKPD Berbasis Masalah 

Kontekstual Berbantuan Augmented Reality untuk Meningkatkan 

Pemahaman Konsep Matematika Siswa SMP pada Materi Bangun Ruang Sisi 

Datar”. Selama proses penyusunan proposal ini, penulis memerlukan serta 

menerima bantuan dari berbagai pihak, sehingga pada kesempatan ini penulis 

hendak mengucapkan terima kasih kepada: 

1. I Putu Pasek Suryawan, S.Pd., M.Pd., selaku pembimbing akademik sekaligus 

pembimbing I yang telah membimbing, selalu memotivasi, dan memberikan 

saran kepada penulis. 

2. Prof. Drs. Sariyasa, M.Sc., Ph.D., selaku pembimbing II yang telah 

membimbing dan memberikan saran kepada penulis. 

3. Prof. Dr. Phill. I Gst. Putu Sudiarta, M.Si., selaku penguji I yang telah 

memberikan masukan dan saran bagi perbaikan dalam penyusunan skripsi ini. 

4. Prof. Dr. I Putu Wisna Ariawan, M.Si., selaku penguji II yang telah 

memberikan masukan dan saran bagi perbaikan dalam penyusunan skripsi ini. 

5. Prof. Dr. I Made Candiasa, M.I.Kom., selaku validator media yang telah 

meluangkan waktunya untuk memberikan penilaian, masukan, dan saran 

terhadap media penulis. 

6. Putu Kartika Dewi, S.Pd., M.Sc., selaku validator materi yang telah 

meluangkan waktunya untuk memberikan penilaian, masukan, dan saran 

terhadap penulis. 

7. Bapak dan Ibu dosen Jurusan Matematika yang telah memberikan ilmu 

pengetahuan kepada penulis. 

8. Nyoman Purnayasa, S.Pd., M.M. selaku Kepala SMP Negeri 1 Singaraja yang 

telah memberikan izin kepada penulis untuk melaksanakan penelitian di SMP 

Negeri 1 Singaraja. 

9. Made Asri Cintia Dewi, S.Pd. selaku guru mata pelajaran matematika sekaligus 

validator materi yang telah membantu dan membimbing penulis saat 

melaksanakan penelitian di SMP Negeri 1 Singaraja. 
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10. Orang tua penulis Usman selaku abah kandung penulis, Nur Hayati selaku ibu 

kandung penulis, dan Eflin Talita Ningrum selaku adik kandung penulis yang 

telah memberikan semangat dan senantiasa mendoakan penulis. 

11. I Wayan Yoga selaku teman diskusi dan tempat berkeluh kesah yang selalu 

memotivasi, membantu, memberikan masukan, dan senantiasa meminjamkan 

laptopnya demi terselesaikannya skripsi ini. 

12. Keluarga besar dan teman-teman khususnya (I Putu Beny Angga Sastrawan, 

Salsabilla Putry Ramadhani, dan Bela Natasya Astari) yang selalu memberikan 

semangat demi terselesaikannya skripsi ini dengan lancar. 

 Penulis sudah berusaha semaksimal mungkin untuk menyelesaikan proposal 

skripsi ini. Namun, penulis juga menyadari bahwa dalam penyusunan proposal 

skripsi ini masih memerlukan perbaikan untuk mencapai kesempurnaan. Oleh 

karena itu, penulis menerima kritik dan saran pembaca dengan senang hati demi 

kesempurnaan proposal ini. Semoga skripsi ini dapat bermanfaat bagi seluruh 
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