LAMPIRAN



Lampiran 1. Hasil Wawancara

LEMBAR PEDOMAN WAWANCARA
Narasumber : Made Asri Cintia Dewi, S.Pd.

Tempat : Perpustakaan SMP Negeri 1 Singaraja
Tanggal : 30 Januari 2024
Uraian

Dalam wawancara ini, peneliti secara khusus menghadap kepada salah satu guru

matematika di SMP Negeri 1 Singaraja. Wawancara ini dilakukan untuk

mendapatkan informasi sebagai analisis pendahuluan terhadap pengembangan E-

LKPD berbasis masalah kontekstual berbantuan augmented reality pada tahap

analyze (analisis). Wawancara difokuskan pada analisis kurikulum, analisis

kebutuhan peserta didik, analisis materi, dan analisis tujuan pembelajaran. Selain

itu, permasalahan yang dihadapi ketika kegiatan pembelajaran matematika

khususnya pada materi bangun ruang sisi datar.

Analisis Kurikulum

1. Kurikulum apa yang saat ini digunakan di SMP Negeri 1 Singaraja?
Jawaban : Kurikulum yang digunakan saat ini adalah kurikulum merdeka.

Analisis Materi dan Tujuan Pembelajaran

2. Apasaja capaian pembelajaran di SMP Negeri 1 Singaraja pada materi bangun
ruang sisi datar?
Jawaban : Untuk capaian pembelajaran pada bangun ruang sisi datar, yaitu
yang pertama peserta didik dapat menentukan cara dalam mengidentifikasi
unsur-unsur dan membuat jaring-jaring dari bangun ruang berdimensi 3.
Kemudian yang kedua peserta didik dapat menemukan cara untuk menentukan
luas permukaan dan volume dari bangun ruang berdimensi 3 menggunakan
rumus tersebut untuk menyelesaikan permasalahan yang diberikan. Sedangkan
untuk alur tujuan pembelajaran yaiu mengidentifikasi unsur-unsur dan jaring-
jaring bangun ruang, menggali definisi dan menyelesaikan permasalahan
berkaitan dengan luas permukaan dan volume bangun ruang, menyelesaikan
masalah konteksual yang berkaitan dengan luas permukaan dan volume bangun

ruang.



Analisis Permasalahan dan Kebutuhan Peserta Didik

3. Apakah siswa diperbolehkan membawa handphone/laptop di sekolah?
Jawaban : lya, diperbolehkan.

4. Apakah siswa diperbolehkan memanfaatkan atau  menggunakan

handphone/laptop untuk kegiatan pembelajaran?
Jawaban : Boleh, saya juga di kelas terkadang memanfaatkan handphone ketika
pembelajaran. Boleh juga semisal ulangan menggunakan handphone. Bahkan
ada juga siswa yang membawa laptop karena menyesuaikan dengan kebutuhan
pembelajaran.

5. Apa yang menjadi kesulitan siswa dalam memahami materi khususnya pada

bangun ruang sisi datar?
Jawaban : Miskonsepsi materi yang didapat siswa dari Sekolah Dasar. Entah
berasal dari pemberian gurunya ataupun penerimaan pemahaman dari
siswanya. Namun permasalahan tersebut sudah ditangani dengan penyetaraan
atau penyamaan konsep matematika oleh guru-guru di SMP Negeri 1 Singaraja
agar tidak terjadi miskonsepsi matematika (Breedinh Cost). Kemudian
permasalahan dari siswa, nah siswa selalu beranggapan bahwa matematika itu
sulit/abstrak karena terlalu banyak rumus sehingga siswa malas untuk
mempelajari matematika. Jadi sesuai dengan kurikulum yang digunakan saat
ini, pembelajaran tematik di Sekolah Dasar itu kurang mumpuni untuk
pembelajaran matematika di SMP. Adapun akibat hal tersebut pemahaman
konsep siswa masih kurang misalkan yaitu siswa masih belum bisa
menentukan bahwa bangun ruang itu termasuk dalam dimensi 3 dan belum bisa
menganalisis bangun ruang misalkan balok itu bentuknya bagaimana dan
seperti apa. Maka dari itu, guru harus mampu memberikan contoh yang
kontekstual dengan cara mencontohkan ruangan kelas.

6. Apa saja fasilitas pendukung di sekolah yang dapat digunakan untuk
pembelajaran matematika khususnya pada materi bangun ruang sisi datar?
Jawaban : Maunya menggunakan lab TIK waktu itu, karena saya sudah siapkan
modulnya. Namun ternyata jadwal TIK juga padat sehingga ruangan selalu full
digunakan untuk pembelajaran TIK.

7. Apakah ibu menggunakan media pembelajaran selama kegiatan pembelajaran?



10.

11.

Jawaban : Dulu saya pernah menggunakan geogebra untuk Kkegiatan
pembelajaran.

Apakah penggunaan media pembelajaran yang ibu lakukan dapat mengatasi
permasalahan yang dialami?

Jawaban : Sangat mengatasi permasalahan karena siswa tertarik dan
termotivasi dengan penggunaan media yang baru dan mudah digunakan. Selain
itu, rasa ingin tahu siswa menjadi lebih tinggi sehingga aktif bertanya selama
kegiatan pembelajaran.

Apakah ibu pernah menggunakan LKPD untuk kegiatan pembelajaran di
kelas?

Jawaban : Kalau LKPD, saya sudah sering gunakan dalam kegiatan
pembelajaran berbantuan canva. Selain itu, saya juga pernah menggunakan
perangkat mengajar seperti flippbook modul ajar yang bisa di next setiap
lembarnya.

Apakah ibu pernah mengetahui atau bahkan membuat dan mencoba
menggunakan E-LKPD untuk kegiatan pembelajaran di kelas?

Jawaban : Kalau E-nya belum pernah tahu terkait elektroniknya. Jadi saya
belum pernah mencoba, membuat ataupun menggunakan E-LKPD untuk
kegiatan pembelajaran. Kalau E-modul saya tahu.

Apakah ibu tahu mengenai Augmented Reality?

Jawaban : Untuk Augmented Reality saya belum tau juga.

Singaraja, 13 Februari 2024

Penilai,

Made Asri Cintia Dewi, S.Pd.
NIP. 198401202022212008



Lampiran 2. Storyboard E-LKPD
STORYBOARD E-LKPD BEBRBASIS MASALAH KONTEKSTUAL
BERBANTUAN AUGMENTED REALITY UNTUK MENINGKATKAN
PEMAHAMAN KONSEP MATEMATIKA SISWA SMP PADA MATERI
BANGUN RUANG SISI DATAR
A. ldentitas E-LKPD Berbasis Masalah Kontekstual Berbantuan Augmented
Reality
1. Capaian Pembelajaran (CP)

a. Peserta didik dapat menentukan cara dalam mengidentifikasi unsur-
unsur dan membuat jaring-jaring dari bangun ruang berdimensi 3.

b. Peserta didik dapat menemukan cara untuk menentukan luas
permukaan dan volume dari bangun ruang berdimensi 3
menggunakan rumus tersebut untuk menyelesaikan permasalahan

yang diberikan.

2. Alur Tujuan Pembelajaran (ATP)
a. Mengidentifikasi unsur-unsur dan jaring-jaring bangun ruang.
b. Menggali definisi dan menyelesaikan permasalahan berkaitan
dengan luas permukaan dan volume bangun ruang.
c. Menyelesaikan masalah konteksual yang berkaitan dengan luas
permukaan dan volume bangun ruang.
3. Kelas/Semester : VII/Genap

4. Kurikulum : Kurikulum Merdeka



B. Storyboard E-LKPD Berbasis Masalah Kontekstual Berbantuan
Augmented Reality

Aspek )
) Keterangan Desain
Tampilan
Pada halaman sampul JUDUL E-LKPD
berisi tentang judul E-
LKPD berbasis Materi
Tujuan Pembelajaran
masalah kontekstual Alokasi Waktu
berbantuan augmented
Tampilan reality, keterangan Nama Kelompok
Halaman materi, tujuan
Sampul pembelajaran, alokasi

waktu pengerjaan,
identitas nama
pengguna yang
mengerjakan, dan

petunjuk pengerjaan.

( Petunjuk Pengerjaan >




Aspek

) Keterangan Desain
Tampilan
( Judul Kegiatan >
o o Kegiatan E-LKPD yang
Halaman ini berisikan melibatkan Augmented
. . Realit
] petunjuk perintah Y
Tampilan ]
pengerjaan dan
Halaman
_ gambar marker yang
Keg|atan 1 ] Kegiatan E-LKPD yang
dapat di scan oleh melibatkan Augmented
. ; Realit
aplikasi AR. y
- Pada bagian ini
terdapat
permasalahan C Judul Kegiatan >
kontekstual bangun
ruang
- Permasalahan Kontekstual
) - Memuat kegiatan !
Tampilan ]
siswa untuk
Halaman ) ]
_ menjawab Kegiatan
Kegiatan 2 memilih

pertanyaan dalam
bentuk kolom
dengan cara siswa
memilih dan
mengetikkan

jawaban

jawaban

Kegiatan mengetikkan
jawaban




Aspek

) Keterangan Desain
Tampilan
- Pada halaman ini
memuat: gambar ( Judul Kegiatan )
kerangka bangun
ruang yang llustrasi
diidentifikasi dengan Gambar Bangun Ruang
Tampilan huruf
Halaman |- Memuat kegiatan Kegiatan siswa mengenai
Kegiatan 3 siswa mengenai unsur-unsur bangun ruang
identifikasi unsur-
unsur bangun ruang
dengan cara
mengetikkan dan
memilih jawaban
( Judul Kegiatan )
- Pada bagian halaman
ini terdapat kegiatan
siswa mengenai
Tampilan karakteristik unsur- Karakteristik Kolom
Halaman unsur bangun ruang bangun ruang centang
Kegiatan 4 dan siswa memilih

kolom karakteristik
yang benar dengan

cara mencentang




Aspek

) Keterangan Desain
Tampilan
- Pada halaman ini ]
Judul Kegiatan
terdapat gambar
jaring jaring bangun
fuang [lustrasi jaring-jaring bangun
. . ruang
Tampilan |- Memuat kegiatan
Halaman siswa dengan cara
Kegiatan 5 memilih jawaban O O O O
jaring-jaring yang
[lustrasi jaring-jaring
benar dengan bangun ruang
gambar yang
( Judul Kegiatan )
Halaman ini memuat
kegiatan untuk Definisi Definisi
Tampilan mendefinisikan
Halaman pengertian bangun
Kegiatan 6 | ruang dan menemukan

perbedaan, persamaan

dari bangun ruang

Perbedaan dan
persamaan bangun ruang




Lampiran 3. Flowchart Augmented Reality

Splash Screen
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Lampiran 3. Hasil Penilaian Validasi Isi Materi

ANGKET VALIDASI ISI MATERI
Petunjuk :
1. Penilaian diberikan dengan melihat kriteria apakah soal telah relevan atau
tidak relevan.
2. Mohon memberikan tanda (V) pada kolom relevan atau tidak relevan sesuai
dengan pendapat penilai.
3. Komentar atau saran mohon diberikan secara singkat dan jelas pada tempat

yang diberikan.

Penilaian
Butir Komentar dan Saran
Relevan Tidak Relevan

Al
A2
A3
A4
Bl
B2
B3
B4
€1
C2

<<<<§\§{<§

Singaraja, 8 Maret 2024
Validator,

I Putu PaseR Suryawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 19880172014041001



Lampiran 5. Instrumen Validasi Ahli Materi

ANGKET PENILAIAN AHLI MATERI

PENGEMBANGAN E-LKPD BERBASIS MASALAH KONTEKSTUAL

BERBANTUAN AUGMENTED REALITY UNTUK MENINGKATKAN

PEMAHAMAN KONSEP MATEMATIKA SISWA SMP PADA MATERI

BANGUN RUANG SISI DATAR

Tujuan :

Tujuan penggunaan angket penilaian ini adalah untuk mengukur kevalidan E-

LKPD berbasis masalah kontekstual berbantuan augmented reality yang

dikembangkan.

Petunjuk :

1.

Objek penelitian ini adalah E-LKPD berbasis masalah kontekstual berbantuan
augmented reality untuk meningkatkan pemahaman konsep matematika pada
materi bangun ruang sisi datar.

Sasaran dari pengembangan E-LKPD ini adalah siswa SMP/MTSs.

Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian dengan memilih salah satu jawaban
yang dianggap paling sesuai dengan tanda (\) pada kolom jawaban yang telah
disediakan. Adapun keterangan penilaian sebagai berikut :

1: Tidak Baik
2 : Kurang Baik

3 : Cukup Baik

4 : Baik

5 : Sangat Baik

Komentar dan saran secara disediakan pada akhir komponen angket.

Untuk kolom kesimpulan mohon diisi mengenai E-LKPD apakah layak
digunakan tanpa revisi, layak digunakan dengan revisi, atau tidak layak
digunakan.

Mohon untuk memberikan tanda tangan pada akhir angket.



A. ldentitas Ahli

Nama
NIP
B. Tabel Pertanyaan
No Kriteria Penilaian Penilatan
112 | 3| 4

A Kualitas Isi/Materi (Content Quality)
1 | Ketelitian materi
2 | Ketepatan materi
3 | Keteraturan dalam penyajian materi
4 | Ketepatan dalam menempatkan

tingkat kesulitan materi

menarik perhatian siswa

B Pembelajaran (Learning Goal Alignment)
Kesesuaian dengan tujuan
pembelajaran
2 | Kesesuaian dengan aktivitas
pembelajaran
3 | Kesesuaian dengan penilaian dalam
pembelajaran
4 | Kesesuaian dengan karakteristik
siswa
C Umpan Balik dan Adaptasi (Feedback and Adaptation)
1 | Konten adaptasi dan umpan balik
dapat dijalankan oleh siswa dengan
model pelajaran yang berbeda
D Motivasi (Motivation)
1 | Kemampuan memotivasi dan

C. Kesimpulan

|:| Layak digunakan tanpa revisi

[ ] Tidak layak digunakan

|:| Layak digunakan dengan revisi




D. Komentar




ANGKET PENILAIAN AHLI MATERI 1

PENGEMBANGAN E-LKPD BERBASIS MASALAH KONTEKSTUAL
BERBANTUAN AUGMENTED REALITY UNTUK MENINGKATKAN
PEMAHAMAN KONSEP MATEMATIKA SISWA SMP PADA MATERI

BANGUN RUANG SISI DATAR

Tujuan :

Tujuan penggunaan angket penilaian ini adalah untuk mengukur kevalidan E-

LKPD berbasis masalah kontekstual berbantuan augmented reality yang

dikembangkan.

Petunjuk :

8

Objek penelitian ini adalah E-LKPD berbasis masalah kontekstual berbantuan
augmented reality untuk meningkatkan pemahaman konsep matematika pada
materi bangun ruang sisi datar.

Sasaran dari pengembangan E-LKPD ini adalah siswa SMP/MTs.

Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian dengan memilih salah satu jawaban
yang dianggap paling sesuai dengan tanda (V) pada kolom jawaban yang telah
disediakan. Adapun keterangan penilaian sebagai berikut :

| : Tidak Baik

: Kurang Baik

: Cukup Baik

: Baik

: Sangat Baik

B W N

Komentar dan saran secara disediakan pada akhir komponen angket.

5. Untuk kolom kesimpulan mohon diisi mengenai E-LKPD apakah layak

digunakan tanpa revisi, layak digunakan dengan revisi, atau tidak layak
digunakan.

Mohon untuk memberikan tanda tangan pada akhir angket.

Identitas Ahli

Nama : Putu Kartika Dewi, S.Pd., M.Sc.

NIP : 199004202019032021



B. Tabel Pertanyaan

No Kriteria Penilaian -
1 2 131|415
A Kualitas Isi/Materi (Content Quality)
1 | Ketelitian materi N
2 | Ketepatan materi N
3 | Keteraturan dalam penyajian materi N
4 | Ketepatan dalam menempatkan
tingkat kesulitan materi V
B Pembelajaran (Learning Goal Alignment)
1 | Kesesuaian dengan tujuan J
pembelajaran
2 | Kesesuaian dengan aktivitas .
pembelajaran
3 | Kesesuaian dengan penilaian dalam J
pembelajaran
4 | Kesesuaian dengan karakteristik J
siswa
C Umpan Balik dan Adaptasi (Feedback and Adaptation)
1 | Konten adaptasi dan umpan balik
dapat dijalankan oleh siswa dengan v
model pelajaran yang berbeda
D Motivasi (Motivation)
1 | Kemampuan memotivasi dan J
menarik perhatian siswa

C. Kesimpulan

[] Layak digunakan tanpa revisi
[] Tidak layak digunakan

III Layak digunakan dengan revisi



D. Komentar

Teknis feedback harus dipikirkan dengan lebih baik.

Singaraja, 7 Februari 2024

Penilai,

NIP. 199004202019032021

Catatan :
Balai o UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1*Informasi Elcktronik dan/atau Dokumen Elektornik dan/atau hasil
Sertifikasi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™
Elektronik e Dokumen initertanda ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan BsrE
o Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia

o




ANGKET PENILAIAN AHLI MATERI 2

PENGEMBANGAN E-LKPD BERBASIS MASALAH KONTEKSTUAL
BERBANTUAN AUGMENTED REALITY UNTUK MENINGKATKAN

PEMAHAMAN KONSEP MATEMATIKA SISWA SMP PADA MATERI

BANGUN RUANG SISI DATAR

Tujuan :

Tujuan penggunaan angket penilaian ini adalah untuk mengukur kevalidan E-

LKPD berbasis masalah kontekstual berbantuan augmented reality yang

dikembangkan.

Petunjuk :

1.

S

Objek penelitian ini adalah E-LKPD berbasis masalah kontekstual berbantuan
augmented reality untuk meningkatkan pemahaman konsep matematika pada
materi bangun ruang sisi datar.

Sasaran dari pengembangan E-LKPD ini adalah siswa SMP/MTSs.

Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian dengan memilih salah satu jawaban
yang dianggap paling sesuai dengan tanda (\) pada kolom jawaban yang telah
disediakan. Adapun keterangan penilaian sebagai berikut :

1 : Tidak Baik

2 : Kurang Baik

3 : Cukup Baik

4 : Baik

5 : Sangat Baik

Komentar dan saran secara disediakan pada akhir komponen angket.

Untuk kolom kesimpulan mohon diisi mengenai E-LKPD apakah layak
digunakan tanpa revisi, layak digunakan dengan revisi, atau tidak layak
digunakan.

Mohon untuk memberikan tanda tangan pada akhir angket.

Identitas Ahli

Nama : Made Asri Cintia Dewi, S.Pd.

NIP : 198401202022212008



B. Tabel Pertanyaan

No

Kriteria Penilaian

Penilaian

1

2

3

Kualitas Isi/Materi (Co

ntent

Quality)

Ketelitian materi

Ketepatan materi

Keteraturan dalam penyajian materi

W NP>

Ketepatan dalam menempatkan

tingkat kesulitan materi

menarik perhatian siswa

B Pembelajaran (Learning Goal Alignment)
Kesesuaian dengan tujuan
pembelajaran

2 | Kesesuaian dengan aktivitas J
pembelajaran

3 | Kesesuaian dengan penilaian dalam {
pembelajaran

4 | Kesesuaian dengan karakteristik
siswa )

C Umpan Balik dan Adaptasi (Feedback and Adaptation)

1 | Konten adaptasi dan umpan balik
dapat dijalankan oleh siswa dengan \
model pelajaran yang berbeda

D Motivasi (Motivation)

1 | Kemampuan memotivasi dan

C. Kesimpulan

Layak digunakan tanpa revisi V| Layak digunakan dengan revisi

Tidak layak digunakan




D. Komentar

Ada beberapa hal yang perlu diperbaiki seperti penulisan kata yang
tidak tepat dan gambar jaring jaring yang masih salah.

Singaraja, 13 Februari 2024

Penilai,

ade Asri Cintia Dewi, S.Pd.
NIP. 198401202022212008



Lampiran 6. Rekapitulasi Uji Validasi Ahli Materi

REKAPITULASI HASIL PENILAIAN AHLI MATERI
Ahli Materi 1 : Putu Kartika Dewi, S.Pd., M.Sc.
Ahli Materi 2 : Made Asri Cintia Dewi, S.Pd.

No Kriteria Penilaian skor Anli Mater
1 2
A Kualitas Isi/Materi (Content Quality)
1 Ketelitian materi 4 4
2 Ketepatan materi 4 5
3 Keteraturan dalam penyajian materi 5 5
4 Ketepatan dalam menempatkan tingkat kesulitan A A
materi
B Tujuan Pembelajaran (Learning Goal Alignment)
1 Kesesuaian dengan tujuan pembelajaran 4 5
2 Kesesuaian dengan aktivitas pembelajaran 4 4
3 Kesesuaian dengan penilaian dalam pembelajaran 4 4
4 Kesesuaian dengan karakteristik siswa 4 4
C Umpan Balik dan Adaptasi (Feedback and Adaptation)
1 Konten adaptasi dan umpan balik dapat dijalankan )i A
oleh siswa dengan model pelajaran yang berbeda
D Motivasi (Motivation)
1 Kemampuan memotivasi dan menarik perhatian A .
siswa
Rata-Rata Skor 4,1 4.4
Rata-Rata Skor Total 4,25

Kriteria Sangat Valid




Lampiran 6. Hasil Penilaian Validasi Isi Materi

ANGKET VALIDASI MEDIA

Petunjuk :
1. Penilaian diberikan dengan melihat kriteria apakah soal telah relevan atau
tidak relevan.
2. Mohon memberikan tanda (V) pada kolom relevan atau tidak relevan sesuai

dengan pendapat penilai.

3. Komentar atau saran mohon diberikan secara singkat dan jelas pada tempat
yang diberikan.

Butir s Komentar dan Saran
Relevan Tidak Relevan

Al V4

Bl v

B2 v

Cl v

C2 v

DI 1l

El V-

Singaraja, 8 Maret 2024
Validator,

I Putu Pasek Suryawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 19880172014041001



Lampiran 8. Instrumen Validasi Ahli Media

ANGKET PENILAIAN AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN E-LKPD BERBASIS MASALAH KONTEKSTUAL

BERBANTUAN AUGMENTED REALITY UNTUK MENINGKATKAN

PEMAHAMAN KONSEP MATEMATIKA SISWA SMP PADA MATERI

BANGUN RUANG SISI DATAR

Tujuan :

Tujuan penggunaan angket penilaian ini adalah untuk mengukur kevalidan E-

LKPD berbasis masalah kontekstual berbantuan augmented reality yang

dikembangkan.

Petunjuk :

1.

Objek penelitian ini adalah E-LKPD berbasis masalah kontekstual berbantuan
augmented reality untuk meningkatkan pemahaman konsep matematika pada
materi bangun ruang sisi datar.

Sasaran dari pengembangan E-LKPD ini adalah siswa SMP/MTSs.

Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian dengan memilih salah satu jawaban
yang dianggap paling sesuai dengan tanda (V) pada kolom jawaban yang telah
disediakan. Adapun keterangan penilaian sebagai berikut :

1: Tidak Baik
2 : Kurang Baik

3 : Cukup Baik

4 : Baik

5 : Sangat Baik

Komentar dan saran secara disediakan pada akhir komponen angket.

Untuk kolom kesimpulan mohon diisi mengenai E-LKPD apakah layak
digunakan tanpa revisi, layak digunakan dengan revisi, atau tidak layak
digunakan.

Mohon untuk memberikan tanda tangan pada akhir angket.



A. ldentitas Ahli

Nama
NIP
B. Tabel Pertanyaan
Penilaian
No Kriteria Penilaian
1 2 3 4 |5
A Desain Presentasi (Presentation Design)

1 | Desain E-LKPD berbasis masalah
kontekstual berbantuan augmented
reality mampu membantu dalam

meningkatkan dan mengefisienkan

pembelajaran

Interaksi Pengguna (Interaction Usabillity)

Tampilan yang menarik

Navigasi memudahkan siswa
Aksebilitas (Accessibility)

Kemudahan dalam mengakses

N| | O N | T

Desain format penyajian dapat

mengakomodasi siswa

D Kemudahan Dimanfaatkan Kembali (Reusability)
1 | E-LKPD berbasis masalah

kontekstual berbantuan augmented

reality dapat digunakan dalam
variasi pembelajaran dan dengan

siswa yang berbeda-beda

E Memenuhi Standar (Standards Compliance)

Taat pada spesifikasi standar

internasional

C. Kesimpulan
|:| Layak digunakan tanpa revisi |:| Layak digunakan dengan revisi
[ ] Tidak layak digunakan



D. Komentar




ANGKET PENILAIAN AHLI MEDIA 1

PENGEMBANGAN E-LKPD BERBASIS MASALAH KONTEKSTUAL
BERBANTUAN AUGMENTED REALITY UNTUK MENINGKATKAN

PEMAHAMAN KONSEP MATEMATIKA SISWA SMP PADA MATERI

BANGUN RUANG SISI DATAR

Tujuan :

Tujuan penggunaan angket penilaian ini adalah untuk mengukur kevalidan E-

LKPD berbasis masalah kontekstual berbantuan augmented reality yang

dikembangkan.

Petunjuk :

L

Objek penelitian ini adalah E-LKPD berbasis masalah kontekstual berbantuan
augmented reality untuk meningkatkan pemahaman konsep matematika pada
materi bangun ruang sisi datar.

Sasaran dari pengembangan E-LKPD ini adalah siswa SMP/MTs.

Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian dengan memilih salah satu jawaban
yang dianggap paling sesuai dengan tanda (V) pada kolom jawaban yang telah
disediakan. Adapun keterangan penilaian sebagai berikut :

1 : Tidak Baik

2 : Kurang Baik

3 : Cukup Baik

4 : Baik

5 : Sangat Baik

Komentar dan saran secara disediakan pada akhir komponen angket.

Untuk kolom kesimpulan mohon diisi mengenai, E-LKPD apakah layak
digunakan tanpa revisi, layak digunakan dengan revisi. atau tidak layak
digunakan.

Mohon untuk memberikan tanda tangan pada akhir angket.

Identitas Ahli

Nama : Prof. Dr. | Made Candiasa, MI.Kom.

NIP :196012311986011004



B. Tabel Pertanyaan

No

Kriteria Penilaian

Penilaian

213

4

A

Desain Presentasi (Presentation Design)

Desain E-LKPD berbasis masalah
kontekstual berbantuan augmented
reality mampu membantu dalam
meningkatkan dan mengefisienkan

pembelajaran

l/

Interaksi Pengguna (Interaction Usabillity)

f—

Tampilan yang menarik

I d

Navigasi memudahkan siswa

Ol N

Aksebilitas (Accessibility)

Kemudahan dalam mengakses

1

Desain format penyajian dapat

mengakomodasi siswa

l//

Kemudahan Dimanfaatkan Kembali (Reusability)

E-LKPD berbasis masalah
kontekstual berbantuan augmented
reality dapat digunakan dalam
variasi pembelajaran dan dengan

siswa yang berbeda-beda

Memenuhi Standar (Standards

Compliance)

Taat pada spesifikasi standar

internasional

L

C. Kesimpulan

[[] Layak digunakan tanpa revisi
[] Tidak layak digunakan

Layak digunakan dengan revisi



— Ubhal, Lrfemnt g progs ) s
» éjiu M/;fﬁ&é/%%
//&L}(A %fvm X errq »

Singaraja, 13 Maret 2024

@fw;\//—
rof. Dr. I Made Candiasa. MI.Kom.
NIP. 196012311986011004

Penilai,



ANGKET PENILAIAN AHLI MEDIA 2

PENGEMBANGAN E-LKPD BERBASIS MASALAH KONTEKSTUAL
BERBANTUAN AUGMENTED REALITY UNTUK MENINGKATKAN

PEMAHAMAN KONSEP MATEMATIKA SISWA SMP PADA MATERI

BANGUN RUANG SISI DATAR

Tujuan :

Tujuan penggunaan angket penilaian ini adalah untuk mengukur kevalidan E-

LKPD berbasis masalah kontekstual berbantuan augmented reality yang

dikembangkan.

Petunjuk :

1.

S

Objek penelitian ini adalah E-LKPD berbasis masalah kontekstual berbantuan
augmented reality untuk meningkatkan pemahaman konsep matematika pada
materi bangun ruang sisi datar.

Sasaran dari pengembangan E-LKPD ini adalah siswa SMP/MTSs.

Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian dengan memilih salah satu jawaban
yang dianggap paling sesuai dengan tanda (\) pada kolom jawaban yang telah
disediakan. Adapun keterangan penilaian sebagai berikut :

1: Tidak Baik

2 : Kurang Baik

3 : Cukup Baik

4 : Baik

5 : Sangat Baik

Komentar dan saran secara disediakan pada akhir komponen angket.

Untuk kolom kesimpulan mohon diisi mengenai E-LKPD apakah layak
digunakan tanpa revisi, layak digunakan dengan revisi, atau tidak layak
digunakan.

Mohon untuk memberikan tanda tangan pada akhir angket.

Identitas Ahli

Nama : Made Asri Cintia Dewi, S.Pd.

NIP : 198401202022212008



B. Tabel Pertanyaan

o o Penilaian
No Kriteria Penilaian
1 2 3 4 |5
A Desain Presentasi (Presentation Design)
1 | Desain E-LKPD berbasis masalah
kontekstual berbantuan augmented
reality mampu membantu dalam v

meningkatkan dan mengefisienkan

pembelajaran

Interaksi Pengguna (Interaction Usabillity)

Tampilan yang menarik N

Navigasi memudahkan siswa N
Aksebilitas (Accessibility)

Kemudahan dalam mengakses N

N | O N | T

Desain format penyajian dapat

mengakomodasi siswa

D Kemudahan Dimanfaatkan Kembali (Reusability)
1 | E-LKPD berbasis masalah

kontekstual berbantuan augmented
reality dapat digunakan dalam \
variasi pembelajaran dan dengan

siswa yang berbeda-beda

E Memenuhi Standar (Standards Compliance)

Taat pada spesifikasi standar

internasional

C. Kesimpulan

Layak digunakan tanpa revisi \ | Layak digunakan dengan revisi
[ ] Tidak layak digunakan




D. Komentar

Sesuaikan waktu pengerjaan E-LKPD dengan waktu pembelajaran
yang ada di sekolah

Singaraja, 14 Maret 2024

Penilai,

ade Asri Cintia Dewi, S.Pd.
NIP. 198401202022212008




Lampiran 9. Rekapitulasi Uji Validasi Ahli Media

REKAPITULASI HASIL PENILAIAN AHLI MEDIA

Ahli Media 1 : Prof. Dr. | Made Candiasa, MI.Kom.
Ahli Media 2 : Made Asri Cintia Dewi, S.Pd.

Skor Ahli Media

No Kriteria Penilaian
1 2
A | Desain Presentasi (Presentation Design)
1 | Desain E-LKPD mampu membantu dalam A A
meningkatkan dan mengefisienkan pembelajaran
B | Interaksi Pengguna (Interaction Usabillity)
1 | Tampilan yang menarik 4 5
2 | Navigasi memudahkan siswa 5 5
C | Aksebilitas (Accessibility)
1 | Kemudahan dalam mengakses 4 4
2 | Desain format penyajian dapat mengakomodasi 4 A
siswa
D | Kemudahan Dimanfaatkan Kembali (Reusability)
1 | Kemampuan digunakan dalam variasi pembelajaran . .
dan dengan siswa yang berbeda-beda
E | Memenuhi Standar (Standards Compliance)
1 | Taat pada spesifikasi standar internasional 4 4
Rata-Rata Skor 4,2 4.4

Rata-Rata Skor Total

4,3

Kriteria

Sangat Valid




Lampiran 9. Hasil Penilaian Angket Respon Guru dan Siswa

ANGKET VALIDASI RESPON GURU DAN SISWA
Petunjuk :
1. Penilaian diberikan dengan melihat kriteria apakah soal telah relevan atau
tidak relevan.
2. Mohon memberikan tanda () pada kolom relevan atau tidak relevan sesuai
dengan pendapat penilai.

3. Komentar atau saran mohon diberikan secara singkat dan jelas pada tempat

yang diberikan.
Butir e Komentar dan Saran
Relevan Tidak Relevan
1 v
2 %
3 v
4 v
5 v
6 J
7 J
8 v
9 v
10 V
11 \
12 V
13 J
14 ]
15 J
16 \
17 ]
18 V
19 |




Penilaian
Butir Komentar dan Saran
Relevan Tidak Relevan

20 vV

21 l/

22 Vv

23 v

24 J
Singaraja, 8 Maret 2024
Validator,

I Putu Basek Suryawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 19880172014041001




Lampiran 11. Instrumen Penilaian Angket Respon Guru dan Siswa

INSTRUMEN PENILAIAN ANGKET RESPON GURU DAN SISWA

“w2313000 - R ED)4

)} % docs.google.com + @ H

w23 N O VNREED4

Y 9% docs.googlecom + @ H

ANGKET RESPON SISWA
TERHADAP E-LKPD BERBASIS
MASALAH KONTEKSTUAL
BERBANTUAN AUGMENTED
REALITY

Shintamsuldins23s gl com Gt ki S

3 Tiesk dnagian

* Menunjukkan pertanyaan yang wajib diisi

Nama

Kelas®

Kesengian formulr

Jangan pernah mengirimkan sand| melalul Google Formullr

Konten ini tidak dibuat atau didukung oleh Google.
Lanorkan Penyalahounaan - Persyaratan Layanan -
Kebijakan Privasi

Google Formulir

I
)
u

w2340 0 ©

NRTE) 4

9 LKPD berb

vo2 1 4 s 8 7

uwae O O O O O O O (gm

10. Avakahi ELKPD berbasis masalsh kontexstual berbantuan Agmented — *
Realty memili daya clpta terbaruksn darl media sebelumnya?

2 a2 4 s 6 7

Koot O O O O O O O peutayacions

11 Apskah E-LKPD berbasis masalah kontekstual berbantuan Augmented
Realfty yang digunakan dapat mendukung keglatan pembelajoran?

T2z 3 4 s 6 7

gy O O O O O O O wenduung

12 Apakah ELKPD berbasis masslah konfekstual berbantuan Augmented
Roality mernilik kualtas visusl yang balk?

[ T T B T T

sk O O O O O O O

13 Apakal EU *
berbantuan Augmented Reaity In sederhana?

2 3 4 s & 7

ma O O O O O O O sderramn

14. Apakah ands
berbantuan Augmented Reaity?

T2 s 4 s 6 7

twosae O O O O O O O o

15, Apakal ELKPD bebasis masslah kontekstual berbantuan Augneried
Reatly Int menunukkan teknologi erdepan kepoda anda?

ST 2

PR
= o e

ANGKET RESPON SISWA
TERHADAP E-LKPD BERBASIS
MASALAH KONTEKSTUAL
BERBANTUAN AUGMENTED
REALITY

ShlntamaUEInaZ35 omat com Garl sk S

£ Tk amsaikan

* Menunjukkan pertanyaan yang wajib diisi

1). Bacalah setiap butir pertanyaan dan
pernyataan di bawah ini dengan seksama!
2). Pilihlah salah satu point jawaban yang
dianggap sesuai pendapat anda, dengan cara
mengklik point pada kolom jawaban yang
disediakan!

3). Berilah point 7 jika anda sangat setuju
apabila pernyataan memudahkan!

4). Berilah point 1 jika anda sangat setuju
apabila pernyataan menyusahkan!

5). Jika telah selesai mengisi agket, pastikan
klik "kirim" agar jawaban anda tersimpan.

1. Avskah E4 iz
b=

gunakan
¥ oW & € §

Menpmarkn O O O O O O O memucarken

2. Agakah EAKPD berbasis mesalsh konteketual berbsntusn Augmented

1z oz o4 s e

naskpapatopenemt. O O O O O O O vspatowsnar

= i =]

w2350 @0 - B E 4

()} 9% docs.googlecom + @ ¢

15. Apakah E-L ed
Reality Inl menunjukkan teknciog! terdepen kepada enda?

T2 a4 s & 7

im O O O O O O O reesmn

6. Apaieh E- v
Imemberikan rssa nysman kefika digunakan?

o3 % v 5 & 7

Tk O O O O O O O wemn

.
Reality memberikan rasa aman ketka digunakan?

T2 3 4 s e 7

iwamn O O O O O O O amm

18, Apakeh anda merasa termotivasi pada saa mengaunakan ELKPD berbasis *
masalah kontekstual berbantuan Augmented Keaitty?

vz 3 4 s 6 7

Tasknemoriast O O O O O O O wematwant

19, Apakeh E
Realty ol memenubi ekspektas anda?

123 45 6 7

ek Memenuti ckspekizsi O O O O O O O sremenus cuspeicssi

20 Apakah E
Realityin efisien ketika diakses dan digunakan?

T2 3 a4 s e 7

Takersien O O O O O O O puwien

= o pur

w2340 0 O NEED4
3. Apakah ELKPD berbasis mesaiah kontekstul berbantusn Augmented
eatity memic tampilan dan st xoten yang kreat 7
1Tz 3 oa o 7

Men O O O O O O O e

2. Apakah ELKPD ber
yerg digunskan mudsh dipelsjart?

T2 9 4 s s 2

sutspesss O O O O O O O muesnopeman

5. Apakan £4KPD berbasis masalah kontekstual berbantuan Augmentad
Reaity dapat memberican manfast?

2 s a4 5 & 7

Kuugoemsatest O O O O O O O permentest

6. Apakaih ELKPD berbasis messiah kontekstual berberiusn Augmented

1oz s 6 7

wirtossian O O O O O O O timeniigian

7. Apakah ELKPD berbasis masaah ontekstual berbantuan Aumented
Reatity mem i tampilan dan iz <onten yang mensik?

T T S T

cakmeark O O O O O O O memarn

8. Apakan

Teakospatopredis O O O O O O O puput D

2317060 NTE)4

21, Apakah akses, tampian, dan petunjuk penggunaan E-LKPD berbasis masalah *

2 3 4 s & 1

vemngngen O O O O O O O sews

LKPD b .
berbantuan Augmented Reaity i praktis bagi anda?

vz s 4 s e 7

wkeaz: O O O O O O O prane

2 .
Realtty menilk s Konten yeng terurul siau terorganisas

12 a2 & s 6 7

paan O O O O O O O reeganisss

24, Apakoh € LKPD berbasis masalah kontekstual borbantuan Augmented .
‘Realty memberkan kesan atrakiif ketka digurakan?.

2 3 4 s s 7

Takamst O O O O O O O wwar

25 Ape Jah .
Realtty ini rsmah pengguna begi ands?

12 2 4 5 6 7

Taskramenpergra O O O O O O O ramahpenggura

26, Apakah E1K]
memilki tampian dan st konten yang inovat 2

P S T

ket O O O O O O O it

et gt

Jangan pernah mengirimkan sandi melalui Google Formulir

= ° 3



Lampiran 12. Rekapitulasi Hasil Uji Kepraktisan

REKAPITULASI HASIL PENILAIAN ANGKET GURU DAN SISWA

~ ~lolN|N (ool lwn|ol s xm | O|Hd|w|(o(HA|v|m| oD~~~ |

< N~ ~NSlo|oO|o|NOND TR0 [N DOV R|N| ™ ||V DO~ |||~ |©O|N
= o ol |F|OoxH|o||D|W[R[M|D|H|D N[N O(DN| D[N R VWO~ |D| Q|||
< » Do~ (o|lo|lo([olo|d| M| oNlo| (N[O QA N[O |N[O[D|o|©
o I\ N Vo[BI K|D x|l S|~ OO R DO | A [O|O[H|O|O(D|N| D[N D~
N 2l A A R B e B I B BN R = BN = 1 S B R R K k= A D I D B R D B = 1 D = A R S B A B R R R A k= B =)
s © Olold| AN D DD || |M® ol~xlgo|v~xlo|lX|(0|o OV NDO|I[T(O|D|®»
< ~ ~S|lo|oo|o|NON|D T[N DO D|H OO |0 N> (XMoo |o|N
o Lo oM< |AlN[~[o|~|F|S|o|m|o| -] Nfo|N|©o|™m|r~]|0|<|r~ MM dAl~|o|o(m|w]|~|<
Lo Clo|lv/oMmLv|v|v|wv|o|s|(wv|wv|o|©o O|n|O|vw|[o(wv|wv|wv| < (=) RTo) NTo) RTo) To) QUC) RTo) RT) NTo) NTo) Vo)
V|l N|d| oSl |o|d|a ||| dlNo(S (o don|o(lu(lo|SF|w|o|lx|(do|wvw| |
wOFIV|LLV|O|S|lolIFVLVIL|I|L(N|TI|v(O|lovlolL]|o(F(O|F|V(FT|NO(O|F|S(P VLT |I|(0[w©
Al | A A A || Al A | A A A A A A A A A A A A A A A A A A A ]| A | A A A ]| ]| | ]| A

No Angket

1]2[3]4]5/6[7]8|9[10]11]|12{13]14|15|16] 17| 18]19|20]| 21| 22| 23| 24| 25| 26] Skor

Nama

S1 [5]6[7]|7|6]5|6[7|6] 5] 6| 7| 6] 5 6] 7] 6] 5] 6] 7| 6] 5 6] 7| 6] 5

S2 |6[6(5]6/5[5|6|5/6] 5| 6] 5] 6| 5 6] 5 6] 5] 6] 5 6] 5] 6| 5 6[ 7

S3 [ 7]5[6]5/7|6|5[6|7| 6] 5| 6| 6] 7| 5 7] 6] 6] 7] 6] 5] 6{ 7| 5| 6| 6

S4 |6[6(6]|7|7[5]6|6[7] 5| 6] 7| 5 5| 6| 6| 6] 6] 6| 6] 7| 5/ 6] 6] 6| 6

S5 |7]6[7]6/7|5|6[7|6] 5] 7| 5| 6] 5 7] 6] 6] 7] 6] 7| 5] 6{ 5| 7| 6] 5

S6 [6]6[7|7|56|7[5|6] 7| 7| 7| 6] 7) 6] 7] 6] 5] 7| 7| 7| 6] 6] 5] 7| 7

S7 [5]6[3]7|3|5|5[7|6] 5] 7| 5| 6] 7] 5 3] 6] 5] 7| 2| 6] 5| 6] 7[ 6] 7

S8 |6[5]7]|5|7[6|7|4[5] 6| 7] 7| 6| 6] 7[ 6| 5 7| 6] 7| 7| 6/ 6] 7| 7| 6

SO [4]1(214]1]2|3[4|5] 5] 4] 3| 2| 1] 2] 1] 7] 2| 6] 3| 2| 5] 4] 3| 4 5
S10 |5[5|7]6/6[6[7|5[5] 6| 7] 5| 6| 6] 4] 5 6] 5| 5[ 6| 6] 7| 5 6] 6] 7

S11 [5]5[6]7[5]7|6[5|6] 5[ 6] 7[ 5 5 6] 5 7] 6] 7] 6] 6] 7| 5| 6] 7| 6

S12 [6]6[7]5/6|7|6{4|4] 5] 7[ 6 7| 5 7] 4] 6] 7] 5] 6] 5| 6] 6] 6] 5 6

S13 [5]6[7]6[5|5|6[4|5| 6 6| 5[ 6| 4] 6] 3] 5 5 6] 7| 7| 6] 5| 6] 5 4

S14 |7[7]6]5[7[5]6|6[5] 7| 4] 6] 5| 7] 6] 6 7] 7| 5] 6| 6] 5| 6| 6] 7[ 7

S15 [7]6[5]|6[7|3|5[7|3| 4] 1| 3[ 6] 1] 5 7] 7] 5 6] 1] 3| 7| 2| 6| 6] 7

S16 [7]5]7]5[5|7|6[6|4| 6 5[ 6 4 5 4] 4] 5 7] 4] 5| 6] 5] 5] 7| 5 5

S17 [5]6[7]6[7|7|5[7|5] 6 4 7[ 7| 5 7] 4] 6] 5 6] 5] 5] 5| 6] 6] 5 7

S18 [6]5]6]7(6]5|7|5/6] S| 7[ 6] 6] 7| 5 7] 6] 7] 6] 7| 6] 7| 5| 6] 7| 7

S19 [6]7[6]7(6|7|6[7|6] 6] 6[ 6[ 7| 7| 7) 6] 5 7] 6] 6] 7| 7| 6] 6] 7[ 7

S20 [6]5]7]6[7|6|7]6|6] 6] 6 7[ 3| 6] 6] 5 6] 6] 6] 6] 7| 4 6] 7| 6] 7

S21 [7]5]6]5[7|7|6[5|6] 7[ 7[ 6] 7| 6] 7] 6] 6] 6] 5] 6] 7| 6] 6] 7| 7[ 6

S22 [5|4[5]7(6|7|7[6|7] 5 6 7 6] 5 6] 7] 5 6] 6] 5| 6] 5] 6] 5| 5[ 6

S23 |6]7]6]7[5|7|5|7|6] 7| 5| 7[ 6| 7| 5 6| 7] 6] 6] 7] 6] 7] 6] 5] 6] 7

S24 [5]5[6]5/6]6/6[5|5|] 5| 6 6] 5 5 6] 6] 6] 5 6] 6] 6] 6] 6] 5 6] 6

S25 |6]5]7]6[7|7|7|4|6] 7| 6] 7[ 7| 7| 6| 7| 6] 6] 7] 6] 5 6] 6] 7] 6] 7

S26 [5]5[6]7(6]6/6[5/6] 5| 6] 5[ 5 6] 6] 5 6] 6] 6] 6] 5 6] 5| 6] 7| 6

S27 [6]5]7]6(6(5|5[5|6] 5] 7| 6] 6| 7] 6] 6] 5 5 6] 7| 6] 6] 7| 5| 6| 6

S28 [7]5]6]5/6(5|6[5|5] 5] 6 5[ 6] 5 5 5 5 5 5] 6] 5] 5] 7| 5| 6] 5

S29 [5]3[6]|4[5(6|5[4|4] 5] 4] 7| 5 4] 4] 6] 5 6] 5] 4] 4] 3| 4] 4] 7] 4

S30 |6]5]66[7|7|6|6[7| 7| 7| 7[ 5| 7| 7| 7| 6 7| 6 7| 7 6 77 67

S31 |5]6[7]6[6)7\6[7)7| 7| 6] 6] 5| 7[ 7| 6] 7] 6] 7| 6] 5 7| 6] 6] 7| 7

S32 [5]5]6]7(6]7|6[4|7] 4] 5] 6] 3| 4 3] 5 5 6] 5 5/ 6] 6] 7 476

S33 [7]6[4]5[56|7[4|3] 7[ 4 5[ 7| 6] 6] 7] 6] 7] 4 7] 5 6] 3| 7| 5 5

S34 [6]5]7)4|6|5|7[4|4] 4] 5] 5[ 5 4 7) 7] 5| 5 4] 7| 4] 4] 4] 4] 7| 6

S35 [4]5]6]5[6]5/5]6[5] 6] 5| 6] 7| 5| 6| 5 5 6] 6] 7| 6] 7] 6] 7| 6] 7

S36 |5]6]6]7(6|5|7|5|6] 6] 7| 6] 5| 5| 6| 5 7] 7| 6] 7| 5 7] 6] 7] 6] 7

S37 |7]6]7]6[5|6/6{5|6] 4] 5| 5] 5 6| 6| 5 6] 6] 7] 7] 6] 6] 5] 6] 5 7

S38 [6]5[5]5[5(5|5[3|6] 6] 6] 5[ 5 5 6] 6] 3] 5 6] 7| 7| 6] 5] 6] 6] 5

S39 [6]5]7]6[4]5|6[5|4] 6] 7| 6] 5 7] 5 6] 6] 4 5] 6] 4 6] 7| 5| 6| 6

Gl |5[6]7(6{4|7[6]7[6] 7] 6] 5] 4] 7| 5| 4] 5] 7| 6 5| 4 5/ 6| 7| 6] 7

G2 |7]6]7|6]7(7]6[6/5]7)6[7|5]|6]|6]6|7[7|6]6]|6|7|7|7]|7]7

Rata-Rata Skor




Lampiran 13. Hasil Penilaian Validasi Pretest dan Posttest

INSTRUMEN SOAL PRETEST DAN POSTTEST
PEMAHAMAN KONSEP MATEMATIKA

Petunjuk : Berilah tanda (V) pada kolom penilaian dibawah ini!

Penilaian
Level Nomor

Indikator Soal o Tidak
Kognitif | Soal | Relevan
Relevan

Menjelaskan definisi bangun ruang C1 1 N
sisi datar meliputi kubus, balok,

prisma dan limas.

Menyebutkan bangun ruang sisi C2 2 N
datar dan mengidentifikasi benda-

benda dalam kehidupan sehari-hari
yang termasuk dalam bangun ruang

sisi datar.

Diberikan bangun ruang sisi datar C2 3 N
berupa kubus, balok, prisma dan
limas. Siswa dapat menentukan
unsur-unsur dari bangun yang
diberikan.

Terdapat suatu permasalahan C3 4 N
mengenai bangun limas segiempat.
Siswa dapat menyelesaikan soal luas
permukaan limas tersebut apabila
yang diketahui hanya tinggi segitiga
dan tinggi prismanya saja.

Disajikan sebuah permasalahan C3 5 N
kontekstual dalam bentuk soal cerita
pada bangun prisma segitiga. Siswa
dapat menentukan biaya yang




diperlukan untuk membuat bangun

prisma segitiga.

Singaraja, 13 Februari 2024
Penilai,

ade Asri‘Cintia Dewi, S.Pd.
NIP. 198401202022212008




A

Y

INSTRUMEN SOAL PRETEST DAN POSTTEST
PEMAHAMAN KONSEP MATEMATIKA

Petunjuk : Berilah tanda (V) pada kolom penilaian dibawah ini!

Penilaian
Indikator Soal T, |t Tidak
Kognitif [ Soal | Relevan
Relevan
Menjelaskan definisi bangun ruang sisi datar Cl 1 v
meliputi kubus, balok, prisma dan limas.
Menyebutkan bangun ruang sisi datar dan Cc2 2 v
mengidentifikasi benda-benda dalam kehidupan
schari-hari yang termasuk dalam bangun ruang
sisi datar.
Diberikan bangun ruang sisi datar berupa kubus, Cc2 3 v
balok, prisma dan limas. Siswa dapat menentukan
unsur-unsur dari bangun yang diberikan.
Terdapat suatu permasalahan mengenai bangun Cc3 -+ v
limas segiempat. Siswa dapat menyelesaikan soal
luas permukaan limas tersebut apabila yang
diketahui hanya tinggi segitiga dan tinggi
prismanya saja.
Disajikan sebuah permasalahan kontekstual dalam C3 5 N
bentuk soal cerita pada bangun prisma segitiga.
Siswa dapat menentukan biaya yang diperlukan
untuk membuat bangun prisma segitiga.
Singaraja, 7 Februari 2024
Penilai,
Putu Kartika

NIP. 199004202019032021

Catatan :

Balai
Sertifikasi cetaknya merupakan alat bukti hukum yang sah™

Elektronik ® Dokumen ini tertanda ditandatangani secara el

ik mengg

e UU ITE No. 11 Tahun 2008 Pasal 5 ayat 1*Informasi Elektronik dan/atau Dol Elek

it dan/;

o Surat ini dapat dibuktikan keasliannya dengan menggunakan gr code yang telah tersedia

hasil

sertifikat elcktronik yang diterbitkan BsrE



Lampiran 14. Perangkat Pretest dan Posttest Pemahaman Konsep

KISI-KISI PRETEST DAN POSTTEST PEMAHAMAN KONSEP
MATEMATIKA

Mata Pelajaran
Materi Pembelajaran

: Matematika
: Bangun Ruang Sisi Datar

Semester . Genap
Tahun Ajaran : 2023/2024
Capaian Materi | Indikator Soal Level Indikator Nomor
Pembelajaran Kognitif Pemahaman Soal
Konsep
Mengenal  unsur- | Bangun | Menjelaskan Cl Menyatakan ulang 1
unsur dan jaring- | Ruang | definisi bangun suatu konsep.
jaring bangun | Sisi | ruang sisi datar
ruang sisi datar | Datar | meliputi kubus,
(Kubus, Balok, balok,  prisma
Prisma dan Limas). dan limas.
Menyebutkan C2 Memberikan 2
bangun  ruang contoh dan non
sisi datar dan contoh dari konsep.
mengidentifikasi
benda-benda
dalam
kehidupan
sehari-hari yang
termasuk dalam
bangun  ruang
sisi datar.
Diberikan C2 Mengklasifikasikan 3
bangun  ruang objek-objek
sisi datar berupa menurut sifat-




Menentukan  luas
permukaan dan
volume bangun
ruang sisi datar
(Kubus, Balok,
Prisma, dan

Limas).

kubus,  balok,
prisma dan
limas. Siswa
dapat
menentukan
unsur-unsur dari
bangun yang

diberikan.

sifatnya (sesuai
dengan konsepnya).

Menerapkan rumus
luas permukaan dan
volume bangun
ruang sisi datar
yang tepat sesuai
dengan  masalah
kontekstual  yang
diberikan (Kubus,

Terdapat suatu C3 Menyajikan konsep
permasalahan dalam berbagai
mengenai bentuk representasi
bangun  limas matematika.
segiempat. Mengembangkan
Siswa dapat syarat perlu atau
menyelesaikan syarat cukup suatu
soal luas konsep.

permukaan

limas tersebut

apabila yang

diketahui hanya

tinggi  segitiga

dan tinggi

prismanya saja.

Disajikan C3 Menggunakan,
sebuah memanfaatkan, dan

permasalahan
kontekstual
dalam  bentuk
soal cerita pada
bangun prisma
segitiga. Siswa

dapat

memilih  prosedur
atau operasi

tertentu.

Mengaplikasikan
konsep atau

algoritma




Balok, Prisma, dan

Limas).

menentukan
biaya yang
diperlukan

untuk membuat
bangun prisma

segitiga.

pemecahan
masalah.




KUNCI JAWABAN DAN RUBRIK PENSKORAN PRETEST DAN
POSTTEST PEMAHAMAN KONSEP MATEMATIKA

Sub : Pretest

Soal Jawaban yang Diharapkan Skor

a. Apa yang dimaksud dengan bangun | a. Bangun ruang sisi datar adalah bangun yang 2

ruang sisi datar? memiliki ruang dan volume berdimensi 3 dengan

b. Apa yang dimaksud dengan kubus | semua sisinya datar.

dan limas? b. Kubus adalah bangun ruang sisi datar yang semua
sisinya berbentuk persegi dan semua rusuknya sama
panjang. Sedangkan limas adalah bangun ruang sisi
datar yang memiliki alas berbentuk segi banyak dan
bidang sisi tegaknya berbentuk segitiga yang
berpotongan pada satu titik.

a. Sebutkan apa saja bangun yang | a. Kubus, Balok, Prisma, dan Limas. 2

termasuk kedalam bangun ruang sisi | b. (a), (d), (e), (f), dan (g)

datar?

b. Perhatikan gambar dibawah ini!

* 0
e /\Q { )\“‘“‘Q‘V
© ®

Identifikasilah bangun ruang diatas,

manakah yang tergolong dalam

bangun ruang sisi datar!

a. Sebutkan dan tentukan banyak dari | a. Rusuk = AB, BC, CD, AD, EF, FG, GH, HE, AE, 2

unsur-unsur kubus dibawabh ini!

BF, CG, dan DH. Banyaknya adalah 12 rusuk.

Sisi =ZABCD, EFGH, ABEF, BCFG, DCGH, dan
ADEH. Banyaknya adalah 6 sisi.

Titik Sudut=A, B, C, D, E, F, G, dan H. Banyaknya
adalah 8 titik sudut.




T e N O e

b. Sebutkan dan tentukan banyak dari

unsur-unsur prisma dibawabh ini!

Nama

Gambar

Banyak
Titik Sudut Sisi

Gambar

Rusuk

Diagonal Bidang = AF, EB, BG, CF, CH, DG, AH,
DE, AC, BD, EG, dan HF. Banyaknya adalah 12
diagonal bidang.

AG, CE, BH, dan DF.
Banyaknya adalah 4 diagonal ruang.

Bidang Diagonal = ABGH, DCEF, ADFG, BCEH,
AECG, dan BDFH. Banyaknya adalah 6 bidang

diagonal.

Diagonal Ruang =

b. Prisma Segitiga, rusuk = 9, titik sudut = 6, dan
sisi = 5. Prisma Segilima, rusuk = 15 , titik sudut =
10, dan sisi = 7.

Gambarlah suatu limas segiempat
yang alasnya berbentuk persegi.
Dilengkapi dengan keterangan, jika
tinggi segitiga 13 cm dan tinggi limas
12 cm. Tentukan luas permukaan

limas tersebut!

b= 13% —12°

b= V169 — 144
b= 25
b=15
alas =2 x5 =10cm
Lp Limas = Luas alas + Jumlah luas sisi tegak

1
LpLlimas=10 = 10 +4 xixaxt

Lplimas =100 + 2 x 10 x 13
Lp Limas = 100 + 260
Lp Limas = 360 cm?®

Putu dan Wayan mendapatkan tugas
untuk membuat serok sampah dari
Serok
berbentuk prisma segitiga yang Putu
Memiliki
panjang alas 8 cm, tinggi alas 20 cm

lempeng  seng. sampah

dan Wayan inginkan.

dan tinggi prisma 18 cm. Jika harga
lempeng seng Rp-120.000,00 per m*,
Berapakah biaya yang dikeluarkan
Putu dan Wayan ketika membeli

lempeng seng untuk membuat serok

sampah?

Diketahui :

Panjang alas = 8 cm

Tinggi alas = 20 cm

Tinggi prisma = 18 cm

Harga seng = Rp.120.000,00 per m*
Ditanya : Tentukan biaya yang dikeluarkan!
Jawaban :

L lempeng logam = (2 X luas alas) + Jumlah
luas sisi tegak

L lempeng logam = (2 X luas alas) +

(Lxms persegi

panjang 1 )-l- (Luas persegi panjang 2)

L lempeng logam = (2 x é oo X t) +(pxl)
+(px1)




L lempeng logam = (8 x 20)+ (18 x 8) +
(18 x 20)

L lempeng logam = (160) + (144) + (360)

L lempeng logam = 664 cm® — 0,0664 m”

Biava = L lempeng logam X Harga
lempeng logam per m>

Biaya = 0,0664 X 120.000,00 = 7.968

Jadi, biaya yang dikeluarkan oleh Putu

dan Wayan adalah Rp. 7.968,00

Sub : Posttest

Soal Jawaban yang Diharapkan Skor

a. Jelaskan menggunakan bahasamu | a. Bangun ruang sisi datar adalah bangun yang 2

sendiri apa itu bangun ruang sisi | memiliki ruang dan volume berdimensi 3 dengan

datar? semua sisinya datar.

b. Apa yang dimaksud dengan balok | b. Balok adalah bangun ruang sisi datar yang

dan prisma? terbentuk oleh 3 pasang persegi panjang dengan
ukuran yang berbeda. Sedangkan prisma adalah
bangun ruang sisi datar yang memiliki bidang alas
dan bidang atas yang sama.

a. Menurut kamu apa saja bangun | a. Kubus, Balok, Prisma, dan Limas. 2

yang termasuk kedalam bangun

ruang sisi datar?

b. Perhatikan gambar dibawah ini!

Identifikasilah bangun ruang diatas,
manakah yang tergolong dalam

bangun ruang sisi datar!

b. (b), (). (f). (9). dan (h)




a. Sebutkan dan tentukan banyak dari

unsur-unsur kubus dibawabh ini!

N
1
2
j,
Z

b. Sebutkan dan tentukan banyak

dari unsur-unsur prisma dibawabh ini!

Nama

Gambar

Banyak
Titik Sudut Sisi

Gambar

Rusuk

a. Rusuk = AB, BD, CD, AC, EF, FG, GH, HE, AE,
CH, BF, dan DG. Banyaknya adalah 12 rusuk.

Sisi =ABCD, EFGH, ABEF, CDGH, ACEH, dan
BDFG. Banyaknya adalah 6 sisi.

Titik Sudut=A, B, C, D, E, F, G, dan H. Banyaknya
adalah 8 titik sudut.

Diagonal Bidang = AD, CB, EG, FH, BG, FD, AH,
EC, AF, BE, CG, dan DH. Banyaknya adalah 12
diagonal bidang.

Diagonal Ruang = AG, CF, BH, dan ED.
Banyaknya adalah 4 diagonal ruang.

Bidang Diagonal = ABGH, CDEF, AEDG, BFCH,
ACFG, dan BDEH. Banyaknya adalah 6 bidang
diagonal.

b. Limas Segiempat, rusuk = 8, titik sudut = 5, dan
sisi = 5. Limas Segitiga, rusuk = 6 , titik sudut = 4,
dan sisi = 4.

Gambarlah suatu limas segiempat
yang alasnya berbentuk persegi.
Dilengkapi dengan keterangan, jika
tinggi segitiga 15 cm dan tinggi
12

permukaan limas tersebut!

limas cm. Tentukan luas

= 15% — 122

c= v225— 144
e= v81
[
alas =2 X9 =18 cm
Lp Limas = Luas alas + Jumlah luas sisi tegak

1
Lplimas=18 = 18 +4 xixﬂxt

LpLimas =324 +2x18x 15
Lp Limas = 324 + 540
Lp Limas = 864 cm?

Gede dan Ketut mendapatkan tugas
untuk membuat serok sampah dari
Serok
berbentuk prisma segitiga yang Gede
Ketut Memiliki

panjang alas 10 cm, tinggi alas 20 cm

lempeng  seng. sampah

dan

inginkan.

dan tinggi prisma 24 cm. Jika harga

Diketahui :

Panjang alas = 10 cm

Tinggi alas = 20 cm

Tinggi prisma = 24 cm

Harga seng = Rp.125.000,00 per m?
Ditanya : Tentukan biaya yang dikeluarkan!

Jawaban :




lempeng seng
Rp.125.000,00 per m* Berapakah
biaya yang dikeluarkan Gede dan
Ketut ketika membeli lempeng seng

untuk membuat serok sampah?

L lempeng logam = (2 X luas alas) + Jumlah
luas sisi tegak
L lempeng logam = (2 X luas alas) +

Luas persegi . .
( panjang 1 )-i- (Luas persegi panjang 2)
L lempeng logam = (2 X%}( a X t) +(pxl)
+(px1)
L lempeng logam = (10 x 20) + (24 x 10) +
(24 % 20)

L lempeng logam = (120) + (240) + (480)

L lempeng logam = 840 cm® — 0,084 m?

Biaya = L lempeng logam X Harga
lempeng logam per m>

Biaya = 0,084 X 125.000,00 = 10.500

Jadi, biaya yang dikeluarkan oleh Gede

dan Ketut adalah Rp. 10.500,00




INSTRUMEN LEMBAR PRETEST PEMAHAMAN KONSEP
MATEMATIKA
Satuan Pendidikan ~ : SMP Negeri 1 Singaraja

Mata Pelajaran : Matematika
Materi Pokok : Bangun Ruang Sisi Datar
Waktu : 60 menit

Identitas Responden
Nama PP PPPRP PRI
Kelas  rrereerrererrerrrnerssnne s e SO R e n e s nens

NOMOT ADSEN & oottt e e e e e e e e e e e e e e eeeneeeas

Pertanyaan
1. a. Apayang dimaksud dengan bangun ruang sisi datar?
b. Apa yang dimaksud dengan kubus dan limas?
2. a. Sebutkan apa saja bangun yang termasuk kedalam bangun ruang sisi
datar?

b. Perhatikan gambar di bawah ini!

J‘% /‘9@0
SJ\( ?Q\
)

®
C
R
W
AN

~

(e) (f) (9)

Identifikasilah bangun ruang di atas, manakah yang tergolong dalam bangun
ruang sisi datar!

3. a. Sebutkan dan tentukan banyak dari unsur-unsur kubus di bawah ini!




No

Unsur Kubus

Nama Unsur

Banyak

b. Sebutkan dan tentukan banyak dari unsur-unsur prisma di bawah ini!

Gambar

Nama

Gambar

Banyak

Rusuk

Titik Sudut

Sisi

4. Gambarlah suatu limas segiempat yang alasnya berbentuk persegi.

Dilengkapi dengan keterangan, jika tinggi segitiga 13 cm dan tinggi limas

12 cm. Tentukan luas permukaan limas tersebut!

5. Putu dan Wayan mendapatkan tugas untuk membuat serok sampah dari

lempeng seng. Serok sampah berbentuk prisma segitiga yang Putu dan




Wayan inginkan. Memiliki panjang alas 8 cm, tinggi alas 20 cm dan tinggi
prisma 18 cm. Jika harga lempeng seng Rp-120.000,00 per m* Berapakah

biaya yang dikeluarkan Putu dan Wayan ketika membeli lempeng seng
untuk membuat serok sampah?

INSTRUMEN LEMBAR POSTTEST PEMAHAMAN KONSEP
MATEMATIKA
Satuan Pendidikan ~ : SMP Negeri 1 Singaraja



Mata Pelajaran : Matematika
Materi Pokok : Bangun Ruang Sisi Datar
Waktu : 60 menit

Identitas Responden
Nama PP PUPRR PRI
Kelas OSSPSR

NOMOT ADSEN & ettt e e e e ee s

Pertanyaan
1. a.Jelaskan menggunakan bahasamu sendiri apa itu bangun ruang sisi datar?
b. Apa yang dimaksud dengan balok dan prisma?
2. a. Menurut kamu apa saja bangun yang termasuk kedalam bangun ruang sisi
datar?

b. Perhatikan gambar di bawah ini!

(@) () (©) (d)

/E i
N / O

oy

=
\—

Qs

) (f) (@) (h)

Identifikasilah bangun ruang di atas, manakah yang tergolong dalam bangun
ruang sisi datar!
3. a. Sebutkan dan tentukan banyak dari unsur-unsur balok di bawah ini!



X7

No

Unsur Balok

Nama Unsur

Banyak

b. Sebutkan dan tentukan banyak dari unsur-unsur limas di bawah ini!

Gambar

Nama

Gambar

Banyak

Rusuk Titik Sudut

Sisi

4. Gambarlah suatu limas segiempat yang alasnya berbentuk persegi.

Dilengkapi dengan keterangan, jika tinggi segitiga 15 cm dan tinggi limas

12 cm. Tentukan luas permukaan limas tersebut!




5. Gede dan Ketut mendapatkan tugas untuk membuat serok sampah dari
lempeng seng. Serok sampah berbentuk prisma segitiga yang Gede dan
Ketut inginkan. Memiliki panjang alas 10 cm, tinggi alas 20 cm dan tinggi
prisma 24 cm. Jika harga lempeng seng
Rp.125.000,00 per m* Berapakah biaya yang dikeluarkan Gede dan Ketut

ketika membeli lempeng seng untuk membuat serok sampah?



Lampiran 15. Analisis Hasil Uji Keefektifan

ANALISIS HASIL UJI KEEFEKTIFAN

Siswa Pretest Posttest Skor Gain
S1 39 64 0,41
S2 7 53,5 0,50
S3 14 43 0,34
S4 25 57 0,43
S5 14 32 0,21
S6 14 53,5 0,46
S7 25 78,5 0,71
S8 18 32 0,17
S9 7 46 0,42
S10 28,5 50 0,30
S11 11 53,5 0,48
S12 28,5 64 0,50
S13 21 32 0,14
S14 14 68 0,63
S15 7 32 0,27
S16 57 100 1,00
S17 14 32 0,21
S18 7 39 0,34
S19 21 53,5 0,41
S20 0 32 0,32
S21 21 64 0,54
S22 18 46 0,34
S23 18 68 0,61
S24 11 36 0,28
S25 39 64 0,41
S26 18 78,5 0,74
S27 18 71 0,65
S28 7 57 0,54
S29 25 82 0,76
S30 14 64 0,58
S31 11 50 0,44
S32 18 50 0,39
S33 18 46 0,34
S34 0 32 0,32
S35 32 53,5 0,32
S36 32 78,5 0,68
S37 18 96 0,95
S38 21 100 1,00
S39 28,5 61 0,45
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Lampiran 17. Dokumentasi Kegiatan Penelitian

DOKUMENTASI KEGIATAN PENELITIAN
Dokumentasi wawancara dan diskusi dengan guru mata pelajaran matematika

di SMP Negeri 1Singaraja




Dokumentasi pelaksanaan kegiatan penggun

aan E-LKPD 1 di kelas VII A 4
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Dokumentasi pelaksanaan kegiatan penggunaan E-LKPD 2 di kelas VII A 4

4 o Vil g




Dokumentasi pelaksanaan kegiatan penggunaan E-LKPD 3 di kelas VII A 4




Dokumentasi hasil pretest siswa

Dokumentasi hasil posttest siswa




Lampiran 18. Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik (E-LKPD)

1. E-LKPD 1 UNSUR-UNSUR KUBUS DAN BALOK
https://www.liveworksheets.com/c?a=s&t=krCyYUWrwy&sr=n&is=y&ia

=y&I|=wr&i=sxofsud&r=ey&f=dzdczxuo&ms=uz&cd=pcs-i---

suiliiuspmjepxnringnkgmxjxg&mw=hs

2. E-LKPD 2 LUAS PERMUKAAN DAN VOLUME KUBUS DAN BALOK
https://www.liveworksheets.com/c?a=s&t=krCyY UWrwy&sr=n&is=y&ia

=y&Il=zb&i=sxofsuc&r=tj&f=dzdczxuo&ms=uz&cd=pcs-i---

suiliigfpmjepxkzagngnkgmxjxg&mw=hs

3. E-LKPD 3 UNSUR-UNSUR PRISMA DAN LIMAS
https://www.liveworksheets.com/c?a=s&t=ewqY SBGDve&m=n&sr=n&is
=y &ia=y&I=k9&i=sfctssx&r=rp&f=dzdcztzx&ms=uz&cd=prut-----

yriliic4pekzppmshngnkgzgmxg&mw=hs

4. E-LKPD 4 LUAS PERMUKAAN DAN VOLUME PRISMA DAN LIMAS
https://www.liveworksheets.com/c?a=s&t=ewqY SBGDve&m=n&sr=n&is
=y &ia=y&I|=3t&i=sfctnfs&r=8z&f=dzdcztzx&ms=uz&cd=prut-----

yrllii0zpekzlep6angnkgzgmxg&mw=hs



https://www.liveworksheets.com/c?a=s&t=krCyYUWrwy&sr=n&is=y&ia=y&l=wr&i=sxofsud&r=ey&f=dzdczxuo&ms=uz&cd=pcs-i---suiliiuspmjepxnringnkgmxjxg&mw=hs
https://www.liveworksheets.com/c?a=s&t=krCyYUWrwy&sr=n&is=y&ia=y&l=wr&i=sxofsud&r=ey&f=dzdczxuo&ms=uz&cd=pcs-i---suiliiuspmjepxnringnkgmxjxg&mw=hs
https://www.liveworksheets.com/c?a=s&t=krCyYUWrwy&sr=n&is=y&ia=y&l=wr&i=sxofsud&r=ey&f=dzdczxuo&ms=uz&cd=pcs-i---suiliiuspmjepxnringnkgmxjxg&mw=hs
https://www.liveworksheets.com/c?a=s&t=krCyYUWrwy&sr=n&is=y&ia=y&l=zb&i=sxofsuc&r=tj&f=dzdczxuo&ms=uz&cd=pcs-i---suiliigfpmjepxkzqngnkgmxjxg&mw=hs
https://www.liveworksheets.com/c?a=s&t=krCyYUWrwy&sr=n&is=y&ia=y&l=zb&i=sxofsuc&r=tj&f=dzdczxuo&ms=uz&cd=pcs-i---suiliigfpmjepxkzqngnkgmxjxg&mw=hs
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