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LAMPIRAN 
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Lampiran 1 Surat Pengantar Observasi Awal 
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Lampiran 2 Surat Keterangan Observasi Awal  
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Lampiran 3 Surat Pengantar Judges I 
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Lampiran 4 Surat Pengantar Judges II 
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Lampiran 5 Surat Keterangan Judges I 
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Lampiran 6 Surat Keterangan Judges II 
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Lampiran 7 Surat Pengantar Ahli Materi Pembelajaran I 
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Lampiran 8 Surat Pengantar Ahli Materi Pembelajaran II 
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Lampiran 9 Surat Keterangan Validasi Ahli Materi Pembelajaran I 
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Lampiran 10 Surat Keterangan Validasi Ahli Materi Pembelajaran II 
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Lampiran 11 Surat Keterangan Validasi Ahli Media Pembelajaran I 
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Lampiran 12 Surat Keterangan Validasi Ahli Media II 
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Lampiran 13 Surat Pengantar Penelitian 

  



96 

 

Lampiran 14 Surat Keterangan Penelitian 
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Lampiran 15 Surat Keterangan Uji Produk dari Praktisi 
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Lampiran 16 Hasil Wawancara Pengumpulan Data Awal 

Hasil Wawancara Guru IPA Kelas IV SDN 1 BAKTISERAGA 

Hari, Tanggal : Rabu, 20 September 2023 

Narasumber : Komang Yuni Kristina Dewi 

Jabatan : guru IPAS kelas IV 

Tempat : SDN 1 Baktiseraga 

No. Pertanyaan Jawaban 

1.  Apa kurikulum yang diterapkan di kelas IV 

SDN 1 Baktiseraga? 

Kurikulum yang diterapkan di 

SDN 1 Baktiseraga 

khususnya di kelas IV yaitu 

kurikulum merdeka. 

2.  Bagaimana penerapan pelaksanaan 

pembelajaran IPA di kelas IV? 

Pelaksanaan pembelajaran 

seperti biasanya, yaitu 

menggunakan buku paket dari 

pemerintah dan terkadang jika 

dirasa materi pada buku paket 

kurang maka dicarikan 

melalui internet lalu 

ditampilkan melalui 

proyektor lcd. 

3.  Apakah ada permasalahan pada 

pembelajaran, khususnya pada materi IPA 

di kelas IV? 

Permasalahan yang 

ditemukan pada saat proses 

pembelajaran khususnya 

materi IPA yaitu siswa kurang 

bisa fokus dengan materi dan 

malas untuk membaca materi 

yang sudah diberikan. 

4.  Apa teknologi yang digunakan dalam 

pembelajaran? 

Terdapat beberapa teknologi 

yang digunakan selama 

proses pembelajaran, seperti 

wifi, laptop, dan proyektor 

yang tersedia di sekolah 

5.  Bagaimana ketersediaan media yang 

digunakan dalam pembelajaran IPA? 

Media yang digunakan dalam 

pembelajaran saat ini yaitu 

beberapa gambar, video, dan 

biasanya menggunakan 
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power point saat menjelaskan 

materi tambahan selama 

proses pembelajaran. 

6.  Ada berapa jumlah siswa di kelas IV? Jumlah siswa di kelas 4 secara 

keseluruhan yaitu 62, untuk 

jumlah siswa di kelas IV A 

ada 28 siswa, sedangkan 

jumlah siswa di kelas IV B 

yaitu 34 siswa. 

7.  Mengenai pembelajaran IPA, materi apakah 

yang dirasa sulit bagi siswa? 

Untuk materi IPA saat ini ada 

beberapa materi yang 

dianggap sulit bagi siswa, 

salah satunya yaitu materi … 

8.  Apakah terdapat kendala mengenai bahan 

ajar yang digunakan dalam pembelajaran 

selama ini? 

Bahan ajar yang digunakan 

saat ini yaitu buku paket IPAS 

dari kemendikbud. Materi 

yang terdapat pada buku 

paket terbilang sedikit 

sehingga siswa terkadang 

kesulitan memahami materi 

pembelajaran. 

9.  Apakah ibu pernah menggunakan bahan 

ajar elektronik seperti e-modul dalam 

pembelajaran? 

Sebelumnya belum pernah 

sama sekali menggunakan 

bahan ajar elektronik, apalagi 

menggunakan e-modul atau e-

komik. Ini saja kami masih 

baru belajar menggunakan 

media digital. 

10.  Bagaimana pendapat ibu mengenai e-modul 

komik interaktif berbasis Discovery 

Learning dalam pembelajaran IPA? 

Untuk mengenai hal itu 

sebenarnya ibu kurang 

mengerti seperti apa itu e-

modul komik interaktif, tapi 

kalau mendengar ada kata 

“komik” pastinya akan 

menyenangkan apalagi hal itu 

akan digunakan sebagai 

media pembelajaran. 
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Lampiran 17 Instrumen Validasi Ahli Materi 

LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN AHLI MATERI 

PENGEMBANGAN E-MOTIF (ELEKTRONIK MODUL INTERAKTIF) BERBASIS 

DISCOVERY LEARNING PADA MUATAN IPAS KELAS IV SDN 1 BAKTISERAGA 

A. Petunjuk Pengisian 

1. Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centang (√) pada setiap item instrumen sesuai 

penilaian yang diberikan. Adapun deskripsi skala penilaian sebagai berikut: 

5 = Sangat Baik. 

4 = Baik. 

3 = Cukup Baik. 

2 = Kurang Baik. 

1 = Sangat Kurang Baik. 

2. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat 

komentar, masukan, ataupun saran perbaikan instrumen 

B. Penilaian 

No. Aspek Indikator Skor 

1 2 3 4 5 

1.  Kurikulum 1. Kesesuaian materi pada e-modul dengan 

tujuan pembelajaran 

     

2.  Materi  2. Kejelasan materi pada e-modul      

3. Keruntutan materi      

4. Kemudahan memahami materi      

5. Kesesuaian materi dengan kehidupan 

sehari-hari 

     

3.  Visual 6. Kemenarikan gambar pada e-modul      

4.  Tata 

bahasa 

7. Bahasa yang digunakan tepat dan 

konsisten 

     

8. Kejelasan informasi      
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9. Penggunaan tanda baca yang tepat      

10. Kalimat mudah dipahami      

 

Komentar dan saran 

...............................................................................................................................   

...............................................................................................................................  

...............................................................................................................................  

...............................................................................................................................   

  
 

 

 

 

 

 

 

 

…………, .... ………. 2024 

Dosen Ahli, 

 

……………………………. 

NIP. ……………………… 
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Lampiran 18 Instrumen Validasi Ahli Media 

LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN AHLI MEDIA 

PENGEMBANGAN E-MOTIF (ELEKTRONIK MODUL INTERAKTIF) BERBASIS 

DISCOVERY LEARNING PADA MUATAN IPA KELAS IV SDN 1 BAKTISERAGA 

A. Petunjuk Pengisian 

1. Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centang (√) pada setiap item instrumen sesuai 

penilaian yang diberikan. Adapun deskripsi skala penilaian sebagai berikut:  

5 = Sangat Baik. 

4 = Baik. 

3 = Cukup Baik. 

2 = Kurang Baik. 

1 = Sangat Kurang Baik. 

2. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat 

komentar, masukan, ataupun saran perbaikan instrumen 

B. Penilaian 

No. Aspek Indikator Skor 

1 2 3 4 5 

1.  Tampilan 1. Tampilan e-modul menarik      

2. Kesesuaian desain dengan karakter 

siswa 

     

3. Kesesuaian ukuran huruf      

4. Kesesuaian gambar dengan materi      

2.  Suara 5. Kejelasan suara      

3.  Teknik 

penyajian 

6. Tersedia petunjuk penggunaan      

7. Konsistensi penggunaan      

4.  Warna 8. Kesesuaian warna background      
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9. Kejelasan warna  gambar      

10. Keseimbangan tampilan      

 

 

Komentar dan saran 

...............................................................................................................................   

...............................................................................................................................  

...............................................................................................................................  

...............................................................................................................................   

 

 

 

 

 

 

 

 

…………, .... ………. 2024 

Dosen Ahli, 

 

……………………………. 

NIP. ……………………… 
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Lampiran 19 Instrumen Validasi Praktisi 

LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN RESPON GURU 

PENGEMBANGAN E-MOTIF (ELEKTRONIK MODUL INTERAKTIF) BERBASIS 

DISCOVERY LEARNING PADA MUATAN IPA KELAS IV SDN 1 BAKTISERAGA 

 

A. Petunjuk Pengisian 

1. Bapak/Ibu dapat memberikan tanda centang (√) pada setiap item instrumen sesuai 

penilaian yang diberikan. Adapun deskripsi skala penilaian sebagai berikut:  

5 = Sangat Baik. 

4 = Baik. 

3 = Cukup Baik. 

2 = Kurang Baik. 

1 = Sangat Kurang Baik. 

2. Bapak/Ibu dapat mengisi bagian catatan yang telah disediakan jika terdapat 

komentar, masukan, ataupun saran perbaikan instrumen 

B. Penilaian 

No. Aspek Indikator Skor 

1 2 3 4 5 

1.  Kurikulum 1. Kesesuaian materi dengan tujuan 

pembelajaran 

     

2.  Visual 2. Kejelasan gambar      

3. Kejelasan suara      

4. Kemenarikan warna      

3.  Tipografi 5. Pemilihan huruf      

6. Ketepatan ukuran huruf      

4.  Materi 7. Kejelasan materi      

8. Kemudahan memahami materi      
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9. Keruntutan materi      

5.  Kebahasaan 10. Kejelasan informasi      

11. Kesesuaian dengan kaidah bahasa      

12. Penggunaan tanda baca yang tepat      

13. Bahasa yang digunakan mudah dipahami      

6.  Keterpaduan 14. Memiliki daya tarik      

15. Kejelasan alur materi dan cerita komik      

 

 

Komentar dan saran 

...............................................................................................................................   

...............................................................................................................................  

...............................................................................................................................  

...............................................................................................................................   

 

 

 

 

…………, .... ………. 2024 

Guru, 

 

……………………………. 
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NIP. ……………………… 
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Lampiran 20 Hasil Penilaian Judges I
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Lampiran 21 Hasil Penilaian Judges II
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Lampiran 22 Perhitungan Penilaian Judges 

UJI VALIDITAS ISI INSTRUMEN 

Tabel 1 

Validasi Isi Instrumen Ahli Materi 

Judges Judges I 

I Nyoman Laba Jayanta, S.Pd., M.Pd. 

Penilaian 

Judges 

Kurang 

Relevan 

Sangat Relevan 

Judges II 

Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., 

M.Pd. 

Kurang 

Relevan 

- - 

Sangat 

Relevan 

- 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 

9, 10 

 

V =  
D

A + B + C + D
 

V =  
10

0+0+0+10
 = 

10

10
 = 1 

 Berdasarkan kriteria validitas isi, koefisien isi instrumen ahli materi pembelajaran 

berada pada kriteria validitas isi sangat tinggi. 

Tabel 2 

Validasi Isi Instrumen Ahli Media 

Judges Judges I 

I Nyoman Laba Jayanta, S.Pd., M.Pd. 

Penilaian 

Judges 

Kurang 

Relevan 

Sangat Relevan 

Judges II 

Dr. I Made Citra Wibawa, S.Pd., 

M.Pd. 

Kurang 

Relevan 

- - 

Sangat 

Relevan 

- 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 

9, 10 
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V =  
D

A + B + C + D
 

V =  
10

0+0+0+10
 = 

10

10
 = 1 

 Berdasarkan kriteria validitas isi, koefisien isi instrumen ahli media pembelajaran 

berada pada kriteria validitas isi sangat tinggi. 

Tabel 3 

Validasi Isi Instrumen Praktisi 

Judges Judges I 

I Nyoman Laba Jayanta, S.Pd., M.Pd. 

Penilaian 

Judges 

Kurang 

Relevan 

Sangat Relevan 

Judges II 

Dr. I Made Citra Wibawa, 

S.Pd., M.Pd. 

Kurang 

Relevan 

- - 

Sangat 

Relevan 

- 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 

12, 13, 14, 15 

 

V =  
D

A + B + C + D
 

V =  
15

0+0+0+15
 = 

15

15
 = 1 

 Berdasarkan kriteria validitas isi, koefisien isi instrumen praktisi berada pada kriteria 

validitas isi sangat tinggi. 
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Lampiran 23 Hasil Validitas Media Menurut Ahli Materi Pembelajaran
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Lampiran 24 Hasil Validitas Media Menurut Ahli Media Pembelajaran
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Lampiran 25 Hasil Kepraktisan Media Menurut Praktisi
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Lampiran 26 Perhitungan Validitas Media Menurut Ahli Materi 

No Indikator Skor Rata-

rata 

Kualifikasi 

Ahli 

1 

Ahli 

2 

1  Kesesuaian materi pada e-modul 

dengan tujuan pembelajaran 

4 5 90% Layak 

2  Kejelasan materi pada e-modul 4 5 90% Layak 

3  Keruntutan materi 4 4 80% Cukup 

layak 

4  Kemudahan memahami materi 4 4 80% Cukup 

layak 

5  Kesesuaian materi dengan kehidupan 

sehari-hari 

4 5 90% Layak 

6  Kemenarikan gambar pada e-modul 4 4 80% Cukup 

layak 

7  Bahasa yang digunakan tepat dan 

konsisten 

4 5 90% Layak  

8  Kejelasan informasi 4 4 80% Cukup 

layak 

9  Penggunaan tanda baca yang tepat 4 5 90% Layak 

10  Kalimat mudah dipahami 5 5 100% Layak 

Kualifikasi Total 87% Layak 

 

Rumus: 

P =  
∑ 𝑥

∑ 𝑥1
 x 100% 

P =  
870

1000
 x 100% = 87% 
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Lampiran 27 Perhitungan Validitas Media Menurut Ahli Media 

No Indikator Skor Rata-

rata 

Kualifikasi 

Ahli 

1 

Ahli 

2 

1  Tampilan e-modul menarik 4 5 90% Layak 

2  Kesesuaian desain dengan karakter 

siswa 

5 5 100% Layak 

3  Kesesuaian ukuran huruf 4 4 80% Cukup 

layak 

4  Kesesuaian gambar dengan materi 4 4 80% Cukup 

layak 

5  Kejelasan suara 4 5 90% Layak 

6  Tersedia petunjuk penggunaan 4 5 90% Layak 

7  Konsistensi penggunaan 4 5 90% Layak  

8  Kesesuaian warna background 4 4 80% Cukup 

layak 

9  Kejelasan warna  gambar 4 5 90% Layak 

10  Keseimbangan tampilan 4 5 90% Layak 

Kualifikasi Total 88% Layak 

 

Rumus: 

P =  
∑ 𝑥

∑ 𝑥1
 x 100% 

P =  
880

1000
 x 100% = 88% 
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Lampiran 28 Perhitungan Kepraktisan Media Menurut Praktisi 

No Indikator Skor Rata-rata 

Praktisi 1 Praktisi 2 

1.  Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran 5 5 5 

2.  Kejelasan gambar 5 5 5 

3.  Kejelasan suara 5 5 5 

4.  Kemenarikan warna 4 5 4,5 

5.  Pemilihan huruf 5 4 4,5 

6.  Ketepatan ukuran huruf 5 5 5 

7.  Kejelasan materi 5 5 5 

8.  Kemudahan memahami materi 5 4 4,5 

9.  Keruntutan materi 5 5 5 

10.  Kejelasan informasi 4 5 4,5 

11.  Kesesuaian dengan kaidah bahasa 5 4 4,5 

12.  Penggunaan tanda baca yang tepat 5 5 5 

13.  Bahasa yang digunakan mudah dipahami 5 5 5 

14.  Memiliki daya tarik 5 5 5 

15.  Kejelasan alur materi dan cerita komik 5 5 5 

Jumlah 72,5 

Skor Maksimal Ideal (SMI) 75 

Persentase (Jumlah/SMI × 100%) 96,7% 

 

Rumus: 
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Persentase = 
∑(𝐽𝑎𝑤𝑎𝑏𝑎𝑛 ×𝑏𝑜𝑏𝑜𝑡 𝑡𝑖𝑎𝑝 𝑝𝑖𝑙𝑖ℎ𝑎𝑛)

𝑛 ×𝑏𝑜𝑏𝑜𝑡 𝑡𝑒𝑟𝑡𝑖𝑛𝑔𝑔𝑖
 × 100% 

             = 
72,5

75
 × 100% = 96,7% 

  



142 

 

Lampiran 29 Revisi Produk 

Keterangan Sebelum direvisi Sesudah direvisi 

Pemberian 

kotak pada 

kalimat 

penjelas agar 

komposisi teks 

tidak saling 

tumpang 

tindih. 
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Lampiran 30 Dokumentasi Penelitian 

 

 

Penyerahan Surat Izin Penelitian 

 

 

Wawancara dengan Guru IPA Kelas IV 

SDN 1 Baktiseraga 

 

 

Proses penilaian E-MOTIF Berbasis 

Discovery Learning Pada Muatan IPA 

oleh guru mapel IPAS 

 

 

Proses penilaian E-MOTIF Berbasis 

Discovery Learning Pada Muatan IPA 

oleh guru mapel IPAS 
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Proses penilaian E-MOTIF Berbasis 

Discovery Learning Pada Muatan IPA 

oleh guru wali kelas 4 

Proses penilaian E-MOTIF Berbasis 

Discovery Learning Pada Muatan IPA 

oleh guru wali kelas 4 
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