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PRAKATA 

 

Puji syukur saya ucapkan ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa, karena atas 

berkat dan anugerah-Nya, saya dapat menyelesaikan skripsi ini secara maksimal 

dan tepat waktu. 

Skripsi ini disusun sebagai salah satu prasyarat untuk memperoleh gelar 

Sarjana Pendidikan Matematika di Universitas Pendidikan Ganesha. Adapun judul 

skripsi ini yakni “Pengembangan E-Modul Berbantuan Augmented Reality untuk 

Meningkatkan Kemampuan Pemecahan Masalah Matematika Siswa”. 

Saya menyadari bahwa skripsi ini dapat terselesaikan karena adanya 

dukungan dan bantuan dari beberapa pihak. Dalam kesempatan ini, saya ingin 

menyampaikan terima kasih yang setulus-tulusnya kepada: 

1. Prof. Dr. I Made Candiasa, MI. Kom. selaku dosen pembimbing I yang telah 

banyak memberikan bimbingan, saran, dan memotivasi saya secara maksimal 

dalam penyusunan skripsi ini. 

2. Prof. Dr. I Gusti Ngurah Pujawan, M. Kes. selaku dosen pembimbing II yang 

telah banyak memberikan bimbingan, saran, dan memotivasi saya secara 

maksimal dalam penyusunan skripsi ini. 

3. Prof. Dr. Phill. I Gst. Putu Sudiarta, M.Si. selaku penguji I yang telah bersedia 

menguji dan memberikan masukan serta saran kepada saya untuk perbaikan 

skripsi ini. 

4. Dr. I Made Sugiarta, M.Si. selaku penguji II yang telah bersedia menguji dan 

memberikan masukan serta saran kepada saya untuk perbaikan skripsi ini. 

5. I Ketut Seraya Adnyana, S.Pd., M.Pd. selaku Kepala SMP N 2 Tegallalang 

yang telah mengizinkan saya untuk melakukan penelitian di sekolah yang 

dipimpinnya. 

6. I Wayan Suara, S.Pd. dan I Made Kota, S.Pd. selaku guru matematika di SMP 

N 2 Tegallalang yang telah membantu saya dalam penelitian ini. 

7. Peserta didik kelas VII di SMP N 2 Tegallalang yang senantiasa berpartisipasi 

dan membantu dalam penelitian ini. 

8. Kedua orang tua saya yang telah memberikan dorongan, motivasi, bantuan, 

fasilitas, dan doa bagi saya selama proses penyusunan skripsi ini. 
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9. Teman-teman yang selalu membantu memberikan motivasi dan dukungan 

kepada saya selama proses penyusunan skripsi ini. 

10. Semua pihak yang tidak dapat saya sebutkan satu persatu yang selalu 

membantu saya selama proses penyusunan skripsi ini.  

Saya menyadari bahwa dalam penyusunan skripsi ini jauh dari kata 

sempurna, sehingga dengan kerendahan hati saya mohon maaf sebesar-besarnya 

apabila terdapat kesalahan dalam skripsi ini. Oleh karena itu, saya sangat 

mengharapkan saran dan kritik yang membangun demi kesempurnaan skripsi ini. 

Semoga skripsi ini dapat bermanfaat bagi seluruh pihak. Akhir kata saya sampaikan 

terima kasih. 

 

Singaraja, 19 Juni 2024 
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