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PRAKATA 

Puji syukur penyusun panjatkan ke hadapan Tuhan Yang Maha Esa karena 

berkat rahmat Nya-lah, penulis dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul 

“Pengembangan Media Pembelajaran E-Komik Berbasis Kontekstual Untuk 

Meningkatkan Pemahaman Konsep Pecahan”. Skripsi ini disusun guna 

memenuhi persyaratan mencapai gelar sarjana pendidikan pada Universitas 

Pendidikan Ganesha.  

Dalam menyelesaikan skripsi ini, penulis banyak mendapat bantuan baik 

berupa moral maupun material dari berbagai pihak. Untuk itu, dalam kesempatan 

ini, penulis mengucapkan terima kasih kepada: 

1. Dr. I Wayan Puja Astawa, S.Pd., M.Stat.Sci. selaku dosen pembimbing I 

yang telah memberikan bimbingan, arahan, petunjuk dan motivasi kepada 

penulis dalam penyelesaian skripsi ini. 

2. Prof. Dr. I Made Ardana, M.Pd. selaku dosen pembimbing II yang telah 

memberikan bimbingan, arahan, petunjuk dan motivasi kepada penulis 

dalam penyelesaian skripsi ini. 

3. Dr. I Nyoman Sukajaya, M.T. selaku Dosen Penguji I yang telah bersedia 

menguji dan memberikan masukan serta saran untuk penulis dalam 

perbaikan dan ketuntasan skripsi ini.  

4. Dr. Gede Suweken, M.Sc. selaku Dosen Penguji II yang telah bersedia 

menguji dan memberikan masukan serta saran untuk penulis dalam 

perbaikan dan ketuntasan skripsi ini.  

5. Para dosen serta pegawai di lingkungan Jurusan Matematika yang telah 

memberikan bantuan kepada penulis selama proses penyusunan skripsi ini.  

6. Ni Ketut Sari, S.Pd. selaku Kepala SD Negeri 4 Tianyar yang telah 

mengizinkan penulis untuk melaksanakan penelitian di sekolah yang 

dipimpinnya. 

7. Ni Made Putu Kasmini, S.Pd. selaku Guru Wali kelas IV SD Negeri 4 

Tianyar yang senantiasa komunikatif, mendukung, dan membimbing 

penulis selama pelaksana penelitian di kelas yang diampunya.  
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8. Siswa-siswi kelas IV SD Negeri 4 Tianyar yang senantiasa membantu 

dalam penelitian ini.  

9. Keluarga besar khususnya orang tua penulis, I Ketut Mahardika Adnyana, 

S.T. dan Ni Ketut Kuntarini yang selalu memberikan dorongan dan 

dukungan baik secara emosional dan finansial dalam terselesaikannya 

skripsi ini.  

10. Komang Andika Mega Putra, S.Pd. yang selalu menjadi pendengar segala 

keluh kesah dan tempat pelampiasan emosi dari awal hingga tak terhingga. 

11. Kedelapan teman yang tidak bisa saya sebutkan nama WAGnya dimana 

senantiasa menjadi tempat bermain domino disela-sela penyusunan skripsi. 

12. Semua pihak yang tidak dapat penulis sebutkan satu persatu yang telah 

membantu penulis selama proses penyusunan skripsi ini.  

Penulis menyadari sepenuhnya bahwa apa yang tersaji dalam skripsi ini 

masih jauh dari sempurna karena keterbatasan kemampuan yang penulis miliki. 

Untuk itu demi kesempurnaan skripsi ini, penulis mengharapkan segala kritik 
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