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PERNYATAAN

Dengan ini saya menyatakan bahwa karya tulis yang berjudul “Pengembangan
Media  Pembelajaran  Interaktit’  Berbasis  Gamitikasi-Kahoot  pada Topik
Fotosintesis Muatan IPAS Kurikulum Merdeka IV Sckolah Dasar™ beserta seluruh
isinya adalah benar-benar karya sendiri dan saya tidak melakukan penjiplakan dan
pengutipan dengan cara yang tidak scsuai dengan ctika yang berlaku dalam
masyarakat keilmuan. Atas pernyataan ini, saya siap menanggung risiko/sanksi
vang dijatuhkan kepada saya apabila kemudian ditemukan adanya pelanggaran

atas ctika keilmuan dan karya saya ini atau klaim terhadap keaslian karya saya ini.

Singaraja, 08 Apnl 2024

Yang Membuat Pernyataan,

O N;:);i.an budaAnawan
NIM. 2011031234



PRAKATA

Puji syukur dipanjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa karena atas
berkat rahmatNya-lah, skripsi yang berjudul ”Pengembangan Media
Pembelajaran Interaktif Berbasis Gamifikasi-Kahoot pada Topik Fotosintesis
Muatan IPAS Kurikulum Merdeka Kelas IV Sekolah Dasar” dapat
terselesaikan. Skripsi ini disusun guna memenuhi persyaratan mencapai gelar
sarjana pendidikan pada Universitas Pendidikan Ganesha.

Dalam menyelesaikan skripsi ini, penulis banyak mendapat bantuan baik
berupa moral maupun material dari berbagai pihak. Untuk itu dalam kesempatan
ini, penulis mengucapkan terima kasih kepada:

1. Prof. Dr. I Wayan Lasmawan, M.Pd., selaku Rektor Universitas
Pendidikan Ganesha atas kesempatan dan fasilitas yang telah diberikan
kepada penulis selama mengikuti dan menyelesaikan pendidikan sarjana
Universitas Pendidikan Ganesha.

2. Prof. Dr. 1 Wayan Widiana, S.Pd., M.Pd., selaku Dekan Fakultas llmu
Pendidikan atas fasilitas yang telah diberikan guna memperlancar proses
penyusunan skripsi.

3. Dr. | Gede Astawan, S.Pd., M.Pd., selaku Ketua Jurusan Pendidikan Dasar
atas segala arahan yang mendukung penelitian ini.

4. Prof. Dr. Ni Ketut Suarni, M.S., Kons selaku Dosen Pembimbing I, yang
telah banyak memberikan masukan, saran, petunjuk, dan berbagai
dukungan serta motivasi dalam proses penelitian ini.

5. Dr. | Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd. M.Pd selaku Dosen Pembimbing II
,selaku jugdes dan Ahli materi, yang telah banyak memberikan masukan,
saran, petunjuk, dan berbagai dukungan serta motivasi dalam proses
penelitian ini.

6. Dr. Putu Nanci Riastini, S.Pd., M.Pd., selaku Koordinator Program Studi
Pendidikan Guru Sekolah Dasar atas segala arahan yang mendukung
penelitian ini.

7. Prof. Dr. | Made Tegeh, S.Pd.,M.Pd_yang telah bersedia menjadi Judges I

pada penelitian ini.

viii



10.

11.

12.

13.

Seluruh dosen di Lingkungan FIP Undiksha yang telah memberikan
sumbangsih ilmu pengetahuan dan membantu proses administrasi selama
perkuliahan di Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Universitas
Pendidikan Ganesha.

Kepala sekolah, guru, dan siswa kelas IV SD Negeri 4 Penuktukan
Kabupaten Buleleng yang telah membantu dalam pengumpulan data untuk
kelancaran penelitian ini

| Gede Yoga Warsana, S.Pd.SD., Praktisi | yang telah bersedia menjadi
penilai produk yang dikembangkan pada penelitian ini.

| Ketut Diana, S.Pd., Praktisi 1l yang telah bersedia menjadi penilai produk
yang dikembangkan pada penelitian ini.

Ketut Arsiti (Ibu), perempuan hebat yang menjadi penyemangat saya. Saya
menulis skripsi ini sebagai bentuk terima kasih karena sudah melahirkan,
merawat dan membesarkan saya dengan penuh cinta, selalu berjuang
untuk kehidupan saya sehingga akhirnya saya bisa tumbuh dewasa dan
berada di posisi ini.

Gede Kertinegara (Ayah), terima kasih atas kepercayaan yang telah
diberikan kepada saya untuk melanjutkan pendidikan di jenjang kuliah
serta doa-doa yang selalu menyertai saya dalam proses perjalanan hidup

saya.

Singaraja, 08 April 2024

Penulis



DAFTAR ISI

HALAMAN SAMPUL ..ottt I
LEMBAR PENGESAHAN DOSEN PEMBIMBING..........cccccoiiiiiiiiciic e I
LEMBAR PERSETUJUAN DEWAN PENGUJI .....ccooiieiiiieinecee e iii
LEMBAR PENGESAHAN PANITIA UJIAN ..ot iv
ABSTRAK e a e vi
PRAIK A T A s e e rr e viil
DAFTAR ISL oottt st ane e X
DAFTAR TABEL ...ttt ettt Xiii
DAFTAR GAMBAR ...ttt sttt s e e snae e e snteesnneeeanaeeanee e Xiil
DAFTAR LAMPIRAN Lottt i b e sin e s e s abaa s s s anaaee e s anraeeessnnaeeeeanes XV
BAB | PENDAHULUAN ... .ottt ae e rae e annbae e s nnnneeeesnnnnes 1
1.1 Latar BlaKanQ .....ccveiuieiiiicecece sttt 1
1.2 Indentifikasi Masalah ..o s 9
1.3 Pembatasan Masalah ..............ccccooieiiiiiiiiie e 10
1.4 RUMUSAN MASAIAN .......ocveiiieei e 10
1.5 TUJuaN PeNEIITIAN..........coiiieieeic ettt s 11
1.6 Manfaat PENEIITIAN.............coiiiiiiiiieeeie e e 11
1.7 Spesifikasi Produk yang Diharapkan ............ccccociiiininiinciienees 13
1.8 Pentingnya Pengembangan...........ccouuueiiiieiie i 14
1.9 Asumsi dan keterbatasan Pengembangan.............cccccceveeviiieieenesieseenns 16
1.20 DefiniSi IStHAN .....cveieieiecccce e 17
BAB I KAJIAN PUSTAKA ..ottt 19
2.1 KaJIan PUSTAKA .......ciieiiieiieieiiesie et 19
2.1.1 KurikKulum Merdeka...........cccuevuereereiiesiese e seee e e 19
2.1.2 Pembelajaran Berbasis Gamifikasi-Kahoot...............cccccoeveiiiiincinnnn, 21
2.1.3 Materi Topik Fotosintesis Muatan IPAS ............cccooe e 24
2.1.4 Media PemDElajaran ..........coceviiiiiiiiee e 26

2.2 Kajian Hasil Penelitian yang Relevan ... 28



2.3 Kerangka PIKIT .........cooiiiiiieiieie e 30

BAB I METODE PENELITIAN ...ttt 33
3.1 Model Penelitian Pengembangan ............cccceeveieiiieieece s 33
3.2 Prosedur Penelitian Pengembangan ...........ccccvevevieeieeiecieese e 33

3.2.2 ANAlISIS (ANAIYSIS) ..uveivieiiieiieiie sttt 34
3.2.3 Perancangan (DEeSIGN) ....ccuerueeeereerieiiesieeie et 35
3.2.4 Pengembangan (Development) ..........cccocvevviieiieie s 35
3.2.5 Implementasi (Implementation)...........c.ccecvvveiieriiie e 36
3.2.6 Evaluasi (Evaluation) .........ccccceiiieniiiiieiieie e 36
3.3 Uji C0ODA PrOdUK ..ottt 37
3.3.2 DESaiN UJi CODA....ueiiiiiieiiiiiiiieieieie etk 37
3.3.3 Subjek dan Objek Uji Coba .........ccccoivueiveiiiiieieeie e 38
TR IO T a1 I | - S PO 38
3.3.5 Metode dan Instrumen Pengumpulan Data.............ccccceveieiinciinnnnnnn 39
3.3.5 Metode dan Teknik Analisis Data ............c.coveriniiiiieiieiene e 44

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN ......c.cooiiiiiiieiiaisesiesaasesnenseseseseessesnens 47

4.1 Hasil PerGIammmy ... vt .. it . U ... ... 47
4.1.1 Hasil Pengembangan Produk .............cccoeiireiiiiieniinienieee e 48
4.1.2 Penyajian Data Uji Validitas Media ............ccccvoiiiiininniiincns 77
4.1.3 HaSil ANGHISIS DALA .....cveveveiiiiieiiieiiaieies sttt 82
4.1.4 ReVISI PrOUUK.......eiiiiiieiiie ittt sttt 83

4.2 Pembahasan Hasil Penelitian............cccoov oo 86

4.3 TMPITKAST ...ttt 88

BAB V PENUTUP. ... ..ottt e e 90
5.1 RANGKUMAN .....eeiiiieiie e re e 90
5.2 KeSIMPUIAN......oiiiiic e e 94
5.3 SAIAN ...ttt r e re e 95

DAFTAR RUJUKAN ..ottt et e e et n e e e nnnneaeeanns 96

Xi



LAMPIRAN............
RIWAYAT HIDUP
PERNYATAAN.....

Xii



DAFTAR TABEL

Tabel Halaman
Tabel 1.1 Interval dan Hasil Belajar SiSWa ...........cccocvvevviieieene i 5

Tabel 3.1 Kisi-kisi Validasi ANl Materi.........cccoceiriiineiiiniec e 41
Tabel 3.2 Kisi-kisi Instrumen Validasi Ahli Media...........cccooevviiniiiineneiiee 41
Tabel 3.3 Kisi-kisi Instrumen Validasi Kepraktisan Media oleh Guru ............... 42
Tabel 3.4 Perhitungan Validitas Isi Menurut Gregory .........cccccvevevvevesiieieennnns 42
Tabel 3.5 Kriteria Koefisien Validitas ISi........cccccovvviiiiiiiniecce e 44
Tabel 3.6 Pedoman Konversi Skala Lima........cccccooeiiieiiniinieeniin e 46
Tabel 4.1 KD dan IPK Topik FOLOSINtESIS. ........ccvivveiieiecieieesie e 50
Tabel 4.2 Storyboard Media Interaktif Gamifikasi-Kahoot Topik Fotosintesis..52
Tabel 4.3 Visualisasi Gamifikasi-Kahoot Pada Topik Fotosintesis..................... 64
Tabel 4.4 Skor Hasil Uji Validitas Media Oleh Ahli Materi ...........c.ccccccevvennene 77
Tabel 4.5 Skor Hasil Uji Validitas Media Oleh Ahli Media...............c..c.ccevenn. 78
Tabel 4.6 Skor Hasil Uji Validitas Media Oleh Ahli Praktisi...........c.ccoc.ccceenn.. 80
Tabel 4.7 Rata-rata Skor Validasi Ahli Media, Ahli Materi dan Praktisi ............ 82
Tabel 4.8 Masukan, Saran dan Komentar Media Gamifikasi-Kahoot ................ 83

Xiii



DAFTAR GAMBAR

Gambar Halaman
Gambar 2.1 Contoh Kah0oot ...........cccviiiiiiieiei e 23
Gambar 2.2 ProSes FOLOSINTESIS ......cvueviiieiieeiesiesiee e e siee e eee s 26
Gambar 2.3 Kerangka Pikir Penelitian............ccocoiiiiiiiiiiieecce 32
Gambar 3.1 Desain Uji Coba Produk............cccceveiieieiieiiiseeie e 38

Xiv



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran Halaman
Lampiran 0L, SUFAt-SUIAL...........cceiierieiieieeie st 102
Lampiran 02. Rekapitulasi Hasil KUESIONET ............cccoiiiiiiiieieec e 108
Lampiran 03. Hasil Uji Instrumen Media ...........cccooviiiiniiiiiieieec e 109
Lampiran 04. Validitas Isi Instrumen Penilaian Media..........c.cccccocvvvvevveieinnee. 131
Lampiran 05. Validasi Oleh Ahli Media, Ahli Materi dan Praktisi..................... 132
Lampiran 06. Dokumentasi Kegiatan ............cccoerererenineiiieieeec s 141

XV



