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Lampiran 1. Surat 1zin Observasi

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET, DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalen Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Telepon (0362) 31372
Laman www.fip.undiksha.ac.id

Dlomax, — 3068/UN48.10.1/LT;2023 Singarsia. 09 Dldobex 2023

¥ih. Kspala Seksolah, SD Negeri 4 Kubulsstihahan Di
Tempst,

Dengso. bormat. dalam vangka walenskari syaralsrarat peodizhan, Mata
Kulish Slipsi Fsbulias Doy Pendidikan Universitas Pendidikan Gabesha.
mebop, agar yahasiews kami dapat diferia dan giherkan Kelaransan guns
pengopLlan, data di {astansi Bapak/Tou pimpin. Adapun Pams PARASITNS

taxseon:
NIM 12011021019
Jurysan, : JRru, Pendidikan

Program Studi. - Tekmalogh Pendidilkan

Demildian, suxat inj dissmpaiksn., stas kessdisan dan Lerjasamanys kami
ueapkan terima kaaih,

Prof. Dz Kagdek Suxansta, SFA., M.Pd.Kens
NIP. 198208162008121002
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Lampiran 2. Surat 1zin Penelitian SD N 4 Kubutambahan

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

AbnUdavasaNomeor 1|, Sngasaja 31116
Laman, hetps:/ £ unddesha acad Surel : fio @ unddkeha ac .14

Nomeor D 1089UN48 10.1LT 2024 Sinzaraja, 18 Apnl 2024
Lampiran  :-

Hal : Ijm Penelinan

Yth SD Negeni 4 Kubutambahan

d: tempar

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Sknpsi,
Fakulras Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami dapat
diterima dan diberikan keteranzan guna pengumpuian data di instansi BapakTou pimpin.

Adapun nama mahasiswa tersebut:

Nama - Apnda Singta

NIM 2011021019
Program Snad: - Teknolog Pendidikan

Demekian surat ini disampaikan atas kesadiaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasth.

Prof Dr. Kadek Suranata, SPd, M Pd., Kons.
NIP. 198208162008121002

@ It Vi unsiah s cid o Pubulttom Bmu FPeed etikan @ fpundishe ° I UndSiaha @ 0877 nam 0S
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Lampiran 3. Surat 1zin Penelitiian Smp N 1 Kubutambahan

LT KEMENTERIAN PENDIDIKAN KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan UdsyznaNomorl], Singaraja 81116
Laman : https:/fip.undiksha acid Surel . fip@undiksha ac.1d

Nomeor 1 4122/UN48.10.5/LT/2024 Singaraja. 3 Jun 2024
Lampiran  :-
Hal : Surat Pengantar Uji Judges

Yth Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd, M. Pd
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkap: syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Fakultas
Dnm Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, dimohonkan kesediaan Bapak/Tbu untuk
dapat memenksa instrument (sebagai judges) penelitian mahasiswa berkut:

Nama : Apnda Singta

NIM 2011021019

Program Studi : Teknologi Pendidikan

Judul : PENGEMBANGAN GAME EDUCATION BERBASIS HOTS

PADA MATA PELAJARAN TPA MATERI SISTEM TATA SURYA KELAS VI SD
NEGERI 4 KUBUTAMBAHAN TAHUN PEMBELAJARAN 2023/2025

Denmnkian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan Jurusan Ilmu Pendidikan.
Psikolozi. dan Bimbingan.

Dr. I Gde Wawan Sudatha. SPd., S.T.. MPd
NIP. 198202142008121004

@ hitpMo.undishaacid 0 Fakultas imu Pendidikan @ fipundicsha Q FIP Undiksha @ 0877 6an 6905
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Lampiran 4. Surat 1zin Penelitian Sd N 4 Banyuning

SN KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

4

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan UdsyenaNomorl !, Smgaraja 81116
Laman ; https://fip.undiksha acid Surel. fip@undiksha ac.1d

Nomor 1 4220/UN48.10.1/LT/2024 Singaraja, 5 Jumi 20245 Juni 2024
Lampiran  :-

Hal : Ijin Penelitian

Yth SD Negeri 4 Banyuning

di tempat

an hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkulizhan Mata Kuliah Skripsi,
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha. mohon agar mahasiswa kami dapat
ditenma dan dibenkan keterangan guna pengumpulan data di instansi Bapak/Tbu pimpin
Adapun nama mahasiswa tersebut:

Nama : Apnda Singta

NIM 2011021019

Program Studi : Teknologi Pendidikan

Demikian surat ini disampatkan atas kesediaan dan kerjasamanya kanu ucapkan terima kasih.

an Dekan
Wakil Dek I

Prof. Dr. Kadek Suranata, SPd.. MPd.. Kons.
NIP. 198208162008121002

@ httpfipundishaacid 0 Fakuttas mu Pendidikan @ fipundiksha o FIP Undiksha @ 0877 8811 6305




Lampiran 5. Nilai Ujian Tengah Semester

Rekapan Nilai PTS Tema 1
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MO [Mama ziswa [ MIUATAR MATS PELAJARAN
FPEn | B.Inda [ IPA EEEE
31 31 31 21 31
1-5 g0 [ 15 [ 120 [ 228

RATA RATA g0 20 &0 &0 20

i AMDIZAETRAW AN KORMANG 100 a0 an 100 an
2 AMNDT MAHERDR A KADEE 100 41 EQ an an
3 | aPOIPURNAT A58 KETUT 100 100 100 100 100
4 ARIE PUTRA ARIME &AW & EOMANG 100 40 En 100 40
5 ARYAEIHMNILUHPLTU EQ 41 20 40 20
g DARMA WIJAT & NGAKAMN PLTL 100 20 100 100 100
7 | DiMs DEWILUH 100 a0 40 &0 ]
2 DiklA MAHAR AR KADEE 100 100 a0 100 100
8 [ina LESTARI KADEK 100 100 100 100 100
10 KEYIN SEPUTRA DINAT A FLUTU a0 20 20 1000 20
1N [LENA $wWaASTIES KETUT 100 &0 100 &0 100
12 LERI W ASTIEA LUH 100 20 El a0 20
13 MANDA EURMIAW AN | GEOE a0 Bl 40 G Bl
14 QOkA EUWITRA PRAHAST & KADEE 100 20 100 100 40
15 ak& WARDANA EOMANG 100 40 20 20 40
16 | PURNARI DE%W KADEK 100 100 100 101) 100

[ 17 |mEDIAMI LUH gl 40 o n il
12 [zapiRe LOH 100 B0 80 &0 g0
1M |zasMiks KETUT g0 B0 100 g0 B0

a0 ZERLY MEI RUDIAETINI PLTL B0 40 a0 20 )

21 ZINTIA ARMAW AT EADEE El 41 20 20 0
22 SUERAMNA KEOMANG E 40 20 20 [=11]
23 TERPIAZIH DE:ZAK PLTU 100 a0 B0 (1] 40
24 [wiRs KUSUMA b4 100 &0 100 100 40
250 SJdUE ARAELS VDDA T PUTU 100 20 El El 41
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Lampiran 6. Lampiran Angket Gaya Belajar

Wmmmhammm

ﬂ-hn ""W
Gl‘-ihnd-
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Lampiran 7. Surat Pengantar Ahli Isi Pelajaran

KEMENTERIAN PENDIDEKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TLENOLOGH

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS TLMU PENDIDIKAN

Fales Tdayena Nomet 11, Segunps $L156
Laman.; htips:fip wndilaha ac i Serel - fip Fooddohs a o

Nomor 1986 UNES. 101112024 Sangaraa, |8 Apeil 2004
[ampiran
Hat Serut Feapantar Ujl Tudge

Yih. Ketut seni lestan S.Pd, M.I¢
di rempar

Dengan honmat, dalam rangka melenghaps svarat-svarst ocrkulishan Mats Kulmh  Fakultas
fimu Pendadikan Universizas Pondidikin Ganesha, dimoboskan kesodizan Bapak Tou immuk
Uoapat moermerikss mstoument (sebagsn judges ) pomelitinn madesiswn boniat

Nama Aprida Singiy

NIM 2021y

Program Stk Teknologt Pendidikan

Tudu! PENGEMBANGAN  GAMIT FDUCATION  BERBASIS THOTS

PADA MATA 'ELAJARAN I1PA MATLERE SISFEM TATA SURYA KELAS VI SD
NEGERT S KUBUTAMBAHAN TAHUN PELAJARAN 202372024

Diemakiom surat mn disampaikam atas kesod&ean dam kerjasasanyy kaem ucapkom torma kasts

an ek
Wl i Mol |

Prod. Dr Kikkk Surarain, SPI, M P Koo
NIF 198208 162008 11002

e hetp (Vo undbatasc bt aummmg [ T °wm O Q7 sah oo
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Lampiran 8. Surat Pengantar Ahli Desain Pelajaran

KEMENTERIAN PENDIDIEAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEENOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalas Udavana Nomor 11, Ssogamya 21116
Laman_ hitps. fip wndiksha ac 3¢ Sezel | fipFunddcdia o o

Nomur 1984TUNSE. 10 LT2024 Sigarsie. 18 Apeil 2024
Lamgriran -
Hal Sarat Pengantar U )4 Judges

Yth. Pro€ Dr. I Made Tegeh, S.Pd., M.Pd
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkape syarat-syarat perkuliohan Mata Kuliah  Fakultas
Hmn Pendichkan |lnaversitas Pesdidikon (anesha, dimohoskan kesediaan Hapak/Iha untuk
degal memeniksn mstrument (sebaga judpes) ponclainn medassun benkos

Nama - Apnida Singta

NIM 200102119

Program Stud Teknodog) Pendulkan

Judul . PENGEMBANGAN GAME IDUCATION BERBASIS HOTS

PADA MATA PELAJARAN IPA MATERI SISTEM TATA SURYA KELAS VI SD
NEGERIS KUHUTAMBAHAN TAHUN PELAJARAN 2003/ 2024

Demikian surat =d disampaikas atas kesedizan dan kerjasamanya kami ucapkan tenma kash

nn Dekam
“a l Lll

Prof. Dr. Kadek Suranaia, .94, M., Koes.
NIF 198208162008 1 2 102

e MipaYo o bebasc o Faladtzn brey Seexiciicar @ Npurbbare °"‘0‘M 9 077 Sul) ence
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Lampiran 9. Surat Pengantar Ahli Media Pelajaran

LT KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan UdeyanaNomorll, Singaraja§1116
Laman : https://fip.undiksha.acad Surel : fip/@undiksha ac 1d

Nomeor : 4122/UN48.10.5/LT/2024 Singaraja. 3 Juni 2024
Lampiran  :-
Hal : Surat Pengantar Uji Judges

Yth Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd, M. Pd
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkap: syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Fakultas
Inm Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha. dimohonkan kesediaan Bapak/Tbu untuk
dapat memenksa instrument (sebagai judges) penelitian mahasiswa berikut:

Nama : Apnda Singta

NIM 2011021019

Program Studi : Teknologi Pendidikan

Judul : PENGEMBANGAN GAME EDUCATION BERBASIS HOTS

PADA MATA PELAJARAN TPA MATERI SISTEM TATA SURYA KELAS VI SD
NEGERI 4 KUBUTAMBAHAN TAHUN PEMBELAJARAN 20232025

Demnkian surat imi disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan Jurusan Ilmu Pendidikan.
Psikolosi. Bimbingan.

Do
Dr. I Gde Wawan Sudatha. SPd., S.T.. MPd
NIP. 198202142008121004

@ hitpMp.undikshaacid o Fakultas imu Pendidikan fipundicsha ° FIP Undiksha @ 0877 681 6905
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Lampiran 10. Hasil Kuisioner Ahli Isi Mata Pelajaran

INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK
REVIEW AHLI ISI PEMBELAJARAN

Noma : Ketut seni Jestari S.Pd, M.Pd
NIP
Jabatan: Quru SD Negeri 4 Kubutambaban
Instansi: SD Negeri 4 Kubutambahan

Al

AN~

]

1 199401012023212061

Tujuan

Peaggunaan instrumen ind bertujuan untuk mengukur kelayakan dani "Pengembangan
Game Education berbasisi HOTS pelajaran IPA Materi Sistem Tata Surya Kelas 6 SD
Negeri 4 Kububtambahen" yang telah dikemnbangkan,

Petunjuk

Mohon untuk membaca indikstor penilaian dengan seksama.

Lembar instrumen ini diisi oleh ahli izl pembelajaan

Amatilah media multimedia interaktif yang ditampilkan

Mohoa berikan tanda ceklis (v') pada kolom skala penilaian yang sesuai dengan
penilaion anda.

Rentangan skals tiap komposen penilaian menggunakan skala §, dengon keterangan
scbagal berikut,

skalo:

Skoe 5 Sengatbaik |
2 Skore 4 Baik_
Skor 3 Cukup
Skor 2 Tidak baik
3 _Skor Sangat tidak baik |

oy N

Komentar dan saran yang Bapak/lba berikan mohon dilsi pada kolom yang telah
disediakan,
C. Instrumen Uji Coba Abll Isi Pembelajaran

No Asoek Penilalan Sker

i EE EEERE

ASPEK ™

1. | Maten yang disajikan di dalam mvedia Game
Edukasi Mengenal Tata Surya sesusi dengan

capaian pembelajoran
2. | Materi yang ¢isajikan di dalam media Game
Edukasi Mengenal Tata Suryn sesuai dengan \/
nhrujup_pcmbchjau yung akan dilalai

ASPEK MATERI

i | Materi yang terdapat pada medin alam media

Game Edukasi Mengenal Tata Surya v
isajikan dengan jel dah dipahami.

Dipindai dengan CamScannar
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kemenarikan penyajian materi dalam dalam
media Game Edukasi Mengenal Tata Surya

Gambar yang terdapat pada media alam
media Game Edukasi Mengenal Tata Surya
disajikan dengan jelas dan mudah dipabami,

N

Video yang terdapat pada media alam media
Game Edukasi Mengenal Tata Surya
disajikan dengan jelas dan mudah
dimengerti.

v

Bahasa yang digunakan pada mediaalam
mecia Game Edukasi Mengenal Tata Surya
dan konsisten

ASPEK KEBAHASAAN

v

Bahasa yang diguanakan pada media Game
Edukasi Mengenal Tata Surya sesuai dengan
karakteristik siswa

v

ASPEK METODE

Gambar dan animasl, panempatan judul,
subjudul, Hustrasi dan keterangan gambar

tidak mengganggu pemahaman terhadap
soal

Pebahasan yang ditampilkan setiap
level/mission yang terdapat pada media
membantu siswa/l untuk belajar hal baru.

. | Memberikan kesempatan siswa untuk

latih

— Aspek Evaluasi

Soal yang diberikan mudah dimengerti,

mengin| is

Soal kuis yang ditampilkan meningkatkan
dan

; souwmmawhﬁwwng

dan sesuai de kei

NSNS

Dipindal dengan CamScanner
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D.  Komentar dan saran

—

Wadicx Qaunbelgjomma cuddn Cangat Lggur
don Seﬁ;\'\ Qn&\&t. ke«ku\\an Saya wgin
\)o\ﬂat Vangdt Qi wedie Wﬁﬂfm\ +ersehat
Ratenn  Senapd wnerensinny pecertn didie tenr
\)G\{\M'

L

*Mohon menuliskan vutiran-butiran revisi pada komentar dan saran
E. Kesimpulan

Layak untuk digunakan
Siﬁﬁ{i{n. |E AEn'l 024
Ketut send lestari S.Pd, MPd

2. Layak untuk digunakan dengan revisi
Nip 199401012023212061

3, Tidak layak digunakan

Dipindai dengan CamScanner



Lampiran 11. Hasil Kuisioner Ahli Desain Pembelajaran

INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK
REVIEW AHLI DESAIN PEMBELAJARAN

Nama : Prof.Dr. | Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP
Jabatan : Dosen Fakultas [lmu Pendidikan
Instansi : Universitas Pendidikan Ganesha

A,

BN~

: 197108152001 121001

Tujuan

Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur kelayakan dari “engembangan
Game Education berbasisi HOTS pelajaran [PA Materi Sistem Tata Surya Kelas 6 SD
Negeri 4 Kubutambahan Tahun Ajaran 202" yang telah dikembangkan,

Petunjuk

Mohon untuk membaca indikator penilaian dengan seksama.

Lembar instrumen ini diisi oleh ahli desain pembelajaan

Amatilah media multimedia interaktif yang ditampilkan

Mohon berikan tanda ceklis (V') pada kolom skala penilaian yang sesuai dengan
penilaian anda.

Rentangan skala tiap komponen penilaian menggunakan skala 5, dengan keterangan
sebagai berikut.

Keterangan skala:

No Skor Keterangan

1 Skor 5 Sangat baik

2 Skor 4 Baik

3 Skor 3 Cukup

4 Skor 2 Tidak baik

5 Skor 1 Sangat tidak baik

Komentar dan saran yang Bapak/Ibu berikan mohon diisi pada kolom yang telah
disediakan.

135

Dipindai dengan CamScanner
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C.  Instrumen Uji Coba Ahli Desain Pembelajaran

No Skor
Aspck Penilaian
5 ] 4 | 3 [ 2 | 1
Aspek Tampilan
1. | Intruksi permainan/Petunjuk pengerjaan
latihan maupun petunjuk permainan pada \/

game edukasi disajikan dengan jelas,
2. | Kemenarikan latihan dan permainan dalam ‘/
media memotivasi siswa dalam belajar

3. | Penyajian level/misiion yang terdapat
dalam media game edukasi memotivasi \/
siswa/i dalam belajar dan menarik minat
belajar siswa/i.

Aspck Materi
4. | Tujuan pembelnjaran konsisten dengan
materi dan latihan pada Game Edukasi
Mengenal Tata Surya.
5. | Materi yang terdapat pada media sesuai |/
dengan game dan kuis yang diberikan
kepada siswa/i
6. | Pembelajeran dapat dilakukan secarn
fleksibel dengan menggunakan Game
Edukasi Mengenal Sistem Tata Surya
Aspek Strategi
7. | Penggunaan Game Edukasi dapat
menambah/meningkatkan pengetahuan
siswa dalam mengenal sistem tata surya
dan karakteristiknya.
8. | Kuis di dalam level/ mission dapat
miningkatkan kemampuan HOTS dalam
mengingat, menganalisis dan mengevaluasi
materi pembelajaran.
9. | Media Game Edukasi Mengenal Sistem
Tata Surya mendukung peningkatan
kemandirian dan motivasi belajar siswa.
10. | Media Game Edukasi Mengenal Sistem
Tata Surya membantu siswa mengingat
kembali kemampuan dan pengetahuan
yang dimiliki sebelumnya.

~

S

Sl S Sl B

Dipindai dengan CamScanner
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Aspek Evaluasi
11. | Ketepatan pemberian kuis untuk V
memahami konsep materi
12. | Siswa dapat mengerjakan latihan berulang-
ulang dan sesuai dengan keinginan \/
pengguanaan.

D. Komentar dan saran

LD el ol Db oy pre dileontrn
|

L ﬂup fm o P‘in gl

*Mohon menuliskan vutiran-butiran revisi pada komentar dan sarun

E. Kesimpulan
Lingkari pada nomor sesuai dengan kesimpulan

Layak untuk digunakan
yak untuk digunakan dengan revisi
7 Tidak layak digunakan

Singaraja, 17 April 2024
Ahli desain Pembelajoran

Prof. Made Tegeh, S.Pd., M.Pd.
NIP. 197108152001121001

Dipindai dengan CamScanner



Lampiran 12. Hasil Kuisioner Ahli Media Pembelajaran

REVIEW AHLI MEDIA PEMBELAJARAN

INSTRUMEN PENILAIAN PRODUK

Nama : Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.
:198908082024211004
Jabatan : Dosen Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha

NIP

A,

C.

Tujuan

Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur kelayakan dari “Pengembangan
Game Education berbasisi HOTS pelajaran [PA Materi Sistem Tata Surya Kelas 6 SD

Negeri 4 Kubutambahan ™ yang telah dikembangkan.

Petunjuk
1. Mohon untuk membaca indikator penilaian dengan seksama.
2. Lembar instrumen ini diisi oleh ahli Media pembelajaan
3. Amatilah media game edukasi yang ditampilkan
4, Mohon berikan tanda ceklis (v ) pada kolom skala penilaian yang sesuai
dengan penilaian anda.
5. Rentangan skala tiap komponen penilaian menggunakan skala 5, dengan
keterangan sebagai berikut.
Keterangan skala:
No Skor Keterangan
1 Skor 5 Sangat baik
2 Skor 4 Baik
3 Skor 3 Cukup
B! Skor 2 Tidak baik
5 Skor 1 Sangat tidak baik
6. Komentar dan saran yang Bapak/Ibu berikan mohon diisi pada kolom yang

telah disediakan,

Instrumen Uji Coba Ahli Media Pembelajaran

No Aspek Penilaian Skor
N S
Aspek Teks
1. | Kejelasan teks sehingga mudah dibaca v
2. | Ketepatan memilih ukuran font v

138

Dipindai dengan CamScanner
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3. | Ketepatan pemilihan wama font schingga v
mudah dibaca

Aspek Gambar
4. | Gambar yang disajikan dalam media game
edukasi mengenal Tata Surya dapat dilihat v
dengan jelas dan menarik.
5. | Ketepatan penyajian tata letak gambar
pada media pembelajaran mengenal Tata v
Surya di sajikan dengan tepat.
6. | Kualitas gambar dan gif yang disajikan
dalam media game edukasi mengenal Tata | V'
Surya disajikan dengan tepat,
7. | Kesesuaian warna pada tampilan media
game edukasi tepat dan menarik

Aspek Video Animasi
8 | Penggunaan animasi dalam media game
edukasi mengenal Tata Surya menarik bagi v
siswa/i
9 | Animasi video pembelajaran sesuai dengan
materi yang disajikan v

Aspek Audio -

10 | Ketepatan pemilihan music dalam media
game edukasi
11. | Suara narator dalam media game edukasi
dalam merespon hasil setiap level/mission vV
di dengar dengan jelas
12. | Ketepatan penggunaan sound effect dalam v
media game edukasi

Aspek Pengemasan
13. | Dalam media pembelajaran disertai tombol
petunjuk/navigasi yang memungkinkan v
siswa dapat belajar secara mandiri.

14. | Adanya beberapa mission dalam media
game dapat menumbuhkan rasa ingin tau v
dan membantu siswa untuk meningkatkan
kemampuan HOTS serta mencrima materi
dengan baik.

Aspek Aksebilitas
15. | Terdapat intruksi setelah dan sesudah
mission schingga media pembelajaran V
mudah diakses

16. | Dalam penggunaannya, media
pembelajaran mudah

<

Dipindai dengan CamScanner
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|| dioperasikan | | I i

D. Komentar dan saran

1 Tujuon «go oparomal Jom Nidak
\eih Aol \ ?" Sathu  Cums v
2. Vomlul prafes NIPPA € Seypile

*Mohon menuliskan butiran-butiran revisi pada komentar dan saran

E. Kesimpulan
Lingkari pada nomor sesuai dengan kesimpulan
1. Layak untuk digunakan
® Layak untuk digunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan

Singaraja, 16 April 2024
Ahli Media Pembelajaran

D-Kedc Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd,
NIP 198908082024211004

Dipindai dengan CamScanner
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Lampiran 13. Hasil Kuisioner Uji Perorangan

lNSTRU}VIEN UJI COBA PERORANGAN
Nama:Qutu R34 Megam:
Kelas :
No, Absen : 98

A, Tujuan
Penggunaun instrumen ini bertujuan untuk mengukur kelayakan dari
“Pengembangan Game Education berbasisi HOTS pelajaran IPA Materi Sistem
Tata Surya Kelas 6 SD Negeri 4 Kubutambahan Tahun Ajaran 2023/2024" yang
telah dikembangkan.

B. Petunjuk

Mohon untuk membaca indikator penilaian dengan seksama,

Lembar instrumen ini diisi oleh siswa/i SMP Negeri | Kubutambahan
Amatilah Game Edukasi Mengenal Sistem Tata Surya yang ditampilkan
Mohon berikan tanda ceklis (V') pada kolom skala penilaian yang sesuai dengan
penilaian anda.

5, Rentangan skala setiap komponen penilaian menggunakan skala 5, dengan
keterangan sebagai berikut.

Cll o

Keterangan Skala

Skor ga! i)aik
2 Skor 4 Baik
3 Skor 3 Cukup
4 Skor 2 Tidak baik
5 Skor 1 Sangat tidak baik

6. Komentar dan saran yang berikan mohon diisi pada kolom yang telah disediakan.

C. Instrumen Uji Coba Perorangan

No Asek Penilaian Skor

5 | 4 l 3 I 2 | 1
_ Aspek Tampilan/Desain

1. | Ukuran teks dan jenis teks mudah untuk /
saya baca

Dipindai dengan CamScanner



2, | Suara atau audio dapat didengar dengan / k'
jelas
3. | Gambar dan video dapat dilihat dengan \/
jeles
4. | Wama yang digunakan pada media jelas
dan sesuai
Aspek Media
5. | Materi yang diuraikan mudah untuk saya W
pahami
6. | Media game edukasi menumbuhkan v
antusias saya dalam belajar
7. | Adanya gambar pada materi membantu Vv
saya memahami materi
8. | Intruksi/ petunjuk game membantu saya
untuk mengerti menjalankan setiap /
| gamenya
9. | Bahasa yang digunakan pada media 7
game edukasi mudah untuk dimengerti
10. | Penyajian materi dalam game edukasi \/
membanu saya untuk berfikir kritis
Aspek Pengoperasian
11, | Media game edukasi mudah untuk \/
digunakan peserta didik
12. | Fitur/button yang digunakan pada game
edukasi jelas dan tepat untuk peserta \/
didik gunakan
D. Komentar dan Saran
MakeX  nd dipetiten SVl Mengenantaan dan mudey
'™ . "
At | apaiog; <o Memany gaka 4%3 Pebjoten
atn Suk"‘)q

*Mohon menuliskan butiran-butiran revisi pada komentar dan saran

E. Kesimpulan

Lingkari pada nomor sesuai dengan kesimpulan .

4. Layak untuk digunakan
5. Layak untuk digunakan dengan revisi
6. Tidak layak digunakan

Dipindai dengan CamScanner

142



143

Lampiran 14. Hasil Kuisioner Uji Kelompok Kecil

INSTRUMEN UJI COBA KELOMPOK KECIL
Nama: (W kadee Acianki
Kelas: FA
No. Absen: 21

A. Tujuan
Penggunaan instrumen ini bertujuan untuk mengukur kelayakan dari
“Pengembangan Game Education berbasisi HOTS pelajaran IPA Materi Sistem
Tata Surya Kelas 6 SD Negeri 4 Kubutambahan Tahun Ajaran 2023/2024" yang
telah dikembangkan,

B. Petunjuk

1. Mohon untuk membaca indikator penilaian dengan seksama.

2. Lembar instrumen ini diisi oleh siswa/i SMP Negeri | Kubutambahan

3. Amatilah Game Edukasi Mengenal Sistem Tata Surya yang ditampilkan

4, Mohon berikan tanda ceklis (V) pada kolom skala penilaian yang sesuai dengan
penilaian anda.

5. Rentangan skala Setiap komponen penilaian menggunakan skala 5, dengan
keterangan sebagai berikut.

T o
Sangat baik
Baik
Cukup
Tidak baik
Sangat tidak baik

6. Komentar dan saran yang Uerikan mohon diisi pada kolom yang telah disediakan.

C. Instrumen Uji Coba Kelompak Kecil

No Asek Penilaian e Skor

5 |+ L 4 i-31]2 1
Aspek Tampilan/Desain
1. | Ukuran teks dan jenis teks mudah untuk \/
saya baca
2, Suara atau audio dapat didengar dengan W
jelas

Dipindai dengan CamScanner
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3. | Gambar dan video dapat dilihat dengan /

jelas
4, ‘Warna yang digunakan pada media jelas
dan sesuai
Aspek Media
.['5.7 [ Materi yang diuraikan mudah untuk saya J
pahami

6. Media game edukasi menumbuhkan
antusias saya dalam belajar
7. | Adanya gambar pada materi membantu /

saya memahami materi

8. Intruksi / petunjuk game membantu saya

untuk mengerti menjalankan setiap

gamenya

9. Bahasa yang digunakan pada media

game edukasi mudah untuk dimengerti

10. | Penyajian materi dalam game edukasi

membanu saya untuk berfikir kritis
Aspek Pengoperasian

11. | Media game edukasi mudah untuk \/'
digunakan peserta didik

12. | Fitur/button yang digunakan pada game -
edukasi jelas dan tcpat untuk peserta \/
didik gunakan

it BN

D. Komentar dan Saran

Wedm bglo‘y o mudeh unpde dp mengeht Sers
Jambar dan :«fjwaa PrenetYemg cukyp Ienarié .
Saya debit poundoh emebariitga d Karenafoor

Gcla fdm‘aMﬂ / géofoﬁ'd‘/ o/‘?r» jawaém d"{‘] Joab s
Sares ’
Uarne. g9 o/tgu/\akan LT A ‘Q&m;,{-a/-'

*Mohon menuliskan butiian-butiran revisi pada komentar dan saran

E. Kesimpulan
Lingkari pada nomor sesuai dengan kesimpulan
1. Layak untuk digunakan
2. Layak untuk Jigunakan dengan revisi
3. Tidak layak digunakan

Dipindai dengan CamScanner
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Lampiran 15. Surat Keterangan Uji Ahli Isi Materi Pelajaran

UNIVERSITAS PENDIDKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
JURUSAN ILMU PENDIDIKAN, PSIKOLOGI, DAN BIMBINGAN
PROGRAM STUDI TEKNOLOGI PENDIDIKAN

Alamat; Jalan Udayana (Gedung FIP Kampus Tengah Undiksha) Singaraja 81116 :
(0362) 31372, Email: tprociiksdr'ed wnlibsha o il Sitias Web: Ty oy wncdikshug o W1

Tel,

SURAT KETERANGAN
Yang bertanda tangan dibawah ini.
Nama : Ketut seni lestari S.Pd, M.Pd

NIP :199401012023212061

Menerangkan bahwa Mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha dibawah ini:

Nama : Aprida Singta

NIM : 2011021019

Program Studi : Teknologi Pendidikan

Jurusan : Ilmu Pendidikan, Psikologi dan Bimbingan
Fakultas : Ilmu Pendidikan

Telah melakukan uji validitas konstruk Ahli Isi Pembelajaran. Demikian surat keterangan ini
dibuat dengan sebenamya untuk dapat digunakan sebagaimana mestinya.

Singaraja, 18 April 2024
Ahli Isi Pembelajaran

Ketdlseni lestari S.Pd, M.Pd
NIP. 199401012023212061

Dipindai dengan CamScanner
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Lampiran 16. Surat Keterangan Uji Ahli Desain Pembelajaran

KEMENTERIAN pENDIDIKAN. KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGE
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

JaanUdayanaNeace L, Snpan s 51114

Lasnan. hatps:/fip undiloba ac id Sisrel -
SURAT KETERANGAN
Yiuryg bertanda tangan dibawah inl.
Nama : Prof.Dr. | Made Tegeh, S.Pd., M.Pd
NIP : 197108152001 12100)

Menerangkan balwa Mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha dibawah ini:

Nama : Aprida Singta

NIM ;2011021019

Program Stdi : Teknologi Pendidikan

Jurasan ¢ llmu Pendidikan, Psikolopi dan Bimbingan
Fakultas ¢ lbmu Pendidikan

Telah melakukan ujl validitas konstruk Ahli Desain Pembelsjaran. Demikian surat keterangan
ini dibuat dengan sebenamya untuk dapat digunakan sebagnimena mestinys.

Singarmja, 17 Apri 2024
Ahli Desaln Pembelajamn

Prof. fade Tegeh, S,Pd., M.Pd
NIP. | 152001121001

@mmuOmem@memw@mmm I

Dipindai dengan CamScanner
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Lampiran 17. Surat Keterangan Uji Ahli Media Pembelajaran

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan l.Jdaytga Nomor11, Smgaraja 81116
Laman ; https://fip.undiksha ac id Surel : fip @ undiksha ac id

SURAT KETERANGAN

Yang bertanda tangan dibawah ini.
Nama : Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.
NIP : 198908082024 11004

Menerangkan bahwa Mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha dibawah ini:

Nama : Aprida Singta

NIM 12011021019

Program Studi : Teknologi Pendidikan

Jurusan : llmu Pendidikan, Psikologi dan Bimbingan
Fakultas : llmu Pendidikan

Telah melakukan uji validitas konstruk Ahli Media Pembelajaran. Demikian surat keterangan

ini dibuat dengan sebenamya untuk dapat digunakan sebagaimana mestinya.

Singaraja, 16 April 2024
Ahli Media Pembelajaran

P

sede Agus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.
NIP. 19890808202411004

http:i¥ipundikshaacid o Fakultas limu Pendidikan fipundiksha owmha @ 0877 68811 6905

Dipindai dengan CamScanner
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Lampiran 18. Surat Keterangan Uji Coba Produk di SD N 4 Kubutamban

PEMERINTAIN KABUPATEN BULELENG

SEKOLAH DASARNEGERI 4 KUBUTAMBAHAN
Alamal - Banjar Dinas Kajekangin Desa Kubutambahan

NOMOR: 824/ 68 /SD /TU /2024

Nang bertanda tangan & bawah im Kepala SD Negen 4 Kubutambahan

menenghan bihwa

Nama Apnda Singta

NIM 200021009

Proram Stdy Teknologi Pendidikan

Jurusan Tmu Pendidikan, Paikolog, dan Bimbingan
Fakulas Himu Pendidihian

Perguruan Tingee Universitas Peadedibhan Ganesha

Aeamanye benar maliasiss a di atas welah melaksamihan ujr coba produk di Kelas VI
S Nevert 4 kubutambalun pads moata pelagaran IPA untok cvitlwisi media panbelajaran

vane felah dikembanghan dalam rangha pememenuhan tugas shnpsi

Pemihian surat heteranean ini dibuat denean sebenarnyva untok digunakan

sebaamang mesing

Kubutambahan,

Kepala SD Negen « Kubutambahan

NN 19740630 200012 1002

Dipindai dengan CamScanner
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Lampiran 19. Surat Keterangan Uji Coba Produk di SMP N 1 Kubutamban

PEMERINTAH KABUPATEN BULELENG
DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHRAGA
SMP NEGERI 1 KUBUTAMBAHAN

Alamat: Ji. Air Sanih, Desa Kubutambahan, Kecamatan Kubutambahan, Kabupaten Bulefeng

e-mail Lsmgg!kgggtambagmgahoo.co.tgl Telp. (0362) 3303473, Kode Poy: 81172 -

SURAT KETERANGAN
Nomor. 421.2/367/SMPN. 1/Kbt/2024

Yang bertanda tangan di bawah ini Kepala SMP Negeri | Kubutambahan

menerangkan bahwa.
Nama : Aprida Singta
NIM 12011021019
Program Studi : Teknologi Pendidikan
Jurusan : llmu Pendidikan, Psikologi, dan Bimbingan
Fakultas : llmu Pendidikan
Perguruan Tinggi ¢ Universitas Pendidikan Ganesha

Memang benar mahasiswa di atas tclah melaksanakan penelitian, yang berjudul
“Pengembangan Game Education Materi Sistem Tata Surya Pada Mata Pelajaran IPA Kelas
V1 SD Negeri 4 Kubutambahan Tahun Pelajaran 2023/2024"

Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenamya untuk  digunakan

sebagaimana mestinya.

/,Kubytambahan, 29 Mei 2024
s .XPNcgcri | Kubutambahan

iastana, S.Pd
NIP. 19690725 199103 1 010

Dipindai dengan CamScanner
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Lampiran 20. Surat Keterangan Uji Coba Produk di SD Negeri 4 Banyuning

PEMERINTAH KABUPATEN BULELENG

DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHRAGA

SEKOLAH DASAR NEGERI 4 BANYUNING
Alamat : Jalan Gempol No.36a, Singaraja

SURAT KETERANGAN
NOMOR: 045.2/156/TU/2024
Yang bertanda tangan di bawah ini Kepala SD Negeri 4 Banyuning menerangkan bahwa.

Nama : Aprida Singta

NIM 22011021019

Program Studi : Teknologi Pendidikan

Jurusan : Ilmu Pendidikan, Psikologi. dan Bimbingan
Fakultas : llmu Pendidikan

Perguruan Tinggi : Universitas Pendidikan Ganesha

Memang benar mahasiswa di atas telah melaksanakan penclitian, yang berjudul
“Pengembangan Game Edukasi Berbasis HOTS Pada Mata Pelajaran IPA Materi Sistem Tata
Surya Kelas VI SD Negeri 4 Kubutambahan Tahun Pelajaran 2023/20247

Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenamya untuk digunakan sebagaimana

mestinya.

Singaraja, § Juni 2023

PLT Kepala SD Negeri 4 Banyuning
AN

7t

.

¥

€
( Ni'Nyoman Wraswaponi S.Pd SD)
NIP/NIY. 196609291994022001]

Dipindai dengan CamScanner
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Lampiran 21. Soal Pre-Test dan Post-Test

LEMBAR SOAL
Mata Pelajaran : IPA
Tingkat : Sekolah Dasar
Tema 9: Menjelajah angkasa luar

Petunjuk Umum:
1. Tulislah identitas nama, kelas, dan nomor absen pada lembar jawaban yang telah
disediakan!

Tulislah semua jawaban di lembar jawaban

Bacalah setiap butir soal dengan baik sebelum dijawab
Kerjakan terlebih dahulu soal yang dianggap mudah

Tanyakan kepada pengawas apabila dan soal yang kurang jelas

© a0k wpN

Periksa kembali jawabanmu sebelum lembar soal dan jawaban diserahkan kepada
pengawas!

Berilah tanda silang (X) pada huruf a, b, c, atau d pada jawaban yang benar di
lembar jawaban yang telah diberikan.

1. Apa yang menjadi pusat dari Tata Surya?

a. Bumi c. Mars
b. Matahari d. Saturnus
2. Yang bukan merupakan bagian dari system tata surya?
a. Planet c. Bintang lain
b. Galaksi d. Matahari

3. Didalam urutan planet dalam tata surya terdapat 2 katagori yaitu inferior
dan superior. Apakah pengertian dari planet superior?

a. Planet yang memiliki ukuran yang besar

b. Planet yang memiliki ukuran kecil

c. Planet yang urutannya orbitnya paling dekat dari matahari

d. Planet yang urutannya orbitnya paling jauh dari matahari
4. Apakah pengertian dari planet interior dalam tata surya?

a. Planet dalam yang orbitnya paling jauh dari matahari

b. Planet dalam yang orbitnya paling dekat dari matahari

c. Planet yang memiliki ukuran yang besar

d. Planet yang memiliki ukuran kecil



10.

11.

12.
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Planet-planet yang berada di tata surya tidak bertabrakan karena ....
a. Mempunyai berat
sendiri-sendi
b. Mempunyai satelit sendiri-sendiri
c. Mempunyai orbit sendiri-sendiri
d. Mempunyai rotasi sendiri-sendiri
Berapakah total jumlah panet dalam tata surya?
a. 9 c. 7
b. 8 d. 6

Perhatikan gambar dibawah ini untuk menjawab pertanyaan 7-13!

Pada gambar diatas terlihat gambar no.6 adalah planetyang memiliki
cincin yang mengelilingi planet itu. Planet apakah yang ada pada no.6?
a. Jupiter c. Saturnus
b. Uranus d. Merkurius

Planet no.3 adalah bumi dimana kita tinggal yang memiliki 4 musim.
Faktanya ada planet lain yang serupa memiliki 4 musim. Planet nomor
berapakah yang sama memiliki 4 musim seperti bumi?

a. Merkurius c. Venus

b. Mars d. Neptunus

Pada gambar diatas terlihat planet no.5 adalah planet yang memiliki
ukuran yang lebih besar daripada yang lain. Apakah nama planet tersebut?

a. Neptunus c. Saturnus
b. Merkurius d. Jupiter
pilih fakta planet terkecil yang benar dibawah ini!
a. Palentno.l c. Palentno.1 (Mars)
(Merkurius) d. Palent no.2 (Uranus)

b. Palent no.1 (Venus)
Planet superior terdapat pada nomor?

a. 14 c. 3-8

b. 1-3 d. 4-8
Faktanya terdapat planet yang memiliki cicin tipis selain planet no.6. yaitu
planet yang memiliki angka?

a. 3 b. 5



13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.
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c. 7 d 8
Planet inferior terdapat pada nomor?

a. 4-8 c. 1-2

b. 3-8 d 1-3
Planet yang memiliki julukan sebagai "Planet Merah™ adalah?

a. Mars c. Venus

b. Jupiter d. Saturnus

Satelit berperan penting untuk stabilitasi rotasi dan lain-lain. Pertanyaanya
apakah bumi memiliki satelit alamin?

a. Ya,ada?2 c. Yaadal

b. Tidak punya d. Ya ada3

Planet yang terlihat "berbaring™ atau "berputar terbalik™ adalah planet yang
Bernama?

a. Neptunus c. Jupiter

b. Saturnus d. Uranus
Planet yang tidak memiliki satelit adalah palent..

a. \Venus c. Jupiter

b. Mars d. Saturnus

Yang bukan merupakan alasan mengapa terdapat planet yang tidak
memiliki satelit adalah..

a. Tingkat rotasi yang c. Tekanan atmosfer
tinggi yang kuat
b. Terlalu dekat dnegan d. Efek geologi
matahari
Planet yang memiliki jarak paling jauh dari matahari adalah planet?
a. Uranus c. Saturnus
b. Neptus d. jupiter
Planet yang memiliki orbit palig Panjang adalah planet?
a. Uranus c. Mars

b. Merkurius d. Neptunus



Lampiran 22. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
(RPP)

Satuan Pendidikan : SDN 04 Kubutambahan
Kelas / Semester : VI (Enam) /2 (Dua)

Mata Pelajaran - IPA

Tema / Sub Tema : 9. Menjelajah Angkasa Luar
Materi Pokok : Sistem Tata Surya

Alokasi Waktu  : 2 x 35 menit

A. KOMPETENSI INTI (KI):

1 Menerima, menjalankan dan menghargai ajaran agama yang

dianutnya.

154

2 Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun,

peduli, dan percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman,

guru, dan tetangganya serta cinta tanah air.

3 Memahami pengetahuan faktual dan konseptual dengan cara

mengamati, menanya, dan mencoba berdasarkan rasa ingin tahu

tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan

benda-benda yang dijumpainya di rumah, di sekolah dan di tempat

bermain.

4 Menyajikan pengetahuan faktual dan konseptual dalam bahasa yang

jelas, sistematis, logis, dan kritis dalam karya yang estetis, dalam

gerakan yang mencerminkan anak sehat, serta dalam tindakan yang

mencerminkan  perilaku anak beriman  dan

berakhlak

mulMenjelaskan sistem tata surya dan karakteristik anggota tata

surya

B. KOPETENSI DASAR:
IPA:

1 Bertambah keimanannya dengan menyadari hubungan keteraturan

dan kompleksitas alam dan jagad raya terhadap kebesaran Tuhan

yang menciptakannya serta mewujudkannya dalam pengamalan

ajaran agama yang dianutnya.
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2 Menunjukkan perilaku ilmiah (memiliki rasa ingin tahu; obyektif;
jujur; teliti; cermat; tekun; hati-hati; bertanggung jawab; terbuka;
dan peduli lingkungan) dalam aktivitas sehari-hari sebagai wujud
implementasi sikap dalam melakukan inkuiri ilmiah dan berdiskusi.

3 setelah mengamati video pembelajaran dan memainkan game
edukasi tentang tata surya, peserta didik dapat menjelaskan sistem
tata surya, matahari sebagai pusat tata surya, serta posisi dan

karakteristik anggota tata surya dengan benar.

Bahasa Indonesia:

1. Memiliki kepedulian dan rasa ingin tahu tentang perubahan benda
dan hantaran panas, energi listrik dan perubahannya, serta tata
surya melalui pemanfaatan bahasa Indonesia .

2. Menguraikan isi teks penjelasan (eksplanasi) ilmiah tentang tata
surya dengan bantuan guru dan teman dalam bahasa Indonesia lisan
dan tulis dengan memilih dan memilah kosakata baku.

C. TUJUAN PEMBELAJARAN:
1 Peserta didik mampu menjelaskan pengertian sistem tata surya;
matahari sebagai pusat tata surya dengan menggunakan Bahasa
sendiri

2 Peserta didik mampu menjelaskan karakteristik anggota tata surya
Dengan menggunakan kata-kata kunci.
3 Peserta didik mampu menjelaskan secara lisan posisi dari setiap

planet dengan benar.
D. INDIKATOR:
IPA:

1 Bertambah keimanannya dengan menyadari hubungan keteraturan
dan kompleksitas alam dan jagad raya terhadap kebesaran Tuhan
yang menciptakannya serta mewujudkannya dalam pengamalan
ajaran agama yang dianutnya.

2 Menunjukkan perilaku ilmiah (memiliki rasa ingin tahu; obyektif;

jujur; teliti; cermat; tekun; hati-hati; bertanggung jawab; terbuka;
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dan peduli lingkungan) dalam aktivitas sehari-hari sebagai wujud
implementasi sikap dalam melakukan inkuiri ilmiah dan berdiskusi
Menyebutkan galaksi dan sistem tata surya.

Menjelaskan sistem tata surya dalam bentuk peta pikiran

Bahasa Indonesia:

1.

Menunjukkan sikap bersyukur atas anugerah Tuhan yang Maha Esa
atas keberadaan ciri khusus makhluk hidup, hantaran panas, energy
listrik dan perubahannya, serta tata surya

Menunjukkan sikap peduli dan rasa ingin tahu tentang perubahan
benda dan hantaran panas, energi listrik dan perubahannya, serta tata

surya melalui pemanfaatan bahasa Indonesia.

3. Membuat rancangan tulisan eksplanasi ilmiah.

4. Menjelaskan secara lisan teks eksplanasi ilmiah tentang sistem tata

surya setelah membuat rancangannya dengan kata kunci dari teks

E. MATERI PEMBELAJARAN - Sistem Tata Surya

F. MEDIA DAN SUMEBR BELAJAR:
a. Media: Chrome book, game edukasi
b. Sumber Belajar: Buku Cetak Kurikulum 2013

G. MODEL, METODE DAN PENDEKATAN PEMBELAJARAN

a Pendekatan: Saintifik
b Model pembelajaran: Game Bessed Learning

H. LANGKAH-LANGKAH KEGIATAN PEMBELAJARAN

Kegiatan Deskripsi Alokasi
Waktu
Pendahuluan 1 Guru mengucapkan salam dan mengajak 10 Menit

peserta didik berdoa.

2 Guru melakukan presensi.

3 Guru melakukan apersepsi mengaitkan materi
sebelumnya dangan sekarang. Guru bertanya
“Apa yang anak-anak temukan Ketika
melihat/mengamati matahari
terbit/tenggelam?” (menanya)
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Guru menyampaikan tema dan tujuan
pembelajaran yang akan dicapai.
(menyampaikan tujuan pembelajaran)
Guru memberikan motivasi kepada peserta
didik. (memberikan motivasi)

Inti

Guru menampilkan video singkat sistem tata
surya

Guru memberikan
leptop/chromebook/handphone untuk peserta
didik bisa mengakses link dari media
pembelajaran

Guru menginstruksikan kepada peserta didik
untuk mengikuti alur dari media
pembelajarannya dengan membaja tujuan
pembelajaran lalu membaca materi
pembelajaran.

Guru menginstruksikan peserta didik untuk
memainkan game edukasi dengan diawali
membaca instruksi dari setiap mission yang
tersedia.

Selang peserta didik memainkan game
edukasi sesekali guru memberi Instruksi agar
anak tidak lepas kendali.

Guru menginstruksikan peserta didik untuk
mengisi kuiz.

Setelah selesai menyelesaikan setiap mission
yang ada pada media game edukasi guru
mengambil ahli perhatian peserta didik
dengan bertanya Kembali mengenai
fakta/materi yang mereka dapat.

50 Menit

Penutup

Peserta didik merenungkan kegiatan hari ini
(refleksi) dengan membuat
rangkuman/simpulan pembelajaran atau
pengetahuan baru yang mereka dapatkan.
Guru menyampaikan rencana proyek
selanjutnya.

Guru menutup pelajaran dengan doa dan
salam

15 Menit

I. PENILAIAN

1 Penilaian Sikap: tanggung jawab, teliti, dan disiplin.
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2 Penilaian Pengetahuan: pilihan ganda dan jawaban singkat.
3 Penilaian Keterampilan: unjuk kerja

Mengetahui Kepala Sekolah Guru Kelas VI

Dra. Windyahing Hastuti
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Lampiran 23. Lembar Jawaban Pre-Test dan Postest

LEMBAR JAWABAN PRE-TEST

M adek Andy Waherdra
Kels: &
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Lampiran 24. Hasil Uji Validitas Soal
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.
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Lampiran 26. Hasil Uji Kesukaran .
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Lampiran 27. Hasil Uji Daya Beda Test
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Lampiran 28. Dokumentasi Penelitian

tagsih

Gambar 1 Gambar 3
Wawancara dengan wali kelas 6 Penyebaran angket gaya belajar

Gambar 2
Observasi Pembelajaran di kelas 6

Gambar 3
Validitas Soal Kelas VII SMP N 1 Kubutambahan
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Gambar 4
Uji Perorangan Kelas VII A SMP N 1 Kubutambahan

S NEGESES T HUBUTAMBANAN
et )

Gambar 5
Uji Kelompok Kecil Kelas VII A SMP N 1 Kubutambahan

Gambar 6
Pre-Test Kelas VI SD N 4 Kubutambahan
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Gambar 7
Uji Lapangan di Kelas VI SD N 4 Kubutambahan

Gambar 8
Pos-test Kelas VI SD N 4 Kubutambahan
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Gambar 9 _ Gambar 10
Pre-test Kelas VI SD N 4 Banyuning Post-test Kelas VI SD N 4 Banyuning

R o = g

S

Gambar 10
Uji Lapangan di kelas VI SD N 4 Banyuning
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