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PRAKATA 

Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Tuhan Yang Maha Esa, karena berkat 

rahmat-Nya penulis dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul “Pengembangan 

Modul Eksploratif Berbasis Etnomatematika Berbantuan Augmented Reality 

Pada Materi Bangun Ruang Untuk Siswa Kelas V SD”. Skripsi ini disusun untuk 

memenuhi prasyarat dalam menyelesaikan studi S1 Pendidikan Matematika. skripsi 

ini telah penulis susun dengan maksimal dan dapat terselesaikan berkat bantuan dari 

berbagai pihak. Dalam kesempatan ini, penulis ingin menyampaikan terima kasih 

yang setulus-tulusnya kepada: 

1. Dr. I Nyoman Sukajaya, M.T. selaku dosen pembimbing 1 yang selalu 

memberikan bimbingan, arahan, kritik saran dan masukan di tengah kesibukan 

Beliau. Beliau senantiasa memotivasi dan selalu memberikan dukungan secara 

maksimal kepada penulis selama menjalani studi di Program Studi Pendidikan 

Matematika hingga mampu menyelesaikan skripsi ini. 

2. Dr. I Wayan Puja Astawa, S.Pd., M.Stat.Sci. selaku pembimbing 2 yang telah 

banyak memberikan bimbingan, saran, dan memotivasi penulis secara 

maksimal dalam penyusunan skripsi ini. 

3. I Nyoman Budayana, S.Pd., M.Sc. selaku penguji 1 yang telah memberikan 

banyak masukan dan saran kepada penulis untuk perbaikan dalam penyusunan 

skripsi ini. 

4. I Gusti Nyoman Yudi Hartawan, S.Si., M.Sc. selaku penguji 2 yang telah 

memberikan banyak masukan dan saran kepada penulis untuk perbaikan dalam 

penyusunan skripsi ini. 

5. I Putu Widiada, S.Pd.SD selaku Kepala sekolah SD Negeri 1 Sukasada yang 

telah membantu penulis selama melaksanakan observasi hingga penelitian. 

6. Komang Ayu Lestari, S.Pd. selaku guru kelas V di SD Negeri 1 Sukasada yang 

telah membantu penulis selama melaksanakan observasi hingga penelitian. 

7. Seluruh siswa kelas V SD Negeri 1 Sukasada yang tidak dapat saya sebutkan 

satu per satu, terimakasih atas bantuannya dan kerjasamanya selama 

melaksanakan penelitian di sekolah. 

8. I Gede Adnyana Putra dan Ni Komang Murtiasih selaku orangtua yang selalu 

memberi semangat dan memfasilitasi dalam pelaksanaan penelitian serta 



 

ii 

 

memberikan doa agar penulis dapat menyelesaikan skripsi ini dengan tepat 

waktu. 

9. Ni Luh Putri Sri Mahayeni, Komang Laksana Putra Sena, dan Ni Ketut 

Lestariani sebagai saudara kandung yang selalu memberikan doa, dukungan 

dan semangat bagi penulis sehingga dapat menyelesaikan skripsi ini dengan 

tepat waktu. 

10. Sahabat “Receh Kubik” yang selalu memberikan semangat, mendukung, 

membantu, membagikan informasi, memberikan masukan/saran, serta 

menemani penulis di setiap tahapan penyusunan skripsi ini. 

11. Sahabat perjuangan “Pergaulan Bebas” yang selalu memberikan support dan 

dukungan kepada penulis untuk terus semangat dalam menyelesaikan 

penelitian yang dilakukan. 

12. Saya sendiri, Kadek Krisnina Maharani. Terima kasih karena telah bertahan 

sejauh ini. Rayakan dan wujudkan harapan besar lainnya. 

13. Serta pihak-pihak lain yang tidak dapat disebutkan satu per satu. 

Penulis menyadari bahwa skripsi ini masih jauh dari kata sempurna. Oleh 

karena itu, kritik dan saran dari semua pihak yang bersifat membangun selalu 
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