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PRAKATA 

 

Puji syukur penulis panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa karena berkat 

dan rahmat-Nya penulis dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul 

“Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Blended Learning Mata 

Pelajaran PJOK Materi Lompat Jauh Kelas X Di SMA Negeri 2 Singaraja”. Skripsi 

ini disusun dalam rangka memenuhi  salah satu syarat dalam menyelesaikan studi 
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1. Prof. Dr. I Wayan Lasmawan, M.Pd., selaku Rektor Universitas Pendidikan 

Ganesha Singaraja yang telah memberikan sarana serta prasarana selama penulis 
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2. Dr. Kadek Rihendra Dantes, S.T., M.T., selaku Dekan Fakultas Teknik dan 

Kejuruan, yang telah memberikan pengarahan baik selama perkuliahan maupun 

dalam penyusunan skripsi ini.   

 3. Dr. phil. Dessy Seri Wahyuni, S.Kom., M.Eng., selaku Koordinator Prodi 

Pendidikan Teknik Informatika yang telah memberikan pengarahan baik selama 

perkuliahan maupun dalam penyusunan skripsi ini.    
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4. I Nengah Eka Mertayasa, S.Pd., M.Pd selaku Pembimbing I atas segala 

bimbingan dan waktu yang telah diluangkan di tengah – tengah kesibukan beliau 

kepada penulis sehingga skripsi ini dapat terselesaikan tepat pada waktunya.    

5. I Gede Partha Sindu, S.Pd., M.Pd. selaku Pembimbing II yang telah banyak 

meluangkan waktu, tenaga, dan pikiran serta penuh kesabaran dalam 

memberikan bimbingan kepada penulis sehingga skripsi ini dapat diselesaikan.  

6. Dr. phil. Dessy Seri Wahyuni, S.Kom., M.Eng., selaku Penguji I yang telah 

banyak meluangkan waktu, tenaga, dan pikiran serta penuh kesabaran dalam 

memberikan bimbingan kepada penulis sehingga skripsi ini dapat diselesaikan.  

7. I Gede Bendesa Subawa, S.Pd., M. Kom. selaku Penguji II yang telah banyak 

meluangkan waktu, tenaga, dan pikiran serta penuh kesabaran dalam 

memberikan bimbingan kepada penulis sehingga skripsi ini dapat diselesaikan.  

8. Seluruh staff dosen di lingkungan Prodi Pendidikan Teknik Informatika 

Universitas Pendidikan Ganesha yang telah banyak memberikan bantuan dan 

motivasi kepada penulis dalam penyusunan skripsi ini.    

9. Kedua orang tua yang selalu memberi dukungan dan doa dalam penyelesaian 

skripsi ini 
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Semoga Tuhan Yang Maha Esa memberikan karunia atas semua pihak yang 
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sepenuhnya bahwa skripsi ini masih belum sempurna. Oleh karena itu, penulis 

sangat mengharapkan saran dan kritik yang membangun dari pembaca guna 

pemyempurnaan skripsi ini. Penulis berharap skripsi ini dapat memberikan manfaat 

bagi semua pihak dan bagi perkembangan dunia pendidikan terutama Pendidikan 

Teknik Informatika di masa yang akan datang. 
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