
 

 
 

DAFTAR PUSTAKA 

Agustini, K., Santyadiputra, G. S., & Sugihartini, N. (2020). Visualizing the stages 

of the educational research methodology into animation infographics for 

vocational students. Jurnal Pendidikan Vokasi, 9(3), 317–327. 

https://doi.org/10.21831/jpv.v9i3.22017 

Agustini, K., Sindu, I. G. P., & Kusuma, K. A. (2019). The effectiveness of content 

based on dynamic intellectual learning with visual modality in vocational 

school. Jurnal Pendidikan Vokasi, 9(1), 11–20. 

https://doi.org/10.21831/jpv.v9i1.21629 

Arwanda, P., Irianto, S., & Andriani, A. (2020). Pengembangan Media 

Pembelajaran Articulate Storyline Kurikulum 2013 Berbasis Kompetensi 

Peserta Didik Abad 21 Tema 7 Kelas Iv Sekolah Dasar. Al-Madrasah: Jurnal 

Pendidikan Madrasah Ibtidaiyah, 4(2), 193. 

https://doi.org/10.35931/am.v4i2.331 

Berga, K. A., Vadnais, E., Nelson, J., Johnston, S., Buro, K., Hu, R., & Olaiya, B. 

(2021). Blended learning versus face-to-face learning in an undergraduate 

nursing health assessment course: A quasi-experimental study. Nurse 

Education Today, 96(August 2020), 104622. 

https://doi.org/10.1016/j.nedt.2020.104622 

Branch, R. M. (2009). Instructional Design: The ADDIE Approach. In 

Encyclopedia of Evolutionary Psychological Science. Springer. 

https://doi.org/10.1007/978-3-319-19650-3_2438 

Dwiyoga, Wasis D. 2018. Pembelajaran Berbasis Blended Learning. Depok: Raja 

Grafindo. 

Fadhli, M. (2017). Manajemen Peningkatan Mutu Pendidikan. Tadbir: Jurnal Studi 

Manajemen Pendidikan, 1(2), 215–240. 

Haka, N. B., Anggita, L., Anggoro, B. S., & Hamid, A. (2020). Pengaruh blended 

learning berbantukan google classroom terhadap keterampilan berpikir kreatif 

dan kemandirian belajar peserta didik. Edu Sains Jurnal Pendidikan Sains & 

Matematika, 8(1), 1–12. https://doi.org/10.23971/eds.v8i1.1806 

Hrastinski, S. (2019). What do we mean by blended learning? TechTrends, 63(5), 

564–569. https://doi.org/10.1007/s11528-019-00375-5 

Idris, W. A. (2015). PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS 

WEB PADA MATA PELAJARAN TIK KELAS VIII SMP NEGERI 5 

PALOPO. Jurnal Ilmiah d’ComPutarE, 5(1), 61–68. 

Iskandar, M. F., & Mayarni, M. (2022). Pengembangan media augmented reality 

pada materi pengenalan planet dan benda langit pembelajaran IPA sekolah 

dasar. Jurnal Basicedu, 6(5), 8097–8105. 

https://doi.org/10.31004/basicedu.v6i5.3730 

Khusnah, N., Sulasteri, S., Suharti, S., & Nur, F. (2020). Pengembangan media 



 

 
 

pembelajaran jimat menggunakan articulate storyline. Jurnal Analisa, 6(2), 

197–208. https://doi.org/10.15575/ja.v6i2.9603 

Mulyanto, S., & Mustadi, A. (2023). Media Pembelajaran Powerpoint Interaktif 

Pada Mata Pelajaran IPS Kelas V Sekolah Dasar. Jurnal Penelitian Dan 

Pengembangan Pendidikan, 7(1), 110–116. 

https://doi.org/10.23887/jppp.v7i1.54552 

Mursidi, P., Prananto, I. W., Arifani, F., & Setyawati, R. (2022). Pengembangan 

flipbook interaktif untuk siswa kelas 5 sekolah dasar pada materi siklus air. 

Jurnal Ilmiah Pendidikan Dasar, 9(2), 128–141. 

https://doi.org/10.30659/pendas.9.2.128-141 

Nugraheni, T. D. (2017). Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif 

Menggunakan Articulate Storyline Pada Mata Pelajaran Sejarah Indonesia 

Kelas X di SMK Negeri 1 Kebumen. 32–36. 

Purba, R. A. (2021). The effectiveness combination of blended learning and flipped 

classroom with edmodo as a digital media innovation for learning from home. 

Journal of Education Technology, 5(3), 434–442. 

https://doi.org/10.23887/jet.v5i3.36210 

Purnama, S., & Asto B, I. G. P. (2014). Pengembangan Media Pembelajaran 

Interaktif Menggunakan Software Articulate Storyline Pada Mata Pelajaran 

Teknik Elektronika Dasar Kelas X TEI 1 Di SMK Negeri 2 Probolinggo. 

Jurnal Pendidikan Teknik Elektro, 3(2), 275–279. 

Purwanto. (2018). Teknik Penyusunan Instrumen Uji Validitas dan Reliabilitas 

Penelitian Ekonomi Syariah. StaiaPress. 

Septiari, I. G. A. W., Wahyuni, D. S., & Putrama, I. M. (2020). Efektivitas Media 

E-Learning Dengan Model Blended Learning Pada Mata Pelajaran 

Administrasi Sistem. Kumpulan Artikel Mahasiswa Pendidikan Teknik 

Informatika (KARMAPATI), 17(2), 275–285. 

Setyaningsih, S., Rusijono, R., & Wahyudi, A. (2020). Pengaruh Penggunaan 

Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Articulate Storyline Terhadap 

Motivasi Belajar dan Hasil Belajar Siswa Pada Materi Kerajaan Hindu Budha 

di Indonesia. Didaktis: Jurnal Pendidikan Dan Ilmu Pengetahuan, 20(2), 144–

156. https://doi.org/10.30651/didaktis.v20i2.4772 

Sugiyono. (2015). Metode Penelitian Pendidikan (Pendekatan Kuantitatif, 

Kualitatif dan R&D). 

Syamsu, N. F., Rahmawati, I., & Suyitno, S. (2019). Keefektifan model 

pembelajaran STAD terhadap hasil belajar matematika materi bangun ruang. 

International Journal of Elementary Education, 3(3), 344. 

https://doi.org/10.23887/ijee.v3i3.19450 

Tegeh, I. M., Jampel, I. N., & Pudjawan, K. (2015). Pengembangan Buku Ajar 

Model Penelitian Pengembangan dengan Model ADDIE. Seminar Nasional 

Riset Inovatif IV, 208–216. 



 

 
 

Tika, I. N., & Agustiana, I. G. A. T. (2021). The effect of a blended learning project 

based learning model on scientific attitudes and science learning outcomes. 

Jurnal Ilmiah Sekolah Dasar, 5(4), 557. 

https://doi.org/10.23887/jisd.v5i4.39869 

 

 

  


