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ABSTRAK

Tujuan dilakukannya penelitian ini adalah untuk mengembangkan film
animasi 2 dimensi Sejarah Perkembangan Masuknya Agama Islam di Kecamatan
Negara Kabupaten Jembrana. Masih banyak masyarakat yang belum mengetahui
bagaimana sejarah masuknya agama Islam di wilayah kecamatan negara,
kabupaten Jembrana khususnya masyarakat yang tinggal di wilayah tersebut.
Sebagai umat yang beragama tentunya sedikit tidaknya mengetahui bagaimana
sejarah perkembangan agama Islam diwilayah kita, khususnya di wilayah
Kecamatan Negara, Kabupaten Jembrana. Film animasi 2 Dimensi ini diharapkan
mampu memberikan pengetahuan dan informasi terkait bagaimana sejarah
penyebaran agama Islam di wilayah Negara, Kabupaten Jembrana untuk berbagai
kalangan dan usia. Metode penelitian yang digunakan merupakan jenis penelitian
R&D (penelitian dan pengembangan) dengan model penelitian MDLC. Adapun
beberapa tahapan dari model MDLC adalah concept,design,material collecting,
assembly, testing dan yang terakhir adalah distribution.
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ABSTRACT

This research aims to develop a 2-dimensional animated film of the History of the
Development of the Entry of Islam in Negara District, Jembrana Regency. Many people do
not know how the history of the entry of Islam in Negara District, Jembrana Regency,
especially people who live in the region. As religious people, of course, we must know at
least a little about the history of the development of Islam in our area, especially in Negara
District, Jembrana Regency. This 2-dimensional animated film is expected to provide
knowledge and information related to how the history of the spread of Islam in the Negara
region, Jembrana Regency for various groups and ages. The research method used is a
type of R&D (research and development) research with the MDLC research model. Some
stages of the MDLC model are concept, design, material collecting, assembly, testing, and
last is distribution.
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