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MOTTO 

 

 

 

“Waktu manusia itu selalu terburu-buru, 

namun waktunya Allah itu akan 

selalu tepat waktu” 

 

“ ۝٥ يسُْرًا ََّّالْعسُْرََِّّمَعَََّّفَاِن َّ  

Maka, sesungguhnya beserta kesulitan ada 

kemudahan. 

۝٦ يسُْرًا   الْعسُْرِ  مَعَ  اِن    

Sesungguhnya beserta kesulitan ada 

kemudahan. 

(QS. Al-Insyirah (94): 5-6)” 
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