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Lampiran 1. Permohonan kesediaan Judges 
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Lampiran 2. Butir Kuisioner 

BUTIR-BUTIR KUESIONER 

Media Pembelajaran berbasis 3V (Verbal, Visual dan Voice) 

 

A. Pernyataan/pertanyaan berikut adalah tentang Media 

Pembelajaran berbasis 3V (Verbal, Visual dan Voice), yaitu 

pemanfaatan media 3V yang diterapkan dalam pembelajaran IPS. 

B. Setelah membaca pertanyaan ini, pilihlah jawaban yang menurut Anda paling 

sesuai dengan klik pada opsi yang disediakan. Ada 5 alternatif jawaban yang 

terdiri atas: 

 
STS 

TS 

RG 

= 

= 

= 

Sangat Tidak Setuju 

Tidak Setuju 

Ragu-ragu 

 

 

S 

SS 

 

= 

= 

 

Setuju 

Sangat 
Setuju 

 

NO PERNYATAAN STS TS RG S SS 

01 Guru memfasilitasi saya 
belajar IPS (sosiologi) 

dengan baik. 

     

02 Tidak masalah  bila Guru 

mengajar dengan model 

pembelajaran yang 

berceramah didepan kelas 

sepanjang jam pelajaran  

IPS (Sosiologi). 

     

03 Saya memiliki 

Ketertarikan dalam 

pembelajaran IPS  

(Sosiologi). 

     

04 Saya menginginkan 

belajar dengan model 
pembelajaran yang 

mengkolaborasikan 

ceramah, pemutaran 
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video, quiz dalam 

pembelajaran IPS 

(Sosiologi) di kelas. 

05 Saya memperoleh 

pemahaman mengenai 
materi IPS dengan mudah 

karena di rancang dengan 

baik. 

 

     

06 Pembelajaran IPS 

didesain dengan 
menggunakan media 

teks, gambar, dan suara 

sehingga menarik. 

     

07 Media pembelajaran IPS 

yang menampilkan media 

teks, gambar, dan suara 
tidak berpanjang-panjang 

sehingga tidak membuat 

bosan. 

     

08 Saya  mendapatkan 

pengalaman penggunaan 

media atau alat peraga: 
media teks, gambar, dan 

suara dalam  belajar IPS 

(Sosiologi). 

     

09 Saya menginginkan 

model pembelajaran yang 

menerapkan belajar 
berkelompok dari media 

pembelajaran berbasiswa 

teks, gambar dan suara 

kemudian 
mempresentasikan hasil 

diskusi di depan kelas 

pada pelajaran IPS 

(Sosiologi). 
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BUTIR-BUTIR KUESIONER 

Motivasi Belajar 

 

A. Pernyataan/pertanyaan berikut adalah tentang Motivasi Belajar, 

yaitu pengambaran Motivasi Belajar siswa pada pelajaran IPS.  

B. Setelah membaca pertanyaan ini, pilihlah jawaban yang menurut Anda paling 

sesuai dengan klik pada opsi yang disediakan. Ada 5 alternatif jawaban yang 

terdiri atas: 

 
STS 

TS 

RG 

= 

= 

= 

Sangat Tidak Setuju 

Tidak Setuju 

Ragu-ragu 

 

S 

SS 

 

= 

= 

 

Setuju 

Sangat 
Setuju 

 

NO PERNYATAAN STS TS RG S SS 

01 Saya senang dengan 
perolehan hasil belajar 
IPS  (Sosiologi) di 

ulangan harian dan 
penugasan lainnya. 

     

02 Materi pada 

pembelajaran IPS 

(Sosiologi) akan berguna 

dalam melakukan 

sosiolisasi dalam 

masyarakat. 

     

03 Metode pembelajaran 
IPS saat ini dibuat 

relevan dengan 

perkembangan zaman 

khususnya di era 
digitalisiasi ini seperti 

perkembangan media 

sosial. 

     

04 Belajar IPS dengan 

menyatukan teks, suara 

dan gambar ilustrasi 
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dalam video 

pembelajaran IPS akan 

lebih menarik. 

05 Belajar IPS (Sosiologi) 

dapat diaplikasikan 
dalam kehidupan sehari-

hari seperti berinteraksi 

dan berkomunikasi dalam 

masyarakat. 

     

06 Video dalam 

pembelajaran IPS yang 
memiliki teks yang dapat 

dibaca, gambar ilustrasi 

dan suara yang dapat 

didengar memudahkan 
untuk memahami 

pembelajaran IPS 

(Sosiologi) di kelas. 

     

07 Fenomena dan Fakta 

Sosial dalam 

pembelajaran IPS bisa di 
gambarkan dalam sebuah 

media pembelajaran 

video yang memiliki 

teks, gambar dan suara. 

     

08 Pembelajaran IPS tidak 

membosankan bila 
menampilkan media 

pembelajaran video 

berbasis teks, gambar 

ilustrasi dan suara, video 
yang ditampilkan 

menyerupai video di 

media sosial. 
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BUTIR-BUTIR KUESIONER 

Literasi Digital 

A. Pernyataan/pertanyaan berikut adalah tentang Literasi Digital, 

yaitu pengambaran terkait pemahaman siswa terhadap literasi 

digital pada pelajaran IPS.  

B. Setelah membaca pertanyaan ini, pilihlah jawaban yang menurut Anda paling 

sesuai dengan klik pada opsi yang disediakan. Ada 5 alternatif jawaban yang 

terdiri atas: 

 
STS 

TS 

RG 

= 

= 

= 

Sangat Tidak Setuju 

Tidak Setuju 

Ragu-ragu 

 

S 

SS 

 

= 

= 

 

Setuju 

Sangat 
Setuju 

 

NO PERNYATAAN STS TS RG S SS 

01 Tidak perlu memilih 
informasi yang dapat 
dipercaya. 

     

02 Menyebarkan informasi 

yang salah atau Hoax 

adalah hal yang wajar 

karena tidak dapat di 

ketahui oleh orang lain. 

     

03 mengklik pada 

link/tautan yang dikirim 

oleh orang yang tidak di 
kenal tidaklah berbahaya. 

     

04 Sosial media sudah 
menyaring informasi 

yang paling tepat untuk 

bisa kita konsumsi jadi 

tidak perlu menyeleksi 
video/informasi yang 

diakses. 

     

05 Mengakses 

informasi/menyaksikan 

video sebaiknya pada 

bagian tertentu saja agar 
waktunya efektif. 
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06 Sosial media adalah satu-

satunya sumber untuk 

belajar dan 
memperbaharui informasi 

agar tidak ketinggalan 

informasi. 

 
 

     

07 Memperbaharui 
pengetahuan mengenai 

literasi digital tidak harus 

dilakukan karena data 

kita telah aman. 

     

08 Penggunaan data palsu 

untuk menguntungkan 
diri sendiri tidak dapat 

dikenakan hukuman 

walaupun termasuk 

penipuan. 

     

09 Ujaran kebencian atau 

hate speech adalah salah 
satu Tindakan yang biasa 

saja apalagi dalam 

lingkup pertemanan di 

rumah ataupun sekolah. 

     

10 Cyberbullying baiknya 

dilakukan hanya kepada 
orang yang kita rasa 

dekat saja. 

     

11 Penggunaan sosial dapat 

dilakukan selama yang 

kita mau dan dimanapun. 

     

12 Sosial media dan internet 

memastikan bahwa Data 

aman meskipun memiliki 
pertemanan dengan orang 

yang tidak dikenal di 

sosial media karena 

sudah di jamin. 
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13 Kita dapat mengunggah 

konten apapun yang ingin 

di ditampilkan ke sosial 
media karena itu hak 

pribadi. 

     

14 Konten sosial media 

berupa video menarik 

selalu bersifat positif dan 

membangun karakter. 

     

15 

 
 

 

Cara Sosial media 

menyajikan konten dapat 
juga digunakan untuk 

menyajikan konten 

pembelajaran. 
 

     

16 Penggunaan perangkat 

digital seperti handphone 

dan laptop dapat 

membantu untuk 
mangakses informasi 

terbaru dalam 

pembelajaran IPS 

(Sosiologi). 

     

17 Sebagai seorang siswa, 

saya dapat mengakses 
banyak video 

pembelajaran secara 

mandiri di internet salah 

satunya dalam pelajaran 
IPS (Sosiologi) 

     

18 Adanya Jaringan wifi 
gratis di tempat umum 

dan sekolah 

memudahkan untuk 

mengakses pembelajaran 
sekolah dan membantu 

menyelesaikan tugas 

mandiri seperti tugas IPS 

(Sosiologi). 
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Lampiran 3. Pedoman Wawancara 

 

 

PEDOMAN WAWANCARA 

 

Pertanyaan terkait Media Pembelajaran Berbasis 3V (Verbal, Visual dan Voice) : 

 

1. Pengalaman apa yang anda dapatkan ketika Guru menggunakan media 

pembelajaran berbasis 3V (Verbal, Visual dan Voice) ? 

2. Apakah Menurut anda Teks, Gambar dan Suara yang ditampilkan dalam 

media pembelajaran berbasis 3V (Verbal, Visual dan Voice) dapat dilihat dan 

didengar dengan baik ? 

3. Apakah anda memiliki kendala dalam mengakses, memahami dan Belajar dari 

Media Pembelajaran berbasis 3V (Verbal, Visual dan Voice) ? 

 

Pertanyaan terkait Motivasi Belajar IPS: 

1. Apakah anda merasa tertarik dengan pembelajaran yang di sajikan 

menggunakan media pembelajaran berbasis Verbal, Visual dan Voice ? 

2. Apakah media pembelajaran berbasis Verbal, Visual dan Voice dapat 

memfasilitasi gaya belajar yang anda miliki Voice dalam pembelajaran IPS ? 

 

Pertanyaan terkait Literasi Digital: 

1. Apakah mata pelajaran IPS dengan menggunakan pembelajaran berbasis 

Verbal, Visual dan Voice memberikan pengetahuan menggenai bahaya 

penyebaran berita bohong atau HOAX dan perundungan/Cyberbullying 

melalui Media Sosial ?  
 

2. Apakah mata pelajaran IPS dengan menggunakan pembelajaran berbasis 

Verbal, Visual dan Voice memberikan pengetahuan menggenai larangan dan 

menjaga identitas pribadi ? 
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Lampiran 4.  Lembar Validasi Ahli Media dan Materi 

 

 

LEMBAR VALIDASI UNTUK AHLI MEDIA 

Mata pelajaran : IPS  

Materi : Lembaga Sosial 

Sasaran : Siswa kelas X4 

Peneliti : Erwindo Morgan Silalahi 

Ahli Media : Prof. Dr. I Gede Astra Wesnawa, M.Si 

Tanggal : 12 Januari 2024 

 

Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu sebagai ahli 

media, pada media pembelajaran 3V (verbal, visual dan voice). Kami berharap 

mendapatkan masukan dan saran dari Bapak/Ibu agar kami dapat melakukan 

pembaharuan terhadap media pembelajaran yang sedang kami susun. Sehubungan 

dengan hal itu, kami berharap kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan respon pada 

setiap pertanyaan sesuai dengan petunjuk di bawah ini.  

Petunjuk :  

1) Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi dari Bapak/Ibu 

sebagai ahli media tentang kualitas media pembelajaran 3V (verbal, visual dan 

voice) materi sosiologi “Lembaga sosial” .  

2) Penilaian, masukan dan saran yang bapak/ibu sampaikan dalam kuesioner ini 

akan menjadi acuan bagi kami sebagai pembengembang media pembelajaran 

3V (verbal, visual dan voice) ) materi sosiologi “Lembaga sosial” . 

3) Rentang evaluasi mulai dari “sangat baik” sampai dengan “sangat kurang” 

dengan cara memberi tanda ( √ ) pada kolom yang tersedia. 

Keterangan :  

1 : sangat kurang/sangat kurang tepat/sangat kurang jelas 

2 : kurang/ kurang tepat/ kurang jelas 

3 : cukup baik/cukup tepat/cukup jelas 

4 : baik, tepat, jelas 

5 : sangat baik/sangat tepat/sangat jelas 

4) Komentar, kritik dan saran mohon dituliskan pada kolom yang telah disediakan 

dan apabila tidak mencukupi mohon tulis pada kertas yang telah disediakan. 

Atas kesediaan bapak/ibu untuk mengisi kuesioner ini, saya mengucapkan terima 

kasih. 
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LEMBAR VALIDASI UNTUK AHLI MATERI 

Mata pelajaran : IPS  

Materi : Lembaga Sosial 

Sasaran : Siswa kelas X4 

Peneliti : Erwindo Morgan Silalahi 

Ahli Materi : Dr. Tuty Maryati, M.Pd. 

Tanggal : 12 Januari 2024 

 

Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu sebagai ahli 

materi, pada media pembelajaran 3V (verbal, visual dan voice). Kami berharap 

mendapatkan masukan dan saran dari Bapak/Ibu agar kami dapat melakukan 

pembaharuan terhadap media pembelajaran yang sedang kami susun. Sehubungan 

dengan hal itu, kami berharap kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan respon pada 

setiap pertanyaan sesuai dengan petunjuk di bawah ini.  

Petunjuk :  

1) Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi dari Bapak/Ibu 

sebagai ahli materi tentang kualitas media pembelajaran 3V (verbal, visual dan 

voice) materi sosiologi “Lembaga sosial” .  

2) Penilaian, masukan dan saran yang bapak/ibu sampaikan dalam kuesioner ini 

akan menjadi acuan bagi kami sebagai pembengembang media pembelajaran 

3V (verbal, visual dan voice) ) materi sosiologi “Lembaga sosial” . 

3) Rentang evaluasi mulai dari “sangat baik” sampai dengan “sangat kurang” 

dengan cara memberi tanda ( √ ) pada kolom yang tersedia. 

Keterangan :  

1 : sangat kurang/sangat kurang tepat/sangat kurang jelas 

2 : kurang/ kurang tepat/ kurang jelas 

3 : cukup baik/cukup tepat/cukup jelas 

4 : baik, tepat, jelas 

5 : sangat baik/sangat tepat/sangat jelas 

4) Komentar, kritik dan saran mohon dituliskan pada kolom yang telah disediakan 

dan apabila tidak mencukupi mohon tulis pada kertas yang telah disediakan. 

5) Atas kesediaan bapak/ibu untuk mengisi kuesioner ini, saya mengucapkan 

terima kasih.  
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Lampiran 5.  Storyboard media pembelajaran 3V 
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Lampiran 6.  Tampilan Google Site Platform media pembelajaran 3V (Pc 

dan Handphone) 
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Lampiran 7. Tampilan pilihan materi pada platform media Pembelajaran 3V 

(PC dan Handphone)  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

103 

 

Lampiran 8. Tampilan pilihan materi pada platform media pembelajaran 3V 

(PC dan Handphone) 
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Lampiran 9. Tampilan Media Pembelajaran 3V (Verbal, Visual dan Voice) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Menyertakan Suara yang dapat di dengarkan 

siswa 

Terdapat Pesan dengan verbal yang dapat dibaca 

Visualisasi pesan yang ingin 

disampaikan 
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Lampiran 10. Barcode dan link Media Pembelajaran 3V  

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://sites.google.com/view/copy-of-

kelas-sosial/beranda 

 

https://sites.google.com/view/copy-of-kelas-sosial/beranda
https://sites.google.com/view/copy-of-kelas-sosial/beranda
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Lampiran 11. Tampilan penerapan pembelajaran 3V di sekolah  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Setelah siswa menonton media pembelajaran 3V, siswa menyampikan hal yang 

diperoleh dari pembelajaran dengan media 3V 
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Lampiran 12. Sosialisasi Media Pembelajaran 3V (Verbal, Visual dan Voice) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Peneliti Berkesampatan menyampaikan pembelajaran yang dilakukan di kelas dan 

menyampikan terkait pengembangan media pembelajaran 3V yang dilakukan pada 

kelas X4 pada maple IPS di Komunitas Belajar (KOMBEL) SMA Negeri 2 Gianyar 


