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Lampiran 1 Surat Permohonan Data
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Lampiran 2 Hasil Angket Wawancara Dosen

Pedoman Wawancara Analisis Kebutuhan Sumber Belajar Pengembangan Konten
Pembelajaran Interaktif Berbasis Blended Learning Berbantuan Articulate Storyline 3
Pada mata Kuliah Teori Praktek Pembelajaran Bola Voli dan Bola Voli Pasir

(Dosen)

Nama : | kenwn) Cubacofe, Adnyaran S P4, M. Or
NIP 198 $03 082019 63 e

Pertanyaan
1. Bagaimana penyclenggaraan pembelajaran selama ini pada mata kuliah Teori Praktik
Pembelajaran Bola Voli dan Bola Voli pasir ?

Jawaban

’ 1
et doorey  Ymhashan  widia umlﬂx‘.‘:,u“ on s

~

Sumber Belajar Apa saja yang digunakan dalam Proses pembelajaran Teori Prakuk
Pembelajaran Bola Voli dan Bola Voli Pasir ?

Jawaban

Bk Cubvu don Bl »_\“"

3. Berapa jumlah tenaga pendidik atau dosen yang mengajar mata kuliah Teon Praktik
Pembelajaran Bola Voli dan Bola Voli Pasir ?
Jawaban

e, (3)

4. Sarana dan prasarana apa saja yang tersedia di kampus untuk mendukung proses
pembelajaran Teoni Praktik Pembelajaran Bola Voli dan Bola Voli pasir ?
Jawaban

Ijk?)k'( (\ Ldf’h.)‘“' \yl"" . ;w‘ )
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9 . a
Konten apa saja yang diharapkan yang dimuat di dalam media ini untuk membantu

proses pembelajaran Teon Prakuk Pembelajaran Bola Voli dan Bola Voli pasir ?

Jawaban

10. Bagaiman respon anda terhadap pengembangan konten pembelajaran interaktif
cbagai salah satu referensi dalam mendukung proses pembelajaran Teori Praktik
Pembelajaran Bola Voli dan Bola Voli pasir ?

Jawaban

aveial

Agwstes 2o

Singaraja, X2

Dosen Pengampu Mata Kuliah

| Komang Sukarata Adnyana, SPd, MOr




Lampiran 3 Angket Analisis Kebutuhan Peserta Didik
ANGKET ANALISIS KEBUTUHAN PESERTA DIDIK

Nama Lengkap
Kelas

Petunjuk

1. Bacalah setiap butir pertanyaan dengan cermat

2. lsilah pernyataan berikut dengan sebenar-benarnya sesuai dengan pendapat
anda sendiri.

3. Jawaban anda tidak akan mempengaruhi prestasi belajar anda di kelas.

4. Pilih salah satu jawaban yang menurut anda paling sesuai dengan keadaan
atau pendapat anda, dengan cara memberikan tanda centang

() pada salah satu jawaban yang telah disediakan.

Daftar Pertanyaan

Alternatif
SS S KS TS STS

No Pertanyaan

1 |Saya senang belajar TP Pembelajaran
Bola Voli dan Bola Voli Pasir

2 | Saya fasih dalam belajar TP
Pembelajaran Bola Voli dan Bola Voli
Pasir.

3 |Saya senang jika belajar TP
Pembelajaran Bola Voli dan Bola Voli
Pasir menggunakan komputer.

4 | Saya memahami dengan baik pelajaran
TP Pembelajaran Bola Voli dan Bola
Voli Pasir yang disampaikan oleh
dosen.

5 | Saya terkadang bosan dengan media
pembelajaran yang digunakan dosen.

6 | Saya ingin dosen menggunakan media
pembelajaran yang bervariasi.

7 | Saya belajar denagan cara mencari
materi tambahan yang sudah diajarkan
oleh dosen di internet.
8 | Saya senang saat belajar terdapat
gambar/video yang dapat menjelaskan
materi pembelajaran.




No

Pertanyaan

Alternatif

S5

KS

TS

STS

Saya senang saat belajar terdapat video
pembelajaran agar lebih  mudah
dipahami.

10

Saya membutuhkan sebuah forum
diskusi untuk dapat bertanya dengan
dosen atau teman.

11

Saya senang dan tertarik jika
pembelajaran TP Pembelajaran Bola
Voli dan Bola Voli  Pasir
menggunakan media pembelajaran
interaktif.

12

Menurut saya pembelajaran TP
Pembelajaran Bola Voli dan Bola Voli
Pasir dengan menggunakan media
pembelajaran interaktif dapat
meningkatkan motivasi saya untuk
belajar.

13

Mata pelajaran  Pendidikan TP
Pembelajaran Bola Voli dan Bola Voli
Pasir susah dipahami jika dijelaskan
dengan teori saja.

14

Mata pelajaran TP Pembelajaran Bola
Voli dan Bola Voli Pasir merupakan
mata kuliah yang susah dipahami jika
tidak ada contoh penerapan materi.

15

Saat memberikan penjelasan materi
dosen menggunakan media
PowerPoint sangat menarik.

16

Dosen tidak pernah menampilkan
media pembelajaran yang menarik
dalam perosos pembelajaran.

17

Dosen menjelaskan materi dengan
menggunakan LCD yang telah
disediakan sekolah.

18

Kampus menyediakan komputer yang
memadai dalam prosos pembelajaran.

19

Saya memiliki
Komputer/Laptop/Smartphone.




20 | Menurut saya pembelajaran TP
Pembelajaran Bola Voli dan Bola Voli
Pasir  dengan menggunakan media
pembelajaran interaktif akan menjadi
lebih menarik.

SINQArAJa, oo

Mahasiswa
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NO  |Nama Nim 1 2 3 4 j b 1 i 9 10 11 1 13
1{FREDI DWI SAPUTRA 2316011076 [Sangat Setu|Setuju Setuju Kurang Setu| Setuju Sangat Setu|Sangat SetulSangat Setu| Setuju Setuju Sangat Setu| Sangat Setu|Setuju Kurang Setu|Tidz
2{NI'WAYAN RINA DARMA YANTI 2316011070 [Kurang Setu|Kurang Setul Kurang SetulKurang Setu|Setuju Setuju Kurang Setu|Setuju Setuju Setuju Setuju Sangat Setu| Setuju Kurang SetulKurz
3{1 MADE BRAJA MANDALA D 2316011001 (Setuju Kurang Setu|Setuju Kurang Setu| Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Sangat Setu|Setuju Kurz
4INI KOMANG PUTRI WULANDARI 2316011018 |Kurang Setu| Kurang Setu|Setuju Kurang Setu| Setuju Sangat Setul Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Kurang SetulKurz
5|PUTU MAHEDI 2316011012 (Betuju Setuju Kurang Setu|Tidak Setujy Setuju Sangat Setu|3etuju Sangat Setu|Setuju Sangat Setu[Sanzat Setu|Setuju Setuju Setuju Kur:
§{KOMANG SHINTYA PURNAMA DEWI 2316011010 |Sangat Setu|Setuju Kurang Setu|Tidak SetujSangat Setu[Sangat Setu|Setuju Sangat Setu|Setuju Setuju Sangat Setu|Sangat Sety|Setuju Tidak SetujTid:
7|DEVA OKTAV RIANA 2316011061 |Sangat Setu| Sanzat Setu|Setuju Kurang Setu| Setuju Sangat Setul Setuju Sangat Setu|Tidak SetujySetuju Setuju Sangat Setu|Sangat Setu|Kurang Setu|Tidz
B[NI WAYAN PUJASARI 2316011014 |Setuju Setuju Kurang Setu| Setuju Sangat Setu|Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Sangat Setu|Sangat Setu|Kurang Setu|Kurz
0| GEDE AGUS SAPUTRA 2316011040 |Sangat Setu|Sangat Setu|Tidak SetujKurang SetulSetuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Kurang SetulKurz
10|MAHA YANNY RACHMAWATI JUNAEDI | 2316011034 (Setuju Setuju Kurang Setu|Tidak Setujy Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Kurz
11|HANDYKA PRASETYO 2316011062 [Setuju Tidak Setuj|Sangat Setu|Tidak SetujiSangat Setu|Sangat Setu Sangat Setu|Setuju Kurang Setu| Sangat SetufSetuju Sangat Setu|Sangat Setu|Kurang Setu|Tidz
12|MOH. HASBI ASSIDICI 2316011005 (Setuju Setuju Kurang SetulKurang Setu|Sangat SetufSetuju Kurang Setu|Sangat Setu|Setuju Setuju Setuju Setuju Sangat Setu|Kurang Setu|Kur;
131 GUSTI NGURAH DW1 SANAYASA 2316011026 (Setuju Setuju Setuju Kurang Setu| Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Kurz
14|IRVAN 2316011002 (Setuju Setuju Setuju Kurang Setu| Setuju Setuju Setuju Setuju Kurang Setu| Setuju Setuju Setuju Sangat Setu|Kurang 3etulKurs
15]JEREMIA GABRIEL GULTOM 16011075 |[Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Kurang Setu| Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Kurang Setu|Kurz
16]1 WAYAN KRISNA ANANDA KUSUMA 2316011079 |Setuju Setuju Setuju | Tidak SetujySangat SetulSetuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju | Tidak SetujKurs
17|ALIFUDIEN PUTRA SETIA 2316011016 |Sangat Setu|Setuju Kurang Setu|Kurang Setu|Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju  |Tidk
18|1 KADEK DWI PUTRA ADNYANA 2316011046 |Sangat Setu|Setuju Sangat Setu|Kurang Setu|Sangat Setu| Setuju Sangat Setu|Setuju Setuju Sangat Setu|Setuju Sangat Setu| Setuju Tidak SetujqTidz
19]1 KADEK EKA PUTRA YASA 2316011017 [Sangat Tida|Tidak Setuj|Kurang Setu(Setuju Sangat SetuSangat Setu(Sangat Setu Sangat Setu[Sangat Setu| Sangat SetufSangat Setu/Sangat Setu|Sangat Setu(Sangat Setu %an
20|KADEK RATNA 2316011058 |Setuju Setuju Setuju Kurang Setu| Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Setuju Kurang Setu|Tidz




HASIL ANGKET PESERTA DIDIK

No

Daftar Pertanyaan

Responden

Sekala Linkert

11 (12 | 13

14

15

16

17

18

19

20

SS

S

KS

TS

STS

Saya senang belajar TP
Pembelajaran Bola Voli dan
Bola Voli Pasir

30

48

Saya fasih dalam belajar TP
Pembelajaran Bola Voli dan
Bola Voli Pasir.

10

56

Saya senang jika belajar TP
Pembelajaran Bola Voli dan
Bola Voli Pasir menggunakan
handphone.

10

40

21

Saya memahami dengan baik TP
Pembelajaran Bola Voli dan
Bola Voli  Pasir yang
disampaikan oleh dosen.

39

10

Saya terkadang bosan dengan
media  pembelajaran  yang
digunakan dosen.

30

56

Saya ingin dosen menggunakan
media  pembelajaran  yang
bervariasi.

30

56

Saya belajar denagan cara
mencari materi tambahan yang
sudah diajarkan oleh dosen di
internet.

15

56




No

Daftar Pertanyaan

Responden

Sekala Linkert

10

11 (12 | 13

14

15

16

17

18

19

20

SS

S

KS

TS

STS

Saya senang saat belajar terdapat
gambar/video  yang dapat
menjelaskan materi
pembelajaran.

25

60

Saya senang saat belajar terdapat
video pembelajaran agar lebih
mudah dipahami.

64

10

Saya membutuhkan  sebuah
forum diskusi untuk dapat
bertanya dengan dosen atau
teman.

15

68

11

Saya senang dan tertarik jika
pembelajaran TP Pembelajaran
Bola Voli dan Bola Voli Pasir
menggunakan media
pembelajaran interaktif.

15

68

12

Menurut saya pembelajaran TP
Pembelajaran Bola Voli dan
Bola Voli Pasir dengan
menggunakan media
pembelajaran interaktif dapat
meningkatkan motivasi  saya
untuk belajar.

35

52

13

Mata pelajaran TP
Pembelajaran Bola Voli dan
Bola Voli Pasir susah dipahami
jika dijelaskan dengan teori saja.

30

56




No

Daftar Pertanyaan

Responden

Sekala Linkert

10

11 (12 | 13

14

15

16

17

18

19

20

SS

S

KS

TS

STS

14

Mata pelajaran TP
Pembelajaran Bola Voli dan
Bola Voli Pasir merupakan
mata kuliah yang susah dipahami
jika tidak ada contoh penerapan
materi.

20

36

15

Saat memberikan penjelasan
materi  dosen  menggunakan
media  PowerPoint  sangat
menarik.

39

14

16

Dosen tidak
menampilkan media
pembelajaran  yang menarik
dalam proses pembelajaran.

pernah

45

44

17

Dosen  menjelaskan  materi
denagn menggunakan LCD yang
telah disediakan sekolah.

30

56

18

Kampus menyediakan komputer
yang memadai dalam proses
pembelajaran.

20

64

19

Saya memiliki
Komputer/Leptop/Smartphone.

15

64

20

Menurut saya pembelajaran TP
Pembelajaran Bola Voli dan
Bola Voli Pasir dengan
menggunakan media
pembelajaran interaktif akan
menjadi lebih menarik.

15

60




Keterangan: Kriteria:

Mencari Total SS =5 X total responden memilih 5=SS
Mencari Total S = 4 X total responden memilih 4=S

Mencari Total KS = 3 X total responden memilih 3=KS
Mencari Total TS = 2 X total responden memilih 2=TS

Mencari Total STS = 1 X total responden memilih 1=STS



Sekala Linkert

Total
No Daftar Pretanyaan ss| s |ks!|Ts!|sTs | sekor Indeks | Keputusan
Saya senang belajar TP Sanaat
1 | Pembelajaran Bola Volidan {30 {48 | 6 | O | O 84 84% Sett?ju
Bola Voli Pasir.
Saya fasih dalam belajar TP
2 | Pembelajaran Bola Volidan |10 |56 | 9 | 2 | O 77 7% Setuju
Bola Voli Pasir.
Saya senang jika belajar TP
3 | Pembelajaran Bola Volidan | 16 | 461 51 | 5 | o | 73 | 73% | Setwiju
Bola Voli Pasir menggunakan
henpone.
Saya memahami dengan baik
pelajaran TP Pembelajaran Kuran
4 | Bola Voli dan Bola Voli| 0 |8 |39]10| 0 | 57 | 57% Setujug
Pasir yang disampaikan oleh
dosen.
Saya terkadang bosan dengan Sangat
5 | media pembelajaran yang |30 (56| O | O 0 86 86% Setuju
digunakan dosen.
Saya ingin dosen menggunakan Sangat
6 | media pembelajaran yang | 30 |56 | O | O 0 86 86% Setuju
bervariasi.
Saya belajar denagan cara
mencari materi tambahan yang Sangat
! sudah diajarkan oleh dosen di P Y L £ b Setl?ju
internet.
Saya senang saat belajar
8 terdapat gar_nbar/video yang | o0 | el o | o 0 85 8506 Sang_at
dapat menjelaskan  materi Setuju
pembelajaran.
Saya senang saat belajar
9 |terdapat video pembelajaran| 0 [ 64| 9 | 2 0 75 75% Setuju
agar lebih mudah dipahami.
Saya membutuhkan sebuah
10 forum diskusi untuk dapat 15168l 0 | 0 0 83 83%% Sangat
bertanya dengan dosen atau Setuju
teman.
Saya senang dan tertarik jika
pembelajaran TP
Pembelajaran Bola Voli dan 0 Sangat
11 Bola Voli pasir | > |8 00 0 83 | B83% Setuju
menggunakan media
pembelajaran interaktif.
Menurut saya pembelajaran TP
Pembelajaran Bola Voli dan 0 Sangat
121 Bola Voli  Pasir dengan 31521010710 87| 87 Setuju
menggunakan media




No

Daftar Pretanyaan

Sekala Linkert

SS

S

KS

TS

STS

Total
Sekor

Indeks

Keputusan

pembelajaran interaktif dapat
meningkatkan motivasi saya
untuk belajar.

13

Mata pelajaran TP
Pembelajaran Bola Voli dan
Bola Voli Pasir susah
dipahami  jika  dijelaskan
dengan teori saja.

30

56

86

86%

Sangat
Setuju

14

Mata pelajaran TP
Pembelajaran Bola Voli dan
Bola Voli Pasir merupakan
mata pelajaran yang susah
dipahami jika tidak ada contoh
penerapan materi.

20

36

62

62%

Setuju

15

Saat memberikan penjelasan
materi dosen menggunakan
media  PowerPoint  sangat
menarik.

39

14

53

53%

Kurang
Setuju

16

Dosen tidak pernah
menampilkan media
pembelajaran yang menarik
dalam perosos pembelajaran.

45

44

89

89%

Sangat
Setuju

17

Dosen menjelaskan  materi
dengan menggunakan LCD
yang telah disediakan sekolah.

30

56

86

86%

Sangat
Setuju

18

Kampus menyediakan
komputer yang memadai dalam
proses pembelajaran.

20

64

84

84%

Sangat
Setuju

19

Saya memiliki
Komputer/Leptop/Smartphone.

15

64

82

82%

Sangat
Setuju

20

Menurut saya pembelajaran TP
Pembelajaran Bola Voli dan
Bola Voli Pasir dengan
menggunakan media
pembelajaran interaktif akan
menjadi lebih menarik.

15

60

80

80%

Sangat
Setuju




Keterangan:

Interval Penelitian

Mencari Total SS =5 X total

responden memilih

Indeks 0% - 19,99%: Sangat Tidak
Setuju

Mencari Total S = 4 X total responden

memilih

Indeks 20% - 39,99%: Tidak Setuju

Mencari Total KS = 3 X total

responden memilih

Indeks 40% - 59,99%: Kurang Setuju

Mencari Total TS = 2 X total

responden memilih

Indeks 60% - 79,99%: Setuju

Mencari Total STS =1 X total

responden memilih

Indeks 80% - 100%: Sangat Setuju

Mencari Total Skor = Total SS + Total S + Total KS + Total TS + Total STS
Mencari Skor Maksimum = 20 x 5 (Jumlah Responden x Skor Tertinggi Likert)

Mencari Nilai Index = Total Skor / Skor Maksimum




No | Komponen Indikator Soal FEEENESS | PEEEE Keputusan
Soal Komponen
Saya fasih dalam belajar TP Pembelajaran Bola Voli
dan Bola Voli Pasir. 77%
Pemahaman peserta .
- - - : - 67% Setuju
didik terhadap pelajaran | Saya memahami dengan baik pelajaran TP ’ :
Pembelajaran Bola Voli dan Bola Voli Pasir yang 57%
disampaikan oleh Dosen.
Saya senang belajar TP Pembelajaran Bola Voli dan .
Bola Voli Pasir. 84%
Saya senang jika belajar TP Pembelajaran Bola Voli
dan Bola VVoli Pasirmenggunakan henpone. 3%
Saya terkadang bosan dengan media pembelajaran 1
yang digunakan Dosen. P
1 | Karakteristik | Ketertarikan peserta | Saya belajar dengan cara mencari materi tambahan yang L3, Sangat
Peserta Didik didik terhadap sudah diajarkan oleh Dosen di internet. 81% Saert]l%i
pembelajaran Saya senang saat belajar terdapat gambar/video .
yang dapat menjelaskan materi pembelajaran. 85%
Saya senang saat belajar terdapat video .
pembelajaran agar lebih mudah dipahami. 75%
Saya senang dan tertarik jika pembelajaran TP
Pembelajaran Bola Voli dan Bola Voli 83%
Pasirmenggunakan media pembelajaran interaktif.
Saya ingin Dosen menggunakan media .
Motivasi peserta didik pembelajaran yang bervariasi. 86%
. 79% Setuju
dalam pembelajaran | Menurut saya pembelajaran TP Pembelajaran Bola 570 ’ :
0

Voli dan Bola Voli Pasirdengan menggunakan




. Persentase | Persentase
No | Komponen Indikator Soal Soal Komponen Keputusan
media pembelajaran interaktif dapat meningkatkan
motivasi saya untuk belajar.
Mata pelajaran TP Pembelajaran Bola Voli dan Bola
Voli Pasirsusah dipahami jika dijelaskan dengan 86%
teori saja.
Mata pelajaran TP Pembelajaran Bola Voli dan Bola
Voli Pasirmerupakan mata pelajaran yang susah
: wikeohy : 62%
. ) dipahami jika tidak ada contoh penerapan mareti. Kurang
Materi pembelajaran 57% Setuju
Saat memberikan penjelasan materi Dosen >
menggunakan media PowerPoint sangat menarik. G
Dosen tidak pernah menampilkan media
pembelajaran yang menarik dalam perosos 89%
.| Media pembelajaran | REMbelajaran. 88% Sangat
, | Karakteristik P g Dosen menjelaskan materi denagn menggunakan Setuju
Pembelajaran LCD yang telah disediakan sekolah. 86%
Sekolah menyediakan komputer yang memadai
: 84%
dalam prosos pembelajaran.
Saya memiliki Komputer/Leptop/Smartphone. 829% sangat
Sarana pembelajaran | penurut saya pembelajaran TP Pembelajaran Bola 82% Setuju
Voli dan Bola Voli Pasirdengan menggunakan 8001
0

media pembelajaran interaktif akan menjadi lebih
menarik.




Interval Penilaian

Indeks 0% - 19,99%: Sangat Tidak Setuju/Sangat Kurang/Sangat Tidak Tertarik/Sangat Tidak

Paham

Indeks 20% - 39,99%: Tidak Setuju/Kurang/Tidak Tertarik/Tidak Paham

Indeks 40% - 59,99%: Kurang Setuju/Cukup/Kurang Tertarik/Kurang Paham

Indeks 60% - 79,99%: Setuju/Baik/Tertarik/Paham

Indeks 80% - 100%: Sangat Setuju/Sangat Baik/Sangat Tertarik/Sangat Paham

Keterangan

Persentase Soal Di Dapat Dari Indeks

Mencari Persentase Komponen = (Persentase Soal 1 + Persentase Soal N) / (Jumlah Soal Tiap

Komponen)




Lampiran 4 Silabus

SILABUS MATA KULIAH

IDENTITAS MATA KULIAH

Program Studi : Penjaskesrek
Mata Kuliah : TP. Permainan Bolavoli dan Bolavoli Pasir
Kode - JAS 1331
Semester 4
Sks 2
Prasayarat D
Dosen Pengampu : | Komang Sukarata Adnyana, S.Pd.,M.Or
CP MATA KULIAH
A. CP. Sikap
1. Bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan mampu menunjukkan sikap religius.
2. Menjunjung tinggi nilai kemanusiaan dalam menjalankan tugas berdasarkan agama, moral, dan etika.
3. Berkontribusi dalam peningkatan mutu kehidupan bermasyarakat, berbangsa, bernegara, dan kemajuan peradaban
berdasarkan Pancasila.
4. Berperan sebagai warga negara yang bangga dan cinta tanah air, memiliki nasionalisme serta rasa tanggungjawab pada
negara dan bangsa.
5. Menghargai keanekaragaman budaya, pandangan, agama, dan kepercayaan, serta pendapat atau temuan orisinal orang lain.
6. Bekerjasama dan memiliki kepekaan sosial serta kepedulian terhadap masyarakat dan lingkungan.
7. Menginternalisasi nilai, norma, dan etika akademik.
8. Menunjukkan sikap bertanggungjawab atas pekerjaan di bidang keahliannya secara mandiri.



B. CP. Pengetahuan

1.

2.

3.

Mampu menjalin hubungan profesional dan interpersonal secara konstruktif dan bertanggung jawab untuk membantu
menyelesaikan persoalan pembelajaran bola voli.

Menguasai konsep dasar teoretis tentang konsep, sejarah, sarana dan prasarana, teknik dasar, strategi, cara bermain,
peraturan, dan perwasitan bola voli.

Memiliki kemampuan pedagogik terkait dengan bidang bola voli.

C. CP. Keterampilan Umum

1.
2.

3.

Mampu menunjukkan kinerja mandiri, bermutu dan terukur dalam pembelajaran bola voli

Mampu mengambil keputusan yang tepat berdasarkan analisis informasi dan data, dan mampu memberikan petunjuk dalam
memilih berbagai alternatif solusi secara mandiri dan kelompok dalam pembelajaran bola voli.

Mampu bertanggung jawab pada pekerjaan sendiri dan dapat diberi tanggung jawab atas pencapaian hasil kerja
kelompok/organisasi profesi dalam pembelajaran bola voli.

D. CP. Keterampilan Khusus

1.

wmn

o1

Mampu merancang, melaksanakan, dan mengevaluasi pembelajaran bola voli yang inspiratif, kreatif, inovatif, menantang,
menyenangkan dan memotivasi.

Memiliki kemampuan memberikan pendidikan dan pelatihan bola voli

Terampil mempraktikkan teknik dasar dan perwasitan dalam menunjang pembelajaran bola voli.

Terampil memanfaatkan dan mengembangkan perangkat teknologi informasi dan komunikasi untuk mendukung
pembelajaran PJOK.

Terampil mempraktikkan cara bermain bola voli sebagai olahraga rekreasi dalam menunjang pembelajaran PJOK.

Mampu memanfaatkan berbagai sumber belajar, media pembelajaran berbasis Ipteksor dan potensi lingkungan setempat
sesuai standar proses dan mutu sehingga peserta didik memiliki keterampilan proses sains, berpikir kritis, kreatif, dan
inovatif dalam menyelesaikan masalah.



GARIS BESAR RENCANAAN PEMBELAJARAN (GBRP)

1 |A1,2,3,4,5,6,7,8
B1,2,3,4,5

1. Mampu memahami teori, konsep
dan prinsip-prinsip dalam
permainan Bolavoli

1.1 Sejarah permainan bolavoli
1.2 Konsep dasar permainan bolavoli
1.3 Sarana dan prasarana permainan bola voli

2 |AL23,45,6,7,8
B1,2,3,4,5

2. Mampu memahami teknik dasar
dalam permainan bolavoli

1.1 Macam-macam teknik dasar dalam permainan
bola voli

3 |A1,2,3,45,6,7,8
B1,2,3,4,5

C1, 2, 3,4,
D1,2,3,4,56,7

3. Mampu memahami dan
melaksanakan teknik dasar, taktik
dan strategi dalam permainan
bolavoli

1.1 Teknik dasar pasing bolavoli

1.2 Teknik dasar servis bolavoli

1.3 Teknik dasar smash bolavoli

1.4 Teknik dasar blok bolavoli

1.5 Taktik dan strategi permainan bolavoli

4 |Al,2,3,45,6,7,8
B1,2,3,4,5

C1, 2, 3,4,
D1,2,3,4,56,7

4. Dapat memahami dan
mempraktekan peraturan serta
perwasitan dalam permainan
bolavoli.

1.1 Peraturan PBVSI
1.2 Teknik perwasitan bolavoli




Al,2,3,45,6,7,8
B1,2,3,4,5

5. Dapat bermain bolavoli sesuai Membuat pertandingan bolavoli
dengan peraturan permainan

bolavoli
C1,2,3,4,
Cl1,2,3,45,6,7
Koordinator Program Studi Penjaskesrek Dosen Pengampu Mata Kuliah

| Gede Suwiwa, S.Pd.,M.Pd.
NIP. 198501172008121001

| Komang Sukarata Adnyana, S.Pd.,M.Or
NIP. 198503082019031005




Lampiran 5 RPS (Rencana Pembelajaran Semester)

RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER (RPS)

IDENTITAS MATA KULIAH

Program Studi : Penjaskesrek

Mata Kuliah : TP. Permainan Bolavoli dan Bolavoli Pasir
Kode : JAD 1331

Semester 4

Sks 2

Prasayarat P

Dosen Pengampu . | Komang Sukarata Adnyana, S.Pd.,M.Or

CP MATA KULIAH

A.

1.
2.
3.

NGO

CP. Sikap
Bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan mampu menunjukkan sikap religius.
Menjunjung tinggi nilai kemanusiaan dalam menjalankan tugas berdasarkan agama, moral, dan etika.
Berkontribusi dalam peningkatan mutu kehidupan bermasyarakat, berbangsa, bernegara, dan kemajuan peradaban berdasarkan
Pancasila.
Berperan sebagai warga negara yang bangga dan cinta tanah air, memiliki nasionalisme serta rasa tanggungjawab pada negaradan
bangsa.
Menghargai keanekaragaman budaya, pandangan, agama, dan kepercayaan, serta pendapat atau temuan orisinal orang lain.
Bekerjasama dan memiliki kepekaan sosial serta kepedulian terhadap masyarakat dan lingkungan.
Menginternalisasi nilai, norma, dan etika akademik.
Menunjukkan sikap bertanggungjawab atas pekerjaan di bidang keahliannya secara mandiri.



B. CP. Pengetahuan

1.

2.

3.

Mampu menjalin hubungan profesional dan interpersonal secara konstruktif dan bertanggung jawab untuk membantu
menyelesaikan persoalan pembelajaran bola voli.

Menguasai konsep dasar teoretis tentang konsep, sejarah, sarana dan prasarana, teknik dasar, strategi, cara bermain, peraturan,
dan perwasitan bola voli.

Memiliki kemampuan pedagogik terkait dengan bidang bola voli.

C. CP. Keterampilan Umum

1.
2.

3.

Mampu menunjukkan kinerja mandiri, bermutu dan terukur dalam pembelajaran bola voli

Mampu mengambil keputusan yang tepat berdasarkan analisis informasi dan data, dan mampu memberikan petunjuk dalam
memilih berbagai alternatif solusi secara mandiri dan kelompok dalam pembelajaran bola voli.

Mampu bertanggung jawab pada pekerjaan sendiri dan dapat diberi tanggung jawab atas pencapaian hasil kerja
kelompok/organisasi profesi dalam pembelajaran bola voli.

D. CP. Keterampilan Khusus

1.

2.
3.
4.

o

Mampu merancang, melaksanakan, dan mengevaluasi pembelajaran bola voli yang inspiratif, kreatif, inovatif, menantang,
menyenangkan dan memotivasi.

Memiliki kemampuan memberikan pendidikan dan pelatihan bola voli

Terampil mempraktikkan teknik dasar dan perwasitan dalam menunjang pembelajaran bola voli.

Terampil memanfaatkan dan mengembangkan perangkat teknologi informasi dan komunikasi untuk mendukung pembelajaran
PJOK.

Terampil mempraktikkan cara bermain bola voli sebagai olahraga rekreasi dalam menunjang pembelajaran PJOK.

Mampu memanfaatkan berbagai sumber belajar, media pembelajaran berbasis Ipteksor dan potensi lingkungan setempat sesuai
standar proses dan mutu sehingga peserta didik memiliki keterampilan proses sains, berpikir kritis, kreatif, dan inovatif dalam
menyelesaikan masalah.

I11. DESKRIPSI MATA KULIAH
Mata kuliah ini membahas tentang teori dan praktek permainan bolavoli, mendidik melalui permainan bolavoli serta segala peraturan
dan perwasitan dalam permainan bolavoli.



IV. RINCIAN KEGIATAN PERKULIAHAN

Minggu/ Bahan Kemampuan
Tatap Capaian Kajian/Materi Akhir Yg Metode Pengalaman Belajar Alokasi Referensi
Muka Pembelajaran Pokok/ Rincian dih Pembelajaran Waktu
ke Materi AR
1 2 3 4 5 6 7 8
I, 11 Al,2,3,4,56,7, | Teori, konsep dan | Dapat memahami | Group Mengkaji konsep dan | 2x2x50 | 1. Permainan
8 prinsip-prinsip teori, konsep dan | investigasi, prinsip-prinsip menit Bolavoli
Bl 2345 dalam permainan | prinsip-prinsip Diskusi permainan bolavoli (Agus
149 Bolavoli dalam permainan | kelompok Kristianto)
Bolavoli 2. Olahraga
I, 1v | A1, 2,3,4,5,6,7, | Teori dan praktek | Dapat memahami | Diskusi , | Mengkaji teori, | 2x2x50 Elcl)llgsgli M
8 teknik dasar | teori, konsep dan | Penugasandan | konsep dan prinsip- | menit Yunus.) '
Bl 2 345 pasing permainan | prinsip-prinsip praktek dalam | prinsipserta ~ melatih
1619 bolavoli passing dan | bentuk latihan | gerakan pasing
Cl,2, 3,4, melakukan teknik | mandiri  dan | permainan bolavoli
dasar pasing | kelompok
Dl, 2, 3, 4 ,5, 6, 7 permainan
Bolavoli
V,VI, | Al,2,3,4,5,6,7, | Teori dan praktek | Dapat memahami | Diskusi , | Mengkaji teori, | 3x2x50
VIl 8 teknik dasar | teori, konsep dan | Penugasan dan | konsep dan prinsip- | menit
Bl 2345 service permainan | prinsip-prinsip praktek da_lam prinsip serta melatih
rer bolavoli service dan | bentuk latihan | gerakan service
Cl,2, 3,4, melakukan teknik permainan bolavoli

dasar service




Minggu/ Bahan Kemampuan

Tatap Capaian Kajian/Materi Akhir Yg Metode Pengalaman Belajar Alokasi Referensi

Muka Pembelajaran Pokok/ Rincian dih Pembelajaran Waktu

ke Materi LT

1 2 3 4 5 6 7 8
D1,2,3,4,56,7 permainan mandiri  dan
Bolavoli kelompok.

VI UTS | S e - e B Berlatih  mengingat | 2 x 50
definisi permainan menit
bolavoli dan
melakukan teknik
dasar pasing dan
service bolavoli

IX, X, | Al,23,4,5 6,7, | Teori dan praktek | Dapat memahami | Diskusi , | Mengkaji teori, | 3x2x50

XI 8 teknik dasar | teori, konsep dan | Penugasan dan | konsep dan prinsip- | menit

B12 345 smash permainan | prinsip-prinsip praktek dalam | prinsip serta melatih
e bolavoli smash dan | bentuk latihan | gerakan smash
Cl,2, 3,4, melakukan teknik | mandiri  dan | permainan bolavoli
dasar smash | kelompok
D1,2,3,4,56,7 permainan
Bolavoli
XIl Al,2,3,4,56,7, | Teori dan praktek | Dapat memahami | Diskusi , | Mengkaji teori, | 2x50
8 teknik dasar blok | teori, konsep dan | Penugasan dan | konsep dan prinsip- menit

prinsip-prinsip

praktek block

prinsip serta melatih




B1,2,3,4,5
Cl, 23,4,

D1,2,3,45,6,7

block
n bolavoli




Xl Al,2,3,4,56,7, | Teori dan praktek | Dapat memahami | Diskusi , | Mengkaji teori, konsep | 2 x 50
8 teknik dasar blok | teori, konsep dan | Penugasan dan prinsip-prinsip | menit
Bl 2345 permainan prinsip-prinsip dan praktek | serta melatih gerakan
Pe bolavoli block dan | block dalam | block permainan
C1,2, 3,4, melakukan teknik | bentuk bolavoli
dasar block | latihan
D1,2,3,4,56,7 permainan mandiri dan
Bolavoli kelompok
Xl | AL, 2,3,45,6,7, | Taktik dan | Dapat memahami | Diskusi , | Mengkaji Taktik dan | 2x50
8 strategi dalam | Taktik dan Strategi | Penugasan strategi dalam | menit
permainan dalam permainan | dan praktek | permainan bolavoli
Bl 23,45 bolavoli bolavoli dalam bentuk
C1,2, 3,4, latihan
mandiri  dan
D1,2,3,4,56,7 kelompok
XV | AL, 2,3,4,5,6,7, | Peraturan dan | Dapat memahami | Diskusi , | Mengkaji peraturandan | 2 x 50
8 perwasitan dalam | Peraturan dan | Penugasan perwasitan dalam | menit
Bl 2345 permainan perwasitan dalam | dan praktek | permainan bolavoli
Pere bolavoli permainan bolavoli | dalam bentuk
C1,2, 3,4, latihan
mandiri  dan

D1,2,3,4,56,7

kelompok




XV Al,2,3,4,56,7, |Bermain bolavoli | Dapat Bermain | Penugasan Mengkaji praktek | 2 x50
8 dengan peraturan | bolavoli  dengan | dan praktek | bermain bolavoli | menit
B1.2 34,5 PBVSI peraturan PBVSI bermain secara utuh
Cl, 2, 3,4,
D1,2,3,4,56,7
XVI UAS | sssemmemememoce | memmeeeeeeeee == Mengkaji  permainan | 2 x50
bolavoli secara utuh menit

V. PENILAIAN (KRITERIA, INDIKATOR, BOBOT)
A. Penilaian Proses (bobot 60 %)

Kisaran (Antara) Skala Lima

1. Sikap (mengacu pada penjabaran deskripsi umum)
2. Partisipasi dan aktivitas dalam proses pembelajaran (Perkuliahan, Praktek aboratorium, Praktek, workshop)
3. Penyelesaian Tugas-tugas
Penilaian Produk (bobot 40 %)
1. Ujian Tengah Semester

2. Ujian Akhir Senester
Acuan Penilaian

Skor Persentil Nilai Skala Nilai Huruf
85— 100 4,00 A
81-84 3,75 A-




Skor Persentil Nilai Skala Nilai Huruf
77-80 3,25 B+
73-79 3,00 B
69-72 2,75 B-

65 —68 2,50 C+
61- 64 2,00
40 —60 1,00
0-39 0,00

Koordinator Program Studi Penjaskesrek

| Gede Suwiwa, S.Pd.,M.Pd.
NIP. 198501172008121001

Dosen Pengampu Mata Kuliah,

| Komang Sukarata Adnyana, S.Pd.,M.Or
NIP. 198503082019031005



Lampiran 6 Rancangan Konsep
Rancangan
Konsep

Halaman Deskripsi

Halaman
Home Halaman

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA




Halaman KD
dan Indikator
Pada halaman nin

kompetensi dasar
dan indikator dari
materi teknik
dasar permainan
bola voli untuk




Halaman
Materi Halaman
materi memuat

meningkatkan
ingkat
pemahaman user
dalam
memahami
materi. Pada
ampilan Materi
erdapat pilihan
materi yang ingin
dipelajari mulai

Teknik dasar
Terdapat juga
tombol next,
back dan home
untuk
memudahkan
navigasi user
saat ingin
melanjutkan
materi dan
kembali ke
materi
sebelumnya
atau bisa juga
kembali ke
home.







Pada Menu ini
akan
ditampilkan
macam macam
eknik bola voli
dari melakukan
pasiing servis
dan smash. Jika

yang panjang.




Pada Menu ini







Dan juga pada
halaman materi
ini akan
dilengkapi
dengan animasi
2D model. Pada
akhir materi akan
terdapat suatu
video animasi
tentang macam
macam teknik
dasar yaitu
Passing,servis
dan Smash
Dengan adanya
fitur ini user akan
menjadi lebih
mengerti karena
teknik dasar akan
dijelaskan langkah
per langkah.
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Halaman QUIZ
Halaman ini
memuat
beberapa
pertanyaan yang
relevan dengan
materi yang ada.
Jenis quiz yang
ada berupa
objektif atau
pilihan ganda
meningkatkan
daya ingat user
pada materi
sebelumnya Pada
bagian quiz
objektif, pada
halaman pertama
user akan
menginputkan
nama lengkapnya
dan juga NIM
setelah itu
menekan tombol
start untuk
memulai quiz
objektif, lalu user
akan diberikan
pertanyaan
dalam jumlah
tertentu dan akan
memilih jawaban
yang ada, jika
jawaban benar
akan muncul
ceklist merah
pada samping
soal, dan jika
salah muncul




J’s. y *@_}

1:‘—,-—\ e

Passing servis Passing
atas Bawah

Pada halaman
quis ini akan
disediakan
beberapa gambar
dan beberapa box
yang berisikan
nama dari setiap
teknik teknik
bola voli yang
ada. Disini
mahasiswa
diharapkan
mampu
menyesuaikan
antar gambar dan
juga nama dari
teknik masing
masing gambar
tersebut dengan
cara drag and
drop.

tanda silang
merah.

Jika soal di skip
maka pada soal
terakhir user
akan dibawa
kembali pada
soal yang belum
terjawab, hasil
quiz akan muncul
jika semua soal
telah terjawab




Halaman
Referensi

Pada halaman ini
memuat sumber-
sumber materi
dari
pembelajaran
yang diterapkan
pada konten
pembelajaran
interaktif ini




Lampiran 7 Angket Kisi Kisi Uji Ahli Isi

KISI-KISI ANGKET AHLI ISl

Angket dibuat dan dikembangkan untuk mengetahui kualitas isi materi
pembelajaran pada konten pembelajaran interaktif yang telah dikembangkan.
Angket yang dibuat dan digunakan oleh ahli materi akan ditinjau dari beberapa
aspek yaitu (1) kelayakan isi, (2) kebahasaan, dan (3) sajian. Kisi-kisi instrumen
yang akan digunakan dalam uji kelayakan oleh ahli isi ditunjukkan dalam tabel
berikut.

No Komponen Indikator No Soal

1 | Kelayakan Isi Kesesuaian dengan kompetensi dasar | 1
Kesesuaian dengan kebutuhan peserta | 2,3
didik
Kemudahan instruksi dan keaktualan | 4,5
materi
Kelengkapan referensi 6
Keterbaharuan materi 7
Konseptual materi dengan sumber 8
belajar

2 | Kebahasaan Keterbacaan 9
Kejelasan 10
Bahasa 11,12

3 | Penyajian Kejelasan uraian 13
Kemampuan penyajian 14
Kejelasan tujuan 15
Urutan penyajian 16
Interaktivitas 17
Kesesuaian alokasi waktu, gambar 18, 19, 20
dan animasi
Kesesuaian cakupan isi materi 21




Lampiran 8 Uji Ahli Isi

ANGKET VALIDITAS AHLI ISI PENGEMBANGAN KONTEN PEMBELAJARAN
INTERAKTIF BERBASIS BLENDED LEARNING BERBANTUAN ARTICULATE
STORYLINE 3 PADA MATAKULIAH TEORI PRAKTEK PEMBELAJARAN
BOLA VOLIDAN BOLA VOLI PASIR DI PROGRAM STUDI PENJASKESREK
UNDIKSHA

Han/Tanggal @ \» ' J(/."’Lt\
Validator : \‘i(}*\/\&'\’j 'g)ufuqac«(‘c\ I;(IW(""‘/‘,S»/)A, M Dr

Petunjuk Pengisian

Ber lah tanda centang (V) pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai dengan penilaizn

anda.
Nﬂ Aspek Penilaian | Sesuai | Tidak Sesum
A. Kgliyakan Isi o -
1 | Kesesuaian uraian materi dalam konten - \
|
pembelajaran interaktif dengan \/
Kompetensi Dasar
2 | Kesesuaian uraian materi dalam konten
pembelajaran interaktif dengan tujuan
pembelajaran \/
3 Kesesuaian uraian materi dalam komen | -
pembelajaran interaktif dengan indikator | R
pembelajaran

4 kcmudaf)én dalam memahﬁmn mtruksi '

pembelajaran pada konten pembelajaran N
interaktif
5 | Keaktualan materi pada konien Vg

pembelajaran interak il

6 Referensi materi dalam konten ’
’ pembelajaran interakul yang digunakan | \/
dengan bidang 1lmu yang dibahas |




7 | Keterbaharuan materi yang disajikan dalam

konten pembelajaran interaktif’ &
8 | Konsep maten yang ada pada konten

pembelajaran interaktif sesuai dengan (7

sumber belajar

B. Kebahasaan

9 | Keterbacaan tulisan ~ dalam konten
pembelajaran interaktif \

10 | Kejelasan informasi dalam konten
pembelajaran interaktif L

11 | Penggunaan  bahasa yang  mudah

dimengerti peserta didik dalam \
pembelajaran pada konten pembelajaran
interaktif

12 | Penggunaan Bahasa Indonesia sesuai »
dengan kaidah yang benar v

C. Penyajian

13 | Kejelasan uraian materi pada konten
pembelajaran interaktif \/

14 | Kemampuan penyajian pada konten
pembelajaran interakuf dalam menarik

saat ada maupun tidak ada guru

15 | Kejelasan tujuan pembelajaran \o”Z
16 | Urutan penyajian materi dalam konten 1=
pembelajaran interaktil’ \ N
17 vh‘il’c;kii"vﬁuasv(sulil;ulusv) 7 |

|18 | Kesesuaian alokasi waktu yané diberikan
dalam setiap kegiatan pembelajaran dalam

; : . \ &
konten pembelajaran interakuf
19 Ketepatan ilustrasi gambar dengan uraan
‘ maten dalam konten pembelagaran A

perhatian peserta didik, mampu digunakan \/




interaktif

20 Kesesuaian iluslm?bcmpa animasi 3
Jdimensi dengan materi

21 Cakupan isi materi dalam konten
pembelajaran interaktif

Kesimpulan:
Konten pembelajaran interaktif ini dinyatakan*:

ayak untuk digunakan tanpa revisi

L
é.).ayak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan

*(Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu) Knitikan

dan masukkan:

B P

..............................................................................................

S AT A

Penilai

2

—

n

—

 bonangy Qs /44'.‘@@“0,5?4 M. Or
NP, (9ET0208 201403005



ANGKET VALIDITAS AHLI ISI PENGEMBANGAN KONTEN PEMBELAJARAN
INTERAKTIF BERBASIS BLENDED LEARNING BERBANTUAN ARTICULATE
STORYLINE 3 PADA MATAKULIAH TEORI PRAKTEK PEMBELAJARAN
BOLA VOLIDAN BOLA VOLI PASIR DI PROGRAM STUDI PENJASKESREK
UNDIKSHA

Hari/Tanggal : Ll’ Mg 2014

validator ;| bomeny Qukorara flwguny & ol .M Or

Petunjuk Pengisian

Berilah tanda centang (V) pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai dengan penilaian
anda.

No Aspek Penilaian o Sesuai Tidak Sesuai

A. Kelayakan Isi

1 | Kesesuaian uraian maten dalam Konten
pembelajaran interakuf dengan A/

Kompetensi Dasar

2 | Kesesuaian uraian maten dalam konten
pembelajaran interaktif dengan tujuan
pembelajaran i

4

3 | Kesesuaian uraian matert dalam Konten

pembelajaran interakuf dengan indikator
: v
pembelajaran
4 | Kemudahan dalam memahami intruksi
pembelajaran pada konten pembelajaran "
interakuf
5 | Keaktalan materi padzi konten J

pembelajaran interakul

6 Rac_unxl materi dalam kru;ncn
pembelajaran interaktf yang digunakan \/
dengan bidang ilmu yang dibahas




Keterbaharuan materi yang disajikan dalam
konten pembelajaran interaktif

Konsep materi yang ada pada konten
pembelajaran interaktif sesuai dengan
sumber belajar

B. Kebahasaan

9

Keterbacaan tulisan dalam konten
pembelajaran interaktif

10

Kejelasan informasi dalam konten
pembelajaran interaktif

Penggunaan  bahasa ;a;g mudah

dimengerti peserta didik dalam
pembelajaran pada konten pembelajaran
interakuif

12

Penggunaan Bahasa Indonesia sesuai
dengan kaidah vang benar

C. Penyajian

13

Kejelasan uraian materi pada konten
pembelajaran interaktf’

14

Kemampuan penyajan pada konten
pembelajaran interakuf dalam menank
perhatian peserta didik, mampu digunakan
saat ada maupun tidak ada guru

Kejelasan tujuan pembelajaran

16

Urutan penyajian maten dalam konten
pembelajaran interakuf

17

Interaktivitas (stimulus)

18

Kesesuaian alokast waktu vang diberikan
dalam scuap kegiatan pembelajaran dalam
konten pembelajaran mierakuf

19

Ketepatan ilustrasi gambar dengan uraian
materi dalam konten pembelajaran




rnteraktif

20 [Kesesuaian ilustrasi berupa animasi 3 W
dimensi dengan maten

21 Cakupan isi materi dalam konten ;
pembelajaran interaknf L.

Kesimpulan:
Konten pembelajaran interakuf i dinyatakan*:

(!\) Layak untuk digunakan tanpa revisi
2. Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tdak layak digunakan

*(Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu) Kritikan
dan masukkan:

Singaraja,

Penilai




Lampiran 9 Kisi-Kisi Uji Ahli Konten

KISI-KISI ANGKET AHLI MEDIA
Angket dibuat dan dikembangkan untuk mengetahui kualitas dari

Konten pembelajaran interaktif yang telah dikembangkan. Angket yang dibuat

dan akan digunakan oleh ahli media yang ditinjau dari beberapa aspek yaitu (1)

tampilan media pembelajaran interaktif, dan (2) kualitas teknis. Kisi-Kisi

instrumen yang akan digunakan dalam uji ahli media ditunjukkan dalam tabel

berikut.
No Komponen Indikator No Soal
1 | Tampilan media Kesesuaian penggunaan teks 1,2,3,4,5
pembelajaran .
interaktif Kesesualan penggunaan warna 6,7
Grafis 8,910
2 | Interaktivitas Kemudahan penggunaan 11, 12,13
Kelengkapan fitur 14




Lampiran 10 Uji Ahli Konten

ANGKET VALIDITAS AHLI KONTEN PENGEMBANGAN KONTEN
PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS BLENDED LEARNING
BERBANTUAN ARTICULATE STORYLINE 3 PADA MATAKULIAH TEORI
PRAKTEK PEMBELAJARAN BOLA VOLIDAN BOLA VOLI PASIR DI
PROGRAM STUDI PENJASKESREK UNDIKSHA

Han Tanggal : 2¢ - 2 - ,2024
Vahdator : I Nengah Eka Mertayasa, S.Pd., M.Pd.
Petunjuk Pengisian

Berilah tanda centang (V) pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai dengan penilaian

anda.

No ~ Aspek Penilaian | Sesuai Tidak
| Sesuai

A. Tampilan Konten Perﬁl;;lajaran Interaktif
] Ketepatan pemi]ihanjénis teks y?xg digunakanv - ‘ \/
2 Ketepatan pemilihan ukuran teks yar{g—diaakaﬁ - \/ B

Ketepatan penggunaan spasi, judul, sub _|udul _l. Y,

(9%]

4 Ketepatan dalam pengenkan materi \/

5 Kesesuaian perataan paragraph teks o 77
6 Keserasian komposisi warna pa&z@mgérTan animasi A

7 Keserasian warna background dengaﬁ huruf | 8

& Kenyamanan penyusunan tambilan konten pembe]ajardm
interaktif

9 Kerapian penyusunan tampilan konten pembelajaran
interaktif

B. Interaktivitas

Il Kemudahan pengoperasian konten pembelajardn |ntcmkt|t‘
dalam mengakses materi dan kuis

10 Kualitas gambar dan animasi yang digunakan | \/

12° Kemandirian dalam penggunaan konten pembelajaran
interaktif ‘



13 Kemudahan dalam penilaian kuis v’

14 Kelengkapan  komponen-komponen  dalam kumcn]
pembelajaran interaktif l

Kesimpulan:

Konten pembelajaran interaktif ini dinyatakan*:

b Layak untuk digunakan tanpa revisi
- Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan
*(Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu) Kritikan

dan masukkan:

SINGATA)A; 77 5 s s ivss dbvonses

Penilai



ANGKET VALIDITAS AHLI KONTEN PENGEMBANGAN KONTEN
PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS BLENDED LEARNING
BERBANTUAN ARTICULATE STORYLINE 3 PADA MATAKULIAH TEORI
PRAKTEK PEMBELAJARAN BOLA VOLIDAN BOLA VOLI PASIR DI
PROGRAM STUDI PENJASKESREK UNDIKSHA

Hari'Tanggal : Senin € Mure) 20 19
Validator -1 Ketut Andika Pradnyana,S.Pd., M.Pd.
Petunjuk Pengisian

Berilah tanda centang (V) pada kolom untuk pernyataan yang paling sesuai dengan penilaian

anda.
No Aspek Penilaian Sesuai Tidak
Sesuai
A. Tampilan Konten Pembelajaran Interaktif
1 Ketepatan pemilihan jenis teks yang digunakan Vv’
2 Ketepatan pemilihan ukuran teks yang digunakan } \/
3 Ketepatan penggunaan spasi, judul, sub judul : v
4 | Ketepatan dalam pengetikan materi v
5 Kesesuaian perataan paragraph teks v
6  Keserasian komposisi warna pada gambar dan animasi v
7 Keserasian warna background dengan huruf ' . v
g Kenyamanan penyusunan tambilan konten pembelajaraﬁ ' £/
interaktif
9  Kerapian penyusunan tampilan konten pembelajaran o
interaktif
10 Kualitas gambar dan animasi yang digunakan NV
B. Interaktivitas
11 Kemudahan pengoperasian konten pembelajaran interaktif o

dalam mengakses materi dan kuis ‘

12 Kemandirian dalam penggunaan konten pcmbclujarm{
interaktif v



13 Kemudahan dalam penilaian kuis ;

v
4 Kelengkapan ~ komponen-komponen  dalam  konte "
pembelajaran interaktif

Kesimpulan:
Konten pembelajaran interaktif ini dinyatakan*:

1. Layak untuk digunakan tanpa revisi
@ Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3 Tidak layak digunakan

*(Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu) Kritikan dan

masukkan:

28

Singaraja, ... LT

Penilai



ANGRET VALIDITAS AHLLKONTEN PENGEMBANGAN RONTEN
PEMBEL AJARAN INTERAKRTIF BERBASIS BLENDED LEARNING
BERBANTUAN ARTICULATE STORYLINE 3 PADA MATARULIAH TEORI
PRARTER PEMBEL AJARAN BOLA VOLIDAN BOLA VOLI PASIR D1
PROGRAM STUDI PENJASKRESRER UNDIRSHA

HanTanggal
Vahdator 1 Ketut Andika Pradnyvana, S.Pd., M.Pd.
Petunjuk Pengisian

Berilah tanda contang (V) pada kolom untuk permyataan yang paling sesuai dengan penilaian

anda.

No Aspek Penilaian Sesuai Tidak
Sesuai

A. Tampilan Konten Pembelajaran Interaktif

| Ketepatan pemilihan jemis teks vang digunakan \
2 Ketepatan pomilihan ukuran teks yang digunakan \
3 Ketepatan penggunaan spasi, judul, sub judul \
4  Ketepatan dalam pengetikan maten \
S Kesesuaian perataan paragraph teks \
6 Kesorastan kompasist wama pada gambar dan antmasi v
7 Keserasian wama Ascdgrownd dengan huruf v
§  Kenyamanan penyusunan tambilan konten  pembelajaran
wterakut )
9  Kerapan penyusunan tampilan konten pembelajaran 4
interaktt
10 Kuahtas gambar dan animast yang digunakan \

B. Interaktivitas

11 Kemudahan pengoperasian konten pembelaaran mterakut
dalam mengakses maten dan Kuis

12 Kemandinan  dalam  penggunaan  Konten  pembelajaran
mterakut’ v



- 1 ¥ 1

13 | Kemudahan dalam penilaian kuis | v
14 | Kelenskapan komponen-komponen  dalam kont ") \/ [ ‘
 pembelajaran interaktif - 41_ {
Kesimpulan:
Konten pembelajaran interaktif ini dinyatakan*:

(‘ ’D Layak untuk digunakan tanpa revisi
2 Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan

*(Mohon beri tanda lingkaran pada nomor sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu) Kritikan

dan masukkan:

Singaraja, @/03/27

Penilai



Lampiran 11 Kisi Kisi Angket Uji Perorangan,Kelompok Kecil,dan Lapangan

LAPANGAN

KISI-KISI ANGKET UJI PERORANGAN, KELOMPOK KECIL DAN

Uji perorangan dilakukan untuk memperoleh masukan tentang kesalahan-

kesalahan yang tampak dalam produk pengembangan dan memperoleh petunjuk

awal tentang daya guna media pembelajaran interaktif. Sedangkan uji kelompok

kecil dilakukan dengan mengujicobakan program terhadap kelompok kecil calon

pengguna. Uji lapangan dilakukan untuk mengetahui tanggapan siswa terhadap

konten pembelajaran interaktif yang telah dikembangkan saat uji lapangan.

Kisikisi instrumen yang akan digunakan dalam uji perorangan, kelompok kecil,

dan lapangan oleh peserta didik ditunjukkan dalam tabel berikut.

pembelajaran interaktif

No | Aspek yang Dinilai Indikator No Soal

1 | Penyajian materi Urutan sajian 2
Pemberian informasi 16
Kelengkapan informasi 6

2 | Interaktivitas Usability / Mudah digunakan 4,8
Fitur 7,14

3 | Tampilan lustrasi, gambar 1,5

4 | Pembelajaran Manfaat 9, 15,17, 18
Motivasi 3,11, 13,19, 20
Ketertarikan penggunaan media 10, 12




Lampiran 12 Angket Uji Coba Perorangan

ANGKET UJI COBA

5. Comtoh - contoh yang diberikan pada konten pembelajaran interakiif dapat membantu *
PERORANGAN PENGEMBANGAN KONTEN memahami materi pembelajaran
PEMBELAJARAN INTERAKTIF

Pangantar

() sangat Setuju

@ sewju

Perkenalkan, saya | Gede Arias Darmewan dari Prodi Pendidikan Teknik Informatiks Undiksha. Saya

melakukan penelitian untuk menyelesaikan skripsi saya. Karena ftu, dimchan untuk saudara/i mengisi angket (O Kurang Setuju
berikut
O Tidak Setuju
2 wataan barikut respon peserta didik dalam malakukan uji caba perorangan
terhadap Konten i ia Blanded Learning Pada Mata Kulish Teari Sangat Tidsk Setuju

Prakiek Pembelajaran Bola Vali dan Voli Pasir Pada Program Studi Penjaskesrek Undiksha Undiksha.

Data yang diisikan tidak skan mempengaruhi prestasi belsjar di perkulishan. Oleh karena i, mohan
membaca setiap pertanyaan tersebut dengan seksama dan mengisi pilihan dengan sejuju

6. Isi materi dalam konten pembelajaran interakiif sangat lengkap *
Petunjuk Pengisian

1. Berilah tanda v pada kolom yang disediakan, sesuai dengan penilaian ands.

D) Sangst Setuju

@ sewju

O Kurang Setuju

2. Berikan nilai sebagai b

5= Sangst Setuju
O Tidak setuju
= Setuju

3= Kurang Setuju (O sangat Tidak Setwju

2 =Tidzk Setuju

Masukan nama lengkap anda! *

| Made Braja Mandala Bumi D 7. Fitur yang digunakan pada konten pembelajaran interaktif sangat membantu peserta didik *

@ Sangat Setuju
1. Tampilan yang digunakan dalam konten pembelajaran interaktif menarik * O seniu

(O Kurang Setuju
Sangat Sewju

o)
® setuu

O Kurang Setuju

) Tidak Setwju

Sangat Tidak Setuju

Tidak Setuju
) Sangat Tidak Setuju 8. Saya memiliki kesulitan saat proses pembelajaran pengetahuan Pada Mata Kuliah Teori Praktek *
Pembelajaran Bola Voli dan Voli Pasir - dengan menggunakan konten pembelajaran interakif

) Sangat Setuju
@ Sewiv

(@ Sangat Setuju O Kurang Setuiu

2. Penyajian materi dalam konten pembelajaran interaktif sangat terstruktur dan mudah dipahami *

) Sewju O Tidak Setuju

(O Kurang Setuju 7) Sangat Tidak Setuju

QO Tidak Setju

3. Materi yang disajkan dalam konten pembelajaran interaktif mampu menarik minat mahasiswa  *

dalam belajar -
9. Isi uraian kegiatan pembelajaran dalam konten pembelajaran interaktif sangat bermanfaat bagi

saya
Sangat Setuju

@ Ssetuju () sangat Setju
Kurang Setuju ® setwju

() Tidek Setuju O Kurang Setuju

(O sangat Tidak Setuju (O Tidak Setuju

() Ssangat Tidak Setuju

4. Pengguna dengan mudah dapat berimeraksi dalam menggunakan konten pembelajaran interakiif *

10. Says merasa senang menggunzkan konten pembelzjaran imeraktif saat kegiatan pembelzjaran
() sangat Setuju berlangsung

@® setuiu

() Kurang Setuju

. @® setujy

Tidsk Setuju

) Sangat Sewju

QO Kurang Sstuju
() Sangst Tidsk Setuju

Tidak Sewju
(O sengst Tidak Setuju

5. Contoh — contoh yang diberikan pada konten pembelajaran interaktif dapat membantu -
memahami materi pembelajaran



l konten interaktif mampu motivasi belajar * 17. Konten interaktif berbasi: tools kurang efektif digunakan untuk "
membantu proses pembelajaran
() sangst Sstuju
_ O sangatsetuju
@ sewiu
QO setuiu
() Kurang Setuju
(O Kurang Setuju
O Tidak sstju
(@ Tidak Setju
() sangat Tidsk Setuju
() sangat Tidsk Setuju
12. Materi kont bel tteraktif bosankan seh lebih suka bel,
atert konten pembelajeren interakiit membosankan sehingga says [ebif suke belajer 18. Konten pembelajaran interaktif berbasis authoring tools kurang efesien digunakan untuk *

menggunakan powerpoint atau buku
membantu proses pembelajaran

Paket
() ssngat Setuju
O sangat Setuju QO setiu
O setuiu ) Kurang Setuju
Ki Setuj
O Kurang Setvju @ Tidak Sewiu
@ Tidak setuju () sangat Tidsk Setuju
(") _sangat Tidak Setuju

13.P konten interaktif membuat saya semangat dalam
belajar mata pelajaran pengetahuan Pada Mata Kulish Teori Praktek Pembelajaran Bola Voli dan
Vol Pa

.
19. Tahap kegiatan pembelajaran yang terdapat dalam konten pembelajaran interaktif membuat ~ *
saya lebih aktif dalam belsjar

(O sangat Setuju

@ Setuju (O sangat Setuju
(O Kurang Setuju @® setuju

O Tidak Sewju (O Kurang Setuju
(O Sangat Tidak Setuju ) Tidak Sewju

O sangat Tidsk Setuju

14. Saya dapat melihat perolehan nilai secara detail dengan adanya konten pembelajaran interakrif *

20 komen interaktif dapat

Kreativitas saya dalam belajar *
QO sangst Setju

@® sewiv
O Kurang Setuju
) Tidek Setuju

() sangat Tidak Setuju

15. Konten pembelajaran interaktif membust saya dapat belajar secara mandiri maupun
berkelompok

© sangst Setuju

® sewju

O Kurang Setuju

O Tidsk Setuju

(O sangat Tidak Setuju

16. Saya tidak memperoleh pengetahuan baru me
authoring tools

O sangarsewju

Setuju

Tidak Setuju

o
O Kurang Satuju
®
@]

Sangat Tidak Setuju

i konten pembelajaran interakiif berbasis

(O sangat Setuju
@ setiu

(O Kurang Setuju
Q) Tidak Setuju

) sangat Tidsk Setuju

20. Penggunaan konten pembelajaran interaktif dapat meningkatkan kreativitas saya dalam belajar *

O sangat Setuju
® setuju
O Kurang Setuju

O Tidak Setuju

QO sangat Tidak Setuju




Lampiran 13 Hasil Perhitungan Uji Coba Perorangan

NO

SOAL

SKOR

Jumlah

Tampilan yang digunakan dalam
konten pembelajaran interaktif
menarik

14

Penyajian materi dalam konten
pembelajaran interaktif sangat
terstruktur dan mudah dipahami

14

Materi yang disajikan dalam konten
pembelajaran interaktif mampu
menarik minat peserta didik untuk
belajar

14

Pengguna dengan mudah dapat
berinteraksi dalam menggunakan
konten pembelajaran interaktif

13

Contoh-contoh yang diberikan pada
konten pembelajaran interaktif
dapat membantu memahami materi
pembelajaran

13

Isi materi dalam konten
pembelajaran interaktif sangat
lengkap

14

Fitur yang digunakan pada konten
pembelajaran interaktif sangat
membantu peserta didik

13

Saya memiliki kesulitan saat proses
pembelajaran dengan menggunakan
konten pembelajaran interaktif

14

Isi uraian kegiatan pembelajaran
dalam konten pembelajaran
interaktif sangat bermanfaat bagi
saya

14

10

Saya merasa senang menggunakan
konten pembelajaran interaktif saat
kegiatan pembelajaran berlangsung.

14

274




11

Penggunaan konten pembelajaran
interaktif mampu meningkatkan
motivasi belajar

14

12

Materi konten pembelajaran
interaktif membosankan sehingga
saya lebih suka belajar
menggunakan power point atau
buku paket

14

13

Pembelajaran menggunakan konten
pembelajaran interaktif membuat
saya semangat dalam belajar

13

14

Saya dapat melihat perolehan nilai
secara detail dengan adanya konten
pembelajaran interaktif

14

15

Konten pembelajaran interaktif
membuat saya dapat belajar secara
mandiri maupun berkelompok

14

16

Saya tidak memperoleh
pengetahuan baru melalui konten
pembelajaran interaktif

14

17

Konten pembelajaran interaktif
kurang efektif digunakan untuk
membantu proses pembelajaran

13

18

Konten pembelajaran interaktif
kurang efisien digunakan untuk
membantu proses pembelajaran

13

19

Tahap kegiatan pembelajaran yang
terdapat dalam konten pembelajaran
interaktif membuat saya lebih aktif
dalam belajar

14

20

Penggunaan konten pembelajaran
interaktif dapat meningkatkan
kreativitas saya dalam belajar

14

Jumlah Skor tiap Responden

88

92

94

Keseluruhan Item x Bobot

100%

Persentase Per Subjek (%)

88% | 92% | 94%




Lampiran 14 Angket uji Coba Kelompok Kecil

5. Contoh — contoh yang diberikan pada konten pembelejaran interakti dapat membantu .

ANGKET UJI COBA KELOMPOK memahami mareri pembelajaran
KECIL PENGEMBANGAN KONTEN
PEMBELAJARAN INTERAKTIF

Pengantar

Sangat Setuju

(®) serju

() Kurang Setuju
Perkenalkan, saya | Gede Arias Darmawan dari Prodi Pendidikan Teknik Informatike Undiksha. Saya B
melakukan penelitian untuk menyelesaikan skripsi saya. Karena itu, dimohan untuk saudara/i mengisi angket () Tidek Setju
berkut -
() sangat Tidak Sewju
Pe berikut respon peserta didik dalam melakukan uji coba kelompok -

kecil tzrhadap Pengembangan Konten Pembelgjaran Interaktif Berbasia Blended Learming Pada Mats Kuiish
Teri Prakick Pembelsjaran Bola Vali den Voli Pasir Pada Program Studi Penjsskesrek Undiksha Undiksha.

Data yang diisikan tidak skan mempengaruhi prestasi belajar di perkulishan. Oleh karena itu, mohen & Isi materi dalam konten pembelajaran interakiit sangat lengkap *
membaca setiap pertanyaan tersebut dengan seksama dan mengisi pilihan dengan sejujur-jujumya_
Petunjuk Pengisian ) sangat Setuju
1. Berilah tanda v pada kolom yang disediakan. assuai dengan penilaian anda. ® s

wju

2. Berikan nilai ssbagai berikut .
() Kurang Setuju

() Tidek Setuju
5 = Sangat Setuju
(7) sangat Tidsk Setuju
4=Setuju -
3 = Kurang Setju
2 =Tidak Setuju
1=Sangat Tidak Setuju

7. Fitur yang digunakan pada kontan pambelajaran interaktif Sangat membantu peserta didik *

* Menunjukkan pertanyazn yang wajib

Sangat Setuju
(@) sewju
() Kurang Setuju
Masukan nama lengkap andal
Deva Oktav Riana Tidak Setuju

Sangat Tidak Setuju

1. Tampilan yang digunakan dalam konten pembelejaran interaktif menarik *

8. Saya memiliki kesulitan sast proses pembelajaran pengetahuan Pada Mata Kuliah Teori Praktek *
(O sangat Setuju Pembelajaran Bola Voli dan Voli Pasir  dengan menggunakan kenten pembelajaran interaktif

® sewju

() Kurang Setwju

Sangat Setuju

@ Setuju

Kurang Setuju

() Tidak Setuju

Sangat Tidak Setuju
() Tidak Setuju

Sangat Tidak Setuju

2. Penyajian materi dalam konten pembelajaran interaktif sangat terstruktur dan mudah dipahami *

(O sangat Setwju
@ setwju

() Kurang Setuju 9 Isi uraian kegiatan pembelajaran dalam konten pembelajaran interaktif sangat bermanfaat bagi *

() Tidak Sewiju saya

Sangat Tidak Setujy
(O sangstSetuju

@® setuju

Kurang Setuju

Tidsk Setuju

3. Materi yang disajkan dalam konten pembelajaran interaktif mampu menarik minat mahasiswa
dalam belajar

Sangat Tidak Setuju

() sangst Setuju

@ sewju 10. Saya merasa senang menggunakan konten pembelajaran interakif saat kegiztan pembelajaran
B berlangsung
Kurang Setuju

Tidak Setuju (O Sangst Setju

") Sangat Tidak Setuju ® sewju

(O Kurang Setuju

(O Tidak Setuju

4. Pengguna dengan mudah dapat dalam konten interaktif * -
() sangat Tidak Sewju

(O sangat Setuju
® sewju
() Kurang Setuju

Tidak Setuiu

() sangst Tidzk Setuju



Sangat Setuju
Setuju
Kurang Setuju

Tidak Setuju

00 0®O0

Sangst Tidek Setuju

if mampu motivasi belajar *

12. Materi konten

interaktif

menggunakan powerpoint atau buku

Paket

Sangat Setuju
Setuju
Kurang Setuju

Tidak Setuju

OO0 ®0O0

‘sangat Tidak Setuju

lebih suka belajar

13.

konten

imeraktif membuat saya semangat dalam

belajar mata pelajaran pengetahuan Pada Mata Kuliah Teori Praktek Pembelajaran Bola Voli dan

Voli Pasir

() Sangst Setuiu
® sewju

(O Kurang Setuju
(O Tidak setju
O

‘Sangst Tidak Setuju

14. Saya dapat melihat perolehan nilai secara

Sangat Setuju

Setuju

Tidak Setuju

@]
®
() Kurang Setuju
O
O

‘Sangat Tidak Setuju

® sewju
() Kurang Setuju
() Tidak Setuju

(O) Sangat Tidak Setuju

16. Saya ti
authering tools
(0 sangstsetun
O seuts

(® Kurang Setuju
() Tidak Setuju

() Sangst Tidak Setuju

banu melalui interaktif berbasis

N

17. K«

sthoring tools kurang
membantu proses pembelsjaran

() Sangat Setuju

O semju

(8) Kurang Sewju

() Tidsk Setuju

(0) sangat Tidak Setuju

18. K fthoring tools kurang efesi

membantu proses pembelajaran

() sangat Setuju
Q) Setuju

(®) Kurang Setuju
() Tidak Setuju

() Sangst Tidak Setuju

digunakan untuk

19 1anap Kegiatan
saya lebih aktif dalam belajar

yang 1eraapaT oatEm

@®
@]
(O Tidak Setuju
O

Sangat Tidsk Setuju

ktif dapat

;

dalam belajar *

Tidak Setuju

‘Sangat Tidak Setuju

\




Lampiran 15 Hasil Perhitungan Uji Coba Kelompok Kecil

NO | SOAL 11234 |5|6|7|8]9|10|SKOR
Tampilan yang digunakan dalam

1 | konten pembelajaran interaktif 4| 5(5|5|5|5|5|5|5]|5 49
menarik
Penyajian materi dalam konten

2 | pembelajaran interaktif sangat 4 | 5|5|5|5|5|5|5|5]4 48

terstruktur dan mudah dipahami

Materi yang disajikan dalam konten
pembelajaran interaktif mampu
menarik minat peserta didik untuk
belajar

Pengguna dengan mudah dapat
4 | berinteraksi dalam menggunakan 4 | 41554 |5|5|5|4]5 46
konten pembelajaran interaktif

Contoh-contoh yang diberikan pada
konten pembelajaran interaktif dapat
membantu memahami materi
pembelajaran

Isi materi dalam konten pembelajaran
interaktif sangat lengkap

Fitur yang digunakan pada konten
7 | pembelajaran interaktif sangat 5|/5|4|5|5|5|5|5|5]|5 49
membantu peserta didik

Saya memiliki kesulitan saat proses
8 | pembelajaran dengan menggunakan 5|5|5|5|5|4|4|4]|4]4 45
konten pembelajaran interaktif

Isi uraian kegiatan pembelajaran
9 | dalam konten pembelajaran interaktif | 4 | 4 | 5| 4 | 4 |4 |5 |4 |4]|5 43
sangat bermanfaat bagi saya

Saya merasa senang menggunakan
10 | konten pembelajaran interaktif saat 4 |4|4|5|5|5|5|5|5]5 47
kegiatan pembelajaran berlangsung.

Penggunaan konten pembelajaran
11 | interaktif mampu meningkatkan 4 |/5|5|4|5|5|5|5|5]|5 48
motivasi belajar

Materi konten pembelajaran interaktif
membosankan sehingga saya lebih
suka belajar menggunakan power
point atau buku paket

12

Pembelajaran menggunakan konten
13 | pembelajaran interaktif membuatsaya | 5 | 5| 5|5 |4 | 5|5 4|4 |5 47
semangat dalam belajar




14

Saya dapat melihat perolehan nilai
secara detail dengan adanya konten
pembelajaran interaktif

42

15

Konten pembelajaran interaktif
membuat saya dapat belajar secara
mandiri maupun berkelompok

43

16

Saya tidak memperoleh pengetahuan
baru melalui konten pembelajaran
interaktif

45

17

Konten pembelajaran interaktif
kurang efektif digunakan untuk
membantu proses pembelajaran

44

18

Konten pembelajaran interaktif
kurang efisien digunakan untuk
membantu proses pembelajaran

45

19

Tahap kegiatan pembelajaran yang
terdapat dalam konten pembelajaran
interaktif membuat saya lebih aktif
dalam belajar

44

20

Penggunaan konten pembelajaran
interaktif dapat meningkatkan
Kreativitas saya dalam belajar

45

Jumlah Skor tiap Responden

89

94

93

93

89 | 93

94

91

89

94

919

Keseluruhan Item x Bobot

100%




Lampiran 16 Angket Uji Coba Lapangan

LAPANGAN PENGEMBANGAN KONTEN
PEMBELAJARAN INTERAKTIF 5. Contoh ~ contoh yang diberikan pads konten pembelajaran interaktf dapat membantu

memahami materi pembelajaran

Pengzntar

Perkenalkan, says | Gede Arias Darmawsn dari Pradi Pendidikan Teknik Informatiks Undikshs, Saya (® Sanget Setuiu
melakukan penelitian untuk menyelesaikan skripsi saya. Karena itu, dimohan untuk saudara/i mengisi angket
berikut. (O setuju
Pe berkut respan peserta didik dalam melakukan uji coba lapangan () Kurang Setuju
terhadap Konten i asie Blended Learning Pada Mata Kulish Teori -
Praktek Pembelajaran Bola Voli dan Voli Pasir Pada Pregram Studi Penjaskesrek Undiksha Undiksha. () Tidak Setuju

Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi prestasi belsjar di perkulishan. Oleh karena ftu, mohon (
b fiap pertanyaan d L jur-j

Sangat Tidak Setuju

mengisi pilihan d jujur-jujurnya.
Petunjuk Pengisian

1. Berilah tanda ¥ pada kolom yang disediakan. sesuai dengan penilaian anda
6.1

materi dalam konten pembelajaran interaktif sangat lengkap *
2 Berikan nilai sebagai berikut

(®) sangat Setuju
5= Sangat Setuju ) Setuju
4= Setuju ) Kurang Setuju

3= Kurang Setuju L

idak Setuju
2=Tidsk Setuju

Sangat Tidak Setuju
1= Sangat Tidsk Setuju

* Menunjukkan pertanyaan yang wajib

Masukan nama lengkap anda! * 7. Fitur yang digunakan pada konten pembelajaran interaktif sangat membantu peserta didik *

Vkadek dwi putra adnyana
(®) sangat Setuju
) Sewju
1. Tampilan yang digunakan dalam konien pembelajaran interaktif menarik * -

) Kurang Setuju

Sangat Setuj 7 Tidak Setju

) Sangat Tidak Setuju

(O Kurang Setuju

(O Tidsk Setuju
8. Saya memiliki kesulitan saat proses pembelajaran pengetahuan Pada Mata Kuliah Teori Prakiek *
() Sangst Tidsk S

Pembelajaran Bola Voli dan Voli Pasir  dengan menggunakan konten pembelajaran imeraktif

(®) Sangar Seruju

2. Penyajian materi dalam konten pembelajaran interaktif sangat terstruktur dan mudah dipahami * QO Sewju

() Kurang Setuju
(®) sangat setuju
(O) Tidak Setuju

(O sangat Tidak Setuju

Kurang Setuju
(O Tidak Setuju

() sangst Tidsk S

9. Isi uraian kegiatan pembelajaran dalam konten pembelajaran interaktif sangat bermanfaat bagi  *
saya

3. Materi yang disajkan dalam konten pembelajaran imerakiif mampu menarik minat mahasiswa ~ *

dalam belajar
(@) sangat Setuu

(® SsangatSewju

tuju

) Setuju Kurang Setuju

) Kurang Setuju Tidak Setuju

Tidak Setuiu Sangat Tidak Setuju

10. Saya merasa senang menggunakan konten pembelajaran interaktif saat kegiatan pembelajaran *

berlangsung
4. Pengguna dengan mudh dapat berinteraksi dalam menggunakan komen pembelajaran interakiif *

(®) Sangat Setwju
(® SangstSewju
O sewju

Setuju

Kurang Setuju

Kurang Setuju

Tidak Setuju

) Tidsk Setuju

Sangat Tidak Setuju

) Sangst Tidak S




imeraktif mampu menis motivasi belsjar

Sangat Seuju
Setuju
Kurang Setuju
Tidak Sewju

Sangat Tidak Setuju

OO0 00®

12. Materi konten jaran interaktif i lebih suka belajar
menggunakan powWerpoint atau buku

Paket

Sangat Seuju
Setuju
Kurang Setuju
Tidak Sewju

Sangat Tidsk Setuju

OO0 00®

13 i konten jaran imeraktif membuat saya semangat dalam
belajar mata pelajaran Kuliah Teori Praktek jaran Bala Voli dan
Voli Pasir

() Sangat Setuju
O setuiu

() Kurang Setuju
(O Tidak setuju

() sangat Tidak Sewju

14. Saya dapat melihat perolehan nilai secara detail dengan adanya konten pembelajaran interaktif *

(®) sangat Setju
O sewju

) Kurang Setuju
) Tidak Setuju

() sangat Tidak Setuju

15. Konten pembelajaran imerak1if membuat saya dapat belajar secara mandiri maupun
berkelompok

(®) Sangat Semju

O sewju

() Kurang Sewju

() Tidak Setuju

() Sangat Tidak Setuju

16. Saya tidak memperoleh pengetahuan baru melalui Konten pembelajaran interakii berbasis
authoring tools

O sangat Setwiu

O sewju

O Kursng samj

(®) Tidsk Setuju

() Sangat Tidak Setuju

17. Konten It interaktif berbasis ing tools kurang efektif digunakan untuk

membantu proses pembelajaran

() sangat Setuju
O sewju

() Kurang Setuju
(®) Tidak Setju

() sangat Tidak Setuju

18. Konten jaran interaktif berbasi ing tools kurang

untuk -

membantu proses pembelajaran

() sangat Setuju
O Setuju

() Kurang Setuju
(®) Tidak Setuju

() sangat Tidsk Setuju

19. Tahap kegiatan j g
saya lebih aktif dalam belajar

‘Sangat Setuju

St

®
]
[ORT
@]
@]

ing Setuju
Tidak Setuju

Sangat Tidsk Setuju

mbust  *

B

Sangat Setuju
Setuju
Kurang Setuju
Tidek Setuju

Sangat Tidsk Setuju

dalam belajar *




Lampiran 17 Hasil Perhitungan Uji Coba Lapangan

EIlSDAL 1123|4567 |83 [1W0| N )|12[13[M4|15]|16|17[18 (19|20 21(22|23|24[25|26|27|28(23|30|5K0R

Tampilan wang digenakan dalam
1 |konten pembelajaran interaltif 4 (4 (4|3 d] 5545345435555 [5[5|5]5]|5[5[5]5]5]5[5]25 140
menarik

Peanyajian materi dalam konten
2 |pembelajaran interalctif sangat g (5[5 |d 4] 44|55 5]5[5(4]5]5|5]5|5[5[5|5]5]|5[5[]5]5]5]|5[5]25 144
terstrulctur dan mudah dipahami

Materi vang disajilkan dalam
konten pembelajaran interaletif
mampu menaril minat peserta
didilc vntul belajar

S 5(s |55l s5(5]|5 5|55 ]|5]5|5|5|5|4[d4|d]d]|5[d[5]a]|d[d[5]d]d4]|5 140

Pengrina dengan mudzh dapat
4 |berinteraksi dalam menggunakan g4 (S| 5|4 5(5(5|¢|5|5[5(4]d]5|5]5|5[5|4]|4]4]|]5[5]5]5]5]|4([4]4 135

konten pembelajaran interalkhif

Contoh-contoh vang diberilcan
pada konten pembelajaran
interaletif dapat membantu
memahami materi pembelajaran

gl 55| 5|45 (5]4]5]|5[5|4]d4]|d[>5]5|5[4]|5]3]|5[5[5]2|5[4[5]4]d4]|5 140

Izt materi dalam konten
G |pembslajaran interalctif sangat 455|545 |5|[5|4|d4]5(d4([5]5]5|d4]d4]|5[5|5|5]|5|5[5|4]|d4]d]d]|[d]4 137
lenglkap

Fitur vang dizvnakan pada konten
T |pembelajaran interalctif sangat 5|d4|(d4]| 5| 4] 5|54 5|5]|5|d4[d]|5]d|5]5|5[5|]5|5]4]|]4[5]|d]|d]5]|5]([d4]4 137

membanty peserta didil

2awva memiliki kesulitan zaat
3 |prosss pembelajaran dengan 2555|5555 |5|5|5|5(5|5|d4|d4]|]d4]4[5|d]|5]5]|5[5|5|4]d]d4]|[d]4 137
mene=unakan konten

Izi vraian kagiatan pembelajaran
dalam konten pembslyjaran 4la4|s|4a|4|a|5|a|a|5|5|4|5|5|5|a|5|a|5|a4|5|5|5|5|5|a|5|5|4]|5]| 17

interalctif zangat bermanfaat bazi

zava




1o

Sava meraza senang mengeunakan
konten pembelajaran interaktif
zaat kersiatan pembelajaran

135

n

Pengrunazn konten pembelajaran
interalchif mampe meninglcatican
motivasi belajar

139

12

Materi konten pembelajaran
interaktif membosankan sshingza
zava lebih sulea belajar
menggunalkan pewer point atan
bulos paleat

133

13

Pembelajaran mengrunakan
konten pembelajaran interaktif
membuat sava semangat dalam

135

1

2ava dapat melihat perolzhan nilai
secara detail dengan adanva

konten pembelajaran interaktif

132

15

Fonten pembelajaran interaltif
membuat sava dapat belajar secara
mandiri mavpun berlelompok

136

15

2ava tidal memperoleh
pengztahvan bars melalui konten
pembelajaran interaktif

135

17

Fonten pembelajaran interaltif
kvrang afektif dispnakan wntulc
membantu proses pembelajaran

135

L=

Fonten pembelajaran interalctif
kvrang efisien digenalan vntuk
membante prosss pembelajaran

137

=]

Tzhap kegiatan pembelajaran
wvang terdapat dalam konten
pembelajaran interaktif membuat
zava lebih aktif dalam belajar

134

20

Pengrunaan konten pembelajaran
interalctif dapat meninglkatkan
lereativitas sava dalam belajar

135

Jumlah 3kor tiap Responden

g3

L

33

32

ar

33

35

g3

g3

33

33

30

g

L

32

33

30

L

37

35

35

g3

33

33

33

g

35

L

g3

30

2743

Feselurvhan Item x Bobot

100




Lampiran 18 Kisi Kisi Angket Uji Respon Peserta Didik

KISI-KISI ANGKET UJI RESPON PESERTA DIDIK

Angket dibuat dan dikembangkan untuk mengetahui respon peserta didik terhadap
media pembelajaran interaktif yang telah dikembangkan. Angket yang dibuat ditinjau dari
beberapa aspek yaitu (1) Tampilan, (2) Manfaat, dan (3) Sistematis. Kisi-kisi angket uji

respon peserta didik ditunjukkan dalam tabel berikut.

No Komponen Indikator No Soal
1 | Tampilan Kemenarikan tampilan 1,15
2 | Manfaat Kemudahan menggunakan 3,7, 12

media pembelajaran interaktif

Motivasi terhadap peserta didik | 4,5, 6, 7, 8, 10

3 | Sistematis Isi Media 2,9, 11,13,14




Lampiran 19 Angket Respon Peserta Didik

PENGEMBANGAN KONTEN PEMBELAJARAN
INTERAKTIF

Pengantar

Perkenalkan, saya | Gede Arias Darmawan dari Prodi Pendidikan Teknik Informatika Undiksha. Saya
melakukan penelitian untuk menyelesaikan skripsi saya. Karena itu, dimohon untuk saudara/i mengisi angket
berikut.

Pernyataan-pemyataan berikut menggambarkan respon peserta didik dalam melakukan uji respon peserta
didik terhadap Pengembangan Konten Pembelajaran Interaktif Berbasis Blended Learning Pada Mata Kuliah
Teori Praktek Pembelsjaran Bola Voli dan Voli Pasir Pada Program Studi Penjaskesrek Undiksha Undiksha

Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi prestasi belajar di perkuliahan. Oleh karena itu, mohon
membaca setiap pertanyaan tersebut dengan seksama dan mengisi pilihan dengan sejujurjujurnya.

Petunjuk Pengisian
1. Berilshtanda ¥ pada kolom yang disediakan, sesusi dengan penilaian anda

2. Berikan nilai sebagai berikut

5 - Sangat Setuju
4= Setuju

3 = Kurang Setuju
2 = Tidak Setuju

1 = Sangat Tidak Setuju

Masukan nama lengkap anda! *

| Wayan Krisna Ananda Kusuma

1. Tampilan konten pembelajaran interaktif dalam proses pembelajaran pengetahuan Mata Kuliah  *
Teori Praktek Pembelajaran Bola Voli dan Voli Pasir
(®) Sangat Setuju
) Setuju
) Kurang Setuju
) Tidak Setuju

") Sangat Tidak Setuju

2. Materi dalam konten pembelajaran interaktif mudah dipahami *

(®) Sangat Setuju
) Setuju

Kurang Setuju

3. Terdapat kesulitan dalam menggunakan konten pembelajaran interaktif pada proses
pembelajaran pengetahuan Mata Kuliah Teori Praktek Pembelajaran Bola Voli dan Veli Pasir
") Sangat Setuju
) Setuju
") Kurang Setuju
(®) Tidak Setuju

) Sangat Tidak Setuju

»

4. Tahap pembelajaran pada konten pembelajaran interaktif membuat saya lebih aktif dalam belajar

(®) Sangat Setuju
*) Setuju

) Kurang Setuju

Tidak Setuju

) Sangat Tidak Setuju

5. Melalui konten pembelajaran interaktif saya dapat menambah kemandirian dalam belajar *

(®) Sangst Setuju

) Setuju
Kurang Setuju

) Tidak Setuju

") Sangat Tidak Setuju

6. Penggunaan konten pembelajaran ini membuat saya merasa malas mengikuti pembelajaran *

Sangat Setuju
) Setuju
(®) Kurang Setuju
) Tidak Setuju

) Sangat Tidak Setuju

7. Penggunaan konten pembelajaran interaktif membuat saya merasa lebih antusias dalam belajar.

(®) Sangat Setuju
) Setuju
) Kurang Setuju
) Tidak Setuju

) Sangat Tidak Setuju

8. Penggunaan konten pembelajaran interaktif membuat saya lebih termotivasi, karena materi yang *
disajikan sangat bervariasi
) Sangat Setuju
(@ Setuju
) Kurang Setuju
) Tidak Setuju

) Sangat Tidak Setuju

9. Soal evaluasi yang terdapat pada konten pembelajaran interaktif tidak berkaitan dengan materi  *
pembelajaran
) Sangat Setuju
® Setuju
() Kurang Setuju
) Tidak Setuju

) Sangat Tidak Setuju

10. Saya senang memanfaatkan konten pembelajaran interaktif pada mata kuliah pengetahuan "
Teori Praktek Pembelajaran Bola Voli dan Voli Pasir  karena belajar dapat dilakukan dimana saja
) Sangat Setuju
@) Setuju
() Kurang Setuju
) Tidak Setuju

Sangat Tidak Setuju



11. Saya tidak nyaman dalam belajar karena i pada konten it -

interaktif tidak terorganisir
() Sangat Setuju
() Setuju
15. Saya tertarik mer konten ji interaktif pada mata kuliah Teori Praktek
© Kurang Setuju Pembelajaran Bola Voli dan Voli Pasir
Tidak Setuju
® i
Sangat Setuj
Sangat Tidak ju O o ”
g Setuj
@ Setuju
. ) Kurang Setuju
12. Konten pembelajaran interaktif sangat membantu saya dalam proses pembelajaran * () Tidak Setuju
() Sangat Tidak Setuju
(O) Sangat Setuju
(@ Setuju
O Kurang Setuju Tambahkan Saran atau Komentar..
() Tidsk Setuju Sudah Bagus.

(") Sangat Tidak Setuju

13. Tugas/ latihan yang disajikan dalam konten pembelajaran interaktif mengurangi motivasi belajar . '_ -

(O) Sangat Setuju
() Setuju

(®) Kurang Setuju
() Tidak Setuju

(C) Sangat Tidak Setuju

14. Saya merasa kurang senang dalam belajar mata kuliah pengetahuan Teori Praktek *
Pembelajaran Bola Voli dan Voli Pasir , karena membaca materi pada konten pembelajaran
interaldif

() Sangat Setuju

) Setuju

(®) Kurang Setuju

Tidak Setuju
O i




Lampiran 20 Kisi Kisi Angket Uji Respon Pendidik

KISI-KISI ANGKET UJI RESPON PENDIDIK

Angket dibuat dan dikembangkan untuk mengetahui respon pendidik terhadap
media pembelajaran yang telah dikembangkan. Angket yang dibuat ditinjau dari beberapa

aspek yaitu aspek manfaat. Kisi-kisi angket uji respon pendidik ditunjukkan dalam tabel

berikut.
No Komponen Indikator No Soal
1 | Manfaat Kemudahan menggunakan | 1, 2,4, 6
media pembelajaran interaktif
Antusias peserta didik 3,7,10
Pengajaran menggunakan 58,9

media pembelajaran interaktif




Lampiran 21 Angket Respon Pendidik

ANGKET UJI RESPON PENDIDIK

4. Konten pembelajaran interaktif belum sesuai dengan tujuan pembelajaran yang diharapkan
PENGEMBANGAN KONTEN PEMBELAJARAN kurikulum
INTERAKTIF

Pengantar

Sangat Setuju
(®) Setuju

) Kurang Setuju

Perkenalkan, saya | Gede Arias Darmawan dari Prodi Pendidikan Teknik Informatika Undiksha. Saya
melakukan penelitian untuk menyelesaikan skripsi saya. Karena itu, dimohen untuk saudara/i mengisi angket

berikut. .
) Tidak Setuju

Perny berikut respon peserta didik dalam melakukan uji respon Pendidik
terhadap Pengembangan Konten Pembelajaran Interaktif Berbasis Blended Learning Pada Mata Kuliah Teori () Sangat Tidak Setuju
Praktek Pembelajaran Bola Voli dan Voli Pasir Pada Program Studi Penjaskesrek Undiksha Undiksha.

Data yang diisikan tidak akan mempengaruhi prestasi belajar di perkuliahan. Oleh karena itu, mohon
membaca setiap pertanyaan tersebut dengan seksama dan mengisi pilihan dengan sejujurjujurnya.
Petunjuk Pengision 5. Penggunaan konten perr j interaktif dapat m dalam penilaian peserta didik *

1. Berilah tanda  pada kolom yang disediakan, sesuai dengan penilaian anda.
(®) Sangat Setuju
2 Berikan nilai sebagai berikut

) Setuju

) Kurang Setuju
5= Sangat Setuju

) Tidak Set
4=Setuju ek sEY

3= Kurang Setuju () Sangat Tidak Setuju

Masukan nama lengkap andat *

| Komang Sukarata Adnyana
6. Saya tidak bisa memfokuskan diri ketika mengajar menggunakan konten pembelajaran interaktif *
pada Mata Kuliah Teori Praktek Pembelajaran Bola Voli dan Voli Pasir

1. Penggunaan konten pembelajaran mempermudah saya dalam menyampaikan materi Mata " ) Sangat Setuju
Kuliah Teori Praktek Pembelajaran Bola Voli dan Voli Pasir di kelas
) Setuju

(@ Sangat Setuju () Kurang Setuju

) Setuju (®) Tidak Setuju
™) Kurang Setuju (O) sangat Tidak Setuju

) Tidak Setuju

Sangat Tidak Setuju
7. Penggunaan konten pembelajaran interaktif pada pembelajaran Mata Kuliah Teeri Praktek *

Pembelajaran Bola Voli dan Voli Pasir

- (O) sangat Setuju

2. Saya lebih tertarik mengajar menggunakan powerpoint dibandingkan menggunakan kenten * ® seuu
pembelajaran interaktif pada Mata Kuliah Teori Praktek Pembelajaran Bola Voli dan Voli Pasir
") Kurang Setuju

) Sangat Setuju ) Tidak Setuju

) Setuju ) Sangat Tidak Setuju
) Kurang Setuju
(@) Tidak Setuju

") Sangat Tidak Setuju

3. Penggunaan konten pembelajaran interaktif membantu peserta didik lebih aktif dalam kegiatan *
pembelajaran
(®) Sangat Setuju

) Setuju

) Kurang Setuju

) Tidak Setuju

Sangat Tidak Setuju



B. Penggunaan konten pembelajaran interaktif mampu mengontrel perkembangan peserta didik
pada Mata Kuliah Teori Praktek Pembelajaran Bola Voli dan Voli Pasir

(®) Sangat Setuju

() Setuju

() Kurang Setuju

() Tidak Setuju

() Sangat Tidak Setuju

*

9. Konten i interaktif yang di dalam j mer dalal
memaparkan materi pada Mata Kuliah Teori Praktek Pembelajaran Bola Voli dan Voli Pasir

(®) Sangat Setuju
() Setuju
Kurang Setuju
(O Kurang Setuj
Tidak Setuju
@) i

() Sangat Tidak Setuju

10. Adanya konten pembelajaran interaktif mampu meningkatkan intensitas belajar peserta didik
pada Mata Kuliah Teori Praktek Pembelajaran Bola Veli dan Voli Pasir

(®) Sangat Setuju

() setuju

(0) Kurang Setuju

() Tidak Setuju

() Sangat Tidak Setuju

Tambahkan Saran atau Komentar..

Sudah Baik




Lampiran 22. Dokumentasi
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