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Implementasi 3d

Gambar Produk

Lampiran 1 Implementasi Perancangan Produk 3D

Nama Produk

Rattan Bag Bali

Rattan tissue box

Rattan placemat
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Nama Produk

Gambar Produk

Implementasi 3d

Rattan pencil holder

Rattan Fruit Basket

Cutting board
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Nama Produk

Bamboo Soap
Dispenser

Wooden cup

Souvenir kayu bali

Gambar Produk

Implementasi 3d
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Nama Produk

Dekorasi bunga
kamboja

Keller Candy Jar

Karimba

Gambar Produk

Implementasi 3d
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Nama Produk Gambar Produk Implementasi 3d

Rindik

Stubby holder

Wooden ashtray
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Nama Produk

Gambar Produk

:
4
s
2
4
=

Implementasi 3d

Bel gantung ﬂ
Tamborin O
Gendang g
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Nama Produk

Gambar Produk

Baju Kebaya Bali

Implementasi 3d
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Nama Tabel Implementasi Tabel Deskripsi Tabel
Column Name Data Type Mot Mull  Auto Increment  Key Tabel ini berisi informasi tentang
= int(11) [v] PRI pasar, termasuk nama, deskripsi,
name_market varchar(255) [] alamat, dan lokasi geografisnya.
description_market text [] Tabel ini menyediakan data dasar
Market varch [] tentang pasar yang dapat digunakan
: varcharl [] untuk keperluan informasi dan
latitude varch i~ navigasi.
picture_rmarket varchari,
Tabel ini menyimpan informasi
Column Mame Data Type Mot Mull  Aute Increment tentang rencana lantai pasar,
g id int(11) termasuk nama lantai, gambar
floor_plan name_floor varchar( lantai, dan keterkaitan dengan pasar

g id_market

picture_floor

int{11)

varchar(233)

tertentu. Tabel ini membantu dalam
menyediakan informasi tentang tata
letak dan navigasi di dalam pasar.

floor_product

Column Mame
g id

g id_floor_plan

g id_product

Data Type
int{11}
int{11)
int{11)

Mot Mull

Auto Increment

Key
PRI
MUL
MUL

Tabel ini menghubungkan produk
dengan lantai pasar di mana produk
tersebut tersedia. Tabel ini
memungkinkan untuk melacak
lokasi produk di dalam pasar dan
memfasilitasi pencarian produk
bagi pengguna.
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Nama Tabel Implementasi Tabel Deskripsi Tabel
Tabel ini digunakan untuk
menyimpan informasi produk,
Column Mame Data Type Mot Mull  Auto Increment  Key seperti nama produk, deskripsi,
g id int(11) [v] [v] PRI gambar, lokasi/navigasi produk,
name_product char(235 [v] [] varian produk, kategori produk,
product descri product [] [] URL aset untuk menyimpan objek

picture_product
categony

status

[]
v]
[]

[]
[]
[]

3 dimensi produk melalui URL, dan
status produk yang menunjukkan
apakah produk tersebut telah
dipublikasikan atau masih dalam
tahap pengembangan.

product_Market

Column Mame
q | I:l

@ id_product

@ id_market

Data Type Mot Mull
int(11) [v]
int(11) [v]
int(11) [v]

Auto Increment
[v]
[]
[]

Tabel ini menghubungkan produk
dengan pasar di mana produk
tersebut tersedia. Tabel ini
menyediakan informasi tentang
pasar mana yang menjual produk
tertentu, memungkinkan untuk
melakukan analisis penjualan
berdasarkan lokasi pasar.
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Nama Tabel Implementasi Tabel Deskripsi Tabel
Column Mame #  Data Type Mot Mull  Auto Increment abe_l ini berisi |nform§3| tentang_
: S varian produk, seperti nama varian,
g 1d int{11) : [w] .
. . URL aset, gambar, dan keterkaitan
. name_varian ; [] ..
varian dengan produk tertentu. Tabel ini

asset_url
picture_varian

@ id_product

warchar(150]
int(11)

[
[
[
[
b

]
]
]
]
]

[]
[]
[]

memungkinkan untuk menyimpan
variasi produk yang tersedia dalam
berbagai jenis atau model.

product_access_logs

USers

Column Mame
[ il:l
access_count
g id_product
&) created_at

= updated_at

Column Mame

[ iII|

& username
status
status_message
active

A last_active

A created_at

) updated_at

A deleted_at

Data Type
int{11)
int(11}
int(11)
datetime

datetime

Data Type
int(11) unsigned
varchar(3

varchar(

datetime

datetime
datetime

datetime

Mot Mull
[v]
[v]
[v]
[v]
[v]

Mot Mull

Auto Increment

[v]
[]
[]
[1]
[1]

Auto Increment

[v]
[1]
[]
[1]
[1]
[1]
[1]
[]
[1]

Key

PRI

MUL

Key
PRI
UnI

Tabel ini mencatat aktivitas akses
terhadap produk, termasuk jumlah
akses dan waktu akses terakhir.
Tabel ini memberikan wawasan
tentang popularitas produk dan
perilaku pengguna terkait produk
tertentu.

Tabel ini berisi informasi tentang
pengguna aplikasi, seperti nama
pengguna, status, waktu
pembuatan, dan waktu pembaruan.
Tabel ini merupakan basis data
pengguna dalam sistem, dan
digunakan untuk mengelola
informasi pengguna serta hak akses
mereka.
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Nama Tabel

Implementasi Tabel

Deskripsi Tabel

Auth_groups_users

auth_identities

Column Mame
g id
@ user_id
E|r|:: Ll F:

= created_at

Column Mame
g id
g user_id
4type
name

secret

force_rezet

& last_used_at

&) created_at

&0 updated_at

Data Type

int(11) unsigned
int(11) unsigned

datetime

Data Type
int(17) unsigned

int(11) unsi

datetime
text

timyint(1)
datetime
datetime

datetime

Mot Mull
[vl

Mot Mull
[v]
[v]
[v]
[1]
[v]
[]
[]
[]
[v]
[]
[1]
[1]

Auto Increrment

[v]
[]
[]
[]

Auto Increment

[v]
[]
[]
[]
[]
[]
[]
[]
[]
[]
[]
[]

Key
PRI
ML

Key
PRI
MLUIL
MLIL

Tabel ini digunakan untuk
mengelola keterkaitan antara
pengguna dengan grup akses yang
mereka miliki. Setiap baris dalam
tabel ini mencatat hubungan antara
pengguna tertentu dengan satu atau
lebih grup akses, memungkinkan
untuk mengatur izin dan hak akses
pengguna.

Tabel ini berisi informasi tentang
identitas pengguna yang digunakan
untuk otentikasi, seperti alamat
email atau nomor telepon. Setiap
baris dalam tabel ini mencatat
identitas unik pengguna beserta
detailnya, seperti jenis identitas,
nama, dan informasi tambahan
terkait.
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Nama Tabel

Implementasi Tabel

Deskripsi Tabel

auth_permissions_users

Column Mame
g id
@ user_id
pErmission

& created_at

Data Type

int(11) unsigned [w]
int(11) unsigned [ 1
varchar(253) [ 1

datetime [ 1

Mot Mull  Auto Increment

Key
PRI
ML

Tabel ini digunakan untuk
mengelola izin-izin yang dimiliki
oleh pengguna. Setiap baris dalam
tabel ini mencatat keterkaitan
antara pengguna tertentu dengan
satu atau lebih izin, memungkinkan
untuk mengontrol akses pengguna
terhadap berbagai fitur atau data
dalam aplikasi.

auth_remember_tokens

Column Mame
g id
& selector
hashedValidator
G user_id
= expires
2 created_at

= updated_at

7
;.1
B

Data Type
int(17) unsigned [¥]
varchar( []
varch [1]
int(11) unsignec [1
datetime [1
datetime [1

datetime [1

Mot Mull  Auto Increment

Key
PRI
UnNI

MUL

Tabel ini menyimpan token
otentikasi untuk pengguna yang
memilih opsi "ingat saya™ saat
login. Token ini memungkinkan
pengguna untuk login tanpa harus
memasukkan kredensial setiap kali,
meningkatkan kenyamanan
pengguna dalam menggunakan
aplikasi.
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Nama Tabel

auth_logins

auth_token_logins

olumn Mame
g id
ip_address

ser_agent

A date

|

SUCCESs

olumn Mame
q il:l
ip_address

user_agent

identifier
@ user_id
date

SUCCESS

Implementasi Tabel

Data Type

int{11) unsigned

warcha

varcha

varcha

warcha

int(11} unsigned

datetime

tinyint(1)

Data Type

int(11) unsigned

varcha

varcha

varcha

varcha

int{11) unsigned
atetime

tinyint(1)

Mot Mull
[v]

[]
[v]
[v]
[]

Mat Mull

Auto Increment

[v]
[1]
[1]
[1]
[1]
[1]
[1]
[1]
Auto Increment
[v]
[1]
[1]
[1]
[1]
[1]
[1]
[1]

Key

PRI

MUL

UL

MUL

MUL

Deskripsi Tabel

Tabel ini mencatat aktivitas login
pengguna, termasuk alamat IP yang
digunakan, jenis identitas yang
digunakan untuk login, dan apakah
login berhasil atau tidak. Tabel ini
membantu dalam memantau
aktivitas login pengguna dan
memperkuat keamanan sistem.

Tabel ini mirip dengan tabel
auth_logins, namun khusus
digunakan untuk mencatat aktivitas
login menggunakan token
otentikasi. Hal ini membantu dalam
melacak aktivitas login yang terkait
dengan penggunaan token
otentikasi.
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Scene

Tampilan

Deskripsi

Logo

& SukMAR

Logo SuKMAR adalah logo yang telah
dirancang khusus untuk
merepresentasikan identitas. Logo ini
akan digunakan secara konsisten di
seluruh Platform, baik itu website
maupun aplikasi Mobile, untuk
memberikan kesan yang seragam dan
mudah dikenali oleh pengguna.

Login

Login

Ketika pengguna pertama kali
mengunjungi website, halaman login
akan menjadi titik awal yang pertama
kali mereka lihat. Halaman ini biasanya
berisi formulir untuk memasukkan
kredensial pengguna, seperti alamat
email dan password, serta tombol untuk
melakukan login.

Admin yang memiliki akses khusus akan
diminta untuk melakukan login
menggunakan alamat email dan
password yang telah sudah dibuat

Opsi "Remember me!" memungkinkan
pengguna untuk tetap login pada
perangkat mereka untuk jangka waktu
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Scene

Tampilan

Deskripsi

Datatables Pasar

& sukMAR

Menu

leman-membara.yogisatya.com

Datatable Pasar

tertentu, sehingga mereka tidak perlu
memasukkan kredensial setiap kali
mengakses website. Ini mempercepat
proses login dan meningkatkan
kenyamanan pengguna

Setelah berhasil login, pengguna akan
diarahkan ke halaman utama yang
menampilkan tabel Market. Tabel ini
berisi daftar pasar beserta informasi
terkait seperti nama, deskripsi, dan
lokasi pasar. Ini memungkinkan admin
untuk dengan mudah mengelola data
pasar, termasuk menambah, mengedit,
atau menghapusnya.
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Scene

Tampilan

Tambah Data Pasar

@SU]?MAR & Tambah Data Pasar

Menu

Deskrest

Data Pasar

Data Denah
@ Management Produk
Management User

Logout

Tambah Denah

Deskripsi

Saat admin menambahkan data pasar
baru, mereka akan diminta untuk
mengisi semua informasi yang
diperlukan, seperti nama pasar,
deskripsi, dan lokasi. Mereka juga dapat
menambahkan lebih dari satu denah
pasar melalui tombol "Tambah Denah".
Saat menambahkan denah, admin harus
memastikan untuk melampirkan gambar
atau peta yang jelas dari pasar tersebut.
Ini membantu pengguna untuk
memahami tata letak pasar dengan lebih
baik, sehingga memudahkan mereka
dalam menavigasi.
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Scene

Edit Data Pasar

& sukMAR

Menu

@ Management Pasar
Pasar

Edit Data Pasar

Tampilan

Deskripsi

Ketika melakukan edit pada data pasar,
semua informasi pasar akan ditampilkan
dan dapat diedit langsung. Namun, untuk
mengedit denah, admin harus beralih ke
tab khusus denah, di mana mereka dapat
mengedit dan memperbarui informasi
peta pasar secara terpisah.
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Scene

Delete Data

Datatables Denah
Pasar

& sukMAR © ¢

Menu

£ Management Pasar

Data Pasar

Data Denah

@ Management Produk

£ Management User

1 Logout

Tampilan

Delete Data Pasar

Datatable Denah Pasar

Action

=Em
=
=Cm

ited @ by Nanda Sulaeman

Deskripsi

Saat akan menghapus data, sistem akan
menampilkan konfirmasi penghapusan
secara universal yang mencakup opsi

untuk membatalkan tindakan
penghapusan. Ini membantu untuk

menghindari penghapusan data secara

tidak sengaja dan memberikan

kesempatan bagi admin untuk berpikir

dua kali sebelum menghapus data.

Tabel data denah menampilkan daftar

denah yang telah ditambahkan

sebelumnya. Admin dapat melakukan
berbagai tindakan seperti menambah,
mengedit, atau menghapus denah sesuai

kebutuhan.
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Scene Tampilan Deskripsi

Tampilan halaman ketika menambahkan
denah, penambahan denah didasari oleh
@SukMAR 5 ¢ & Tambah Data Denan data pasar yang akan dipilih.

Tambah Data Denah
Pasar o st ot
v

Tampilan halaman ketika mengedit
denah, perubahan denah didasari oleh
SSukMAR 1 & edicData Denan data pasar yang akan dipilih.

Menu

f& Management Pasar Nama Denah
Data Pasar e

Edit Data Denah
Pasar @ Maagement Frot

Logout
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Scene

Datatables Produk

Tampilan

Deskripsi

@ 5ukMAR Datatable Produk
Mer -
Management Pasar ama
D Nama Produk = Deskrip Gamt Kateg St t
@ Management Produk ~ ;
salah satu alat nbar
nk Produk 1 K K
o
Ma k Gamk I’ {F
Pro
Management User vl elar
atau but Garr
F at A
Mb Prod 1
Logout i usi = ED
S farm jari L F ‘
Gamk

Tabel data produk menampilkan daftar
produk yang tersedia beserta informasi
terkait seperti nama, deskripsi, dan
kategori. Admin memiliki kemampuan
untuk menambahkan, mengedit, atau
menghapus produk sesuai kebutuhan.
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Scene

Tampilan

Tambah Data
Produk

& SukMAR & Tambah Data Product
Na
Menu
Management Pasar Nama Produk
@ Management Produk -
Deskripsi
Dsta Produk
Data d
Kateg:
Management U
Logout tat
Tambah Denah
Phot
C lo file ct
t Ur
Foto Variar
woose File  No f

Tambah Varian

Deskripsi

Saat menambah produk baru, admin
dapat menambahkan beberapa variasi
produk sekaligus. Ini memungkinkan
admin untuk menyediakan pilihan yang
lebih beragam kepada pengguna.
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Scene Tampilan Deskripsi

Saat mengedit produk, perubahan pada
variasi produk dan denah produk

@SukMAR = 0 & et Data Produk dipisahkan ke halaman yang berbeda,

. ) yaitu halaman varian atau denah produk.
Hal ini memudahkan admin untuk

I mengelola dan menyunting informasi

Data Produk

a0 bt A R produk dengan lebih terorganisir.

Edit Data Produk

Photo
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Scene Tampilan Deskripsi
Tabel data denah produk menampilkan
daftar denah produk yang telah
ditambahkan sebelumnya. Admin
o BWE memiliki kemampuan untuk
0 Nama Product NaaBeR TGRS (G menambahkan, mengedit, atau
Datatables Denah ChieiE e o =ch menghapus denah produk sesuai
Produk : “ : kebutuhan.
gement U . mm
Logout = m
e
Tampilan halaman ketika menambahkan
denah produk, penambahan denah
@SukMAR < € amban Data Denah roduk didasari oleh data produk yang akan
. dipilih.
Tambah Denah EH
Produk —
4]
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Scene Tampilan Deskripsi

Tampilan halaman ketika mengedit
denah produk, perubahan denah didasari

@SukMAR 5 @ & i Data Denah Produ oleh data produk yang akan dipilih.
Edit Denah Produk
EZD)
Management User
Logout .

Tabel data varian produk menampilkan
daftar varian produk yang telah

OSUMAR == € ouaabe varn rodus ditambahkan sebelumnya. Admin
g [p— § memiliki kemampuan untuk
Management Pasar P e e menambahkan, mengedit, atau
Datatables Varian U — menghapus varian produk sesuai
Produk kebutuhan.

gur a ambar
ine Jati / Wood del2 1pRRMcfUgj00 LiRjt0olTcoObYG2HIOTC Edl
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Scene

Tambah Varian
Produk

Edit VVarian Produk

Management User

& SukMAR -

Menu

Management Pasar

@ Management Produk
h Prod

Tampilan

Tambah Data Varian Produk

Edit Data Varian Produk

Deskripsi

Tampilan halaman ketika menambahkan
varian produk, saat admin menambahkan
varian produk baru, mereka dapat
memasukkan asset URL yang mengarah
ke kode sumber atau berkas terkait
varian produk. Ini memudahkan untuk
berbagi atau mengakses informasi lebih
lanjut tentang varian produk melalui
Google Drive atau Platform berbagi file
lainnya.

Tampilan halaman ketika mengedit
denah. Saat melakukan pengeditan pada
denah, admin akan diarahkan ke halaman
khusus yang memungkinkan mereka
untuk menyunting informasi denah
secara detail. Hal ini memungkinkan
admin untuk membuat perubahan yang
diperlukan pada denah dengan lebih
mudah.
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Scene Tampilan Deskripsi

Tampilan tabel data user menampilkan
daftar pengguna yang telah terdaftar

& sukmar

dalam sistem. Admin memiliki
rva D . kemampuan untuk menambahkan,
Mansgement o - u Ema cion mengedit, atau menghapus pengguna
& Monagemen rdur ) — sesuai kebutuhan.
Datatables User o oSt o = B2

Logout wing 1 to 2 of 2 entrie

Tampilan halaman ketika menambahkan
user. Saat menambahkan pengguna baru,

@SukMAR < & Tambah Data Pengguna admin harus memasukkan informasi
pengguna yang diperlukan, termasuk
password yang memenuhi persyaratan
& nsgement Podk minimal, yaitu minimal 1 huruf kapital, 1
Tambah User angka, dan memiliki panjang minimal 8
- karakter.
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Scene Tampilan
& sukmar Edit Data User
@ Management Produk .
Edit User

Logout

Perubahan Mode
Gelap / Dark Mode

leman-membara.yogisatya.com

Datatable Pasar

£ Management Pasar

Deskripsi

Tampilan halaman ketika mengedit data
user, saat mengedit data pengguna, jika
admin memilih untuk mengubah
password pengguna, mereka akan
diminta untuk membuat password baru
langsung dari halaman tersebut. Hal ini
memastikan keamanan akun pengguna
dengan memperbarui password secara
berkala.

Pengguna dapat beralih antara mode
gelap atau mode terang dengan
menggunakan toggle yang tersedia di
dekat logo. Ini memungkinkan pengguna
untuk menyesuaikan tampilan website
sesuai dengan preferensi mereka atau
kondisi pencahayaan lingkungan.
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Scene Tampilan Deskripsi
Tampilan awal Ketika aplikasi pertama
kali dibuka, akan menampilkan logo dari
sukmar dan logo unity.
& sukMAR
Splash
With Ll Unity:

Welcome Screen

o =
< [T]
3 el
Jelajahi Produk Pasar Seni

Sukawali Sebelum Berkunjung Lihat Produk dan Denahnya
Telusurl det » dan Temukan

Welcome screen berisi sebuah tujuan
dari aplikasi yang dapat membantu
pengguna untuk memahami aplikasi
sebelum menggunakannya.
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Scene

Menu Home

Menu Detail Produk

Tampilan

Deskripsi

Ketika aplikasi sudah berjalan akan
menampilkan beberapa menu, dan menu
pertama yang ditampilkan berupa menu
Home, dengan katalog produk, serta
interaksi melakukan pencarian dan filter
produk berdasarkan kategori.

Setelah memilih produk, aplikasi akan
menampilkan detail produk beserta
gambar. Kemudian tombol dibawah akan
membawa user langsung menuju AR
Mode berdasarkan produk yang sudah
dipilih.
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Scene

Menu Denah

Menu Detail Pasar

Tampilan

Deskripsi

vt asar (R LANTARZ

Menu Denah menampilkan gambar
denah dari Pasar Seni Sukawati serta

katalog produk dari setiap lantai denah.

Menu Detail Pasar, menampilkan

informasi Pasar Seni Sukawati dan
gambar-gambar terbaru Pasar Seni
Sukawati setelah pasar mengalami

revitalisasi.
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Deskripsi

Menu Info, menampilkan informasi
mengenai kolaborasi aplikasi dan
beberapa tutorial penggunaan serta
informasi dari pengembang aplikasi.

Scene Tampilan
é% Kolaborasi 3D
F@‘ Tutorial Aplikasi
@Tamanu Kami
Menu Info 7] womak
T 3 MULAI TUTORIAL ?
AR Mode ;

Menu AR Mode, Ketika pertama kali
membuka AR Mode akan dipilihkan
untuk memulai tutorial.
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Scene

Tampilan

Deskripsi

Memilih Produk,
Menampilkan
Informasi Produk
Varian dan
Menampilkan 2
Produk yang
berbeda

INFORMASI PRODUK

Rindik

T T Lantail / Lantai2

b vt i 2o} Rindik adalah salah satu alat musik
tradisional Bali yang terbuat dari
bambu dan sering dijual di pasar
tradisional di pulau tersebut. Berikut
adalah deskripsi lengkap tentang
alat musik rindik:

TP AL OV

h 311 W (11T

Bahan dan Konstruksi:
Bambu:

Rindik terbuat dari batang-batang
bambu yang dipilih secara khusus
untuk kualitasnya. Bambu ini
kemudian dipotong menjadi ukuran
yang tepat dan diolah dengan hati-

Tampilan Ketika user telah memilih
produk dan menampilkannya, serta
melihat informasi dari produk yang
dipilih. Kedua tombol di bawah adalah 1.
Tombol katalog yang menampilkan
menu katalog produk, dan 2. Menu
Informasi yang menampilkan menu
informasi produk. Kedua tombol tersebut
dapat digunakan untuk menutup menu
yang dipilih.

Selanjutnya tampilan Ketika user
memilih varian produk yang berbeda
untuk ditampilkan dalam 1 scene AR.




Lampiran 4 Instrumen Validitas Ahli Isi

INSTRUMEN VALIDITAS AHLI ISI PENGEMBANGAN APLIKASI

MOBILE AUGMENTED REALITY SEBAGAI MEDIA PROMOSI

PRODUK-PRODUK PASAR SENI SUKAWATI

A. Pengantar
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1. Lembar validasi ahli isi ini bertujuan untuk memperoleh informasi

mengenai kualitas aplikasi yang sedang dikembangkan sebagai media

promosi dari perspektif ahli isi.

2. Penilaian mengenai kelayakan aplikasi sebagai media promosi

ini

didasarkan pada beberapa aspek, termasuk struktur isi informasi produk,

akurasi informasi toko, penggunaan tata bahasa dan tata tulis, serta tingkat

kesesuaian denah.

B. Petunjuk Pengisian

Berilah tanda (V) pada kolom hasil pengujian butir penilaian dengan

memilih salah satu skor penilaian berikut:

e Relevan

e Tidak Relevan

Berikut adalah contoh pemberian tanda centang:

NO

Pernyataan

Relevan

Tidak Relevan

Alasan

Informasi  produk  sudah
sesuai dengan apa Yyang

ditampilkan.

\/




C. Instrumen Penilaian
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Tidak
NO Pernyataan Relevan Alasan
Relevan
Informasi produk sudah sesuai dengan
' konten produk.
Informasi Pasar Seni Sukawati sudah
i tepat dan akurat.
Gambar produk sesuai dengan produk
’ yang sebenarnya.
Informasi denah sesuai dengan lokasi
* produk yang ditampilkan.
Objek 3D yang ditampilkan dalam
’ aplikasi menyerupai bentuk sebenarnya.
Pengguna merasa mudah menggunakan
° aplikasi.
7 Informasi produk lengkap dan jelas.
Gambar produk berkualitas tinggi dan
’ jelas.
Informasi produk terstruktur dengan
’ baik.
0 Gambar produk menarik dan

mengundang minat.
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Informasi produk disajikan dengan

" bahasa yang mudah dipahami.

Fitur pencarian produk dalam aplikasi
. mudah digunakan.

Objek 3D memiliki animasi yang
13 | menarik untuk meningkatkan interaksi

pengguna.

Denah memberikan informasi tentang
H lokasi toilet dan fasilitas umum lainnya.
15 | Aplikasi menampilkan variasi produk

Komentar / Saran Ahli

Singaraja,
Uji Ahli Isi
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INSTRUMEN VALIDITAS AHLI ISI PENGEMBANGAN APLIKASI

MOBILE AUGMENTED REALITY SEBAGAI MEDIA PROMOSI

PRODUK-PRODUK PASAR SENI SUKAWATI

A. Pengantar

l. Lembar validasi ahli isi ini bertujuan untuk memperoleh informasi

mengenai kualitas aplikasi yang sedang dikembangkan sebagai media

promosi dari perspektif ahli isi.

2. Penilaian mengenai kelayakan aplikasi sebagai media promosi ini

didasarkan pada beberapa aspek, termasuk struktur isi informasi produk,

akurasi informasi toko, penggunaan tata bahasa dan tata tulis, serta

tingkat kesesuaian denah.

B. Petunjuk Pengisian

Berilah tanda (V) pada kolom hasil pengujian butir penilaian dengan

memilih salah satu skor penilaian berikut:

e Relevan

» Tidak Relevan

Berikut adalah contoh pemberian tanda centang:

NO Pernyataan Relevan Tidak Relevan Alasan
1 | Informasi produk sudah N
sesuai dengan apa yang

ditampilkan,




C. Instrumen Penilaian

224

Tidak
NO Pemyataan Relevan Alasan
Relevan
Informasi produk sudah sesuai dengan
1
konten produk. \vd
Informasi Pasar Seni Sukawati sudah
2
tepat dan akurat. \/
Gambar produk sesuai dengan produk
3
yang sebenarnya. \/
Informasi denah sesuai dengan lokasi
4 \/
produk yang ditampilkan.
Objek 3D yang ditampilkan dalam
5 \/
aplikasi menyerupai bentuk sebenamya.
Pengguna merasa mudah menggunakan
6 \/
aplikasi.
7 Informasi produk lengkap dan jelas. \/
Gambar produk berkualitas tinggi dan
8 \/
jelas.
Informasi produk terstruktur dengan
9 v
baik.
Gambar produk menarik dan
0 7

mengundang minat.
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Informasi produk disajikan dengan

& bahasa yang mudah dipahami. \/
Fitur pencarian produk dalam aplikasi

N mudah digunakan. \/
Objek 3D memiliki animasi yang

13 | menarik untuk meningkatkan interaksi \/
pengguna.
Denah memberikan informasi tentang \/

E: lokasi toilet dan fasilitas umum lainnya.

15 | Aplikasi menampilkan variasi produk \/

Komentar / Saran Ahli

---------------------------------------------------------------------------------------------------

...................................................................................................

---------------------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------

Singaraja,

Uji Ahli Isj

--------------------------------------




226

INSTRUMEN VALIDITAS AHLI ISI PENGEMBANGAN APLIKASI

MOBILE AUGMENTED REALITY SEBAGAI MEDIA PROMOSI

PRODUK-PRODUK PASAR SENI SUKAWATI

A. Pengantar

1. Lembar validasi ahli isi ini bertujuan untuk memperoleh informasi

mengenai kualitas aplikasi yang sedang dikembangkan sebagai media

promosi dari perspektif ahli isi.

2. Penilaian mengenai kelayakan aplikasi sebagai media promosi ini

didasarkan pada beberapa aspek, termasuk struktur isi informasi produk,

akurasi informasi toko, penggunaan tata bahasa dan tata tulis, serta

tingkat kesesuaian denah.

B. Petunjuk Pengisian

Berilah tanda (V) pada kolom hasil pengujian butir penilaian dengan

memilih salah satu skor penilaian berikut:

e Relevan

e Tidak Relevan

Berikut adalah contoh pemberian tanda centang:

NO

Pernyataan

Relevan

Tidak Relevan

Alasan

Informasi  produk
sesuai dengan apa

ditampilkan.

sudah

yang

v
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Tidak
NO Pemyataan Relevan Alasan
Relevan
; Informasi produk sudah sesuai dengan
konten produk. \/
) Informasi Pasar Seni Sukawati sudah
tepat dan akurat. v
Gambar produk sesuai dengan produk
’ yang sebenamya. %
Informasi denah sesuai dengan lokasi
; produk yang ditampilkan. \/
Objek 3D yang ditampilkan dalam
3 - : A
aplikasi menyerupai bentuk sebenarnya.
Pengguna merasa mudah menggunakan
d aplikasi. \/
7 Informasi produk lengkap dan jelas. W
Gambar produk berkualitas tinggi dan
i jelas. v
Informasi produk terstruktur dengan
y baik. V
Gambar produk menarik dan
10 \/

mengundang minat.
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Informasi produk disajikan dengan

11 .
bahasa yang mudah dipahami. 7
Fitur pencarian produk dalam aplikasi

12 \
mudah digunakan.
Objek 3D memiliki animasi yang

13 | menarik untuk meningkatkan interaksi '\/
pengguna.
Denah memberikan informasi tentang
lokasi toilet dan fasilitas umum lainnya.

15 | Aplikasi menampilkan variasi produk

Komentar / Saran Ahli

...................................................................................................

...................................................................................................

---------------------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------------

.................................

Singaraja,

Uji Ahli Isi
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Lampiran 6 Instrumen Validitas Ahli Media
INSTRUMEN VALIDITAS AHLI PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE
AUGMENTED REALITY SEBAGAI MEDIA PROMOSI PRODUK-

PRODUK PASAR SENI SUKAWATI

A. Pengantar

1. Lembar validasi ahli media ini bertujuan untuk memperoleh informasi
mengenai kualitas aplikasi yang sedang dikembangkan sebagai media
promosi dari perspektif ahli media.

2. Penilaian mengenai kelayakan aplikasi sebagai media promosi ini
didasarkan pada beberapa aspek, termasuk kualitas Ul, kesesuaian desain
objek, kesesuaian fungsionalitas interaksi AR, dan kesesuaian media
promosi.

B. Petunjuk Pengisian
Berilah tanda (V) pada kolom hasil pengujian butir penilaian dengan
memilih salah satu skor penilaian berikut:

e Relevan
e Tidak Relevan

Berikut adalah contoh pemberian tanda centang:

NO

Pernyataan Relevan Tidak Relevan Alasan

Informasi  produk  sudah N
sesuai dengan apa Yyang

ditampilkan.




C. Instrumen Penilaian

230

Tidak
NO Pernyataan Relevan Alasan
Relevan
Penggunaan huruf pada Ul mudah
' dibaca dan nyaman dilihat.
Warna yang digunakan pada Ul sesuai
i dengan tema aplikasi.
Spasi antara elemen Ul cukup untuk
’ memudahkan navigasi.
Ukuran font pada Ul konsisten dan
* mudah terbaca.
Ukuran media seperti gambar tidak
’ mengganggu tata letak.
6 Gambar-gambar yang digunakan jelas.
Icon yang digunakan memiliki makna
! yang jelas dan mudah dipahami.
Warna yang digunakan pada objek
’ sesuai dengan desain produk.
Ukuran objek interaktif dapat
9 disesuaikan dengan preferensi

pengguna.
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Interaksi dengan objek AR mudah

¥ dipahami dan responsif.

Respon dari objek AR cepat dan tidak
" terlalu lambat.

Instruksi penggunaan AR disajikan
2 dengan jelas dan mudah dimengerti.

Fungsionalitas AR sesuai dengan
. kebutuhan pengguna.

Media promosi disajikan dengan format
H yang menarik dan informatif.

Media promosi mencakup informasi
15

yang relevan tentang produk.

Komentar / Saran Ahli

Singaraja,
Uji Ahli Media
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Lampiran 7 Hasil Instrumen Validitas Ahli Media

INSTRUMEN VALIDITAS AHLI PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE
AUGMENTED REALITY SEBAGAI MEDIA PROMOSI PRODUK-

PRODUK PASAR SENI SUKAWATI

A. Pengantar

1. Lembar validasi ahli media ini bertujuan untuk memperoleh informasi
mengenai kualitas aplikasi yang sedang dikembangkan sebagai media
promosi dari perspektif ahli media.

2. Penilaian mengenai kelayakan aplikasi sebagai media promosi ini
didasarkan pada beberapa aspek, termasuk kualitas Ul, kesesuaian
desain objek, kesesuaian fungsionalitas interaksi AR, dan kesesuaian
media promosi.

B. Petunjuk Pengisian

Berilah tanda (V) pada kolom hasil pengujian butir penilaian dengan

memilih salah satu skor penilaian berikut:

e Relevan

» Tidak Relevan

Berikut adalah contoh pemberian tanda centang:

NO

Pernyataan Relevan Tidak Relevan Alasan

Informasi produk sudah N
sesuai dengan apa yang

ditampilkan.
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Tidak
NO Pemyataan Relevan Alasan
Relevan
Penggunaan huruf pada Ul mudah
1
dibaca dan nyaman dilihat, v
Wama yang digunakan pada Ul sesuai ¢ &
3 yang digun P g por i
dengan tema aplikasi. \/
Spasi antara elemen UI cukup untuk
3
memudahkan navigasi. \/
Ukuran font pada UI konsisten dan |ntoe lokaw pro Wi
4 ;
mudah terbaca. V pev [0 di wsoaikean
Sedilicl .
Ukuran media seperti gambar tidak
’ V
mengganggu tata letak.
6 Gambar-gambar yang digunakan jelas. \/
Icon yang digunakan memiliki makna e M hoeias
7
yang jelas dan mudah dipahami. v (one AR .
Wama yang digunakan pada objek
’ V4
sesuai dengan desain produk.
Ukuran objek interaktif dapat
9 disesuaikan dengan preferensi \/
pengguna.
Interaksi dengan objek AR mudah
10

dipahami dan responsif.,

<
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Respon dari objek AR cepat dan tidak

. terlalu lambat. \/
Instruksi penggunaan AR disajikan

2 dengan jelas dan mudah dimengerti. \/
Fungsionalitas AR sesuai dengan

N kebutuhan pengguna. \/
Media promosi disajikan dengan format

14 . . - \/
yang menarik dan informatif.

& Media promosi mencakup informasi

\ 74

yang relevan tentang produk.

Komentar / Saran Ahli

&'l vemungan k... kbolo an Fenapuna P o

..............................................................

................................................................

.................... s ombongen | dogst ) Mecatn b Qbese....
................... = Mamigoass.. (twarna. dlC

---------------------------------

Singaraja, [6 - 1mev-25 2¢ .
Uii Ahli

Nk edg . Gstadha s, kom o o
NIP. \a380R 12209 021008 ...
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INSTRUMEN VALIDITAS AHLI MEDIA PENGEMBANGAN APLIKASI
MOBILE AUGMENTED REALITY SEBAGAI MEDIA PROMOSI

PRODUK-PRODUK PASAR SENI SUKAWATI

A. Pengantar

I. Lembar validasi ahli media ini bertujuan untuk memperoleh informasi
mengenai kualitas aplikasi yang sedang dikembangkan sebagai media
promosi dari perspektif ahli media.

2. Penilaian mengenai kelayakan aplikasi sebagai media promosi ini
didasarkan pada beberapa aspek, termasuk kualitas UI, kesesuaian
desain objek, kesesuaian fungsionalitas interaksi AR, dan kesesuaian
media promosi.

B. Petunjuk Pengisian

Berilah tanda (V) pada kolom hasil pengujian butir penilaian dengan

memilih salah satu skor penilaian berikut:

e Relevan

» Tidak Relevan

Berikut adalah contoh pemberian tanda centang:

NO Pemyataan Relevan Tidak Relevan Alasan

1 | Informasi produk sudah N
sesuai’ dengan apa Yyang

ditampilkan.
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Tidak
NO Pemyataan Relevan Alasan
Relevan
l Penggunaan huruf pada Ul mudah
dibaca dan nyaman dilihat. il
Wama yang digunakan pada Ul sesuai
2 v
dengan tema budaya Bali.
Spasi antara elemen Ul cukup untuk
? memudahkan navigasi. v
Ukuran font pada Ul konsisten dan
: mudah terbaca. .
Ukuran media seperti gambar tidak
’ mengganggu tata Iétak. v
6 Gambar-gambar yang digunakan jelas. v
Icon yang digunakan memiliki makna v
’ yang jelas dan mudah dipahami.
Wama dan bentuk pada objek
: menyerupai desain produk. v
Ukuran objek interaktif dapat
9 | disesuaikan dengan preferensi v
pengguna,
Interaksi dengan objek AR mudah
10 ~N

dipahami dan responsif.
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Respon dari objek AR cepat dan tidak
terlalu lambat.

12

Instruksi penggunaan AR disajikan

dengan jelas dan mudah dimengerti.

13

Fitur AR pada aplikasi sesuai dengan

kebutuhan fungsional.

14

Media promosi disajikan dengan format

yang menarik dan informatif.

15

Media promosi mencakup informasi

yang relevan tentang produk.

Komentar / Saran Ahli

oooooooooooooooooooooooo

--------------------------------------------------------

--------------------------------------------------------

ooooooooooooooooooooooooooooooooo

-------------

------------------------------------------------

-------------------------------------------

Singaraja, 20 WA 1924
Uji Ahli Media

-------------------------------

------------------------------------
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INSTRUMEN VALIDITAS AHLI PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE

AUGMENTED REALITY SEBAGAI MEDIA PROMOSI PRODUK-

PRODUK PASAR SENI SUKAWATI

A. Pengantar

1. Lembar validasi ahli media ini bertujuan untuk memperoleh informasi

mengenai kualitas aplikasi yang sedang dikembangkan sebagai media

promosi dari perspektif ahli media.

2. Penilaian mengenai kelayakan aplikasi sebagai media promosi ini

didasarkan pada beberapa aspek, termasuk kualitas Ul, kesesuaian

desain objek, kesesuaian fungsionalitas interaksi AR, dan kesesuaian

media promosi.

B. Petunjuk Pengisian

Berilah tanda () pada kolom hasil pengujian butir penilaian dengan

memilih salah satu skor penilaian berikut:

e Relevan

e Tidak Relevan

Berikut adalah contoh pemberian tanda centang:

NO

Pernyataan

Relevan

Tidak Relevan

Alasan

Informasi produk sudah
sesuai dengan apa yang

ditampilkan.

v
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NO

Permyataan

Tudak

Relevan

Pengamaan huruf pada Ul mudah

dibaca dan nyaman dishat

<

rJ

Wama yang digunakan pada Ul sesuai
dengan tema budaya Bak

L

Spasi antara elemen Ul cukup untuk

menudahkan pavigasi

Ukuran font pada Ul konsisten dan
mudah terbaca.

Ulkaran media seperti gambar tidak

mengganggu tata letak.

Gambar-gambar yang digunakan jebs.

~)

Icon yang digunakan memiliki makna
yang jelas dan mudah dipahami

Wama dan bentuk pada objek

menyerupai desam produk.

Ukuran objek mnteraktif dapat
dsesuakan dengan preferensi

penggurna.

10

Interaksi dengan objek AR mudah

dipahami dan responsif.

NSNS S SIS
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Respon dari objek AR ceput dan tidak

11
terlalu Limbat, V
Instruksi penggaunaan AR disajikan

12 \/
dengan jelas dan mudah dimengenti,
Fitur AR pada aplkasi sesuai dengan

13 /
kebutuhan fungsional, \
Media promosi disajikan dengan fornt

14
yang menarik  dan informatif, /
Media promosi mencakup informasi

15

yang relevan tentang produk,

Komentar / Saran Ahli

ooooooooooooooooooooooooooooooooo

Singaraja,
Uji Ahli Media

b bl
LYY é‘&fﬁéubﬂru\d

NIP. \%%a812.201902, 1005....
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Lampiran 8 Hasil Instrumen Black Box
INSTRUMEN PENGUJIAN BLACK BOX PENGEMBANGAN APLIKASI
MOBILE AUGMENTED REALITY SEBAGAI MEDIA PROMOSI

PRODUK-PRODUK PASAR SENI SUKAWATI

A. Identitas Penguji

Nama Penguji : Nanda Sulaeman
Nama Perangkat : Tecno Pova 5

Versi Android 113

RAM 8

Processor : Mediatec Helio G99

B. Petunjuk Pengisian

Berikut adalah contoh pengisian instrument

ID Test Hasil yang Diharapkan Hasil Test Kesimpulan

TC-MH-01 | Sistem dapat menampilkan hasil | Sistem berhasil menampilkan Berhasil

pencarian sesuai input hasil pencarian sesuai input




C. Instrumen Penilaian

Test Case untuk Implementasi dari Menu Home
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ID Test Hasil yang Diharapkan Hasil Test Kesimpulan
TC-MH-01 | Sistem dapat menampilkan hasil | Sistem menampilkan hasil Berhasil
pencarian sesuai input pencarian sesuai input
TC-MH-02 | Sistem dapat menampilkan produk | Sistem menampilkan produk Berhasil
berdasarkan kategori yang dipilih sesuai dengan kategori yang
dipilih
TC-MH-03 | Sistem dapat menampilkan detail produk | Sistem menampilkan detail Berhasil
yang dipilih produk yang dipilih
Test Case untuk Implementasi dari Menu Navigate
ID Test Hasil yang Diharapkan Hasil Test Kesimpulan
TC-MN-01 | Sistem dapat menampilkan produk | Sistem menampilkan gambar Berhasil
berdasarkan denah yang dipilih denah dan  list  produk
berdasarkan denah yang dipilih
TC-MN-02 | Sistem dapat menampilkan detail produk | Sistem menampilkan detail Berhasil
yang dipilih produk yang dipilih
Test Case untuk Implementasi dari Menu Market
ID Test Hasil yang Diharapkan Hasil Test Kesimpulan
TC-MM-01 | Sistem dapat menampilkan informasi | Sistem menampilkan informasi Berhasil

Pasar Seni Sukawati secara jelas

dan gambar Pasar  Seni

Sukawati secara jelas
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TC-MM-02 | Sistem dapat membuka Google Maps | Sistem dapat membuka Google Berhasil
ketika bagian alamat ditekan Maps ketika bagian alamat
ditekan
Test Case untuk Implementasi dari Menu Detail Produk
ID Test Hasil yang Diharapkan Hasil Test Kesimpulan
TC-DP-01 | Sistem dapat beralih ke Mode AR dan | Sistem dapat beralih ke Mode Berhasil
menampilkan pilihan varian produk AR dan menampilkan list
varian produk
Test Case untuk Implementasi dari Menu AR
ID Test Hasil yang Diharapkan Hasil Test Kesimpulan
TC-AR-01 | Sistem dapat masuk ke Mode AR Sistem dapat masuk ke Mode Berhasil
AR
TC-AR-02 | Sistem dapat menampilkan varian | Sistem menampilkan varian Berhasil
produk yang dipilih di Mode AR produk berdasarkan produk
yang dipilih di Mode AR
TC-AR-03 | Sistem dapat melakukan scanning AR | Sistem melakukan scanning Berhasil
dengan baik AR dengan baik
TC-AR-04 | Sistem dapat menempatkan objek di | Sistem dapat menempatkan Berhasil
lingkungan AR objek di lingkungan AR
TC-AR-05 | Sistem dapat menempatkan beberapa | Sistem dapat menempatkan Berhasil

objek di lingkungan AR

beberapa objek di lingkungan

AR
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TC-AR-06 | Sistem dapat menampilkan informasi | Sistem menampilkan informasi Berhasil
objek di lingkungan AR objek produk yang dipilih

TC-AR-07 | Sistem dapat menghapus objek di | Sistem  menghapus objek Berhasil
lingkungan AR produk yang dipilih

TC-AR-08 | Sistem dapat memutar objek di | Sistem memutar objek produk Berhasil
lingkungan AR yang dipilih

TC-AR-09 | Sistem dapat mengubah skala objek di | Sistem mengubah skala objek Berhasil
lingkungan AR produk yang dipilih

TC-AR-10 | Sistem dapat memindahkan objek di | Sistem memindahkan objek Berhasil
lingkungan AR produk yang dipilih

Test Case untuk Implementasi dari Navigasi
ID Test Hasil yang Diharapkan Hasil Test Kesimpulan

TC-NV-01 | Sistem dapat kembali ke halaman | Sistem kembali ke halaman Berhasil

sebelumnya dari halaman detail produk | Home dari halaman detail
produk

TC-NV-02 | Sistem dapat kembali ke halaman | Sistem kembali ke halaman Berhasil
sebelumnya dari halaman setelah search | Home dari halaman setelah
tab search tab

TC-NV-03 | Sistem dapat keluar dari Mode AR Sistem dapat keluar dari Mode Berhasil

AR
TC-NV-04 | Sistem dapat berpindah dari satu menu | Sistem dapat berpindah dari Berhasil

ke menu lainnya

menu Home ke menu Market

dan Setting
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Lampiran 9 Instrumen System Usability Testing
INSTRUMEN PENGUJIAN SYSTEM USABILITY TESTING
PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE AUGMENTED REALITY
SEBAGAI MEDIA PROMOSI PRODUK-PRODUK PASAR SENI
SUKAWATI
Selamat datang dalam survei kami!
Perkenalkan nama saya Nanda Sulaeman, mahasiswa dari Universitas Pendidikan
Ganesha, Prodi Pendidikan Teknik Informatika, yang sedang menyelesaikan studi
S1. Survei ini bertujuan untuk mengumpulkan pendapat dan persepsi Bapak/Ibu
mengenai penggunaan aplikasi Mobile Augmented Reality sebagai media promosi
produk-produk Pasar Seni Sukawati. Kualitas pengalaman pengguna sangat penting
bagi kami, dan masukan Bapak/Ibu akan membantu kami memahami sejauh mana
aplikasi ini memenuhi kebutuhan Anda serta area mana yang perlu diperbaiki.
Survei ini terdiri dari pertanyaan yang dirancang untuk mengukur usability atau
kegunaan aplikasi berdasarkan System Usability Scale (SUS).
Mohon untuk mengisi informasi identitas Bapak/lbu sebelum menjawab pertanyaan
mengenai usability aplikasi. Informasi yang Bapak/lbu berikan akan dijamin

kerahasiaannya dan hanya digunakan untuk keperluan analisis data.

1. Nama

2. Usia

3. Pekerjaan

4. Apakah kamu mengenal Pasar Seni Sukawati?

e Ya
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e Tidak
e Mungkin
5. Apakah sudah pernah berkunjung dan berbelanja di Pasar Seni Sukawati?

e 1: Tidak Pernah

e 2: Pernah
e 4:Sering
e 5:Selalu

6. Pengalaman Penggunaan Teknologi Augmented Reality sebelumnya (dalam
skala 1-5) contoh dalam penggunaan di social media pada Instagram atau

facebook dengan penggunaan efek yang tersedia didalamnya:

IR (ENETED ST

GIF -

| = @D == )

e 1:Tidak Pernah

e 2:Jarang

e 3: Kadang-kadang
e 4:Sering

e 5:Selalu
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Silakan berikan tanggapan Anda terhadap pengalaman menggunakan aplikasi

Mobile Augmented Reality sebagai media promosi produk Pasar Seni Sukawati.

Sangat Tidak Sangat
No Pertanyaan Setuju Setuju
1 2 3 4
1 | Aplikasi ini akan sering saya gunakan OO 10O]0O
2 | Saya menilai aplikasi ini terlalu kompleks | () | O [ O | O
3 | Aplikasi ini mudah dioperasikan atau O O O O
digunakan
4 | Saya membutuhkan bantuan teknis untuk O O O O
mengoperasikan aplikasi
5 | Aplikasi ini terintegrasi dengan baik O 10O 1010
6 | Saya menilai terlalu banyak inkonsistensi
pada aplikasi O O O O
7 | Saya menilai aplikasi ini akan mudah O O O O
dioperasikan oleh pengguna
8 | Saya menilai aplikasi ini sangat rumit
untuk dioperasikan O O O O
9 |Saya merasa sangat percaya diri
mengoperasikan aplikasi ini O O O O
10 | Sebelum mengoperasikan aplikasi ini saya O O O O

butuh banyak belajar
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NO | RESPONDEN | Usia | Pekerjaan | P4 | P5 P6 | Ql|Q2|Q3|Q4|Q5|Q6|Q7|Q8|Q9|Q10
1 R1 22 Mahasiswa Ya | Pernah | Sering 5 3 5 3 5 3 5 3 5 4
2| e | o | Mt e | T | [ [ [
3 R3 26 Mahasiswa Ya | Pernah | Jarang 3 2 4 2 4 2 4 2 4 5
4 R4 25 | Mahasiswa | Ya | ploo *ﬁgﬂ;ﬂg 4al1|5 2|4 |1]|4a]1]|5]2
5 R5 22 SPV B ';2‘;223 42|53 |5|2|4|2|5] 3
6 R6 24 Programmer | Ya | Pernah | Jarang | 5 2 4 1 5 1 5 1 5 1
7 R7 25 Mahasiswa Ya | Pernah | Sering 5 2 4 1 5 1 5 1 5 1
8 RS 25 Wiraswasta | Ya |Pernah | K801 5 | 9 | 5 | 1 | 5 | 1|5 | 1|5 | 1

kadang
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NO | RESPONDEN | Usia | Pekerjaan | P4 | P5 P6 | Q1 |0Q2|Q3|Q4|Q5|Q6|Q7|Q8|Q9| Q10
9 R9 25 Freelance | Ya | Pernah 'f(igi?}g 4 | 2 | 4|24 |3 |a]2|4]| 4
10 R10 24 Mahasiswa | Ya | Pernah 'ﬁiﬂiﬂ% 4 | 24| 3|4l 2]|4a]2]|4]|3
11 R11 25 Guru Ya | Pernah 'Egg:rr‘]g 4 | 2|5 |2 4] 2|4]1]|4]|3
12 R12 25 Guru Ya F,T;fnaakh 'ﬁgﬂgﬂg 41|51 |lal1]5]1]5]1
13 R13 25 Mahasiswa | Ya | Pernah 'ﬁggg?\g 4 1|4 1]al1]s5]1]4a]2
14 R14 24 Mahasiswa Ya | Pernah | Sering 5 3 4 1 5 1 5 1 5 3
15 R15 25 Tidak Bekerja | Ya | Pernah | Jarang | 4 2 4 3 5 2 4 2 4 2
16 R16 24 Mahasiswa Ya | Pernah | Jarang 4 2 4 2 4 2 4 2 4 4
17 R17 22 Pegawai | Ya | o1k 'f(ggg’r‘]g sl2l5 |1 |51 |5 |2|5]|1
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NO | RESPONDEN Usia Pekerjaan P4 | P5 P6 Ql | Q2|1 Q3| Q4| Q5|Q6 | Q7 |Q8| Q9 | Q10

18 R18 44 Pedagang Ya | Selalu | Jarang | 4 1 5 2 5 1 4 2 5 1
Kadang-

19 R19 48 Pedagang Ya | Selalu |\ - dang 4 2 5 2 5 2 4 3 5 2

20 R20 47 Pedagang Ya | Selalu | Jarang | 4 2 5 2 5 2 4 2 4 2
- Tidak | Kadang-

21 R21 25 Pegawal Ya Pernah | kadang 4 2 4 2 4 2 5 1 4 2
- Kadang-

22 R22 40 Wirausaha Ya | Pernah Kadang 5 2 4 1 4 2 4 2 4 3

23 R23 45 Wirausaha Ya | Selalu | Jarang | 3 1| 4] 3 5 1 3 1 5 4

24 R24 42 Pedagang Ya | Selalu | Jarang | 3 1 5 4 5 1 4 2 4 2
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251

Pernyataan

. SKS(L)’; o | SUS SKOR T(%IJ@L

(P1-1) ész) (P3-1) SZ') (P5-1) §36) (P7-1) §38) (P9-1) P(f(')) Ganjil | © Genap Ssz%?
RL | 4 | 2 | 4 [ 2 |4 | 2| 4 | 2] 4 1 20 9 725
Re | 3 | 3| 3 | 3471 | a | 2 | 3 3 3 12 16 70
Re | 2 | 3 | 3 |SECEEEEEE s (50 s A 0 14 12 65
Rae | 3 | 4 | a4 | 3| 3 | a| 3 | 4] 4 3 17 18 875
Rs | 3 | 3 | a4 | 2| 4 |'3| 3 |3 ]| 4 2 18 13 775
R | 4 | 3 | 3 | 4 | 4 | a4 | a | 4| 4 4 19 19 95
R7 | 4 | a4 | a4 | 4| 4 | 4| a4 | a | 4 4 20 20 100
R | 3 | 3 | 3 | 3| 8 | 2| 38 | 3| 3 1 15 12 675
RO | 3 | 3| 3 | 2| 3 |3 | 38 [ 3] 3 2 15 13 70
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Pernyataan
. SKSCL)’; o | SUS SKOR T(%IJ@L
(P1-1) If’z) (P3-1) S') (P5-1) g%) (P7-1) g) (P9-1) |3(156) Ganjil | © Genap SX';%T
rRo| 3 | 3| 4 | 3| 38 |38 ]| 3 |4/ 3 2 16 15 775
RiL| 3 | 4 | 4 | 4 |3 | 4| 4 | a| a 4 18 20 95
rRi2 | 3 | 4 | 3 | 4[58 | 4| a4 | 4| 3 3 16 19 875
Ri3 | 4 | 2 | 3 | 4| a | 4| a | a| a 2 19 16 875
R4 | 3 | 3| 3 | 2| a | 8| 3 |3 ]| 3 3 16 14 75
rRis | 3 | 3| 3 |3 | 8 | 3| 38 | 3|3 1 15 13 70
R6 | 2 | 3| 4 | 4| a | 4| a | 3| a 4 18 18 90
rRi7 | 3 | 4 | 4 | 3| a | 4| 3 | 3| a 4 18 18 90
rRis | 3 | 3| 4 | 3 [ a | 3| 3 | 2| a 3 18 14 80
rR9 | 3 | 3| 4 | 3| a | 38| 3 | 3| 3 3 17 15 80
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Pernyataan
. SKSCL)’; o | SUS SKOR T(%IJ@L
(P1-1) If’z) (P3-1) S') (P5-1) g%) (P7-1) g) (P9-1) |3(156) Ganjil | © Genap SX';%T
RO| 3 | 3| 3 | 3| 3 | 3| 4 | 4| 3 3 16 16 80
RRL| 4 | 3 | 3 | 4 | 3 | 3| 3 S 2 16 15 775
R22 | 3 | 3 | 4 [EEE-TEEEEP N S st - 4 3 17 15 80
R3| 2 | 4| 3 | 2| 4 | 4| 2 | 4| a 1 15 15 75
R4 | 2 | 4 | a 1 | 4 | 4 | 3 31N 3 16 15 775
TOTAL SKOR SUS 1927.5
80.312

RATA-RATA SKOR SUS
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Lampiran 12 Dokumentasi

Dokumentasi Observasi
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Dokumentasi Uji Ahli Media



256

Dokumentasi Uji Ahli Isi
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Dokumentasi Penyebaran Pamflet
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Dokumentasi Pengenalan Aplikasi SUKMAR di Pasar Seni Sukawati
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Pengupan Apikasi SUKMAR der X

Dokumentasi Hasil Penyebaran Kuesioner System Usability Scale



