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PRAKATA 

 

Puji syukur penulis panjatkan kehadapan Ida Sang Hyang Widhi Wasa karena 

berkat Rahmat dan karunia-Nya, penulis dapat menyelesaikan penyusunan skripsi 

yang berjudul “Pengembangan Video Animasi Interaktif Menggunakan 

Animaker Terintegrasi Edpuzzle pada Materi Sistem Saraf Manusia Kelas XI 

SMA”. Skripsi ini disusun untuk memenuhi persyaratan memperoleh gelar sarjana 

pendidikan di Universitas Pendidikan Ganesha. 

Dalam menyelesaikan skripsi ini, penulis banyak mendapat bantuan baik 

berupa moral maupun material dari berbagai pihak. Untuk itu, dalam kesempatan 

ini penulis mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada: 

1. Dr. I Wayan Sukra Warpala, S.Pd., M.Sc., selaku Dekan Fakultas 

Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam atas motivasi dan fasilitas yang 

diberikan sehingga penulis bisa menyelesaikan studi sesuai dengan rencana. 

2. Dr. Gede Ari Yudasmara, S.Si., M.Si., selaku Ketua Jurusan Biologi dan 

Perikanan Kelautan yang telah memberikan dukungan dan bimbingan dalam 

penyelesaian skripsi ini.  

3. Ni Putu Sri Ratna Dewi, S.Pd., M.Pd., selaku Koordinator Program Studi 

Pendidikan Biologi atas motivasi dan bimbingan selama penulis menempuh 

pendidikan di Jurusan Biologi dan Perikanan Kelautan. 

4. Prof. Dr. I Made Sutajaya, M.Kes. selaku dosen pembimbing I dan I Made 

Oka Riawan, S.Pd., M.Sc. selaku dosen pembimbing 2 yang telah 

memberikan bimbingan, petunjuk, dan dukungan bagi penulis dalam 

menyelesaikan skripsi ini. 

5. Dr. I Wayan Sukra Warpala, S.Pd., M.Sc. selaku dosen penguji I dan Prof. 

Dr. Desak Made Citrawathi, M.Kes. selaku dosen penguji II atas segala 

masukan maupun saran yang telah diberikan bagi penulis dalam perbaikan 

dan penyempurnaan skripsi ini. 

6. Bapak/Ibu Dosen, Laboran, serta staff Pegawai di Jurusan Biologi dan 

Perikanan Kelautan yang telah memberikan petunjuk, bantuan, dan motivasi 

bagi penulis dalam melaksanakan penelitian ini. 
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7. Prof. Dr. Desak Made Citrawathi, M.Kes. selaku pembimbing akademik 

yang telah memberikan arahan dan bimbingan selama menempuh 

pendidikan di Jurusan Biologi dan Perikanan Kelautan. 
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bimbingan dan petunjuk dalam menyelesaikan skripsi ini. 

9. I Gede Kariawan, S.Pd., M.Pd. selaku kepala sekolah SMA Negeri 2 Bangli 

yang telah memberikan kesempatan dan petunjuk dalam melaksanakan 

penelitian ini. 

10. I Nyoman Karya, S.Pd. selaku guru biologi kelas XI di SMA Negeri 2 

Bangli yang telah memberikan bimbingan, waktu, dan kesempatan selama 

melaksanakan penelitian. 

11. Siswa kelas XI SMA Negeri 2 Bangli yang telah membantu dan berkenan 

untuk menjadi sampel penelitian. 

12. Kedua orang tua, saudara, dan seluruh keluarga yang senantiasa 

memberikan dukungan, arahan, dan motivasi bagi penulis dalam 

menyelesaikan skripsi ini. 
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membantu dan memberikan dukungan dalam penyusunan skripsi ini. 
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