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LAMPIRAN 

Lampiran 01. Surat Keterangan Pengambilan Data Penelitian 
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Lampiran 02. Surat Persetujuan Penelitian  
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Lampiran 03. Dokumentasi Wawancara Guru Biologi Kelas XI 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

Lampiran 04. Hasil Wawancara Guru Biologi Kelas XI 

Hasil Wawancara Guru Biologi Kelas XI 
 

No Pertanyaan Jawaban Solusi 

1 Kurikulum apa yang 

diterapkan di 

sekolah ini? 

SMA N 2 Bangli 

menerapkan 

Kurikulum Merdeka 

untuk kelas X 

dan XI. 

Dibuat/diterapkannya 

media yang sesuai 

dengan kurikulum yang 

berlaku 

2 Metode apa yang 

digunakan dalam 

pembelajaran 

biologi? 

Proses pembelajaran 

di Kelas XI 

menggunakan metode 

ceramah dan diskusi 

kelompok. 

Menerapkan metode 

yang bisa memfasilitasi 

pembelajaran sesuai 

tingkat kesulitan materi 

dan karakteristik siswa 

3 Apa saja jenis media 

yang digunakan selama 

ini dalam pembelajaran 

biologi? 

Dalam proses 

pembelajaran Biologi, 

menggunakan media 

buku paket (textbook). 

Belum sempat 

menggunakan media 

berbasis teknologi . 

Dikembangkan media 

berbasis teknologi 

seperti media audio 

visual yang lebih 

menarik dan interaktif 

dengan animasi. 
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4 Apakah media 

pembelajaran yang 

digunakan selama ini 

dikatakan efektif dalam 

pembelajaran biologi? 

Media yang 

digunakan memang 

belum sepenuhnya 

efektif, karena kurang 

bervariasi, masih 

didominasi teks 

bacaan, dan 

keterbatasan 

kemampuan membuat 

media. 

 

Digunakan media 

pembelajaran yang 

mampu membangun 

pemahaman siswa dan 

menciptakan 

keterlibatan/interaksi, 

sehingga memudahkan 

proses penjelasan 

materi. 

5 Apakah dalam 

pembelajaran biologi 

sudah mempergunakan 

video animasi interaktif 

Belum menggunakan 

media video animasi 

interaktif karena 

masih terbatasnya 

kemampuan dalam 

membuat dan 

menerapkannya. 

 

Mempelajari pembuatan 

dan penggunaan video 

animasi 

interaktif,sehingga bisa 

diterapkan pada materi 

yang sulit. 

6 Apakah perlu 

menggunakan media 

video animasi 

interaktif dalam 

pembelajaran biologi? 

Perlu diterapkan 

karena materi Biologi 

cenderung sulit dan 

abstrak, sehingga 

membuat siswa 

paham dan tertarik. 

Meningkatkan 

kecakapan teknologi 

dalam membuat media 

pembelajaran, karena 

saat ini kurang 

mehamami teknologi. 

 

7 Bagaimana kondisi 

sarana dan prasarana di 

sekolah ini dalam 

mendukung kegiatan 

belajar siswa? 

Tersedia dengan baik, 

seperti penyediaan 

Wifi, komputer, dan 

LCD proyektor. 

Dipergunakan dengan 

maksimal untuk 

mendukung 

pembelajarang yang 

lebih efektif. 

 

8 Bagaimana persentase 

atau hasil rata-rata 

siswa yang mencapai 

KKM pada 

pembelajaran 

biologi? 

Beberapa siswa 

sebagian masih ada 

yang belum mencapai 

KKM dengan hasil 

ulangan yang rendah 

Merancang media yang 

mampu 

memvisualisasikan dan 

meningkatkan 

pemahaman materi. 

9 Apakah terdapat 

kendala yang 

ditemukan selama 

kegiatan 

pembelajaran 

berlangsung? 

Menghadapi 

karakteristik 

siswa yang berbeda 

dan menemukan 

media yang mudah 

diakses serta mampu 

menjelaskan materi 

yang sulit maupun 

abstrak. 

Menggunakan media 

dengan kombinasi 

berbagai unsur media 

(audio, visual, interaktif) 

dan mudah diakses 

secara fleksibel 

dalam bentuk website. 
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Lampiran 05. Hasil Analisis Kebutuhan dan Karakteristik Siswa 
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Lampiran 06. Nilai Ulangan Siswa Kelas XI pada Materi Sistem Saraf Manusia 

NO NAMA SISWA NILAI 

1 A.A.ANGGA WIDIANA PUTRA 62 

2 ANAKAGUNG GDE AGUNG PANDU ARIA PUTRA 49 

3 DESAK NYOMAN KURNIA CAHYAN 68 

4 DESAK PUTU WULAN ARINI LESTARI 63 

5 I DEWA AYU DIANI HARI UTAMI 70 

6 I DEWA AYU KOMING TRINA ARDANI 71 

7 I DEWA GEDE KOMPIANG WIBISANA 53 

8 I KOMANG DEDI MAHENDRA PUTRA 61 

9 I MADE DWI ADIPTA PRAMUDIA 58 

10 I NYOMAN TIO JAYA NGARDI 59 

11 I WAYAN INDRAYASA 72 

12 IDA AYU GDE SHINTA JOLIETA MAHA DEWI 67 

13 IDA I DEWA AYU RAISKA LAKSMIDEWI 66 

14 KADEK ALDHI BAGASTYA 62 

15 LUH NANDA VITRIA DEWI S 70 

16 LUH PUTU MEYLIA JULIANTARI 69 

17 NI KADEKLIONITA CAHYANI 68 

18 NI KADEKRIA DITA YAN 72 

19 NI KOMANG SETIANI 54 

20 NI KOMANG SRI RAHAYU 69 

21 NI LUH EKA APRILIA 68 

22 NI LUH NYOMAN INTAN KUSUMA DEWI 66 

23 NI LUH PUTRI SURYANTARI 70 

24 NI NYOMAN LILI YUNIATI 53 

25 NI PUTU EKA PURNAMA WATI 68 

26 NI PUTU INTAN SANTIARI 66 

27 NI PUTU NADILA SARASWATI 68 
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28 PUTU INTAN PURNAMA SARI 69 

29 PUTU SANJAYA SAMBA 69 

30 SANG KOMPIANG PUTRA SENTANA 65 

31 SANG NYOMAN ADITYA YODITRISNA 64 

 

Lampiran 0.7 Lembar Validasi Ahli Materi dan Ahli Media 

Lembar Validasi Ahli Materi  

No Indikator 
SK K C B SB 

1 2 3 4 5 

A. Kelayakan Isi      

1 Materi yang dijelaskan sesuai dengan 

materi dalam tujuan pembelajaran (TP) 

     

2 Materi pada media video animasi 

interaktif revelan dengan indikator 

ketercapaian tujuan pembelajaran (IKTP) 

yang harus dicapai 

     

3 Materi yang disajikan sesuai dengan 

kebenaran keilmuan 

     

B. Keakuratan Materi       

4 Keakuratan konsep dan definisi      

5 Keakuratan gambar dan animasi      

6 Keakuratan istilah-istilah      

7 Keakuratan kajian pustaka      

8 Keakuratan notasi dan simbol      

C. Kemuktahiran Materi       

9 Kesesuaian materi dengan perkembangan 

ilmu pengetahuan dan teknologi (IPTEK) 

     

10 Kesesuaian gambar yang disajikan 

berdasarkan kenyataan 

     

11 Keterangan pada gambar yang disajikan 

sesuai dengan kebenaran 

     

12 Kesesuaian animasi berdasarkan 

kenyataan 

     

13 Kemuktahiran pustaka yang digunakan      

14 Menggunakan contoh yang terdapat 

dalam kehidupan sehari-hari 

     

D. Kelayakan Penyajian      

15 Materi disajikan secara runtut dari mudah 

ke susah 

     

16 Materi disajikan dari konkrit ke abstrak      

17 Materi disajikan dari sederhana ke 

kompleks 

     

18 Materi yang disajikan bersifat interaktif       
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19 Materi yang disajikan bersifat partisipatif      

20 Penyajian gambar membantu 

memudahkan memahami materi 

     

21 Penyajian audio memperjelas dalam 

memahami materi  

     

22 Video yang disajikan sesuai dengan 

kelengkapan materi 

     

E. Mendorong Keingintahuan      

23 Mendorong rasa keingintahuan siswa      

24 Mendorong terjadinya interaksi siswa      

25 Mendorong siswa dalam membangun 

pengetahuan 

     

F. Kesesuaian dengan Karakteristik Siswa      

26 Materi yang disajikan sesuai dengan 

perkembangan kognitif siswa 

     

27 Pertanyaan (kuis) sesuai dengan 

penjelasan materi 

     

28 Pertanyaan (kuis) sesuai dengan 

perkembangan kognitif siswa 

     

 

Lembar Validasi Ahli Media  

No Indikator 
SK K C B SB 

1 2 3 4 5 

A. Penggunaan Produk 

1 Kemudahan dalam menggunakan 

media secara keseluruhan 

     

2 Video animasi interaktif dapat diakses 

fleksibel menggunakan perangkat 

elektronik yang berbeda-beda  

     

3 Video animasi interaktif mudah 

digunakan dalam pembelajaran 

     

4 Kemungkinan bisa bertahan dalam 

penggunaan terus menerus 

     

B. Kualitas Media 

a) Kualitas teks 

5 Kesesuaian ukuran font      

6 Kesesuaian warna font      

7 Kesesuaian tata letak      

8 Kekontrasan dengan latar belakang      

9 Kecepatan teks bergerak      

b) Kualitas gambar dan foto 

10 Kejelasan tampilan gambar      

11 Daya tarik      

12 Kesesuaian tata letak      

13 Kesesuaian formasi gambar yang 

disajikan 
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c) Kualitas animasi yang disajikan      

14 Kejelasan tampilan animasi      

15 Daya tarik      

16 Kelancaran kerja sistem edpuzzle      

17 Umpan balik jawaban pada  edpuzzle      

d) Kualitas audio yang disajikan      

18 Kejelasan suara yang dihasilkan       

19 Kejernihan suara yang dihasilkan      

e) Kualitas video yang disajikan      

20 Kejelasan tampilan      

21 Daya tarik      

22 Kelancaran video      

23 Kesesuaian durasi video      

24 Kesesuaian format video      

f) Kualitas Musik (backsound)      

25 Kesesuaian jenis musik yang  

digunakan 

     

26 Pengaturan intensitas volume       

27 Kesesuaian sound effect dengan  

tampilan visual 

     

C. Manfaat      

28 Tampilan gambar mempermudah 

penyampaian materi 

     

29 Tampilan teks membantu memperjelas 

penyampaian materi 

     

30 Animasi dapat menarik perhatian      

31 Musik pengiring dapat  meningkatkan 

suasana belajar 

     

32 Kuis edpuzzle pada menit-menit 

tertentu video dapat membantu siswa 

lebih aktif  

     

33 Kuis edpuzzle membuat siswa lebih 

fokus dalam menonton video 

     

34 Video animasi interaktif dapat 

mempermudah proses penyampaian 

materi lebih menarik 

     

35 Video animasi interaktif dapat 

menyampaikan materi lebih efektif 

     

 

Lampiran 08. Lembar Uji Kepraktisan 

No Indikator 
STS TS KS S SS 

1 2 3 4 5 

A. Tampilan Media      

1 Video animasi interaktif ini membuat 

saya lebih bersemangat dalam belajar 

biologi 
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2 Tampilan gambar pada video animasi 

interaktif membantu saya memahami 

materi 

     

3 Animasi yang disajikan membantu 

mempermudah penggambaran materi 

     

4 Tampilan video animasi interaktif 

menarik perhatian 

     

B. Ketertarikan      

5 Dengan menggunakan video animasi 

interaktif ini dapat membuat belajar 

biologi tidak membosankan 

     

6 Video animasi interaktif ini 

mendukung saya untuk menguasai 

pelajaran biologi khususnya materi 

sistem saraf 

     

7 Kuis pada edpuzzle dapat memberikan 

motivasi dalam mempelajari materi 

sistem saraf 

     

C. Penyajian Materi      

8 Penyampaian materi dalam video 

animasi interaktif ini berkaitan dengan 

kehidupan sehari-hari 

     

9 Materi yang ada dalam video animasi 

interaktif ini mudah saya pahami 

     

10 Dalam media video animasi interaktif 

terdapat beberapa bagian (video 

section) untuk saya menemukan konsep 

sendiri 

     

11 Penyajian materi dalam video animasi 

interaktif mendorong saya menonton 

video sampai selesai  

     

12 Video animasi interaktif memuat 

pertanyaan (kuis) pada website edpuzzle 

yang dapat membuat saya lebih aktif  

     

13 Pertanyaan (kuis) pada video animasi 

interaktif membuat saya lebih fokus 

     

14 Pertanyaan (kuis) pada video animasi 

interaktif dapat menguji seberapa jauh 

pemahaman saya tentang materi 

     

D. Bahasa      

15 Tampilan teks pada video animasi 

interaktif jelas dipahami 

     

16 Tampilan teks pada video animasi 

interaktif mudah dibaca 

     

17 Kalimat yang digunakan jelas dipahami        

18 Kalimat yang digunakan mudah 

dipahami 
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19 Bahasa yang digunakan sederhana       

20 Bahasa yang digunakan mudah untuk 

dimengerti 

     

E. Aksesbilitas      

21 Video animasi interaktif mudah 

dijangkau dan diakses dengan berbagai 

perangkat 

     

22 Video animasi interaktif dapat diakses 

secara mandiri  

     

23 Petunjuk penggunaan video animasi 

interaktif jelas dipahami 

     

24 Petunjuk penggunaan video animasi 

interaktif mudah dipahami 

 

     

 

Lampiran 09. Hasil Penilaian Instrumen Penelitian 
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          28 

0 + 0 + 0 + 28 

     28 

28 

          35 

0 + 0 + 0 + 35 

     35 

35 

          24 

0 + 0 + 0 + 24 

     24 

24 

Lampiran 10. Hasil Perhitungan Validitas Isi Instrumen  

Hasil uji validitas isi instrumen ahli materi (Gregory) 

Judges  Judges I 

Penilaian Judges Kurang Relevan Sangat Relevan 

Judges II Kurang Relevan 0 0 

Sangat Relevan 0 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 

11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 

18, 19, 20, 21, 22, 23, 24, 

25, 26, 27, 28 

 

                                          V  = 

 

                                           

                                              =           = 1 (validitas sangat tinggi/sangat valid) 

 

 

Hasil uji validitas isi instrumen ahli media (Gregory) 

Judges  Judges I 

Penilaian Judges Kurang Relevan Sangat Relevan 

Judges II Kurang Relevan 0 0 

Sangat Relevan 0 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 

11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 

18, 19, 20, 21, 22, 23, 24, 

25, 26, 27, 28, 29, 30, 31, 

32, 33, 34, 35 

 

                                          V  = 

 

      

                                              =           = 1 (validitas sangat tinggi/sangat valid) 

  

 

 Hasil uji validitas isi instrumen ahli media (Gregory) 

Judges  Judges I 

Penilaian Judges Kurang Relevan Sangat Relevan 

Judges II Kurang Relevan 0 0 

Sangat Relevan 0 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 

11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 

18, 19, 20, 21, 22, 23, 24 

 

                                          V  = 

 

                                           

                                              =           =  1 (validitas sangat tinggi/sangat valid) 
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Lampiran 11. Surat Permohonan Validasi Ahli 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 12. Hasil Validasi Ahli Materi 1 dan Ahli Materi 2 
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Lampiran 13. Hasil Validasi Ahli Media 1 dan Ahli Media 2 
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Lampiran 14. Hasil Analisis Data Uji Validitas Ahli Materi dan Ahli Media  

No Indikator 
Responden 

Ahli Materi 1 Ahli Materi 2 

A. Kelayakan Isi 

1 Materi yang dijelaskan sesuai dengan 

materi dalam tujuan pembelajaran 

(TP) 

5 5 

2 Materi pada media video animasi 

interaktif revelan dengan indikator 

ketercapaian tujuan pembelajaran 

(IKTP) yang harus dicapai 

5 5 

3 Materi yang disajikan sesuai dengan 

kebenaran keilmuan 

5 5 

 B. Keakuratan Materi  

4 Keakuratan konsep dan definisi 4 5 

5 Keakuratan gambar dan animasi 4 5 

6 Keakuratan istilah-istilah 4 5 

7 Keakuratan kajian pustaka 4 5 

8 Keakuratan notasi dan simbol 5 5 

C. Kemuktahiran Materi  

9 Kesesuaian materi dengan 

perkembangan ilmu pengetahuan dan 

teknologi (IPTEK) 

4 5 

10 Kesesuaian gambar yang disajikan 4 5 
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berdasarkan kenyataan 

11 Keterangan pada gambar yang 

disajikan sesuai dengan kebenaran 

5 5 

12 Kesesuaian animasi berdasarkan 

kenyataan 

4 5 

13 Kemuktahiran pustaka yang 

digunakan 

4 5 

14 Menggunakan contoh yang terdapat 

dalam kehidupan sehari-hari 

4 5 

D. Kelayakan Penyajian 

15 Materi disajikan secara runtut dari 

mudah ke susah 

5 5 

16 Materi disajikan dari konkrit ke 

abstrak 

4 5 

17 Materi disajikan dari sederhana ke 

kompleks 

5 5 

18 Materi yang disajikan bersifat 

interaktif  

4 5 

19 Materi yang disajikan bersifat 

partisipatif 

4 4 

20 Penyajian gambar membantu 

memudahkan memahami materi 

4 5 

21 Penyajian audio memperjelas dalam 

memahami materi  

4 5 

22 Video yang disajikan sesuai dengan 

kelengkapan materi 

5 5 

E. Mendorong Keingintahuan 

23 Mendorong rasa keingintahuan siswa 4 4 

24 Mendorong terjadinya interaksi siswa 4 4 

25 Mendorong siswa dalam membangun 

pengetahuan 

4 5 

F. Kesesuaian dengan Karakteristik Siswa 

26 Materi yang disajikan sesuai dengan 

perkembangan kognitif siswa 

4 5 

27 Pertanyaan (kuis) sesuai dengan 

penjelasan materi 

5 5 

28 Pertanyaan (kuis) sesuai dengan 

perkembangan kognitif siswa 

4 5 

Jumlah skor penilaian 121 137 

Jumlah skor maksimum 140 140 

Persentase kualitas materi (%) 86,43% 97,85% 

Kriteria Sangat Layak Langat layak 

 

 

Rerata skor ahli materi 1 dan 2 

 

                  NP = 

 

                        =  92,14% 

 

184,28 

     2 
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No Indikator 
Responden 

Ahli Media 1 Ahli Media 2 

A. Penggunaan Produk 

1 Kemudahan dalam menggunakan media 

secara keseluruhan 

5 5 

2 Video animasi interaktif dapat diakses 

fleksibel menggunakan perangkat 

elektronik yang berbeda-beda  

5 5 

3 Video animasi interaktif mudah 

digunakan dalam pembelajaran 

5 5 

4 Kemungkinan bisa bertahan dalam 

penggunaan terus menerus 

5 5 

B. Kualitas Media 

a) Kualitas teks 

5 Kesesuaian ukuran font 5 5 

6 Kesesuaian warna font 5 4 

7 Kesesuaian tata letak 4 5 

8 Kekontrasan dengan latar belakang 5 5 

9 Kecepatan teks bergerak 4 5 

b) Kualitas gambar dan foto 

10 Kejelasan tampilan gambar 5 5 

11 Daya tarik 5 5 

12 Kesesuaian tata letak 4 5 

13 Kesesuaian formasi gambar yang 

disajikan 

4 4 

c) Kualitas animasi yang disajikan 

14 Kejelasan tampilan animasi 5 5 

15 Daya tarik 5 5 

16 Kelancaran kerja sistem edpuzzle 5 5 

17 Umpan balik jawaban pada  edpuzzle 5 5 

d) Kualitas audio yang disajikan 

18 Kejelasan suara yang dihasilkan  5 5 

19 Kejernihan suara yang dihasilkan 5 5 

e) Kualitas video yang disajikan 

20 Kejelasan tampilan 5 5 

21 Daya tarik 5 5 

22 Kelancaran video 5 5 

23 Kesesuaian durasi video 4 5 

24 Kesesuaian format video 5 5 

f) Kualitas Musik (backsound) 

25 Kesesuaian jenis musik yang  

digunakan 

5 5 

26 Pengaturan intensitas volume  5 5 

27 Kesesuaian sound effect dengan  

tampilan visual 

5 5 

C. Manfaat 
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28 Tampilan gambar mempermudah 

penyampaian materi 

5 5 

29 Tampilan teks membantu memperjelas 

penyampaian materi 

5 5 

30 Animasi dapat menarik perhatian 5 5 

31 Musik pengiring dapat  meningkatkan 

suasana belajar 

4 5 

32 Kuis edpuzzle pada menit-menit tertentu 

video dapat membantu siswa lebih aktif  

5 5 

33 Kuis edpuzzle membuat siswa lebih 

fokus dalam menonton video 

5 5 

34 Video animasi interaktif dapat 

mempermudah proses penyampaian 

materi lebih menarik 

5 5 

35 Video animasi interaktif dapat 

menyampaikan materi lebih efektif 

5 5 

Jumlah skor penilaian 169 173 

Jumlah skor maksimum 175 175 

Persentase kualitas materi (%) 96,57% 98,85% 

Kriteria Sangat Layak Sangat Layak 

 

Rerata skor ahli media 1 dan 2 

  

                NP =  

 

                      = 97,71% 

 

Lampiran 15. Hasil Uji Perorangan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

195,42 

     2 
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Lampiran 16. Hasil Analisis Uji Perorangan 

No Indikator 
Responden 

1 2 3 

A. Tampilan Media    

1 Video animasi interaktif ini membuat saya lebih 

bersemangat dalam belajar biologi 

5 4 4 

2 Tampilan gambar pada video animasi interaktif 

membant saya memahami materi 

4 4 4 

3 Animasi yang disajikan membantu 

mempermudah penggambaran materi 

5 5 5 

4 Tampilan video animasi interaktif menarik 

perhatian 

5 5 5 

B. Ketertarikan    

5 Dengan menggunakan video animasi interaktif ini 

dapat membuat belajar biologi tidak 

membosankan 

 

5 

 

5 

 

5 

6 Video animasi interaktif ini mendukung saya 

untuk menguasai pelajaran biologi khususnya 

materi sistem saraf 

 

5 

 

5 

 

5 

7 Kuis pada edpuzzle dapat memberikan motivasi 

dalam mempelajari materi sistem saraf 

 

5 

 

5 

 

5 

C. Penyajian Materi    

8 Penyampaian materi dalam video animasi 

interaktif ini berkaitan dengan kehidupan sehari-

hari 

 

5 

 

5 

 

5 

9 Materi yang ada dalam video animasi interaktif 

ini mudah saya pahami 

5 5 5 

10 Dalam media video animasi interaktif terdapat 

beberapa bagian (video section) untuk saya 

menemukan konsep sendiri 

 

4 

 

5 

 

4 

11 Penyajian materi dalam video animasi interaktif 

mendorong saya menonton video sampai selesai  

4 5 5 

12 Video animasi interaktif memuat pertanyaan 

(kuis) pada website edpuzzle yang dapat membuat 

saya lebih aktif  

 

5 

 

5 

 

5 

13 Pertanyaan (kuis) pada video animasi interaktif 

membuat saya lebih fokus 

4 5 5 

14 Pertanyaan (kuis) pada video animasi interaktif 

dapat menguji seberapa jauh pemahaman saya 

tentang materi 

 

5 

 

5 

 

4 

D. Bahasa    

15 Tampilan teks pada video animasi interaktif jelas 
dipahami 

5 5 5 

16 Tampilan teks pada video animasi interaktif 

mudah dibaca 

5 5 5 

17 Kalimat yang digunakan jelas dipahami   5 5 5 

18 Kalimat yang digunakan mudah dipahami 5 5 5 
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19 Bahasa yang digunakan sederhana  4 4 5 

20 Bahasa yang digunakan mudah untuk dimengerti 5 5 5 

E. Aksesbilitas    

21 Video animasi interaktif mudah dijangkau dan 

diakses dengan berbagai perangkat 

5 5 5 

22 Video animasi interaktif dapat diakses secara 

mandiri  

5 4 5 

23 Petunjuk penggunaan video animasi interaktif 

jelas dipahami 

5 5 5 

24 Petunjuk penggunaan video animasi interaktif 

mudah dipahami 

5 5 5 

Jumlah skor penilaian 115 116 116 

Jumlah skor maksimum 120 120 120 

Persentase kualitas materi (%) 95,83

% 

96,66

% 

96,66% 

 

No Kode 

Responden 

Tingkat 

Kemampuan 

Skor 

Penilaian 

Skor 

Maksimum 

Persentase 

(%) 

1 RPO1 Tinggi 115 120 95,83% 

2 RPO2 Sedang 116 120 96,66% 

3 RPO3 Rendah 116 120 96,66% 

Total 347 360 289,15% 

Rerata Persentase Akhir (%) 115,66 120 96,38% 

Kriteria Sangat Praktis 

 

Lampiran 17. Hasil Uji Kelompok Kecil 
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Lampiran 18. Hasil Analisis Uji Kelompok Kecil 

Indikator 
Responden 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 

NB.1 5 5 4 4 5 5 5 5 4 

NB.2 5  5 4 5 5 5 5 4 5 

NB.3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

NB.4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

NB.5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

NB.6 5 5 5 5 5 5 5 5 4 

NB.7 4 5 5 5 5 4 5 5 4 

NB.8 5 5 5 5 5 5 4 5 5 

NB.9 4 5 5 5 5 5 4 4 5 

NB.10 5 4 5 5 4 4 4 5 5 

NB.11 5 5 5 5 5 5 4 5 5 

NB.12 5 5 5 5 4 5 4 5 5 

NB.13 5 5 5 4 5 5 5 5 5 

NB.14 5 5 5 5 4 5 5 4 5 

NB.15 5 5 5 5 4 5 5 5 5 

NB.16 4 5 5 5 5 5 5 5 5 

NB.17 5 4 5 5 5 5 5 5 5 

NB.18 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

NB.19 5 5 5 5 5 5 5 5 5 
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NB.20 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

NB.21 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

NB.22 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

NB.23 5 4 5 5 5 4 5 5 5 

NB.24 5 5 5 4 5 5 5 5 5 

Jumlah skor  117 117 118 117 116 117 115 117 117 

skor 

maksimum 

120 120 120 120 120 120 120 120 120 

Persentase 

(%) 

97,5

% 

97,5

% 

98,33

% 

97,5

% 

96,66

% 

97,5

% 

95,83

% 

97,5

% 

97,5

% 

 

No Kode 

Siswa  

Tingkat 

Kemampuan 

Skor 

Penilaian 

Skor 

Maksimum 

Hasil  

(%) 

Rerata  

(%)  

1 RKK1 Tinggi 117 120 97,5%  

97,77% 2 RKK2 Tinggi  117 120 97,5% 

3 RKK3 Tinggi 118 120 98,33% 

4 RKK4 Sedang 117 120 97,5%  

97,22% 5 RKK5 Sedang 116 120 96,66% 

6 RKK6 Sedang 117 120 97,5% 

7 RKK7 Rendah 115 120 95,83%  

96,94% 8 RKK8 Rendah 117 120 97,5% 

9 RKK9 Rendah 117 120 97,5% 

Total  1,051 1,080 875,82% 291,93% 

Rerata (%)  116,77 120 97,31% 97,31% 

Kriteria  Sangat Praktis  

 

Lampiran 19. Hasil Pengerjaan Kuis (Pertanyaan) pada Video Animasi Interaktif 

Hasil Pengerjaan Kuis pada Uji Coba Perorangan 
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Hasil Pengerjaan Kuis pada Uji Coba Kelompok Kecil 
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Lampiran 20. Surat Keterangan Telah Melakukan Penelitian 
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Lampiran 21. Dokumentasi Validasi Ahli dan Penelitian di SMA Negeri 2 Bangli 

Validasi Ahli Media 

  

 

 

 

 

 

 

 

  

 

Uji Coba Perorangan 

 

 

 

 

 

 

 

 

Uji Coba Kelompok Kecil 
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Lampiran 22. Link Video Animasi Interaktif 

• Link video animasi interaktif (link preview) : 

https://edpuzzle.com/media/666bb0b059e5cda25ef8313f  

• Link video animasi interaktif : 

https://edpuzzle.com/assignments/666bbdaec51d033c42b4b690/watch  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://edpuzzle.com/media/666bb0b059e5cda25ef8313f
https://edpuzzle.com/assignments/666bbdaec51d033c42b4b690/watch
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