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PRAKATA 

Puji syukur penulis panjatkan ke hadapan Tuhan Yang Maha Esa karena 

berkat Rahmat-Nya-lah, penulis dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul 

“Pengembangan Modul Digital Berorientasi Proyek dengan Pendekatan 

STEM untuk Meningkatkan Keterampilan Berpikir Kritis Matematis Siswa 

Kelas VIII SMP”. Skripsi ini disusun untuk memenuhi persyaratan mencapai gelar 

sarjana pendidikan di Universitas Pendidikan Ganesha. 

Dalam menyelesaikan skripsi ini, penulis mendapat banyak bantuan baik 

berupa moral maupun material dari berbagai pihak. Untuk itu dalam kesempatan 

ini, penulis mengucapkan banyak terima kasih kepada: 

1. Bapak Prof. Dr. I Nengah Suparta, M.Si selaku Dosen Pembimbing I yang 

sudah memberikan bimbingan dengan sangat baik, memberikan masukan, dan 

saran serta selalu memberikan motivasi kepada penulis sampai terselesaikannya 

skripsi ini. 

2. Bapak I Nyoman Budayana, S.Pd., M.Sc. selaku Dosen Pembimbing II yang 

sudah memberikan bimbingan, arahan, dan dukungan selama penyusunan 

skripsi ini. 

3. Bapak I Wayan Gus Arnawan, S.Pd. selaku Kepala Sekolah SMP Widiatmika 

yang telah memberikan izin kepada penulis untuk melaksanakan penelitian di 

sekolah. 

4. Ibu Sussy Lisnawati, S.Pd. selaku Guru Matematika di Kelas VIII.3 SMP 

Widiatmika yang telah membantu penulis selama melaksanakan observasi, 

sebagai validator, mengisi angket, dan motivasi selama pelaksanaan penelitian, 
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5. Bapak Kadek Ega Dian Wibawa, S.Pd. selaku Guru Matematika di SMP 

Widiatmika yang telah membantu penulis berkenan mengisi angket pada saat 

penulis melaksanakan penelitian. 

6. Peserta didik kelas VIII.3 SMP Widiatmika yang telah membantu dalam 

penelitian ini. 

7. Orang tua penulis (Bapak I Ketut Sukarnata dan Ibu Ni Luh Sutami), dua orang 

yang sangat berjasa dalam hidup penulis. Terima kasih atas doa, cinta, 

kepercayaan, dan segala bentuk hal yang telah diberikan, sehingga penulis 

merasa terdukung di segala pilihan dan keputusan diambil oleh penulis, serta 

tanpa lelah mendengarkan keluh kesah penulis di titik ini. 

8. Adik – adik penulis (Ni Kadek Yayari Margarini dan Ni Komang Ajeng 

Maraseti) yang selalu memberikan semangat dan doa agar penulis dapat 

menyelesaikan penyusunan skripsi. 

9. I Putu Diva Raditya selaku orang terdekat yang menemani penulis dalam 

keadaan suka maupun duka dan selalu memberikan motivasi, dukungan, serta 

membantu penulis selama proses penyusunan skripsi. 

10. Kepada sahabat tercinta Sayu Anggi Dewi Sapitri, Ayu Indah Sari, Arida 

Anjaswari, Ayu Aristha, Chandy Pradha, Anggun Mahayuni, Devita Komala, 

Sintya Dewi, Indra Cahyani, dan Ketut Pebriantini, yang selalu menjadi teman 

berkeluh kesah dan bersedia menjadi teman untuk bertukar pendapat selama 

penyusunan skripsi ini. Terima kasih pula atas segala doa dan dukungan yang 

kalian berikan sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi ini. 
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11. Rekan seperjuangan di Jurusan Matematika Universitas Pendidikan Ganesha 

Angkatan 2020 yang telah membantu dan selalu memberikan motivasi dalam 

menyusun skripsi. 

12. Abe atau dikenal juga dengan sebutan bayi cekut. Abe adalah seorang balita 

yang belakangan ini menjadi viral di platform Tiktok. Penulis sering menonton 

VT-nya saat membutuhkan hiburan di tengah kelelahan mengerjakan skripsi. 

Tanpa disadari, setiap VT dari balita ini memberikan dampak positif untuk 

perasaan penulis dan membangun semangat agar penulis mampu 

menyelesaikan skripsi. 

13. Serta pihak-pihak lain yang tidak dapat penulis sebutkan satu per satu. 

Penulis menyadari sepenuhnya bahwa apa yang tersaji dalam skripsi ini masih 

jauh dari kata sempurna karena keterbatasan kemampuan yang penulis miliki. Oleh 

karena itu demi kesempurnaan skripsi ini, penulis mengharapkan segala kritik 

maupun saran yang bersifat membangun dari berbagai pihak.   

 

Singaraja, 23 Juli 2024 
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