LAMPIRAN



Lampiran 1. Rancangan Bangun Web Pembelajaran Berorientasi Mind Mapping
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Aspek
Tampilan

Keterangan

Desain Tampilan

Halaman Awal

Halaman awal terdiri dari
beberapa komponen, yang terdiri
dari Sampul, Menu, dan Peta
Konsep.

Menu pada halaman ini terdiri
dari Pendahuluan, Materi,
Latihan, Referensi, dan ldentitas
Pengembanan. Apabila menu
tersebut diklik akan
menampilkan isi dari setiap

menu yang dipilih.

Gambar Sampul

| Pendahuluan |

Materi

Latihan Referensi |

Peta Konsep

Identitas

Pengembang
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Menu
Pendahuluan

Menu ini terdiri dari beberapa
komponen, yaitu Deskripsi
Singkat yang berisi informasi
terkait produk,

Tujuan Pembelajaran berisi
tujuan pembelajaran yang ingin
dicapai melalui produk,
Petunjuk belajar berisi langkah-
langkah penggunaan produk
Tombol Home berfungsi untuk

kembali ke halaman awal.

PENDAHULUAN

Deskripsi Singkat

Tujuan Pembelajaran

Petunjuk Belajar
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Menu Materi

Menu ini diawali dengan
penjelasan singkat terkait materi
transformasi geometri, contoh
penerapan transformasi
geometri, dan jenis-jenis
transformasi geometri.

Pada menu ini terdapat menu
lain yang merupakan pembagian
materi yang akan dipelajari
melalui produk ini, yang terdiri
dari Translasi, Refleksi, Dilatasi,
Rotasi, dan Komposisi

Transformasi

MATERI

Translasi |

Penjelasan materi transformasi geometri

Refleksi

Dilatasi

Rotasi

Komposisi
Transformasi
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Menu
Translasi/
Refleksi/
Dilatasi /Rotasi

Menu ini terdiri dari applet
Geogebra sesuai dengan materi
yang dipilih dan terdapat contoh
mind map yang akan digunakan
sebagai panduan dalam membuat
mind map terkait rangkuman
setiap materi.

Applet geogebra bersifat
interaktif, yang digunakan
dengan tujuan untuk menemukan
matriks masing-masing
transformasi (translasi, refleksi,
dilatasi, dan rotasi.

Tombol Home berfungsi untuk

kembali ke halaman awal.

TRANSLASI/REFLEKSI/DILATASI/ROTASI

Applet Geogebra
Translasi/Refleksi/Dilatasi/Rotasi

Contoh Mind Map
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Menu
Komposisi
Transformasi

Menu ini berisi video
pembelajaran yang berisi
penjelasan mengenai komposisi
transformasi.

Tombol Home berfungsi untuk

kembali ke halaman awal.

KOMPOSISI TRANSFORMASI

Video Pembelajaran
Komposisi Transformasi

Menu Latihan

Menu ini berisi latihan soal yang
dapat digunakan peserta didik
untuk mengetahui sejauh mana
pemahaman setelah
menggunakan produk.

Tombol Home berfungsi untuk

kembali ke halaman awal.

LATIHAN

Latihan Soal Pilihan Ganda
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Menu Referensi

Menu ini berisi daftar rujukan
yang digunakan pengembang
sebagai pedoman dalam
membuat materi yang disajikan
dalam produk.

Tombol Home berfungsi untuk

kembali ke halaman awal.

REFERENSI

Daftar Referansi

Menu Identitas
Pengembang

Menu ini berisi identitas dari
pengembang produk.
Tombol Home berfungsi untuk

kembali ke halaman awal.

IDENTITAS PENGEMBANG

Identitas
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Lampiran 2. Angket Penilaian Kelayakan oleh Ahli Perangkat Pembelajaran

ANGKET PENILAIAN KELAYAKAN MEDIA PEMBELAJARAN DALAM
BENTUK WEB PEMBELAJARAN MATEMATIKA BERORIENTASI
MIND MAPPING OLEH AHLI PERANGKAT PEMBELAJARAN

Tanggal Evaluasi

Evaluator

: 21 Pebruari 2024

Profesi : Dosen

A. Pengantar

1.

o

: Dr. I Kadek Suartama, S.Pd., M.Pd

Lembar penilaian ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi dari ahli

perangkat pembelajaran mengenai kualitas media pembelajaran yang

sedang dikembangkan oleh peneliti.

Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan atas dua

aspek, yaitu aspek perangkat lunak dan aspek komunikasi visual.
B. Petunjuk

1. Lembar penilaian ini diisi oleh ahli perangkat pembelajaran.
2. Penilaian diberikan dengan rentangan 1 sampai denga 3. dengan kriteria
terlampir.
3. Mohon berikan tanda cek (V) pade kolom 1, 2, atau 3 sesuai dengan
pendapat penilai.
4. Komentar atau saran mohon diberikan secara singkat dan jelas pada tempat
yang telah disediakan.
S Skor
No Aspek yang Dinilai Keterangan
Srzalis
A. Aspek Perangkat Lunak
Maintainable  (kemudahan  dalam J
1 | pemeliharaan atau pengelolaan media
pembelajaran).
Useable (kemudahan dalam N
2 | penggunaan dan pengoperasian media
pembelajaran).
. | Compatible (media pembelajaran dapat v
o) o . o7
diinstalasi atau dijalankan dengan




85

berbagai hardware dan sofiware yang

ada).
Ketepatan pemilihan jenis aplikasi atau v
4 | software atau tool untuk
pengembangar. media pembelajaran.
5 Kemudahan pengoperasian media v
pembelajaran.
6 Keterpaduan ~ pemaketan  media v
pembelajaran.
B. Komunikasi Visual
7 | Komunikatif (kesesuaian dengan pesan v
dan dapat diterima dengan keinginan
sasaran).
8 | Kemudahan navigasi dalam v
pengoperasian media.
9 | Visual (kesesuaian layout desain atau v
tampilan dan gambar).
10 | Bahasa (kesesuaian tata bahasa dan v
tipografi)

Untuk kepentingan revisi media pembelajaran ini, saya mohon kepada Bapak/Ibu
menuliskan saran/perbaikan di bawah ini.

1

2,

D

Petunjuk media/petunjuk belajar sebaiknya ditempatkan pada halaman
beranda/halaman menu

Bedakan antara latihan dan evaluasi. Jika latihan, maka seharusnyva ada
kunci/rubrik jawaban dan pembahasannya

Pada profil pengembang, tambahkan nomor kontak (email/lainnya)

Singaraja, 21 Pebruari 2024
Evaluator,

r. I Kadek Suartama, S.Pd., M.Pd
NIP. 198104142006041001
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ANGKET PENILAIAN KELAYAKAN MEDIA PEMBELAJARAN DALAM
BENTUK WEB PEMBELAJARAN MATEMATIKA BERORIENTASI
MIND MAPPING OLEH AHLI PERANGKAT PEMBELAJARAN

Tanggal Evaluasi g ML W WO o siisir s it S o
Evaluator 2l N«z%«\l\ﬁh M\fhé“mﬁw MR oo
Profesi : Qosw\ ...............................................................

A. Pengantar
1. Lembar penilaian ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi dari ahli
perangkat pembelajaran mengenai kualitas media pembelajaran yang

sedang dikembangkan oleh peneliti.

o

Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan atas dua
aspek, yaitu aspek perangkat lunak dan aspek komunikasi visual.
B. Petunjuk

1. Lembar penilaian ini diisi oleh ahli perangkat pembelajaran.

2. Penilaian diberikan dengan rentangan 1 sampai denga 3, dengan kriteria

terlampir.
3. Mohon berikan tanda cek (V') pada kolom 1, 2, atau 3 scsuai dengan
pendapat penilai.

4. Komentar atau saran mohon diberikan secara singkat dan jelas pada tempat

yang telah disediakan.
No Aspek yang Dinilai 1 lSl;orI 3 Keterangan
A. Aspek Perangkat Lunak
Maintainable  (kemudahan  dalam
1 | pemeliharaan atau pengelolaan media V4
pembelajaran).
Useable (kemudahan dalam
2 | penggunaan dan pengoperasian media v
pembelajaran).
3 Compatible (media pembelajaran dapat /
diinstalasi atau dijalankan dengan
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berbagai hardware dan software yang

ada). o
Ketepatan pemilihan jenis aplikasi atau

4 | software atau tool untuk i
pengembangan media pembelajaran.

5 Kemudahan pengoperasian media
pembelajaran.

5 Keterpaduan  pemaketan media v/
pembelajaran.

B. Komunikasi Visual

7 | Komunikatif (kesesuaian dengan pesan
dan dapat diterima dengan keinginan v/
sasaran).

8 | Kemudahan navigasi dalam v
pengoperasian media.

9 | Visual (kesesuaian /ayout desain atau
tampilan dan gambar). o

10 | Bahasa (kesesuaian tata bahasa dan 7
tipografi)

Untuk kepentingan revisi media pembelajaran ini, saya mohon kepada Bapak/Ibu
menuliskan saran/perbaikan di bawah ini.

- Tc\wy@\f\\??x..\i\ﬂ?fk..‘XE‘.‘.}M@.‘@..S@\.\ ...............................................

.....................................................................................
.............................................................................................
.............................................................................................
.............................................................................................
.............................................................................................
.............................................................................................

.............................................................................................

NN s\.x..ﬁ\c.q.N\‘;\r‘x’i“.jﬂlér?f:MW-

NIP. (745 ©3%2 30\ 031506



Lampiran 3. Rekapitulasi

Pembelajaran

Hasil
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Uji Kelayakan oleh Ahli Perangkat

REKAPITULASI HASIL PENILAIAN KELAYAKAN TERHADAP
MEDIA PEMBELAJARAN DALAM BENTUK WEB PEMBELAJARAN
MATEMATIKA BERORIENTASI MIND MAPPING OLEH AHLI
PERANGKAT PEMBELAJARAN

Ahli | : Dr. | Kadek Suartama, S.Pd., M.Pd.

Ahli Il : 1 Nengah Eka Mertayasa, S.Pd., M.Pd
Nomor Aspek Skor Rata-Rata | | .o
Butir Penilaian Ahli | Ahli 11 Skor
1 3 3
2 3 3
3 Perangkat 2 3 _—
A Mk 3 3 2,83 Tinggi
5 3 3
6 2 3
7 3 3
8 Komunikasi 3 3 I
9 Visual > 3 2,88 Tinggi
10 3 3
Total Skor 27 30
Rata-Rata Skor Total 2,85 Tinggi

Kriteria Kelayakan

Interval Kriteria

X =233 Tinggi
1.66 < X < 2.33 Sedang

X < 1.66 Rendah
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Lampiran 4. Angket Penilaian Kelayakan oleh Ahli Materi
ANGKET PENILAIAN KELAYAKAN MEDIA PEMBELAJARAN DALAM
BENTUK WEB PEMBELAJARAN MATEMATIKA BERORIENTASI
MIND MAPPING OLEH AHLI MATERI

Tanggal Evaluasi s :‘?9...9?&‘.‘59‘?‘.‘....&9.2—.‘.' ..........................................
Evaluator i L ’\/ Vioras, .. B Mwéavm, e, e sy
Profesi L T AN IS SRS S R SSCSPOASEE £
A. Pengantar <

I. Lembar penilaian ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi dari ahli
materi pembelajaran mengenai kualitas isi dari media pembelajaran yang

sedang dikembangkan olch peneliti.

o

Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan satu
as'pek, yaitu desain pembelajaran.
B. Petunjuk

1. Lembar penilaian ini diisi oleh ahli perangkat pembelajaran.

2. Penilaian diberikan dengan rentangan 1 sampai denga 3, dengan kriteria
terlampir.

Mohon berikan tanda cek (V') pada kolom 1, 2, atau 3 sesuai dengan

(US]

pendapat penilai.
4. Komentar atau saran mohon diberikan secara singkat dan jelas pada tempat

yang telah disediakan.

| No Aspek yang Dinilai 1 ISl;orl 3 Keterangan
A. Aspek Desain Pembelajaran
Kesesuaian materi pelajaran  yang
: disajikan dengan kompetensi dasar. W
Kesesuaian konsep materi pelajaran
2 | dengan media pembelajaran yang v
digunakan.
3 | Kemudahan dalam navigasi v
4 | Kontekstualitas materi yang disajikan. W4
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5 | Interaktivitas v o
Kelengkapan dan kedalaman materi

¢ pada media pembelajaran. o
Kemudahan materi pada media untuk

’ dipahami pengguna. v

. Sistematis, runtut, alur yang logis, dan Y
jelas.

3 Materi pelajaran yang disajikan dapat di- /
review ulang.

- Kejelasan uraian, pembahasan, contoh, /
dan latihan.

i Kesesuaian jumlah latihan dengan /
banyaknya materi yang disajikan.
Secara  keseluruhan  isi  media

12 | pembelajaran dapat memotivasi siswa v

dalam kegiatan pembelajaran.

Untuk kepentingan revisi media pembelajaran ini, saya mohon kepada Bapak/Ibu
menuliskan saran/perbaikan di bawah ini.

Le

n@\ca v auan ‘—ggmbl.\aqrar\

o Kedalaman . maleri | ditesualean dengan . ourilesdym
Evaluator,

(

Joman B qana, S04, Mg

R RO TR P B FERER
NIP. L990\014 2010 LI00¢
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ANGKET PENILAIAN KELAYAKAN MEDIA PEMBELAJARAN DALAM
BENTUK WEB PEMBELAJARAN MATEMATIKA BERORIENTASI
MIND MAPPING OLEH AHLI MATERI

Tanggal Evaluasi e ’F?(\?"\)O‘ T S
Evaluator DYﬁ\MQd\QPN:jO NN oo
Profesi Cg\)“'\)

A. Pengantar
1. Lembar penilaian ini dimaksudkan untuk mendapatkan informasi dari ahli
materi pembelajaran mengenai kualitas isi dari media pembelajaran yang

sedang dikembangkan oleh peneliti.

[§]

Informasi mengenai kelayakan media pembelajaran ini didasarkan satu
aspek, yaitu desain pembelajaran.
B. Petunjuk

1. Lembar penilaian ini diisi oleh ahli perangkat pembelajaran.

2. Penilaian diberikan dengan rentangan 1 sampai denga 3, dengan kriteria
terlampir.

Mohon berikan tanda cek (V') pada kolom 1, 2, atau 3 sesuai dengan

LS

pendapat penilai.
4, Komentar atau saran mohon diberikan secara singkat dan jelas pada tempat

yang telah disediakan.

Skor
R

No Aspek yang Dinilai Keterangan

A. Aspek Desain Pembelajaran

Kesesuaian materi pelajaran yang

1
disajikan dengan kompetensi dasar. ¥

Kesesuaian konsep materi pelajaran

2 | dengan media pembelajaran yang L
digunakan.
3 | Kemudahan dalam navigasi %

4 | Kontekstualitas materi yang disajikan. v’
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5 | Interaktivitas v
Kelengkapan dan kedalaman materi

¢ pada media pembelajaran.

" Kemudahan materi pada media untuk Y
dipahami pengguna.

; Sistematis, runtut, alur yang logis, dan 5
jelas.

5 Materi pelajaran yang disajikan dapat di- o
review ulang.

s Kejelasan uraian, pembahasan, contoh, 7
dan latihan.

- Kesesuaian jumlah latihan dengan o
banyaknya materi yang disajikan.
Secara  keseluruhan  isi  media

12 | pembelajaran dapat memotivasi siswa v
dalam kegiatan pembelajaran.

Untuk kepentingan revisi media pembelajaran ini, saya mohon kepada Bapak/Ibu

menuliskan saran/perbaikan di bawah ini.

Dcclem) | s sanaiea oo (\)\\h\L : \0*\\\N4 ; %OC\\ -
.é(\.kcsm\sm..«....%...—..sc;a\..:{Q\ficj....\%.ce.\l\‘\.ﬂ;;‘mg\ ...............
Bldanatol | 16T 2094
&
............ Made Av~yamav
- NIP. \9GCoL \9SZ 02 | 002
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Lampiran 5. Rekapitulasi Hasil Uji Kelayakan oleh Ahli Materi

REKAPITULASI HASIL PENILAIAN KELAYAKAN TERHADAP
MEDIA PEMBELAJARAN DALAM BENTUK WEB PEMBELAJARAN
MATEMATIKA BERORIENTASI MIND MAPPING OLEH AHLI

MATERI
Ahli I : 1 Nyoman Budayana, S.Pd., M.Sc.
Ahli Il : Drs. | Made Aryawan
Nomor Aspek Skor Rata-Rata | | oo oo
Butir | Penilaian Ahli | Ahli 11 Skor
1 3 3
2 3 3
3 3 3
4 2 2
5 3 3
6 Desain 3 ) R
7 Pembelajaran 3 3 2,93 Tinggi
8 3 3
9 3 3
10 3 3
15 3 3
12 3 3
Total Skor 35 35
Rata-Rata Skor Total 2,92 Tinggi
Kriteria Kelayakan
Interval Kriteria
X > 2,33 Tinggi
1.66 < X < 2.33 Sedang
X <1.66 Rendah
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Lampiran 6. Angket Respons Guru

ANGKET RESPON GURU TERHADAP MEDIA PEMBELAJARAN

Nama

DALAM BENTUK WEB PEMBELAJARAN MATEMATIKA
BERORIENTASI MIND MAPPING

.......................................................................

Petunjuk:

58
2,

o

Bacalah pernyataan di bawah ini dengan seksama.
Pilihlah salah satu jawaban yang dianggap paling sesuai dengan

memberikan tanda cek (v') pada kolom jawaban yang telah disediakan.

Keterangan:
SB  : Sangat Baik K : Kurang
B : Baik SK  : Sangat Kurang
C : Cukup

. Jika terjadi perubahan jawaban dari satu ke jawaban yang lainnya, pada

Jawaban yang tidak dipakai dibubuhkan tanda sama dengan (=).

Komentar dan saran secara umum disediakan pada akhir komponen angket.

5. Mohon berikan tanda tangan pada tempat yang telah disediakan.
NO INDIKATOR SROR
: SB| B | cC[K][sk
A. Desain Pembelajaran
Kesesuaian materi yang disajikan dengan
: tujuan pembelajaran. W
4 Kesesuaian konsep materi pelajaran dengan v
~ | media pembelajaran yang digunakan.
L Kesesuaian materi yang disajikan dengan »
7 | karakteristik peserta didik.
Kemudahan materi yang disajikan untuk \/
¢ dipahami peserta didik.
5 | Bahasa yang digunakan pada media. 4
p Kesesuaian tampilan applet  Geogebra \/
dengan materi. .
7 Kesesuaian jumlah latihan soal dengan J
materi yang disajikan.
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Motivasi belajar siswa setelah mengikuti \/
pembelajaran dengan menggunakan media.

B. Aspek Komunikasi Visual

9 | Tampilan tata letak menu dan tombol. W
Penggunaan jenis, ukuran. dan warna

10 BSnen ' V4
huruf/font.

C. Aspek Operasionai

Kemudahan navigasi dalam pengoperasian \/
11 N

media.
5 Ketersediaan dan  kejelasan  petunjuk \/
~ | penggunaan media.

Untuk kepentingan dalam revisi media pembelajaran yang dikembangkan
dimohonkan menulis saran/perbaikan pada tempat yang telah disediakan di bawah
ini.

...................................................................................................
...................................................................................................
...................................................................................................
...................................................................................................
...................................................................................................
...................................................................................................
...................................................................................................
...................................................................................................

...................................................................................................

Atas perhatian bapak/ibu saya ucapkan terima kasih.

Blavatul, 29 feril 2024

.............................................

Guru Matematika Kelas XI.

.| Qﬁq;dm Cﬂhgqni, Cod.

............................................

NIPPPK . 19966621 2011212.00|
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ANGKET RESPON GURU TERHADAP MEDIA PEMBELAJARAN
DALAM BENTUK WEB PEMBELAJARAN MATEMATIKA
BERORIENTASI MIND MAPPING

Nama - Gang. Ayu Nyaman. Gelameb. Artini, €.V,

Petunjuk:

1. Bacalah pernyataan di bawah ini dengan seksama.

2. Pilihlah salah satu jawaban yang dianggap paling sesuai dengan
memberikan tanda cek (v') pada kolom jawaban yang telah disediakan.
Keterangan:

SB  : Sangat Baik K : Kurang
B : Baik SK  :Sangat Kurang
c : Cukup
3. Jika terjadi perubahan jawaban dari satu ke jawaban yang lainnya, pada

jawaban vang tidak dipakai dibubuhkan tanda sama dengan (=).
4. Komentar dan saran secara umum disediakan pada akhir komponen angket.

Mohon berikan tanda tangan pada tempat yang telah disediakan.

ol

SKOR
sB| B | c|K][SK

NO INDIKATOR

A. Desain Pembelajaran

Kesesuaian materi yang disajikan dengan |

: tujuan pembelajaran.

5 Kesesuaian knh‘sz'f) materi pclajaréh dengan \/ i &

“ | media pembelajaran yang digunakan.
Kesesuaian materi yang disajikan dengan

3 karakteristik peserta didik. 4

| Kemudahan materi yang disajikan untuk

N ; . - v
dipahami peserta didik.

5 | Bahasa yang digunakan pada media. v
‘Kesesuaian tampilan applet Geogebra _

B dengan materi. v
Kesesuaian jumlah latihan soal dengan

d materi yang disajikan. Vv
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9 Motivasi belajar siswa setelah mengikuti 7
pembelajaran dengan menggunakan media.
B. Aspek Komunikasi Visual
9 | Tampilan tata letak menu dan tombol. v
Penggunaan jenis, ukuran, dan warna
s hurut/font. ¥
C. Aspek Operasional
Kemudahan navigasi dalam pengoperasian
11 : v
media.
12 Ketersediaan dan  kejelasan  petunjuk v
~ | penggunaan media.

Untuk kepentingan dalam revisi media pembelajaran yang dikembangkan
dimohonkan menulis saran/perbaikan pada tempat yang telah disediakan di bawah
ini.

...................................................................................................
...................................................................................................

..........................................

NIP. 19910131 A02821 £ 05Q



Lampiran 7. Rekapitulasi Hasil Anget Respons Guru

Guru I : Ni Putu Candra Cahyani S.Pd.

Guru Il : Sang Ayu Nyoman Selamet Artini, S.Pd.

Nomor Butir Skor Rata-Rata

Guru | Guru 11 Skor

1 5 4 4,5

2 5 4 4,5

3 4 4 4

4 4 3 35

5 5 4 4,5

6 4 4 4

7 5 3 4

8 4 4 4

9 5 5 5

10 5 5 S

11 5 4 4,5

12 5 4 4.5

Total Skor 56 48
Rata-Rata Skor 4,7 4 4,35
Kriteria Sangat Tinggi
Kriteria Kepraktisan
Skor Kriteria Keterangan
420< X <5.00 Sangat tinggi Tidak Perlu Direvisi
340 < X <4.20 Tinggi Tidak Perlu Direvisi
2.60 < X <340 Sedang Tidak Perlu Direvisi
1.80 < X £ 2.60 Rendah Direvisi

1.00 <X <180

Rendah sekali

Direvisi

98
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Lampiran 8. Angket Respons Peserta Didik

AN

GKET RESPON SISWA TERHADAP MEDIA PEMBELAJARAN
DALAM BENTUK WEB PEMBELAJARAN MATEMATIKA
BERORIENTASI MIND MAPPING

INEMEBE il i e B e b T LS s mit s ma e
Petunjuk:

1. Bacalah pernyataan di bawah ini dengan scksama.

2. Pilihlah salah satu jawaban yang dianggap paling sesuai dengan
memberikan tanda cek (v') pada kolom jawaban yang telah disediakan.
Keterangan:

SS : Sangat Setuju TS  :Tidak Setuju
S : Setuju STS : Sangat Tidak Setuju
N : Netral

3. Jika terjadi perubahan jawaban dari satu ke jawaban yang lainnya, pada
jawaban yang tidak dipakai dibubuhkan tanda sama dengan (=).

4. Komentar dan saran secara umum disediakan pada akhir komponen angket.

5. Mohon berikan tanda tangan pada tempat yang telah disediakan.

NO INDIKATOR ShOR

SS [ISEEN-| TS ['STS

A. Desain l’embel;ijarmf

Materi pelajaran yang ditampilkan pada

: media mudah dipahami. v

5 Latihan sozryang diberikan sesuai dengan Vv
materi pelajaran yang disajikan.

3 Media dapat membantu peserta didik V4
belajar secara mandiri. '
Pembelajaran menjadi menarik dengan

4 . i
bantuan media.

B. Aspek Operasional

5 Media pembelajaran  mudah  untuk
dioperasikan. v

6 Petujuk penggunaan media telah disajikan v

secara jelas dan mudah dipahami.

C. Aspel Komunikasi Visual

7

Tampilan media pembelajaran secara /
keseluruhan menarik.
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Penggunaan jenis, ukuran, dan warna

3 hurut/font sudah sesuai. ' \/

9 Ukuran, warna, dan resolusi gambar pada /
media pembelajaran sudah sesuai.

10 Bahasa yang digunakan pada media

mudah untuk dipahami. v

Komentar dan saran:

.......

BT Q0w dninearolah Koth bale w9l

...................................................................................

...........................................................................................

Siswa Kelas XI, €7 -\

’,Jd@/'

RS AN I GRV I

.............................................
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ANGKET RESPON SISWA TERHADAP MEDIA PEMBELAJARAN

DALAM BENTUK WEB PEMBELAJARAN MATEMATIKA
BERORIENTASI MIND MAPPING

Nama

.....................................................................

Petunjuk:

1. Bacalah pernyataan di bawah ini dengan seksama.

2. Pilihlah salah satu jawaban yang dianggap paling sesuai dengan

memberikan tanda cek (V) pada kolom jawaban yang telah disediakan.

Keterangan:
SS : Sangat Setuju TS  : Tidak Setuju
S : Setuju STS : Sangat Tidak Setuju
N : Netral
3. Jika terjadi perubahan jawaban dari satu ke jawaban yang lainnya, pada
jawaban yang tidak dipakai dibubuhkan tanda sama dengan (=).
4. Komentar dan saran secara umum disediakan pada akhir komponen angket.
5. Mohon berikan tanda tangan pada tempat yang telah disediakan.
NO INDIKATOR ShOR
SS N | TS | STS
A. Desain Pembelajaran
l Materi pelajaran yang ditampilkan pada \/
media mudah dipahami.
, | Latihan soal yang diberikan sesuai dengan
~ | materi pelajaran yang disajikan.
o Media dapat membantu peserta didik o
7 belajar secara mandiri.
4 Pembelajaran menjadi menarik dengan I ;/
bantuan media.
B. Aspek Operasional
Media pembelajaran  mudah  untuk
§ 1= . Vv
dioperasikan.
6 Petujuk penggunaan media telah disajikan \/
secara jelas dan mudah dipahami.
C. Aspel Komunikasi Visual
. Tampilan media pembelajaran secara
keseluruhan menarik.
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9 Penggunaan jenis. ukuran, dan warna 7
huruf/font sudah sesuai.

9 Ukuran. warna, dan resolusi gambar pada \/
media pembelajaran sudah sesuai.

10 Bahasa yang digunakan pada media \/
mudah untuk dipahami.

Komentar dan saran:
\l)!\ (Y 10“3(* h‘(\ dﬂ\ h"ﬁ"‘\ luj\ p\q of yplh (3127 .

Gy wibrgs Way djowea g sonppnls etl

..........................
.........................................................................

................
...................................................................................

Siswa Kelas XI, P7 .4

Ut wlln pund gleraw a4l

...........................................
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Lampiran 9. Rekapitulasi Hasil Angket Respons Peserta Didik

5 S5 SAME=
I e A T P B N o e S N A b=
T BXY o |<F|oo|o3|o| Y |03 | o3| | o3| <F <SS S | S| || | || Y | N LS
o wn i -
9 || |w|w|t ||| M| M o0 (M| <o w0 (w| S w(w|w| <<
o || |w|t| || (0[S 00| ™m|Ww ({0 (W[ |Ww || W (Ww|w | |w| < <
0 (WM<t D (o[ 0 [ M|™(Ww(M(0|Ww(m(w|m|| <0 (Ww[w| st (o] w
~ [wowwo (oo S| o|o| (o[!S O|w (v oS W
5 5
HG444434254534344444444544445245%
15
[<B] am
o mk
m5345433344333455435445543443344Rﬁ.m
2 o2 D
) S| Sle
(X |'=
< (oo |wo|t|o| N oo NS00 (W0 m|w S S w S oo s S o] 5| X
=15
— |
™ ||| <o) oSS S| 0SS S| S| S S S oo o] o st <t | £
=
N[ S S| 0o (N[0 |w (o S S 0[S oo o s < | <o
— |||t |w|o|t| (oot o)t [N o oo <o | < <
o
old|N|ms|w|ol~|o|lood|cm s|wlo~ololo
W ASBIFIBISIHIBIR A H| 2 A DA A AN NN NN NN N N5
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Kriteria Kepraktisan

Skor

Kriteria

Keterangan

420 <X <5.00

Sangat tinggi

Tidak Perlu Direvisi

340 < X <4.20 Tinggi Tidak Perlu Direvisi
2.60 < X <340 Sedang Tidak Perlu Direvisi
1.80 < X <2.60 Rendah Direvisi

1.00 <X <1.80

Rendah sekali

Direvisi
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Lampiran 10. Surat Ijin Melaksanakan Penelitian

G68rmun S i
8119
PEMERINTAH PROVINSI BALI
)y AR\ e &\Sﬁﬁ\ﬁ\wg ;
\ ,! k/ SMA NEGERI 1 BLAHBATUH \

| = ./ ¥ 8 Jg Ut n et U :
N nnas:Ruke@Edknw ouaUdes\nn R 0AT ) e
‘ Ala’rlnat g Jl?;n Ashn? J%a?a,‘malbalul, 1805381, eﬁepon . (335) §52 303

SURAT KETERANGAN
Nomor : B.31.420/607/SMAN 1 BLAHBATUHIDIKPORA

Yang bertandatangan di bawah ini saya : v

Nama : | Ketut Sulatra, S.Pd.,M.Pd

NIP. £ 19700203 199702 1 004
Jabatan : Kepala SMA Negeri 1 Blahbatuh
Alamat : JalanAstina Jaya Blahbatuh

Dengan ini memberikan ijin kepada :

Nama : Ni Made Dwi Aniyantari
NIM 11713011064
Program Studi : 81 Pendidikan Matematika

Untuk melaksanakan Penelitian dalam penyusunan makalah/tesis/skripsi/tugas akhir di SMA
Negeri 1 Blahbatuh .
Demikian surat keterangan ini dibuat agar dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

Blahbatuh, 16 Februari 2024
Kepala SMA Negeri 1 Blahbatuh

ndatanqgant 8 elektronik oieh
KEPALA SEKOLAH

J  Pembina Utama Muda, Vic
NIP. 197002031997021004

AV b

natat Dokumen Ini telah ditandatangan| secara = Sige
Sortifikest eiokironk menggunakan sertifkat elektronik e
A} Flektronlk yang diterbitkan oioh BSrE L




106

Lampiran 11. Mind Map yang dibuat oleh Peserta Didik
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Lampiran 12. Dokumentasi Kegiatan




