PENGEMBANGAN FILM ANIMASI 3 DIMENSI
TENTANG KESETARAAN GENDER SEBAGAI
MEDIA KONSELING UNTUK SISWA DI SEKOLAH
MENENGAH PERTAMA

SKRIPSI

Diajukan kepada
Universitas Pendidikan Ganesha
Untuk Memenuhi Salah Satu Persyaratan dalam Menyelesaikan

Program Sarjana Pendidikan Teknik Informatika

Oleh
Luh Gede Pramesti Indrasuari

NIM. 1915051020

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN TEKNIK INFORMATIKA
JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA
FAKULTAS TEKNIK DAN KEJURUAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
SINGARAJA

2024



SKRIPSI

DIAJUKAN UNTUK MELENGKAPI TUGAS-TUGAS
DAN MEMENUHI SYARAT-SYARAT UNTUK
MENCAPAI GELAR SARJANA PENDIDIKAN

Menyetujui

Pembimbing | Pembjmbing II

Prof. Dr. Ketut\&%ustini,S.Si..M.Si I Nengah Eka Mertayasa, S.Pd.. M.Pd.
NIP. 197408012000032001 NIP. 199503022019031006




Skripsi oleh Luh Gede Pramesti Indrasuari
Telah dipertahankan di depan dewan penguji
Pada Tanggal 09 Juli 2024

Dewan Penguji

I Gede Ben Subawa, S.Pd.. M.Kom., (Ketua)
NIP. 199311172019031014

=
Made Susi Lissia Andayani, M.Pd. (Anggota)
NIP. 199010192020122011

Prof. Dr. Ketut Aguystini,S.Si..M.Si (Anggota)
NIP. 197408(12000032001

I Nengah Eka Mertayasa. S.Pd. M.Pd. (Anggota)
NIP. 199503022019031006




Diterima oleh Panitia Ujian Fakultas Teknik dan Kejuruan
Universitas Pendidikan Ganesha Singaraja

Guna memenuhi syarat-syarat untuk mencapai Gelar Sarjana Pendidikan

Pada

Hari : KOJY\\S
Tanggal = 25 JUL 2024

Mengetahui,

Kdtua Ujian. ; Ujian

Made Windu Anfaral Kesiman. S.T..M.Sc.. Ph.D.  Dr. phil. Dessy Seri Wahyuni S.Kom.. M.Eng.
NIP. 198211112008[121001 NIP. 198502152008122007 \

A Mengesahkan,
%I(af‘?é\@ltas Teknik dan Kejuruan

— NDIpy,
7% SVE Ly
\F \4
/:f e, N\
AN o7 NN
: 2N 2 i)
{ A

3

NP, 197912012006041001




PERNYATAAN

D-engan Inisaya menyatakan bahwa karya tulis yang berjudul “Pengembangan
F}lm Animasi 3D Tentang Kesetaraan Gender Sebagai Media Konseling
Siswa di Sekolah Menengah Pertama” beserta seluruh isinya adalah benar-
benar karya sendiri, dan saya tidak melakukan penjiplakan dan pengutipan dengan
cara-cara yang tidak sesuai dengan etika yang berlaku dalam masyarakat
kstlmuan. Atas pernyataan ini, saya siap menanggung resiko atau sanksi yang
dijatuhkan kepada saya apabila kemudian ditemukan pelanggaran atas etika
keilmuan dalam karya saya ini atau ada klaim terhadap keaslian karya saya ini.

Singaraja, 07 Februari 2024

" METERAI
TEMPEL ]
é&j 79ALX211225333
Luh Gede Pranfesti Indrasuari

NIM.1915051020




PRAKATA

Puji syukur penulis panjatkan kehadapan Tuhan Yang Maha Esa, karena

atas berkat serta rahmat-Nya penulis dapat menyelesaikan penelitian skripsi yang
berjudul “PENGEMBANGAN FILM ANIMASI 3 DIMENSI TENTANG
KESETARAAN GENDER SEBAGAI MEDIA KONSELING UNTUK SISWA
DI SEKOLAH MENENGAH PERTAMA”. Penyusunan penelitian skripsi ini

bertujuan untuk memenuhi persyaratan dalam menyelesaikan program sarjana

Pendidikan Teknik Informatika, Universitas Pendidikan Ganesha.

Penyusunan penelitian skripsi ini penulis dapat selesaikan dengan baik

berkat adanya bimbingan serta arahan yang bersifat membangun dari berbagai

pihak. Maka dari itu pada kesempatan ini penulis ingin menyampaikan rasa terima

kasih kepada:

1.

Prof. Dr. 1 Wayan Lasmawan, M.Pd. selaku Rektor Universitas
Pendidikan Ganesha.

Dr. Kadek Rihendra Dantes, S.T., M.T selaku Dekan Fakultas Teknik
dan Kejuruan, Universitas Pendidikan Ganesha.

Dr. Putu Hendra Suputra, S.Kom., M.Cs. selaku Ketua Jurusan Teknik
Informatika.

Dr. phil. Dessy Seri Wahyuni, S.Kom., M.Eng. selaku Koordinator
Program Studi Pendidikan Teknik Informatika.

I Gede Partha Sindu, S.Pd., M.Pd. selaku Pembimbing Akademik yang
telah membantu dan memberikan motivasi dalam menyelesaikan
skripsi ini.

I Gede Bendesa Subawa, S.Pd., M.Kom. selaku Penguji I yang telah
memberikan arahan, serta motivasi dalam menyusun skripsi ini.

Made Susi Lissia Andayani, M.Pd. selaku Penguji II yang telah
memberikan arahan, saran, serta motivasi dalam menyusun skripsi ini.
Prof. Dr. Ketut Agustini,S.Si.,M.Si selaku Pembimbing I yang telah
banyak meluangkan waktu untuk memberikan arahan, serta motivasi

dalam menyusun skripsi ini.

viii



9. I Nengah Eka Mertayasa, S.Pd.,M.Pd.selaku Pembimbing II yang telah
banyak meluangkan waktu untuk memberikan arahan, serta motivasi
dalam menyusun skripsi ini.

10. Seluruh staf dosen dan pegawai Fakultas Teknik dan Kejuruan yang
telah banyak membantu kelancaran penulis dalam menyusun skripsi
ini.

11. Seluruh pihak yang tidak dapat penulis sebutkan satu persatu yang
telah membantu dan memberikan dorongan dalam penyusunan skripsi
ini.

Penulis menyadari bahwa dalam penyajian skripsi ini masih terdapat
kekurangan, sehingga saran dan kritik yang membangun dari pembaca sangat
berarti bagi penulis untuk penyempurnaan skripsi ini. Akhir kata, penulis berharap

laporan skripsi ini dapat bermanfaat untuk penulis dan pembaca.

Singaraja, 07 Februari 2024

Penulis



DAFTAR ISI

PERNYATAAN. ...ttt ettt sttt ettt st e saeeaeeneenneens \%
KATA PERSEMBAHAN ....c..oiitiitteeetesee ettt vi
MOTTO ettt ettt et e vil
PRAKATA et ettt viii
ABSTRAK ...ttt sttt ettt et et enees X
DAFTAR ISLiioeeeeee ettt s xii
DAFTAR TABEL. ..ottt Xiv
DAFTAR GAMBAR ..ottt XV
DAFTAR LAMPIRAN ......oooiiitieieeie ettt ettt ee e seeens Xviil
BAB I PENDAHULUAN ...ttt sttt sttene ettt snesieenne 1
1.1 LATAR BELAKANGE S b 8 L ittt e 1
1.2 RUMUSAN MASALAH ....oooiiiiiieeeteite sttt 6
1.3 TUJUAN PENULISAN ..ottt sieesae e st saesneesnaeae e 7
1.4 BA RASAIN'EE NEIBREERIN .- /777, 5700 00 SUTRmnes, =7 TR ... .. 7
1.5 MANESSP-DIEINBIERS AN b 70070 . S, = . ....... 7
BAB II KAJIAN PUSTAKA DAN LANDASAN TEORI .......ccccocveviieinnee. 9
2. 1 KAJTAN PUSTAKA ... oottt tesaeetesseesseesesnaenesnnesaeeneeenes 9
2. 2 LAND AT ON 0o e e .. . ........... 11
2.2.1 Fil ., e, N e no . B A A S V.. ......... 11
222 AnitEEu. o e SRR ... 12
2.2.3 Gender N\ 7 o PGS SU_ ................... 21
2.2.4 Kesetaraan Gender ..........cccovereinieerienienennienienieeienieenee e 22
2.2.5 Media Konseling ........ccocuieiieiiiieiieiiieiecieeieeeee e 22
2.2.6 Sekolah Menengah Pertama............cccoeeeeriienieniieniieeieeeee 23
2.2.7 Teori Belajar.........cccvieeiieiiiieeiieeeeee e 24
2.2.8 Perangkat Lunak...........ccceeoiieiiiieeiiieeie e 26
2.2.9 Kerangka BerpiKir.........occoevuiiiiiiiieniieiecieeeeeeeeee e 27
BAB IIIl METODOLOGI PENELITIAN. .....coctiiiiiiiririeneeieeieneeeeee e 29
3.1 JENIS PENELITTAN ..ottt 29
3.2 MODEL PENELITTAN .....oooitiiiiiieiteesteee ettt 29
3.2.1 Concept (KONSEP)....eevrurierririeiiiieiiieeriieeeite ettt 30

xii



3.2.2 Design (Perancangan) .........c..ceecveereeeieenieecieenieeieeneeesieenieeennes 31

3.2.3 Material ColleCting...........cccvevueeeiierieeiienie et 31

3.2.4 Assembly (Pembuatan) .........cccceeeveeeiieeeiiieeieecee e 32

3.2.5 Testing (Pengujian) .........ccceeeeveeeiieeeiieeeiieeeiieesieeesveeeeevee e 32

3.2.6 Distribution (Pendistribusian)............ccceeeeeevcireecreecciee e, 35

3.2.7 Teknik Analisis Data ........ccccooeeiiirieniiiiniencicceeeeesee 35

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN .....ooiiiieeeeeeeeeeee e 40
4.1 HASILPENELITTAN ..ottt 40
4.1.1 Concept (KONSEP) .uvveervreeriieeniieeiieeeiite et 41

4.1.2 Design (Perancangan) ...........cccceeeeveereeniieniienieeeniieseeesieesneeeeans 42

4.1.3 Material ColleCtiNg «..eeevueeeriueeeeiiiiiiieeeeiie e eeiee e e 46

4.1.4 Assembly (Pembuatan) ............cccoeeeieeiiiiieiiieeiie e 47

4.1.5 Testing (PengUJIaN) ......ccoeeriieriirneiniieeiieriieeieesiae e eiee e eieens 58

4.1.6 Distribution (Pendistribusian) ...........cceecieiiieeiieenieeniieeneenneennens 66

4.2 PENAEEREES S A DO | ..o, | E ., . ... 66
BAB V PENEREEE SN .. S 00 0 R - — ... 72
5.1 STV .. - 0 S, Povoog, soor focl - SUNNRRR ... ... 72
5.2 S AR S L . o N ... 73
DAFTAR PUSYEE S S S, e N N .. ......... 74
RIWAYAT HITEUR, .............0 coucooneionesneesneeneesooig R .. ............ 78
LAMPIRAN..... Y. ... 0ol toetenneeneese WY, . ............. 79

xiii



DAFTAR TABEL

Tabel Halaman
Table 3.1 Konsep Animasi 3D .......cccoeviriiinieniniinieieeeeeeeeeee e 30
Tabel 3.2 Kisi-kisi Uji ARl IS ..oocueviiiiieiieiecieeeeeeeesee e 33
Tabel 3.3 Kisi-kisi Uji Ahli Media .......ccccooeeniniiniiiiiiinieecccceee 34
Tabel 3.4 Tabulasi Penilaian dari Ahli......c.coocooiiiniiiiiiiniiee 36
Tabel 3.5 Kriteria Validitas Uji Ahli Isi dan Uji Ahli Media .......................... 37
Tabel 3.6 Bobot Penilaian ...........ccoooiiiiiiiiiiiiiiiieceeeeeeee e 37
Tabel 3.7 Kriteria Penggolongan Responden .............ccccceevvienieiiianiencieeinnn, 38
Table 3.8 Kategori Kualifikasi Film ...........cccceeiiiiiiiiiiiieiccceeee 39
Tabel 4.1 Hasil Tahap COoncept........ccceoveriiieriieiiieeiieiiiesitiesveenieesee e eveeieens 40
Tabel 4.2 Perancangan Karakter Dalam Bentuk Animasi 3D.......................... 42
Tabel 4.3 Perancangan Latar Tempat Dalam Bentuk Animasi 3D.................. 44
Tabel 4.4 RUMUS UjJi GIEZOTY ...cc.veioiiieiiiieiiaitieiieesiieeieesteessseenseesseanseasneenseens 59
Tabel 4.5 KritGEaRNGIICITRSIN.. ... . ..., ol . A . ... .. 60
Tabel 4.6 Rumus Pengujian Ahli Media..........ccovveviiiiiiieiiiieeciee e, 61
Tabel 4.7 Kriteri SgNEIRERES" ... .. ... ..coogenres ... Y . . ... 62
Tabel 4.8 Kriteria Penggolongan Responden .............ccccoeeviiiiviiienieecieenee, 64
Tabel 4.9 Hasil Kriteria Penggolongan Skor Responden...........c..ccccceveiennee. 64

Xiv



DAFTAR GAMBAR

Gambar Halaman
Gambar 2.1 Prinsip Animasi Squash and Stretch ...........cccoooeviienieiiiiniiee. 15
Gambar 2.2 Prinsip Animasi ANtCIPAtiON .......cceeerveerieeiiieniieeieeniieeveeiee e eees 15
Gambar 2.3 Prinsip Animasi Staging.........ccccveeevureeriiieenieeenieeeseeeseeeeeiveesveeees 16
Gambar 2.4 Prinsip Animasi Straight Ahead & Pose to Pose .........ccccccvveeenenns 16
Gambar 2.5 Prinsip Animasi Follow Through & Overlappin..........c..ccccoeeeunenne 16
Gambar 2.6 Prinsip Animasi Slow In & SIow DOWN .....c..cccevviiriiniiiiniienne 17
Gambar 2.7 Prinsip ANIMAasi ATCS .....eeviieriieeiienieeiieniieeiienieeereesieeeveeseesneeneees 17
Gambar 2.8 Prinsip Animasi Secondary ACtiON .........ccccveeeveveeerieeeiieeniiieesieeeenns 17
Gambar 2.9 Prinsip Animasi TImINg .........cocivveeiiieeiireiiiee e 18
Gambar 2.10 Prinsip Animasi EXaggeration..........ccceccueeiieeniieesieenieieciienieeeeeneen. 18
Gambar 2.11 Prinsip Solid Drawing ..........ccccceeeiieeiieiiieeieeniiecieeseesieeseee e 19
Gambar 2.12 Prinsip Animasi Appeal ........cccceevvieiiiiiieeiienieeiiesie e 19
Gambar 2.13 Kerangka Berpikir Penelitian............cccccoeoveeiiieeniieiiiieeiecces 28
Gambar 3.1 Tahapan Multimedia Development Life Cycle...............cccveennenn. 30
Gambar 4.1 Implementasi Tahap Modelling Karakter ..........cccccooeveevieinnnnnnen. 48
Gambar 4.2 Implementasi Tahap Texturing Karakter .............ccccccoeeevveniennennen. 48
Gambar 4.3 Implementasi Tahap Rigging Karakter..........cccoeevvveeeiieniiienennnns 48
Gambar 4.4 Implementasi Tahap Acting/Animation Karakter..................cc....... 48
Gambar 4.5 Implementasi Tahap Lighting Karakter ...........ccccoeevveeiiieniiiennnns 49
Gambar 4.6 Implementasi Tahap Rendering Animasi...........ccceevveeereeneeenneenen. 49
Gambar 4.7 Implementasi Opening Film Animasi 3 Dimensi..........ccccceceevuenneee 50
Gambar 4.8 Implementasi Tampilan Editing Scene 1 .........cccoevvveeiiieecieennneens 51
Gambar 4.9 Implementasi Tampilan Editing Scene 2 .........c.ccoccvveevvieecieeenneens 51
Gambar 4.10 Implementasi Tampilan Editing Scene 3 ...........cccoovvvveiieienieenen. 51

XV



Gambar 4.11 Implementasi Tampilan Editing Scene 4 ...........cccoooveevvverienieenen. 51

Gambar 4.12 Implementasi Tampilan Editing Scene 5 .........ccccveeveiieniiiennnens 52
Gambar 4.13 Implementasi Tampilan Editing Scene 6 ............cccoeeevveeiiiennnnns 52
Gambar 4.14 Implementasi Tampilan Editing Scene 7 .........cccevveecivenienieenen. 52
Gambar 4.15 Implementasi Tampilan Editing Scene 8 ...........ccoocveveieieniennen. 52
Gambar 4.16 Implementasi Tampilan Editing Scene 9 ...........ccceevvveeierienieenen. 53
Gambar 4.17 Implementasi Tampilan Editing Scene 10 ..........cccoeevveviiennnens 53
Gambar 4.18 Implementasi Tampilan Editing Scene 11 .........cccoeeeiiieiiinnnens 53
Gambar 4.19 Implementasi Tampilan Editing Scene 12 ...........cccceeevveiennennen. 54
Gambar 4.20 Implementasi Tampilan Editing Scene 13 ..............ccccveereinnee. 54
Gambar 4.21 Implementasi Tampilan Editing Scene 14 ..........cccccovveviernnnnns 54
Gambar 4.22 Implementasi Tampilan Editing Scene 15 ...........cccoeiiieeiiinnnnnns 54
Gambar 4.23 Implementasi Tampilan Editing Scene 16 ...........ccceecvveenneennnnnn. 54
Gambar 4.24 Implementasi Tampilan Editing Scene 17 ........cccoovvveviveniennnnnen. 55
Gambar 4.25 Implementasi Tampilan Editing Scene 18 ............ccceeeviinnnnnen. 55
Gambar 4.26 Implementasi Tampilan Editing Scene 19 ........cccceeeeiieniennnnnns 55
Gambar 4.27 Implementasi Tampilan Editing Scene 20 ........ccccoeeeveeviveennnnns 55
Gambar 4.28 Implementasi Tampilan Editing Scene 21 ..............coccveieennnen. 56
Gambar 4.29 Implementasi Tampilan Editing Scene 22 .............cccecveieennnnen. 56
Gambar 4.30 Implementasi Tampilan Editing Scene 23 .........c.cccoveeeiieienieenen. 56
Gambar 4.31 Implementasi Tampilan Editing Scene 24 ...........ccccoecvveeveeennens 56
Gambar 4.32 Implementasi Tampilan Editing Scene 25 ..........cccoeeeiveviiiennnens 57
Gambar 4.33 Implementasi Tampilan Editing Scene 26 .........c.cccceeevveiennennen. 57
Gambar 4.34 Implementasi Tampilan Editing Scene 27 .........cccoeoveeevvenienieenen. 57
Gambar 4.35 Implementasi Tampilan Editing Scene 28 ..........cccoeevvevciiennnnns 57
Gambar 4.36 Implementasi Tampilan Editing Scene 29 .........ccccoeeciveeiiiennnens 58

XVi



Gambar 4.37 Implementasi Tampilan Editing Scene 30 .........c.ccccveveiveienienen.

Gambar 4.38 Implementasi Tampilan Editing Scene 31 ........cccoceevieiininincnnne

Gambar 4.39 Desain Cover Youtube

XVii



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran Halaman
Lampiran 1. SUrat ObSEIVASI......cceeviieiiierieeiienieeieesiee et eiee e sre e ereeeees 80
Lampiran 2. Angket Penelitian Pengetahuan Siswa .........cccceeviiiininiiniinennne 81
Lampiran 3. Hasil Angket Penelitian Pengetahuan Siswa.........c.ccccccoeveviinnnnns 84
Lampiran 4. Persentase Hasil Angket Penelitian Pengetahuan Siswa................ 85
Lampiran 5. Hasil Kuisioner Guru Bimbingan Konseling .............ccccceccvvevnnenns 86
Lampiran 6. SINOPSIS CITtA......eccvierieeiieriieeiierieeieesiee et eite e e seeeereesaeeereeneeas 87
Lampiran 7. SKENATIO .......cecuieruieeiieriieeiteesiieeieesiee et esiee et esieeeaeeseeessseeaeessseeeeas 89
Lampiran 8. Storyboard ........ceeeoiiiiiiieiiieeciee e 99
Lampiran 9. Instrumen Uji Ahli ISi....cooiiiiiiiiiiiiniie e 121
Lampiran 10. Instrumen Uji Ahli Media.........cooooeeviiiniiiiiiiiiieiienieeeeeeeeee. 123
Lampiran 11. Instrumen Uji Respon Pengguna ............cccooiiieiiiniieiieenneeiene. 125
Lampiran 12. Hasil Angket Uji Ahli ISi......ccccoeviiiiiiiiiiieiieiieciiereecieeee e 128
Lampirann 13. Hasil Uji Ahli Media .........cccooiiiiiiiiiieciee e 130
Lampiran 14. Hasil Uji Respon Pengguna...........ccccccooeiiiiiiiieenieeecice e 132
Lampiran 15. Perhitungan Hasil Uji Respon Pengguna...........c.cccceccvveiinnnnnnnen. 134
Lampiran 16. Implementasi Storyboard.............ccoeceeiiiiiieniienieeniecieeeeeeee. 137
Lampiran 17. Dokumentasi Penelitian..............ccccceeiieeniieeeiiiieeciie e 159

XViii



