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LAMPIRAN-LAMPIRAN 
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Lampiran 1 Surat Observasi Pengumpulan Data 
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Lampiran 2 Angket Pengunaan Handphone 
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Lampiran 3 Kuesioner Analisis Gaya Belajar Siswa 
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Lampiran 4 Surat Keterangan Validasi Media Ahli Isi Pembelajaran 
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Lampiran 5 Surat Keterangan Validasi Media Ahli Desain Pembelajaran 
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Lampiran 6 Surat Keterangan Validasi Media Ahli Media Pembelajaran 
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Lampiran 7 Surat Pengantar Uji Judges (Ahli Isi Pembelajaran) 
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Lampiran 8 Surat Pengantar Uji Judges (Ahli Desain Pembelajaran) 
 



175 
 

 

Lampiran 9 Surat Pengantar Uji Judges (Ahli Media Pembelajaran) 
 



176 
 

 

Lampiran 10 Surat Ijin Penelitian 
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Lampiran 11 Surat Keterangan Telah Melaksanakan Penelitian 
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Lampiran 12 Hasil Validitas Uji Ahli Isi Pembelajaran 
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Lampiran 13 Hasil Validitas Uji Ahli Desain Pembelajaran 
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Lampiran 14 Hasil Validitas Uji Ahli Media Pembelajaran 
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Lampiran 15 Hasil Review Uji Coba Perorangan di Kelas V 
 



188 
 

 

 

 



189 
 

 

 

 

 

 



190 
 

 

 

 



191 
 

 

 

 



192 
 

 

 

 



193 
 

 

Lampiran 16 Hasil Review Uji Coba Kelompok Kecil di Kelas V 
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Lampiran 17 Lembar Jawaban Uji Validitas Soal di Kelas V 
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Lampiran 18 Rekapitulasi Hasil Uji Validitas Soal 
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Lampiran 19 Rekapitulasi Hasil Uji Reliabilitas Butir Soal 
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Lampiran 20 Rekapitulasi Hasil Uji Taraf Kesukaran 
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Lampiran 21 Rekapitulasi Hasil Uji Daya Beda Butir Soal 
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Lampiran 22 Modul Ajar 

MODUL AJAR 

 

 

A. INFORMASI UMUM     

Nama Penyusun  : NYOMAN RINI WAHYUNI, S.Pd 

Institusi  : SD Negeri 1 Panji Anom  

Mata Pelajaran  : Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial 

(IPAS) 

Topik/Bab 3  : Gaya Di Sekitar Kita   

Materi Pokok  : Pengenalan Tema Pengaruh Gaya di 

Sekitar Kita 

Jenjang Sekolah : Sekolah Dasar 

(SD) 

Semester : I (Ganjil) 

Fase / Kelas : B / IV (Empat) Alokasi Waktu : 2 JP 

Tahun Pelajaran : 2023/2024  Jumlah 

Pertemuan 

: 1 Pertemuan 

Moda 

Pembelajaran 
: Tatap Muka 

   

Metode 

Pembelajaran 
: 

Ceramah, Tanya Jawab, Diskusi, Demonstrasi & 

Penugasan 

Model 

Pembelajaran 
: 

Pembelajaran Berbasis Masalah (Problem Based 

Learning) 

Target Peserta 

Didik 
: Peserta Didik Reguler/Tipikal 

  

Karakteristik 

Peserta Didik 

: Umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan 

memahami materi ajar 

Jumlah Peserta 

Didik 
: 34 orang peserta didik 

  

 

 
Profil Pelajar 

Pancasila 

 

 

: 

✓ Bernalar kritis : Memperoleh dan memproses 

informasi dan gagasan 

✓ Gotong royong: Melakukan kegiatan bersama-sama 

dengan sukarela 

✓ Kreatif : Menghasilkan karya dan gagasan yang 

orisinal 

 

 
Sarana & 

Prasarana 

 

 

: 

1. Komputer/Laptop, 

2. Proyektor, 

3. Jaringan Internet 

4. Bahan Ajar E-book 
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B. KOMPETENSI INTI  

1.  Capaian Pembelajaran  

Pada Fase B peserta didik mengidentifikasi keterkaitan antara 

pengetahuan-pengetahuan yang baru saja diperoleh serta mencari tahu 

bagaimana konsep-konsep Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial 

berkaitan satu sama lain yang ada di lingkungan sekitar dalam 

kehidupan sehari-hari. Penguasaan peserta didik terhadap materi yang 

sedang dipelajari ditunjukkan dengan menyelesaikan tantangan yang 

dihadapi dalam kehidupan sehari-hari. Selanjutnya peserta didik 

mengusulkan ide/menalar, melakukan investigasi/ penyelidikan/ 

percobaan, mengomunikasikan, menyimpulkan, merefleksikan, 

mengaplikasikan dan melakukan tindak lanjut dari proses inkuiri yang 

sudah dilakukannya. 

 Elemen Capaian Pembelajaran  

Pemahaman Peserta didik menganalisis hubungan antara bentuk  

IPAS (sains serta fungsi bagian tubuh pada manusia (pancaindra). 

dan sosial) Peserta didik dapat membuat simulasi menggunakan 

 bagan/alat bantu sederhana tentang siklus hidup 

 makhluk hidup. Peserta didik dapat mengidentifikasi 

 masalah yang berkaitan dengan pelestarian sumber 

 daya alam di lingkungan sekitarnya dan kaitannya 

 dengan upaya pelestarian makhluk hidup. 

 Peserta didik mengidentifikasi proses perubahan 

 wujud zat dan perubahan bentuk energi dalam 

 kehidupan sehari-hari. Peserta didik mengidentifikasi 

 sumber dan bentuk energi serta menjelaskan proses 

 perubahan bentuk energi dalam kehidupan sehari- 

 hari (contoh: energi kalor, listrik, bunyi, cahaya). 

 Peserta didik memanfaatkan gejala   kemagnetan 

 dalam kehidupan sehari-hari, mendemonstrasikan 

 berbagai jenis gaya dan pengaruhnya terhadap arah, 

 gerak dan bentuk benda. Peserta didik 

 mendeskripsikan terjadinya siklus air dan kaitannya 

 dengan upaya menjaga ketersediaan air. 

 Di akhir fase ini, peserta didik menjelaskan tugas, 

 peran, dan tanggung jawab sebagai warga sekolah 

 serta mendeskripsikan bagaimana interaksi sosial 

 yang terjadi di sekitar tempat tinggal dan sekolah. 

 Peserta didik mengidentifikasi ragam bentang alam 

 dan keterkaitannya dengan profesi masyarakat. 
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  Peserta didik mampu menunjukkan letak 

kota/kabupaten dan provinsi tempat tinggalnya pada 

peta konvensional/digital. Peserta didik 

mendeskripsikan keanekaragaman hayati, 

keragaman budaya, kearifan lokal dan upaya 

pelestariannya. 

Peserta didik mengenal keragaman budaya, kearifan 

lokal, sejarah (baik tokoh maupun periodisasinya) di 

provinsi tempat tinggalnya serta menghubungkan 

dengan konteks kehidupan saat ini. Peserta didik 

mampu membedakan antara kebutuhan dan 

keinginan, mengenal nilai mata uang dan 

mendemonstrasikan bagaimana uang digunakan 

untuk mendapatkan nilai manfaat/ memenuhi 

kebutuhan hidup sehari-hari. 

 

Keterampilan 

proses 

1. Mengamati 

Di akhir fase ini, peserta didik mengamati 

fenomena dan peristiwa secara sederhana dengan 

menggunakan pancaindra dan dapat mencatat 

hasil pengamatannya. 

2. Mempertanyakan dan memprediksi 

Dengan menggunakan panduan, peserta didik 

mengidentifikasi   pertanyaan yang dapat 

diselidiki secara ilmiah dan membuat prediksi 

berdasarkan pengetahuan yang dimiliki 

sebelumnya. 

3. Merencanakan dan melakukan penyelidikan. 

Dengan panduan, peserta didik membuat rencana 

dan melakukan  langkah-langkah operasional 

untuk  menjawab  pertanyaan yang diajukan. 

Menggunakan alat dan bahan yang sesuai dengan 

mengutamakan  keselamatan. Peserta  didik 

menggunakan alat bantu pengukuran untuk 

mendapatkan data yang akurat. 

4. Memproses, menganalisis data dan informasi 

Mengorganisasikan data dalam bentuk tabel dan 

grafik sederhana untuk menyajikan data dan 

mengidentifikasi  pola.  Peserta didik 

membandingkan antara hasil pengamatan 

dengan prediksi dan memberikan alasan yang 

bersifat ilmiah. 

5. Mengevaluasi dan refleksi 

Mengevaluasi kesimpulan melalui perbandingan 

dengan teori yang ada. Menunjukkan kelebihan 

dan kekurangan proses penyelidikan. 
6. Mengomunikasikan hasil 
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  Mengomunikasikan hasil penyelidikan secara 

lisan dan tertulis dalam berbagai format. 
 

2. Alur Tujuan Pembelajaran (ATP)  

1. Mengidentifikasi ragam gaya yang terlibat dalam aktivitas sehari- 

hari. 

2. Memanfaatkan gaya tersebut untuk membantu manusia mengatasi 

tantangan dalam kehidupan sehari-hari. 

3. Tujuan Pembelajaran  

1. Peserta didik melakukan aktivitas yang berkaitan dengan tema 

pembelajaran sebagai perkenalan dengan benar. 

2. Peserta didik mengetahui apa yang ingin dan akan dipelajari di bab 

ini. 

3. Peserta didik membuat rencana belajar 

4. Pemahaman Bermakna  

Pada bab ini, peserta didik akan belajar tentang apa itu gaya, ragam 

gaya dan sifatnya, gaya di sekitar mereka, pengaruhnya terhadap suatu 

benda, serta manfaat dari ragam gaya pada kehidupan sehari-hari. 

Peserta didik akan melakukan eksplorasi dalam bentuk Percobaan, serta 

membuat suatu produk yang memanfaatkan sifat gaya. Mereka akan 

mencari tahu hubungan dari sifat gaya serta manfaat yang bisa dipakai 

oleh gaya tersebut untuk membantu aktivitas manusia sehari-hari. Pada 

bab ini, diharapkan peserta didik menunjukkan kreativitasnya dalam 

membuat produk serta mencari solusi dari permasalahan yang dihadapi. 

Bab ini juga akan banyak melibatkan peserta didik dalam kegiatan 

berdiskusi baik dalam kelompok besar maupun kecil yang diharapkan 

bisa melatih sikap peserta didik untuk menyimak saat berdiskusi (akhlak 

mulia). 

5. Pertanyaan Pemantik  

1. Apa itu gaya? 

2. Apa pengaruh gaya terhadap benda? 

6. Asessmen   

• Asessmen Diagnostik. 

Peserta didik menyebutkan Pengertian Gaya 

7. Kegiatan Pembelajaran  

Pertemuan 1 

A. Kegiatan Awal (10 Menit) 

1. Guru mengkondisikan kelas dan melakukan absensi 

2. Peserta didik berdoa bersama sebelum memulai pelajaran 

3. Peserta didik melakukan kegiatan literasi materi non pelajaran 

seperti tokoh dunia, kesehatan, kebersihan, makanan/minuman 

sehat, cerita inspirasi dan motivasi. 
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4. Guru melakukan apersepsi. 

5. Guru memberikan pertanyaan pemantik. 

6. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran, langkah pembelajaran, 

dan jenis penilaian. 

B. Kegiatan Inti (60 Menit) 

1. Guru menyiapkan sarana laptop/komputer 

2. Guru membagi siswa kedalam 5 kelompook 

3. Siswa bersama guru mengamati materi yang ditampilan pada e-book. 

4. Guru dan siswa mengamati video pembelajaran yang ditampilkan 

pada e-book. 

5. Siswa mengamati gambar/visualisasi tentang beberapa contoh 

disetiap materi yang ditampilkan pada e-book. 

6. Masing-masing kelompok melakukan diskusi untuk memecahkan 

permasalahan yang ditampilkan pada setiap akhir topik materi di e- 

book. 

7. Guru mengawasi dan mendampingi setiap kelompok dalam 

berdiskusi. 

8. Setiap kelompok mencari informasi terkait permasalahan yang 

diberikan melalui materi yang tersedia dalam e-book. 

9. Setiap kelompok membuat ringkasan hasil dikusi sekaligus 

menjawab pertanyaan terkait permasalahan yang didiskusikan pada 

e-book. 

10. Setiap kelompok mempresentasikan hasil diskusi di depan kelas 

11. Setelah selesai beridiskusi dapat berbagi hasil temuannya kepada 

kelompok lain. 

12. Guru memberikan feedback atau tumpan balik kepada setiap 

kelompok mengenai hasil diskusi yang telah dipresentasikan. 

C. Kegiatan Penutup (10 Menit) 

1. Peserta didik bersama guru melakukan refleksi pembelajaran yang 

telah berlangsung, 

2. Guru memandu peserta didik menyimpulkan materi pembelajaran 

3. Guru memberikan penguatan terhadap materi yang telah dipelajari. 

4. Guru melakukan penilaian hasil belajar. 

5. Peserta didik menyimak penjelasan guru tentang aktivitas 

pembelajaran pada pertemuan selanjutnya. 

6. Kegiatan pembelajaran diakhiri dengan doa bersama dipimpin oleh 

salah satu peserta didik. 

8. Pengayaan & Remedial 

Pengayaan diberikan kepada peserta didik yang telah menguasai materi 

pelajaran   untuk   mempersiapkan   kemateri   selanjutnya,   sementara 

remedial diberikan kepada peserta didik yang belum menguasai materi 
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dengan memberikan pendampingan dan tugas mandiri di rumah dengan 

bimbingan orang tua dan dipantau guru. 

9. Refleksi 

Guru 

• Apakah tujuan pembelajaran telah tercapai? 

• Apakah seluruh peserta didik mengikuti pelajaran dengan antusias? 

• Kesulitan apa yang dialami? 

• Langkah apa yang diperlukan untuk memperbaiki proses belajar? 

Peserta Didik 

• Apa saja yang kesulitanmu dalam menyelesaikan tugas ini? 

• Bagaimana cara kamu mengatasi hambatan tersebut? 

• Pada bagian mana dari hasil pekerjaanmu yang dirasa masih 

memerlukan bantuan? Bantuan seperti apa yang kamu harapkan? 

• Hal apa yang membuatmu bersemangat saat belajar hari ini? 

C. Lampiran 

1. Tampilan e-book berbasis problem based learning 

 

Tampilan Ayo Mengamati dan Ayo Berdiskusi 
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Mengetahui, Panji Anom, 3 Juni 2024 

Kepala SD Negeri 1 Panji Anom, Guru kelas IV 
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Pengetahuan Alam dan Sosial Kelas 4. Pusat Kurikulum dan 

Perbukuan. 
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SELAMAT BEKERJA 

Lampiran 23 Soal Pre-test dan Post-test 

LEMBAR SOAL 

 
 

Mata Pelajaran : Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) 

Materi : BAB 3 Gaya di Sekitar Kita 

Waktu : 50 Menit 
 

Petunjuk mengerjakan soal. 

1. Berdoalah terlebih dahulu sebelum mengerjakan soal. 

2. Tulislah nama, nomor absen, dan kelas pada lembar jawaban. 

3. Kerjakan soal dengan sebaik-baiknya. 

4. Mulailah dengan mengerjakan soal yang dirasa mudah terlebih dahulu, 

kemudian dilanjutkan mengerjakan soal yang dirasa sulit. 

5. Tulislah jawaban pada lembar jawaban yang telah disediakan dengan 

menggunakan pensil/pulpen. 

6. Periksa kembali jawaban sebelum lembar soal dan jawaban dikumpulkan. 

 

 

A. Pilihlah salah satu jawaban yang tepat dengan memberi silang (x) pada 

huruf a, b, c, atau d! 

1. Interaksi pada benda dalam bentuk tarikan atau dorongan disebut….. 

a. Tarikan 

b. Usaha 

c. Gaya 

d. Dorongan 

2. Gaya yang dikeluarkan dari manusia atau hewan menggunakan tubuh mereka 

disebut….. 

a. Gaya Magnet 

b. Gaya Pegas 

c. Gaya Otot 

d. Gaya Gesek 
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3. Saat kontainer diberikan gaya dorong atau tarik, maka akan terjadi gesekan 

antara kontainer dan permukaan lantai dengan arah berlawanan dari benda. Gaya 

yang digunakan adalah….. 

a. Gaya gesek 

b. Gaya otot 

c. Gaya Magnet 

d. Gaya Tarik 

4. Di bawah ini pengaruh gaya terhadap benda, kecuali….. 

a. Mengubah bentuk benda 

b. Mengubah warna benda 

c. Mengubah arah gerak benda 

d. Membuat benda diam menjadi bergerak 

5. Benda akan semakin susah bergerak dan berat untuk di dorong apabila….. 

a. Lebar dan luas permukaan benda sempit 

b. Lebar dan luas permukaan benda besar 

c. Permukaan benda licin 

d. Permukaan benda rata 

6. Saat menendang bola terjadi pergerakan bola karena adanya tendangan. Gaya 

yang digunakan untuk memindahkan bola adalah….. 

a. Gaya gravitasi 

b. Gaya dorong 

c. Gaya benda 

d. Gaya otot 

7. Kuda menarik delman dengan menggunakan …. 

a. Magnet 

b. Gaya Otot 

c. Gaya Tarik 

d. Gaya gesek 

8. Seorang siswa membuka pintu kelas dengan menggerakkan tangannya ke arah 

depan. Jenis gaya yang dilakukan siswa tersebut adalah gaya…. 

a. Otot 

b. Gesek 
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c. Magnet 

d. Pegas 

9. Salah satu cara mengambil jarum yang jatuh di lantai adalah…. 

a. Menggunakan magnet 

b. Menggunakan kapas 

c. Menggunakan kertas 

d. Menggunakan penjepit 

10. Beni mencoba menarik benda menggunakan magnet. Berikut benda-benda 

yang dapat ditarik yaitu.... 

a. Paku 

b. Pensil 

c. Kertas 

d. Kaca 

11. Di bawah ini adalah benda-benda yang dapat ditarik magnet adalah….. 

a. Besi, nikel, kobalt 

b. Plastik, karet, seng 

c. Seng, karet, wika 

d. Kertas, nikel, karet 

12. Jika kutub magnet yang sama di dekatkan akan mengalami…. 

a. Tarik menarik 

b. Tarik melepaskan 

c. Tolak menolak 

d. Tarik menolak 

13. Tono mendekatkan magnet pada benda-benda yang berbahan logam. Peristiwa 

yang akan terjadi yaitu…. 

a. Benda logam menjauh dari magnet 

b. Tidak ada reaksi antara benda dan magnet 

c. Benda logam menarik magnet 

d. Magnet menarik benda logam 

14. Berikut ini salah satu contoh benda elastis yaitu…. 

a. Balon 

b. Gelas 
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c. Kawat logam 

d. Batu 

15. Jeni menarik ketapel dan kemudian melepaskannya. Setelah batu terlontar jauh, 

maka karet ketapel akan.... 

a. Diam seperti saat ditarik 

b. Kembali ke bentuk awal 

c. Semakin memanjang 

d. Putus menjadi dua bagian 

16. Nobita membeli sebuah benda yang dapat mempertahankan bentuknya dan 

kembali menjadi bentuk semula setelah diberi gaya. Benda yang dibeli Nobita 

adalah…. 

a. Sendok aluminium 

b. Piring kaca 

c. Karet gelang 

d. Kertas origami 
 

 

17. Ando menggunakan salah satu alat olahraga seperti gambar di atas. Apabila 

Ando melompat dengan keras, maka.... 

a. Semakin tinggi pantulannya 

b. Semakin rencah pantulannya 

c. Semakin berat pantulannya 

d. Semakin ringan pantulannya 
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18. Benda pada gambar di atas dapat terbang. Bagian benda yang menghasilkan 

gaya angkat ditunjukkan oleh nomor….. 

a. 4 

b. 3 

c. 2 

d. 1 

19. Bumi dapat menghasilkan gaya tarik. Gaya tarik tersebut selalu mengarah 

ke..... 

a. Atmosfer bumi 

b. Pegunungan 

c. Inti bumi 

d. Samudera 

20. Buah apel dapat jatuh dari pohonnya akibat pengaruh gaya.... 

a. Gesek 

b. Otot 

c. Pegas 

d. Gravitasi bumi 
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KUNCI JAWABAN 

 
 

Mata Pelajaran : Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) 

Materi : BAB 3 Gaya di Sekitar Kita 

Waktu : 45 Menit 
 

 
1. C 

 
11. A 

2. C 12. C 

3. A 13. D 

4. B 14. A 

5. B 15. B 

6. D 16. C 

7. B 17. A 

8. A 18. D 

9. A 19. C 

10. A 20. D 
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Lampiran 24 Lembar Jawaban Pre-test 
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Lampiran 25 Lembar Jawaban Post-test 
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Lampiran 26 Hasil Data Pre-test 
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Lampiran 27 Hasil Data Post-test 
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Lampiran 28 Dokumentasi 

 

Gambar SD Negeri 1 Panji Anom 
 

Gambar Permohonan Ijin Penelitian Kepada Kepala Sekolah 

SD Negeri 1 Panji Anom 

 

Gambar Kegiatan Wawancara dengan Guru Wali Kelas IV 

SD Negeri 1 Panji Anom 



234 
 

 

Gambar Kegiatan Pelaksanaan Observasi ke Kelas IV 

SD Negeri 1 Panji Anom 

 

Gambar Pelaksanaan Uji Instrumen Soal 
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Gambar Pelaksanaan Uji Coba Perorangan 
 

Gambar Pelaksanaan Uji Coba Kelompok Kecil 
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Gambar Pelaksanaan Pre-test 
 

 

Gambar Implementasi Bahan ajar e-book 
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Gambar Pelaksanaan Post-test 
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Lampiran 29 Pemetaan Materi Bab 3 Gaya di Sekitar Kita 

 

PEMETAAN MATERI BAB 3 GAYA DI SEKITAR KITA 

MUATAN PELAJARAN IPAS KELAS IV SEKOLAH DASAR 

 

Capaian 

Pembelajaran 

Topik 

Pembelajaran 

Tujuan 

Pembelajaran 

Alur Tujuan 

Pembelajaran 

Latihan Soal (Level 

Kognitif) 

Peserta didik 

memanfaatkan 

gejala 

kemagnetan 

dalam 

kehidupan 

sehari-hari, 

mendemonstrasi 

kan berbagai 

jenis gaya dan 

pengaruhnya 

terhadap arah, 

gerak dan 

bentuk benda. 

Topik A: 

Pengaruh Gaya 

di Sekitar Kita 

1. Peserta didik 

mengidentifikasi 

penggunaan gaya 

dalam aktivitas 

sehari-hari 

dengan benar. 

1. Mengidentifikasi 

ragam gaya yang 

terlibat dalam 

aktivitas sehari- 

hari. 

1. Interaksi pada 

benda dalam 

bentuk tarikan atau 

dorongan 

disebut…..C1 

a. Tarikan 

b. Usaha 

c. Gaya 

d. Dorongan 

Jawaban: C 

 

2. Gaya yang 

dikeluarkan dari 

manusia atau 

hewan 

menggunakan 

tubuh mereka 

disebut…..C1 

a. Gaya Magnet 

b. Gaya Pegas 

c. Gaya Otot 

d. Gaya Gesek 

Jawaban: C 

 

3. Perhatikan 

beberapa kejadian 

berikut! 

1)menangkap bola 

yang bergerak 

2)memanaskan es 

hingga mencair 

3)menggenggam 

plastisin sehingga 

memipih 

4)menjemur 

kerupuk sehingga 

mengering. 

Kejadian yang 

menunjukkan 
adanya 
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    penggunaan gaya 

adalah ……C4 

a. 1 dan 4 

b. 1 dan 3 

c. 3 dan 4 

d. 2 dan 3 

Jawaban: B 

2. Peserta didik 

mengetahui sifat 

gaya otot, gaya 

gesek dan 

memanfaatkan 

kedua gaya 

tersebut dengan 

tepat. 

2. Memanfaatkan 

gaya tersebut 

untuk membantu 

manusia 

mengatasi 

tantangan dalam 

kehidupan 

sehari-hari. 

4. Saat kontainer 

diberikan gaya 

dorong atau tarik, 

maka akan terjadi 

gesekan antara 

kontainer dan 

permukaan lantai 

dengan arah 

berlawanan dari 

benda. Gaya yang 

digunakan 

adalah…..C2 

a. Gaya gesek 

b. Gaya otot 

c. Gaya 

d. Gaya Tarik 

Jawaban: A 

 

5. Aktivitas berikut 

yang menunjukkan 

gaya berupa 

tarikan 

adalah……C2 

a. Menekan 

remote televisi 

b. Membuka pintu 

dari dalam 

mobil 

c. Membuka pintu 

kulkas 

d. Mendorong 

ember berisi air 

Jawaban: C 

 
 

6. Di bawah ini 

pengaruh gaya 

terhadap benda, 

kecuali…..C2 
a. Mengubah 
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    bentuk benda 

b. Mengubah 

warna benda 

c. Mengubah arah 

gerak benda 

d. Membuat benda 

diam menjadi 

bergerak 

Jawaban: B 

3. Peserta didik 

dapat menerapkan 

sifat gaya gesek 

dalam membantu 

kegiatan manusia 

dengan percaya 

diri. 

3.   Menerapkan 

gaya dalam 

membantu 

kegiatan manusia 

dalam kehidupan 

sehari-hari. 

7. Benda akan 

semakin susah 

bergerak dan berat 

untuk di dorong 

apabila…..C2 

a. Lebar dan luas 

permukaan 

benda sempit 

b. Lebar dan luas 

permukaan 

benda besar 

c. Permukaan 

benda licin 

d. Permukaan 

benda rata 

Jawaban: B 

8. Saat menendang 

bola terjadi 

pergerakan bola 

karena adanya 

tendangan. Gaya 

yang digunakan 

untuk 

memindahkan bola 

adalah…..C2 

a. Gaya gravitasi 

b. Gaya dorong 

c. Gaya benda 

d. Gaya otot 

Jawaban: D 

9. Kuda menarik 

delman dengan 

menggunakan …. 

C1 

a. Magnet 

b. Gaya otot 
c. Gaya Tarik 



241 
 

 

 

 

 

    d. Gaya gesek 

Jawaban: B 

10. Seorang siswa 

membuka pintu 

kelas dengan 

menggerakkan 

tangannya ke arah 

depan. Jenis gaya 

yang dilakukan 

siswa tersebut 

adalah gaya….C4 

a. Otot 

b. Gesek 

c. Magnet 

d. Pegas 

Jawaban:A 

Peserta didik 

memanfaatkan 

gejala 

kemagnetan 

dalam 

kehidupan 

sehari-hari, 

mendemonstrasi 

kan berbagai 

jenis gaya dan 

pengaruhnya 

terhadap arah, 

gerak dan 

bentuk benda. 

Topik B: 

Magnet, 

Sebuah Benda 

yang Ajaib 

1. Peserta didik 

mengenal gaya 

magnet dan 

sifatnya dengan 

benar. 

1. Mengidentifikasi 

ragam gaya yang 

terlibat dalam 

aktivitas sehari- 

hari. 

11. Salah satu cara 

mengambil jarum 

yang jatuh di lantai 

adalah….C3 

a. Menggunakan 

magnet 

b. Menggunakan 

kapas 

c. Menggunakan 

kertas 

d. Menggunakan 

penjepit 

Jawaban: A 

12. Sebuah batu yang 

dapat menarik 

benda dan berasal 

dari kota magnesia 

disebut ….C1 

a. Meteor 

b. Besi 

c. Magnet 

d. Benda ajaib 

Jawaban: C 

13. Di bawah ini 

adalah benda- 

benda yang dapat 

ditarik magnet 

adalah…..C2 
a. Besi, nikel, 
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    kobalt 

b. Plastik, karet, 

seng 

c. Seng, karet, 

wika 

d. Kertas, nikel, 

karet 

Jawaban: A 

2. Peserta didik dapat 

mengidentifikasi 

tipe gaya yang 

dihasilkan dari 

benda magnetis. 

2. Memanfaatkan 

gaya tersebut 

untuk membantu 

manusia 

mengatasi 

tantangan dalam 

kehidupan 

sehari-hari. 

14. Benda di bawah ini 

menggunakan 

magnet, 

kecuali….C2 

a. Tutup kulkas 

b. Mengangkat 

besi 

c. Plastik 

d. Kompas 

Jawaban: C 

 

15. Ujung magnet pada 

kompas selalu 

mengarah 

pada….C2 

a. Timur dan 

selatan 

b. Barat dan timur 

c. Utara dan 

selatan 

d. Utara dan barat 

Jawaban: C 

 

16. Jika kutub magnet 

yang sama di 

dekatkan akan 

mengalami….C2 

a. Tarik menarik 

b. Tarik 

melepaskan 

c. Tolak menolak 

d. Tarik menolak 

Jawaban: C 
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  3. Peserta didik dapat 

mengetahui 

manfaat dan 

penerapan gaya 

magnet. 

3. Mengetahui 

manfaat gaya 

dalam membantu 

kegiatan manusia 

dalam kehidupan 

sehari-hari. 

17. Tono mendekatkan 

magnet pada 

benda-benda yang 

berbahan logam. 

Peristiwa yang 

akan terjadi 

yaitu….C4 

a. Benda logam 

menjauh dari 

magnet 

b. Tidak ada reaksi 

antara benda 

dan magnet 

c. Benda logam 

menarik magnet 

d. Magnet menarik 

benda logam 

Jawaban: D 

 

18. Magnet 

dipergunakan 

untuk membuat 

suatu alat. Alat 

tersebut berfungsi 

untuk 

menunjukkan arah 

mata angin. Alat 

yang dimaksud 

yaitu .... C1 

a. Kompas 

b. Bandul 

c. Senter 

d. Stopwatch 

Jawaban: A 

 

19. Beni mencoba 

menarik benda 

menggunakan 

magnet. Berikut 

benda-benda yang 

dapat ditarik 

yaitu ... C4 

a. Paku 

b. Pesil 

c. Kertas 

d. Kaca 

Jawaban: A 
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    20. Ibu Guru 

membawa sebuah 

benda. Pada benda 

tersebut terdapat 

magnet. Benda 

yang dimaksud 

adalah….C4 

a. Spidol 

b. Kartu pengenal 

c. Sepatu 

d. Dompet 

Jawaban: D 

Peserta didik 

memanfaatkan 

gejala 

kemagnetan 

dalam 

kehidupan 

sehari-hari, 

mendemonstrasi 

kan berbagai 

jenis gaya dan 

pengaruhnya 

terhadap arah, 

gerak dan 

bentuk benda. 

Topik C: 

Benda yang 

Elastis 

1. Peserta didik 

dapat 

mengidentifikasi 

gaya pegas di 

sekitarnya 

dengan benar. 

1. Mengidentifikasi 

ragam gaya yang 

terlibat dalam 

aktivitas sehari- 

hari. 

21. Berikut ini salah 

satu contoh benda 

elastis yaitu….C1 

a. Balon 

b. Gelas 

c. Kawat logam 

d. Batu 

Jawaban: A 

 

22. Jeni menarik 

ketapel dan 

kemudian 

melepaskannya. 

Setelah batu 

terlontar jauh, 

maka karet ketapel 

akan. .. C4 

a. Diam seperti 

saat ditarik 

b. Kembali ke 

bentuk awal 

c. Semakin 

memanjang 

d. Putus menjadi 

dua bagian 

Jawaban: B 

 

23. Pengaruh ketapel 

terhadap gerak 

batu adalah. ... C2 

a. Mengubah arah 

gerak benda 
b. Membuat benda 

bergerak 
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    menjadi diam 

c. Membuat benda 

diam menjadi 

bergerak 

d. Meningkatkan 

kecepatan gerak 

benda 

Jawaban; C 

2. Peserta didik 

dapat mengetahui 

manfaat dan 

penerapan gaya 

pegas dalam 

aktivitas sehari- 

hari dengan 

percaya diri. 

2. Memanfaatkan 

gaya tersebut 

untuk membantu 

manusia 

mengatasi 

tantangan dalam 

kehidupan 

sehari-hari. 

24. Nobita membeli 

sebuah benda yang 

dapat 

mempertahankan 

bentuknya dan 

kembali menjadi 

bentuk semula 

setelah diberi gaya. 

Benda yang dibeli 

Nobita 

adalah….C4 

a. Sendok 

aluminium 

b. Piring kaca 

c. Karet gelang 

d. Kertas origami 

Jawaban: C 

 

25. Ando 

menggunakan 

salah satu alat 

olahraga seperti 

gambar di atas. 

Apabila Ando 

melompat dengan 

 

keras, maka ... C4 

a. Semakin tinggi 

pantulannya 

b. Semakin rencah 

pantulannya 
c. Semakin berat 
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    pantulannya 

d. Semakin ringan 

pantulannya 

Jawaban: A 

 

26. Benda elastis dapat 

memberikan 

manfaat karena 

mampu 

menghasilkan 

suatu gaya. Gaya 

ini disebut gaya 

....C1 

a. Otot 

b. Gravitasi 

c. Listik 

d. Pegas 

Jawaban: D 

Peserta didik 

memanfaatkan 

gejala 

kemagnetan 

dalam 

kehidupan 

sehari-hari, 

mendemonstrasi 

kan berbagai 

jenis gaya dan 

pengaruhnya 

terhadap arah, 

gerak dan 

bentuk benda. 

Topik D: 

Mengapa Kita 

Tidak 

Melayang di 

Udara 

1. Peserta didik 

dapat 

mengidentifikasi 

gaya gravitasi 

yang ada di Bumi 

serta 

pengaruhnya 

terhadap benda- 

benda di Bumi 

dengan benar. 

2. Mengidentifikasi 

ragam gaya yang 

terlibat dalam 

aktivitas sehari- 

hari. 

27. Benda pada 

gambar di atas 

dapat terbang. 

Bagian benda yang 

menghasilkan gaya 

angkat ditunjukkan 

oleh nomor…..C4 

 

a. 4 

b. 3 

c. 2 

d. 1 

Jawaban: D 

28. Bumi dapat 

menghasilkan gaya 

tarik. Gaya tarik 

tersebut selalu 

mengarah ke .... C2 

a. Atmosfer bumi 

b. Pegunungan 

c. Inti bumi 

d. Samudera 
Jawaban: A 
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  2. Peserta didik 

dapat mengetahui 

manfaat dan 

penerapan gaya 

gravitasi dalam 

aktivitas sehari- 

hari dengan benar. 

2. Memanfaatkan 

gaya tersebut 

untuk membantu 

manusia 

mengatasi 

tantangan dalam 

kehidupan 

sehari-hari. 

29. Buah apel dapat 

jatuh dari 

pohonnya akibat 

pengaruh    

gaya ... C2 

a. Gesek 

b. Otot 

c. Pegas 

d. Gravitasi bumi 

Jawaban: D 

 

30. Perhatikan benda 

berikut! 

1) Selembar kertas 

2) Sebutir telor 

3) Sebuah batu 

4) Sebuah apel 

Apabila keempat 

benda tersebut 

dijatuhkan dari 

gedung yang sama, 

maka yang paling 

terakhir mencapai 

tanah yaitu ... C4 

a. Selembar kertas 

b. Sebutir telur 

c. Sebuah batu 

d. Sebuah apel 

Jawaban: A 
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