
 

 
 

LAMPIRAN – LAMPIRAN 

 

Lampiran 1 Surat Observasi 

 



 

 
 

Lampiran 2 Surat Ijin Penelitian 

 



 

 
 

Lampiran 3 RPP 

 



 

 
 

 



 

 
 

 



 

 
 

 



 

 
 

Lampiran 4 Flowchart dan Story board 

Penyusunan flowchart dan storyboard 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Opening 

Pembukaan 

Narator 

Kompotensi 

dasar 

Tujuan 

pembelajaran 

Opening 

Materi 

Pertanyaan 

Closing 

Welcome to Tematik Class 

Menyapa dan 

memperkenalkan diri 

Menampilkan Kompetensi 

dasar 

Menampilkan Tujuan 

Pembelajaran 

Memberikan pertanyaan 

pembuka sebelum masuk 

materi 

Berisikan materi 

pembelajaran seputar tema 3 

subtema 1 

Berisikan pertanyaan 

interaktif yang terdapat pada 

sela-sela video 

Narator memberikan feedback 

kepada siswa dan ucapan 

terimakasih dilanjut dengan 

credit tittle 



 

 
 

 

Scene Narasi Suara Tampilan Durasi 

1 Intro Musik intro  

 

 

 

 

 

5 Detik 

2 Opening 

[Hallo adik adik  

Selamat datang di 

kelas tematik. 

Bersama kak cindy. 

Pada kesempatan 

kali ini kita akan 

mempelajari 

mengenai materi 

Aneka benda di 

sekitarmu, pada 

tema 3 subtema 1.] 

Musik latar 

belakang – suara 

narator 

 

 

 

 

 

Aneka benda 

disekitarku 

Tema 3 subtema 

1 

Kelas 3 SD 

20 Detik 

3 Adapun kompetensi 

dasar dalam 

pelajaran kita kali 

ini yaitu  sebagai 

berikut: 

- Menggali 

informasi tentang 

konsep 

perubahan wujud  

benda dalam 

kehidupan sehari-

hari 

- Menyajikan hasil 

informasi tentang 

konsep 

perubahan benda 

sehari-hari 

- Mendeskripsikan 

dan menentukan 

hubungan antar 

satuan baku, 

panjang, berat 

Musik latar 

belakang – suara 

narator 

 

 

 

 

 

1. Kompetensi 

dasar 

2. Isi KD 

45 Detik 

Welcome to 

Logo 

Tematik class 

Gambar 
pembuka 

1 
2 



 

 
 

dan waktu dalam 

kehidupan sehari-

hari 

- Menyelesaikan 

masalah yang 

berkaitan dengan 

hubungan antar 

satuan baku, 

panjang, berat 

dan waktu dalam 

kehidupan sehari-

hari 

- Mengetahui 

bentuk dan 

variasi pola 

irama dalam lagu 

- Menampilkan 

bentuk dan 

variasi irama 

melalui lagu 

4 Adapun Tujuan 

pembelajaran kita 

kali ini adalah: 

Setelah menonton 

video ini 

diharapkan:  

Pertama siswa 

dapat 

mengidentifikasi 

informasi dari teks 

berjudul aneka 

benda di sekitarku, 

kedua siswa dapat 

mengukur panjang 

benda dengan 

satuan panjang 

baku yang sering 

digunakan, ketiga 

siswa dapat 

mengidentifikasi 

bentuk pola irama 

sederhana 

Musik latar 

belakang – suara 

narator 

 

 

 

 

 

 

1. Tujuan 

Pembelajaran 

2. Narator  

22 Detik 

1 2 



 

 
 

6 Taukah kalian apa 

itu benda? 

Benda adalah 

segala sesuatu yang 

menempati ruang 

dan mempunyai 

massa. Sedangkan 

massa dapat diukur 

dengan cara 

ditimbang. 

Musik latar 

belakang – suara 

narator 

 

 

 

 

 

1. Narator  

2. Materi 

15 Detik 

7 Kehidupan sehari-

hari istilah benda 

biasa disebut 

barang atau objek 

atau zat atau materi. 

Musik latar 

belakang – suara 

narator 

 

 

 

 

 

1. Materi 

2. Narator  

7 Detik 

8 Adapun ciri-ciri 

benda yakni: 

Yang pertama 

memiliki wujud, 

kedua menempati 

ruang, ketiga 

memiliki massa 

 

Musik latar 

belakang – suara 

narator 

 

 

 

 

 

1. Materi 

2. Narator 

3. Contoh ciri-

ciri benda 

12 Detik 

 Adapun wujud 

benda dibagi 

menjadi tiga yaitu 

benda cair 

contohnya air, 

minyak dll, padat 

contohnya batu 

bata, meja, kursi 

dll, dan gas 

contohnya udara, 

oksigen dll 

  
 
 
 
 

1. Materi 

2. Narator 

3. Contoh ciri-

ciri benda 

23 detik 

9 Adapun jenis-jenis 

benda dibagi 

menjadi 2 yang 

pertama benda 

hidup, benda hidup 

adalah semua benda 

yang memiliki ciri-

ciri kehidupan 

seperti bergerak, 

bernafas, tumbuh, 

Musik latar 

belakang – suara 

narator 

 

 

 

 

 

1. Materi 

2. Narator  

3. Contoh jenis 

benda 

21 Detik 

1 2 

1 3 

1 2 3 

1 2 3 

1 2 3 



 

 
 

berkembang biak, 

memerlukan makan 

dan minum serta 

peka terhadapat 

rangsang 

10 Yang kedua benda 

mati, benda mati 

adalah benda yang 

tidak memiliki ciri-

ciri kehidupan 

kebalikan dari 

benda hidup yakni 

tidak bergerak, 

tidak bernafas, 

tidak tumbuh, tidak 

berkembang biak, 

tidak memerlukan 

makan dan minum 

serta tidak peka 

terhadapat rangsang 

Musik latar 

belakang – suara 

narator 

 

 

 

 

 

1. Materi 

2. Narator 

3. Animasi video 

20 Detik 

11 Benda – benda 

dapat 

dikelompokkan 

berdasarkan sifat 

fisik. Sifat fisik 

benda terdiri dari 

warna, bentuk, 

kekuatan, wujud 

atau ukuran. 

Musik latar 

belakang – suara 

narator 

 

 

 

 

 

1. Materi 

2. Narator 

14 Detik 

12 Yang pertama 

ukuran  

Benda yang ada di 

sekitar kita 

mempunyai 

beragam ukuran. 

Ada yang besar dan 

ada yang kecil. Ada 

yang panjang dan 

ada yang pendek. 

Musik latar 

belakang – suara 

narator 

 

 

 

 

 

1. Narator 

2. Materi 

3. Contoh 

gambar 

12 Detik 

1 2 3 

1 2 

1 2 3 



 

 
 

13 Yang kedua bentuk 

Benda-benda di 

sekitar kita 

mempunyai 

beragam bentuk. 

Seperti gambar 

disamping. 

Musik latar 

belakang – suara 

narator 

 

 

 

 

 

1. Narator 

2. Materi 

3. Contoh 

gambar 

10 Detik 

14 Yang ketiga warna 

Benda-benda di 

sekitar kita 

mempunyai 

beragam warna. 

Seperti gambar 

disamping. 

Musik latar 

belakang – suara 

narator 

 

 

 

 

 

1. Narator 

2. Materi 

3. Contoh 

gambar 

7 Detik 

15 Setelah 

mempelajari apa itu 

benda-benda di 

sekitar kita, 

pernahkah kalian 

mengukur panjang, 

tinggi, atau lebar 

suatu benda? 

Kakak rasa kalian 

sepertinya pernah 

ya, lalu 

menggunakan 

apasih kalian saat 

mengukur benda? 

Ya, benar sekali 

dengan meteran 

bisa, dengan 

penggaris bisa, 

dengan pita bisa dll 

Musik latar 

belakang  

 

 

 

 

 

1. Balon teks 

30 Detik 

16 Dan pernah kah 

kalian berpikir apa 

itu pengukuran? 

Serta apa saja sih 

alat pengukuran 

itu? Yuk kita bahas 

materinya. 

Musik latar 

belakang – suara 

narator 

 

 

 

 

 

1. Balon teks 

12 Detik 

1 2 3 

1 2 3 

Narator 

Narator  

1  

1 1 



 

 
 

17 Pengukuran adalah 

membandingkan 

besaran yang diukur 

dengan besaran 

yang sesuai. 

Musik latar 

belakang – suara 

narator 

 

 

 

 

 

1. Narator 

2. Materi 

7 Detik 

18 Ada beberapa jenis 

alat ukur panjang 

baku yang dapat 

digunakan untuk 

mengukur panjang 

suatu benda. 

Musik latar 

belakang – suara 

narator 

 

 

 

 

 

1. Narator 

2. Materi 

7 Detik 

19 Yang pertama 

penggaris, 

penggaris 

digunakan untuk 

mengukur panjang 

garis atau benda-

benda lain yang 

panjangnya kurang 

dari 1 meter. 

Kedua meteran pita, 

meteran pita 

digunakan oleh 

penjahit untuk 

mengukur panjang 

kain yang akan 

dijadikan pakaian. 

Musik latar 

belakang – suara 

narator 

 

 

 

 

 

 

1. Narator 

2. Materi 

3. Gambar 

4. Materi 

5. Gambar  

17 Detik 

20 Yang ketiga ada 

meteran rol kecil, 

meteran ini 

digunakan oleh 

tukang kayu untuk 

mengukur panjang 

kayu atau ruangan. 

Yang keempat ada 

meteran rol besar, 

meteran ini 

digunakan untuk 

mengukur panjang 

dan lebar tanah 

hingga 50 meter. 

Musik latar 

belakang – suara 

narator 

 

 

 

 

 

 

1. Narator 

2. Materi 

3. Gambar 

4. Materi 

5. Gambar  

19 Detik 

1 2 

1 2 

1 

2 4 

3 5 

1 

2 4 

3 5 



 

 
 

21 Setelah mengukur 

benda pernahkah 

kalian memainkan 

benda tersebut? 

Apakah benda itu 

bisa mengeluarkan 

bunyi? Yaps, benar 

sekali benda di 

sekitar kita yang 

terbuat dari bahan 

kayu, kaca, plastik, 

besi dll. dapat 

menghasilkan bunyi 

yang berbeda-beda 

dan benda tersebut 

bisa dibuat sebagai 

alat musik ritmis 

Musik latar 

belakang  

 

 

 

 

 

1. Balon teks 

1.  

26 detik 

22 Apakah kamu apa 

itu alat musik 

ritmis? Serta apa 

saja sih alat musik 

ritmis itu? 

Yuk langsung ke 

materi 

Musik latar 

belakang – suara 

narator 

 

 

 

 

 

1. Narator  

15 Detik 

23 Alat musik ritmis 

merupakan alat 

musik dari tiga 

instrumen penting 

yang hadir dalam 

seni pertunjukkan. 

Musik latar 

belakang – suara 

narator 

 

 

 

 

 

1. Narator 

2. Materi 

8 Detik 

24 Alat musik ritmis 

memiliki tempo 

untuk mengatur 

lagu dan hanya 

dapat mengeluarkan 

beberapa nada unik 

bahkan bisa tidak 

bernada. 

Musik latar 

belakang – suara 

narator 

 

 

 

 

 

1. Narator 

2. Materi 

10 Detik 

25 Adapun cara 

memainkan alat 

musik ritmis yang 

biasanya dipukul, 

diguncang atau 

digesek.  

Musik latar 

belakang – suara 

narator 

 

 

 

 

 

1. Narator 

2. Materi 

3. Contoh video 

15 Detik 

Narator  

1 

1 2 

1 2 

1 2 3 

1 

1 



 

 
 

26 Berikut ini contoh 

alat musik ritmis: 

Ada gitar yang 

dipetik, ada rebana 

yang dipukul, ada 

biola yang digesek 

dan ada kendang 

yang dipukul. 

Musik latar 

belakang – suara 

narator 

 

 

 

 

 

 

1. Narator 

2. Gambar biola 

3. Gambar gitar 

4. Gambar 

kendang 

5. Gambar 

rebana 

15 Detik 

27 Wah, kalian hebat 

telah 

memperhatikan 

dengan baik 

pembelajaran kali 

ini sekian yang 

dapat kakak 

sampaikan 

terimakasih... 

Musik latar 

belakang – suara 

narator 

 

 

 

 

 

1. Terima kasih 

2. Semangat 

belajar untuk 

menggapai cita-

cita 

10 Detik 

28 Closing Musik latar 

belakang 

 

 

 

 

 

 

 

 

Credit Tittle 

 Logo undiksha 
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9 Detik 

2 
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Lampiran 5 Surat Keterangan Selesai Penelitian 

 



 

 
 

Lampiran 6 Surat Uji Judges 

 



 

 
 



 

 
 



 

 
 

Lampiran 7 Surat Validasi Uji Media 

 



 

 
 

 



 

 
 

 



 

 
 

Lampiran 8 Surat Uji Instrumen 

 



 

 
 

Lampiran 9 Instrumen Motivasi Belajar 

 



 

 
 



 

 
 



 

 
 



 

 
 



 

 
 

 



 

 
 

Lampiran 10 Hasil Uji Media 

 



 

 
 



 

 
 



 

 
 



 

 
 



 

 
 

 



 

 
 

Lampiran 11 Hasil Uji Coba 

 



 

 
 



 

 
 



 

 
 



 

 
 

 



 

 
 

 



 

 
 



 

 
 



 

 
 



 

 
 



 

 
 



 

 
 



 

 
 



 

 
 



 

 
 



 

 
 

 



 

 
 

Lampiran 12 Surat Keterangan Telah Melaksanakan Uji Media 

 



 

 
 

 



 

 
 

 



 

 
 

Lampiran 13 Hasil Uji Coba Validitas 

 

Lampiran 14 Tabel Perhitungan Reliabilitas 

 



 

 
 

Lampiran 15 Angket Motivasi Belajar 

 



 

 
 

 



 

 
 



 

 
 

 



 

 
 

Lampiran 16 Dokumentasi Kegiatan 

a. Uji Validitas Instrumen 

 

 



 

 
 

b. Penyebaran Angket 

 
c. Uji Coba Produk 

 

 

 


