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Lampiran 1 Surat Ijin Melakukan Penelitian di SD Negeri 2 Asahduren 
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Lampiran 2 Surat Keterangan Ijin Penelitian di SD Negeri 2 Asahduren 
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Lampiran 3 Hasil Wawancara Observasi Guru 
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Lampiran 4 Kisi-kisi Angket Peserta Didik 

 

KISI-KISI ANGKET PESERTA DIDIK 

No Komponen Indikator No Soal 

1. Karakteristik Peserta Didik a. Pemahaman siswa 

terhadap pembelajran 

1 

  b. Ketertarikan siswa 

terhadap pembelajran 

2, 3, 4, 5, 6, 

7, 8 

  c. Motivasi siswa dalam 

pembelajaran 

9, 10, 11, 12 

2. Karakteristik Pembelajaran a. Materi pemebelajaran 13, 14 

  b. Konten Pembelajaran 15. 16 

  c. Sarana pebelajaran 17 
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Lampiran 5 Angket Analisis Kebutuhan Peserta Didik 

 

  

KELAS V

PERNYATAAN : 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17

ABSEN NAMAsaya kurang memahami dengan baik pelajaran IPASaya senang belajar mata pelajaran IPASaya belajar dengan cara mencari materi tambahan yang sebelumnya sudah diajarkan oleh guru di internetSaya lebih tertarik saat belajar jika terdapat gambar ataupun video pembelajaran Terkadang saya merasa bosan belajar dengan buku sajaSaya membutuhkan media pembelajaran yang didalamnya berisi konten interaktif seperti kuis ataupun video dengan animasi 3D didalamnyaSaya senang dan tertarik jika pembelajaran IPA menggunakan media pembelajaran interaktifSaya ingin guru menggunakan media pembelajaran yang bervariasi Menurut saya pembelajaran IPA dengan menggunakan media pembelajaran interaktif dapat meningkatkan motivasi saya dalam belajarSaya mengalami kesulitan dalam pembelajaran berlangsungSaya ingin mencoba hal baru dalam belajar agar tidak jenuh dan bosanMata pelajaran IPA susah dipahami jika dijelaskan dengan teori saja Pelajaran IPA materi perkembangbiakan tumbuhan dan hewan merupakan materi yang susah dipahamiGuru menggunakan buku paket dan LKS saat pembelajaranGuru menjelaskan materi menggunakan motode ceramahGuru tidak pernah menggunakan media pembelajaran yang menampilkan gambar maupun videoSaya memiliki komputer/laptop/smartphone

1 I Gede Kevin Sanjaya S S S SS S SS S S S KS S SS S SS S S SS

2 I Kadek Agus Mahendra Putra S SS SS SS S S S S S S SS S KS SS S S S

3 I Kadek Darmayasa KS SS S S KS S S S S S S S S SS S S S

4 I Made Ari Saputra S S KS SS S S S S SS S S SS SS SS S S S

5 I Putu Agus Aditya Pratama KS SS S SS S S S SS S S SS S S S S S SS

6 I Putu Angga Wirya Duarsa KS SS SS SS S SS SS S S SS S S S SS S S SS

7 Made Dikki Niwan Prasetya TS KS KS S S SS S S S S S S S SS S S S

8 Ni Kadek Dwiq Ananda Putri S S KS S S SS S SS SS KS S S S S S S S

9 Ni Kadek Sri Oktarini S KS S S S S S S SS KS S S S S S S S

10 Ni Ketut Vita Nia Paramita TS SS S SS S SS S SS SS S S S S S S S S

11 Ni Luh Putu Ameydha Kayla Putri S KS S SS S S S S SS S S S S S S S S

12 Ni Putu Ayu Puspa Sari S KS KS S S SS SS S SS KS S S S SS S S S

13 Ni Putu Cantika Dewi S SS SS S S S SS S SS S SS S SS SS S S S

14 Ni Putu Mia Prasetya Sari KS S KS SS S S SS S S KS S S S S S S S

15 Ni Putu Silka Nadya Sugi Antari S S S S S SS S SS SS S S S S S S S S

16 Ni Kadek Chelsea Antika Pratdewi TS S SS S KS S S SS SS S S S S SS S S S

17 Ni Komang Ayu Pradnyani S KS KS SS KS S S S S KS S S S SS S S S

18 Ni Komang Wiliana Savira S SS SS SS SS SS SS S S SS SS SS S S S S S

19 Ni Putu Indah Sari Rahayu KS SS SS S KS S SS S S KS S S S SS S S S

20 Made Jiestha Kasasih S S S S KS S S S S KS S S S SS S SS SS
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Lampiran 6 Hasil Angket Kebutuhan Peserta Didik 

 

Soal 
Responden 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

Saya kurang memahami dengan baik 

pelajaran IPA 
4 4 3 4 3 3 2 4 4 2 4 4 4 3 4 2 4 4 3 4 

Saya senang belajar mata pelajaran IPA 4 5 5 4 5 5 3 4 3 5 3 3 5 4 4 4 3 5 5 4 

Saya belajar dengan cara mencari materi 

tambahan yang sebelumnya sudah diajarkan 

oleh guru di internet 

4 5 4 3 4 5 3 3 4 4 4 3 5 3 4 5 3 5 5 4 

Saya lebih tertarik saat belajar jika terdapat 

gambar ataupun video pembelajaran  
5 5 4 5 5 5 4 4 4 5 5 4 4 5 4 4 5 5 4 4 

Terkadang saya merasa bosan belajar 

dengan buku saja 
4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 3 5 3 3 

Saya membutuhkan media pembelajaran 

yang didalamnya berisi konten interaktif 

seperti kuis ataupun video dengan animasi 

3D didalamnya 

5 4 4 4 4 5 5 5 4 5 4 5 4 4 5 4 4 5 4 4 

Saya senang dan tertarik jika pembelajaran 

IPA menggunakan media pembelajaran 

interaktif 

4 4 4 4 4 5 4 4 4 4 4 5 5 5 4 4 4 5 5 4 

Saya ingin guru menggunakan media 

pembelajaran yang bervariasi  
4 4 4 4 5 4 4 5 4 5 4 4 4 4 5 5 4 4 4 4 

Menurut saya pembelajaran IPA dengan 

menggunakan media pembelajaran interaktif 
4 4 4 5 4 4 4 5 5 5 5 5 5 4 5 5 4 4 4 4 
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dapat meningkatkan motivasi saya dalam 

belajar 

Saya mengalami kesulitan dalam 

pembelajaran berlangsung 
3 4 4 4 4 5 4 3 3 4 4 3 4 3 4 4 3 5 3 3 

Saya ingin mencoba hal baru dalam belajar 

agar tidak jenuh dan bosan 
4 5 4 4 5 4 4 4 4 4 4 4 5 4 4 4 4 5 4 4 

Mata pelajaran IPA susah dipahami jika 

dijelaskan dengan teori saja  
5 4 4 5 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 5 4 4 

Pelajaran IPA materi perkembangbiakan 

tumbuhan dan hewan merupakan materi 

yang susah dipahami 

4 3 4 5 4 4 4 4 4 4 4 4 5 4 4 4 4 4 4 4 

Guru menggunakan buku paket dan LKS 

saat pembelajaran 
5 5 5 5 4 5 5 4 4 4 4 5 5 4 4 5 5 4 5 5 

Guru menjelaskan materi menggunakan 

motode ceramah 
4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

Guru tidak pernah menggunakan media 

pembelajaran yang menampilkan gambar 

maupun video 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 5 

Saya memiliki komputer/laptop/smartphone 5 4 4 4 5 5 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 5 
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No Soal 
Skala Linkert Total 

Skor 
Indeks 

SS S KS TS STS 

1 
Saya kurang memahami dengan baik 

pelajaran IPA 
- 48 15 6 - 69 69% 

2 Saya senang belajar mata pelajaran IPA 40 28 15 - - 83 83% 

3 

Saya belajar dengan cara mencari materi 

tambahan yang sebelumnya sudah 

diajarkan oleh guru di internet 

30 32 18 - - 80 80% 

4 
Saya lebih tertarik saat belajar jika terdapat 

gambar ataupun video pembelajaran  
50 40 - - - 90 90% 

5 
Terkadang saya merasa bosan belajar 

dengan buku saja 
5 56 15 - - 76 76% 

6 

Saya membutuhkan media pembelajaran 

yang didalamnya berisi konten interaktif 

seperti kuis ataupun video dengan animasi 

3D didalamnya 

40 48 - - - 88 88% 

7 

Saya senang dan tertarik jika pembelajaran 

IPA menggunakan media pembelajaran 

interaktif 

30 56 - - - 86 86% 

8 
Saya ingin guru menggunakan media 

pembelajaran yang bervariasi  
25 60 - - - 85 85% 

9 

Menurut saya pembelajaran IPA dengan 

menggunakan media pembelajaran 

interaktif dapat meningkatkan motivasi 

saya dalam belajar 

45 44 - - - 89 89% 

10 
Saya mengalami kesulitan dalam 

pembelajaran berlangsung 
10 40 24 - - 74 74% 

11 
Saya ingin mencoba hal baru dalam belajar 

agar tidak jenuh dan bosan 
20 64 - - - 84 84% 

12 
Mata pelajaran IPA susah dipahami jika 

dijelaskan dengan teori saja  
15 68 - - - 83 83% 

13 

Pelajaran IPA materi perkembangbiakan 

tumbuhan dan hewan merupakan materi 

yang susah dipahami 

10 68 3 - - 81 81% 

14 
Guru menggunakan buku paket dan LKS 

saat pembelajaran 
60 32 - - - 92 92% 

15 
Guru menjelaskan materi menggunakan 

motode ceramah 
0 80 - - - 80 80% 

16 

Guru tidak pernah menggunakan media 

pembelajaran yang menampilkan gambar 

maupun video 

5 76 - - - 81 81% 
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17 Saya memiliki komputer/laptop/smartphone 20 64 - - - 84 84% 

 

Keterangan: 

Mencari total SS = 5 × total responden memilih 

Mencari total S = 4 × total responden memilih 

Mencari total KS = 3 × total responden memilih 

Mencari total TS = 2 × total responden memilih 

Mencari total STS = 1 × total responden memilih 

Mencari total skor = total SS + total S + total KS + total TS + total STS 

Mencari skor maksimum = jumlah responden × skor tertinggi linkert (20 × 5) = 

100  

Mencari nilai indeks = total skor/skor maksimum 

 

Interval Penilaian 

Indeks 0 ˗ 19,99% Sangat Tidak Setuju 

Indeks 20% ˗ 39,99%  Tidak Setuju 

Indeks 40% ˗ 59,99% Kurang Setuju 

Indeks 60% ˗ 79,99% Setuju 

Indeks 80% ˗100% Sangat Setuju 
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No 
Aspek yang 

dinilai 
Komponen Soal 

Persentase 

Soal 

Persentase 

Komponen 
Keputusan 

1 
Karakteristik 

peserta didik 

Pemahaman peserta 

didik terhadap 

pembelajaran 

Saya kurang memahami dengan baik 

pelajaran IPA 
69% 69% Setuju 

Ketertarikan peserta 

didik terhadap 

pembelajaran 

Saya senang belajar mata pelajaran IPA 83% 

84% Sangat Setuju 

Saya belajar dengan cara mencari materi 

tambahan yang sebelumnya sudah diajarkan 

oleh guru di internet 

80% 

Saya lebih tertarik saat belajar jika terdapat 

gambar ataupun video pembelajaran 
90% 

Terkadang saya merasa bosan belajar dengan 

buku saja 
76% 

Saya membutuhkan media pembelajaran yang 

didalamnya berisi konten interaktif seperti 

kuis ataupun video dengan animasi 3D 

didalamnya 

88% 

Saya senang dan tertarik jika pembelajaran 

IPA menggunakan media pembelajaran 

interaktif 

86% 

Saya ingin guru menggunakan media 

pembelajaran yang bervariasi 
85% 

Motivasi peserta 

didik dalam belajar 

Menurut saya pembelajaran IPA dengan 

menggunakan media pembelajaran interaktif 

dapat meningkatkan motivasi saya dalam 

belajar 

89% 83% Sangat Setuju 



154 

 

 
 

Saya mengalami kesulitan dalam 

pembelajaran berlangsung 
74% 

Saya ingin mencoba hal baru dalam belajar 

agar tidak jenuh dan bosan 
84% 

Mata pelajaran IPA susah dipahami jika 

dijelaskan dengan teori saja 
83% 

2 
Karakteristik 

pembelajaran 

Materi pembelajaran 

Pelajaran IPA materi perkembangbiakan 

tumbuhan dan hewan merupakan materi yang 

susah dipahami 

81% 

87% Sangat Setuju 

Guru menggunakan buku paket dan LKS saat 

pembelajaran 
92% 

Media pembelajaran 

Guru menjelaskan materi menggunakan 

motode ceramah 
80% 

81% Sangat Setuju Guru tidak pernah menggunakan media 

pembelajaran yang menampilkan gambar 

maupun video 

81% 

Sarana pembelajaran Saya memiliki komputer/laptop/smartphone 84% 84% Sangat Setuju 
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Lampiran 7 Rencana Pelaksanaan Pembelajaran 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

Melalui penggunaan konten pembelajaran interaktif dan 

video animasi 3D, peserta didik mampu 

mengidentifikasi tahapan perkembangbiakan tumbuhan 

dan hewan, mengidentifikasi cara perkembangbiakan 

vegetatif dan generatif pada tumbuhan beserta 

manfaatnya dengan benar, menyampaikan cara 

perkembangbiakan vegetatif dan generatif pada 

tumbuhan melalui tabel dengan benar, mengidentifikasi 

cara perkembangbiakan ovipar, vivipar, dan ovovivipar 

pada hewan beserta manfaatnya dengan benar, serta 

menyampaikan cara perkembangbiakan ovipar, vivipar, 

dan ovovivipar pada hewan melalui tabel dengan benar. 

 

 

 

 

 

Pertemuan-1 

Topik - Perkembangbiakan Tumbuhan secara 

Vegetatif 

- Masuk tepat waktu, memberi salam, mengecek 

kehadiran peserta didik serta melakukan doa 

bersama. 

- Menanyakan adakah dari peserta didik yang 

mengetahui tentang apa itu Tumbuhan Vegetatif? 

dilanjutkan dengan menjelaskan tujuan 

pembelajaran hari ini.  

- Menayangkan video pembelajaran interaktif tentang 

perkembangbiakan vegetatif pada tumbuhan. 

- Siswa menyimak video, kemudian melakukan tanya 

jawab dengan guru tentang materi dari video. 

- Siswa mengidentifikasi cara perkembangbiakan 

vegetatif dan manfaatnya, lalu menuliskannya dalam 

tabel. 

- Beberapa siswa mempresentasikan hasil kerja 

mereka, sementara siswa lain menanggapi. 

- Siswa membaca teks "Tumbuhan Sumber 

Kehidupan," mengisi diagram ide pokok, dan 

mendiskusikannya. 

- Siswa menyempurnakan diagram dan 

mengembangkannya dengan kalimat sendiri. 

- Guru dan siswa menyimpulkan hasil pembelajaran. 

- Guru memberikan penilaian dan umpan balik. 

- Guru menyampaikan materi untuk pertemuan 

berikutnya. 

- Siswa menyanyikan lagu daerah, melakukan doa 

 
 

MATA PELAJARAN 

ILMU PENGETAHUAN 
ALAM DAN SOSIAL 

(IPAS) 
 
 
 
 

MATERI 
PERKEMBANGBIAKA
N TUMBUHAN DAN 

HEWAN 
 
 
 
 

KELAS/SEMESTER 
5 / GENAP 

 
 
 

JENJANG 
SEKOLAH DASAR 

 
 
 

 
ALOKASI WAKTU 

 
3x Pertemuan/6 Jam 

Pelajaran 
(360 menit) 

 

 

TUJUAN PEMBELAJARAN 

LANGKAH-LANGKAH KEGIATAN 

PEMBELAJARAN 

SD NEGERI 2 ASAHDUREN 
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penutup, dan guru menutup dengan salam dan terima 

kasih. 

 

 

 

 

Pertemuan ke-2 

Topik - Perkembangbiakan Tumbuhan secara 

Generatif 

- Menayangkan video pembelajaran 3D tentang 

perkembangbiakan generatif pada tumbuhan. 

- Siswa menyimak video dan kemudian diberikan 

tugas membuat diorama kreatif tentang tahapan 

perkembangbiakan generatif. 

- Siswa melakukan percobaan pembuahan buatan 

pada bunga kecil di laboratorium sains mini dan 

mencatat hasilnya. 

- Siswa membuat komik tentang petualangan 

tumbuhan dalam proses perkembangbiakan 

generatif. 

- Siswa menjelajahi area sekolah untuk 

mengidentifikasi jenis tumbuhan dan mencari jejak 

perkembangbiakan generatif, kemudian berbagi 

penemuan dalam kelompok. 

- Siswa membuat storyboard visual yang menjelaskan 

proses perkembangbiakan generatif. 

- Guru dan siswa menyimpulkan hasil pembelajaran. 

- Guru memberikan penilaian dan umpan balik. 

- Guru menyampaikan materi untuk pertemuan 

berikutnya. 

- Siswa menyanyikan lagu daerah dan melakukan doa 

penutup. 

- Guru menutup dengan salam dan terima kasih. 

Pertemuan ke-3 

Topikl - Perkembangbiakan Hewan secara Vivipar, 

Ovipar dan Ovovivipar 

- Masuk tepat waktu, memberi salam mengecek 

kehadiran peserta didik serta melakukan doa 

bersama. 

- Apersepsi dan menyampaikan tujuan pembelajaran. 

- Guru menempel gambar tiga binatang dengan 

perkembangbiakan ovipar, vivipar, dan ovovivipar 

di papan tulis. 

- Siswa dalam kelompok mendiskusikan cara 

perkembangbiakan ketiga binatang tersebut. 

- Menampilkan video tentang cara perkembangbiakan 

hewan. 

- Siswa menyebutkan contoh hewan lain yang 

berkembang biak secara ovipar, vivipar, dan 

ovovivipar. 

- Siswa mengamati hewan di lingkungan sekolah, 

mencari informasi dari sumber lain, mengisi peta 
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pikiran, dan menulis manfaat perkembangbiakan 

ovipar, vivipar, dan ovovivipar. 

- Beberapa siswa menyampaikan hasil kerja di depan 

kelas, dan siswa lain menanggapi. 

- Guru memberikan penguatan tentang cara 

perkembangbiakan hewan dan manfaatnya. 

- Guru membaca teks laporan, siswa menyimak dan 

mengisi diagram ide pokok. 

- Siswa mendiskusikan diagram dalam kelompok, 

memperbaiki jika perlu, dan mengembangkan isi 

diagram dengan kosakata baku. 

- Guru memberikan daftar periksa penilaian dan 

membahas hasil kerja siswa. 

- Siswa mengumpulkan hasil kerja, dan diberikan 

kesempatan untuk bertanya. 

- Guru dan siswa menyimpulkan hasil pembelajaran. 

- Guru memberikan penilaian dan umpan balik. 

- Guru menyampaikan materi untuk pertemuan 

berikutnya. 

- Siswa menyanyikan lagu daerah dan melakukan doa 

penutup. 

- Guru menutup dengan salam dan terima kasih. 

 

 

 

 

1.  Penilaian Pengetahuan : Penilain formatif (Tertulis) 

2.  Penilaian Ketrampilan : Tes Unjuk Performa 

3.  Penilaian Sikap : Jurnal 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PENILAIAN 

 

SD NEGERI 2 ASAHDUREN 
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Lampiran 8 Modul Ajar Mata Pelajaran IPA 

 

  

 
  

     
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 

 

  
  

  

MODUL AJAR KURIKULUM    

MERDEKA 202 4   

SEKOLAH DASAR  ( SD)       

  

  

Nama  penyusun                   :   Sritina 

Nama Sekolah                      :   SDN 2 ASAHDUREN   

Mata Pelajaran                    :   Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS)      

Fase  C ,  Kelas / Semester   :   V   (Lima) / 2 (Genap)   
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MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA 2024 

IPAS SD KELAS 5 
 

INFORMASI UMUM   

A.  IDENTITAS MODUL  

Penyusun  : Sritina  
Instansi  : SD NEGERI 2 ASAHDUREN 
Tahun Penyusunan  : Tahun 2024  
Jenjang Sekolah  : SD  
Materi : Perkembangbiakan Tumbuhan dan Hewan   
Fase / Kelas  : C / 5   
TEMA 1  : Selamatkan Makhluk Hidup  

 

Topik :  A. Perkembangbiakan Tumbuhan secara Vegetatif   

 

 
 

 

Alokasi Waktu  : 3x Pertemuan/6 Jam Pelajaran (360 Menit) 
 

B.  KOMPETENSI AWAL   

❖ Mengidentifikasi tahapan perkembangbiakan tumbuhan dan hewan 

C.  PROFIL PELAJAR PANCASILA  

1) Beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan berakhlak 

mulia,  

2) Berkebinekaan global,  
3) Bergotong-royong,  
4) Mandiri,  
5) Bernalar kritis, dan 

6) Kreatif.  

D.  SARANA DAN PRASARANA  

B. Perkembangbiakan Tumbuhan secara Generatif 

C. Perkembangbiakan Hewan secara Vivipar, Ovipar dan      

     Ovovivipar 
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❖ Sumber Belajar      :  (Buku Tema 1 Kelas V dan Internet), Lembar kerja peserta didik   
  
A. Perkembangbiakan Tumbuhan secara Vegetatif 

❖ Perlengkapan yang dibutuhkan peserta didik:  
1. Lembar kerja masing-masing peserta didik;  
2. Alat tulis 

❖ Perlengkapan yang dibutuhkan guru (opsional):  
1. Proyektor;   
2. Alat tulis 

 
B. Perkembangbiakan Tumbuhan secara Generatif 

❖ Perlengkapan yang dibutuhkan peserta didik:  
1. Lembar kerja untuk masing-masing peserta didik;  
2. Alat tulis  

❖ Perlengkapan yang dibutuhkan guru (opsional):  

1. Proyektor;   
2. Alat tulis 

C. Perkembangbiakan Hewan secara Ovipar, Vivipar dan Ovovivipar 

❖ Perlengkapan yang dibutuhkan peserta didik:  

1. Lembar kerja untuk masing-masing peserta didik;  
2. Alat tulis  

❖ Perlengkapan yang dibutuhkan guru (opsional):  
1. Proyektor;   

2. Alat tulis 

E.  TARGET PESERTA DIDIK  

❖ Peserta didik reguler/tipikal: umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan memahami materi 

ajar.  
❖ Peserta didik dengan pencapaian tinggi: mencerna dan memahami dengan cepat, mampu 

mencapai keterampilan berfikir aras tinggi (HOTS), dan memiliki keterampilan memimpin  

F.  MODEL DAN METODE PEMBELAJARAN  

❖ Pembelajaran Tatap Muka, Diskusi dan Presentasi 

KOMPONEN  INTI  

A. CAPAIAN PEMBELAJARAN 

Akhir fase kegiatan, peserta didik mengamati fenomena dan peristiwa secara sederhana dengan 

menggunakan pancaindra dan dapat mencatat hasil pengamatannya. Dengan menggunakan panduan, 

peserta didik mengidentifikasi pertanyaan yang dapat diselidiki secara ilmiah dan membuat prediksi 

berdasarkan pengetahuan yang dimilikinya sebelumnya. Peserta didik juga membuat rencana dan 

melakukan langkah-langkah operasional untuk menjawab pertanyaan yang diajukan berdasarkan 

panduan tertentu. Peserta didik menggunakan alat dan bahan yang sesuai dengan mengutamakan 

keselamatan serta menggunakan alat bantu pengukuran untuk mendapatkan data yang akurat. Peserta 

didik mengorganisir data dalam bentuk tabel dan grafik sederhana untuk menyajikan data dan 

mengidentifikasi pola. Peserta didik juga membandingkan hasil pengamatan dengan prediksi, 

memberikan alasan yang bersifat ilmiah, serta mengevaluasi kesimpulan melalui perbandingan dengan 

teori yang ada. Peserta didik mampu menunjukkan kelebihan dan kekurangan proses penyelidikan. 

Selanjutnya, peserta didik juga memahami dan mengaplikasikan konsep perkembangbiakan hewan. 

Mereka dapat mengamati secara langsung atau melalui media visual proses perkembangbiakan hewan, 

termasuk tahapan reproduksi, embrio, dan kelahiran. Peserta didik diajak untuk mengidentifikasi 

berbagai cara atau strategi perkembangbiakan hewan, seperti perkembangbiakan seksual dan aseksual. 
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Mereka juga dapat membuat simulasi tentang siklus hidup makhluk hidup dengan fokus pada tahapan 

perkembangbiakan hewan. Dalam analisis hasil pengamatan, peserta didik diharapkan dapat 

menghubungkan dengan teori ilmiah, termasuk konsep genetika, pewarisan sifat, dan evolusi. Selain itu, 

mereka juga mampu mengidentifikasi hubungan antara perkembangbiakan hewan dengan masalah 

pelestarian sumber daya alam di lingkungan sekitarnya dan kaitannya dengan upaya pelestarian makhluk 

hidup. 

B. TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN 

❖ Tujuan Pembelajaran Tema 1 :  
1. Mengidentifikasi tahapan perkembangbiakan tumbuhan dan hewan 

❖ Tujuan Pembelajaran Topik A dan B :  

1. Siswa mampu mengidentifikasi cara perkembangbiakan vegetatif dan Generatif pada tumbuhan 

dan manfaatnya dengan benar. 

2. Siswa mampu menyampaikan cara perkembangbiakan vegetative dan Generatif pada tumbuhan 

dan manfaatnya melalui tabel dengan benar. 

3. Siswa mampu mengidentifikasi cara perkembangbiakan Ovipar, Vivipar dan Ovovivipar pada 

Hewan dan manfaatnya dengan benar. 

4. Siswa mampu menyampaikan cara perkembangbiakan Ovipar, Vivipar dan Ovovivipar pada 

Hewan dan manfaatnya melalui tabel dengan benar. 

C. MATERI 

Perkembangbuakan Tumbuhan dan Hewan :  

Peserta didik melakukan simulasi dengan menggunakan media pembelajaran, serta menyimak 

video pembelajaran tentang Perkembangbiakan Tumbuhan dan Hewan. Peserta didik menyelidiki 

bagaimana perkembangbiakan vegetatif pada tumbuhan, proses perkembangbiakan generatif dan 

manfaatnya, perkembangbiakan ovipar, vivipar, dan ovovivipar pada hewan. Berdasarkan 

pemahamannya terhadap konsep Perkembangbiakan Tumbuhan dan Hewan peserta didik 

mendemonstrasikan bagaimana proses perkembangbiakan Tumbuhan dan Hewan. Peserta didik 

memberikan contoh tumbuhan dengan perkembangbiakan vegetative dan generative, serta 

perkembangbiakan secara ovivar, vivipar dan ovovivipar. 

 

Keterampilan Proses :  

1. Mengamati 

Pada akhir kegiatan, peserta didik mengamati proses perkembangbiakan tumbuhan dan hewan 

secara langsung atau melalui media visual dengan menggunakan panca indra. Mereka mencatat 

hasil pengamatannya dan mencari persamaan serta perbedaan antara tahapan 

perkembangbiakan keduanya. 

2. Mempertanyakan dan Memprediksi 

Dengan panduan, peserta didik mengajukan pertanyaan lebih lanjut mengenai proses 

perkembangbiakan tumbuhan dan hewan untuk memperjelas hasil pengamatan. Selain itu, 

mereka membuat prediksi tentang bagaimana proses tersebut dapat dijelaskan melalui 

penyelidikan ilmiah. 

3. Merencanakan dan Melakukan Penyelidikan 

Secara mandiri, peserta didik merencanakan dan melaksanakan langkah-langkah operasional 

untuk menjawab pertanyaan mengenai perkembangbiakan tumbuhan dan hewan. Mereka 

menggunakan alat dan bahan yang sesuai, dengan mengutamakan aspek keselamatan. Alat 

bantu pengukuran digunakan untuk memastikan data yang diperoleh akurat. 

4. Memproses, Menganalisis Data dan Informasi 

Peserta didik menyajikan data hasil pengamatan perkembangbiakan tumbuhan dan hewan 

dalam bentuk tabel atau grafik. Mereka menjelaskan pola atau hubungan pada data secara 

digital atau non-digital. Data tersebut dibandingkan dengan prediksi yang telah dibuat 

sebelumnya, dan digunakan sebagai bukti dalam menyusun penjelasan ilmiah. 

5. Mengevaluasi dan Refleksi 
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Peserta didik mengevaluasi kesimpulan mereka melalui perbandingan dengan teori-teori yang 

ada mengenai perkembangbiakan tumbuhan dan hewan. Selain itu, mereka merefleksikan 

proses investigasi, termasuk validitas uji yang digunakan dalam menyelidikan fenomena 

tersebut. 

6. Mengomunikasikan Hasil 

Peserta didik mengomunikasikan hasil penyelidikan mengenai perkembangbiakan tumbuhan 

dan hewan secara utuh. Presentasi hasil ditunjang dengan argumen, bahasa, serta konvensi 

sains yang umum, sesuai dengan format yang ditentukan dalam capaian pembelajaran 

KEGIATAN PEMBELAJARAN 

PERTEMUAN 1 
WAKTU 

TOPIK A : Perkembangbiakan Tumbuhan secara Vegetatif 

Pertanyaan Esensial : 

5. Bagaimana tumbuhan bisa tumbuh baru tanpa menggunakan biji? 

6. Apa yang dimaksud dengan perkembangbiakan tumbuhan tanpa biji? 

7. Apa manfaat dari cara tumbuhan berkembangbiak secara vegetatif? 

8. Apakah semua tumbuhan dapat berkembang biak tanpa biji? 

9. Mengapa kita perlu tahu tentang cara tumbuhan berkembang biak? 

- 

Kegiatan Pembuka : 

• Guru mempersiapkan peserta didik secara fisik maupun psikis untuk dapat 

mengikuti pembelajaran dengan baik. 

• Guru memberikan dorongan kepada peserta didik di kelas agar bersemangat pada 

saat mengikuti pelajaran melalui apersepsi yang dapat membangkitkan semangat 

belajar peserta didik. 

• Peserta didik diberikan kesempatan untuk memimpin doa bersama sesuai dengan 

agama dan kepercayaannya masing-masing sebelum pembelajaran dilaksanakan. 

• Setelah berdoa selesai, guru memberikan klarifikasi terhadap aktivitas pembuka 

tersebut dengan mengaitkannya dengan materi dan kegiatan belajar yang akan 

dilaksanakan. 

• Peserta didik bersama dengan guru mendiskusikan tujuan dan rencana kegiatan 

pembelajaran. 

30 Menit 

Kegiatan Inti : 

• Siswa menggunakan media pembelajaran dan menyimak video pembelajaran 

tentang perkembangbiakan vegetatif pada tumbuhan yang ditampilkan oleh guru. 

• Guru dan siswa melakukan tanya jawab terkait materi yang sudah didapat dari 

video pembelajaran tersebut. 

• Setelah bertanya jawab siswa diminta mengidentifikasi cara perkembangbiakan 

vegetatif pada tumbuhan beserta manfaatnya dan menuliskannya dalam bentuk 

tabel. 

• Beberapa siswa diminta menyampaikan hasil kerjanya di depan kelas dan teman 

lainnya menanggapi. 

• Siswa melanjutkan kegiatan dengan membaca teks yang berjudul ”Tumbuhan 

Sumber Kehidupan” dan menulis ide pokoknya dengan mengisi diagram. 

• Siswa menulis ide pokok pada diagram yang tersedia. 

• Siswa mendiskusikan hasilnya dengan teman dan membuat perbaikan yang perlu. 

Setelah itu mengembangkannya dengan kalimat sendiri. 

60 Menit 
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• Siswa diberikan kesempatan untuk bertanya. 

Kegiatan Penutup : 

• Siswa bersama – sama dengan guru menyimpulkan hasil pembelajaran. 

• Guru memberikan penilaian. 

• Guru memberikan umpan balik terhadap siswa mengenai tugas – tugasnya. 

• Guru menyampaikan informasi tentang materi yang akan diberikan pada 

pertemuan selanjutnya. 

• Siswa menyanyikan salah satu lagu daerah. 

• Setelah pembelajaran selesai, siswa diajak untuk berdoa. 

• Guru menutup pembelajaran dengan ucapan salam dan terima kasih. 

30 Menit 

PERTEMUAN 2 
WAKTU 

TOPIK B : Perkembangbiakan Tumbuhan secara Generatif 

Pertanyaan Esensial : 
1. Bagaimana tumbuhan dapat berkembang biak dengan menggunakan biji? 

2. Apa yang menjadi peran biji dalam proses perkembangbiakan tumbuhan? 

3. Mengapa biji dianggap penting dalam kehidupan tumbuhan? 

4. Bagaimana proses tumbuhan dari biji hingga tumbuh menjadi tanaman baru? 

5. Apa keuntungan dari perkembangbiakan tumbuhan secara generatif dengan biji? 

- 

Kegiatan Pembuka : 

• Guru mempersiapkan peserta didik secara fisik maupun psikis untuk dapat 

mengikuti pembelajaran dengan baik. 

• Guru memberikan dorongan kepada peserta didik di kelas agar bersemangat pada 

saat mengikuti pelajaran melalui apersepsi yang dapat membangkitkan semangat 

belajar peserta didik. 

• Peserta didik diberikan kesempatan untuk memimpin doa bersama sesuai dengan 

agama dan kepercayaannya masing-masing sebelum pembelajaran dilaksanakan. 

• Setelah berdoa selesai, guru memberikan klarifikasi terhadap aktivitas pembuka 

tersebut dengan mengaitkannya dengan materi dan kegiatan belajar yang akan 

dilaksanakan. 

• Peserta didik bersama dengan guru mendiskusikan tujuan dan rencana kegiatan 

pembelajaran. 

30 Menit 

Kegiatan Inti : 

• Siswa menggunakan media pembelajaran dan menyaksikan Video pembelajaran 

berbasis 3D yang melibatkan peran siswa dalam cerita petualangan karakter 3D, 

menjelaskan proses perkembangbiakan generatif pada tumbuhan. 

• Siswa diberikan tugas membuat diorama kreatif yang menggambarkan tahapan 

perkembangbiakan generatif pada tumbuhan pilihan mereka, mencakup elemen-

elemen seperti bunga, serbuk sari, dan benih. 

• Siswa melakukan percobaan pembuahan buatan pada bunga-bunga kecil di 

laboratorium sains mini, mengamati dan mencatat hasil eksperimen. 

• Siswa membuat komik tentang petualangan sekelompok tumbuhan dalam proses 

perkembangbiakan generatif, menciptakan karakter-karakter unik dan 

menggambarkan tahapan penting secara kreatif. 

• Siswa menjelajahi area sekolah untuk mengidentifikasi jenis tumbuhan dan 

mencari jejak perkembangbiakan generatif, mengamati dengan seksama dan 

berbagi penemuan dalam kelompok. 

• Siswa membuat storyboard visual yang menjelaskan proses perkembangbiakan 

60 Menit 
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generatif pada tumbuhan, menggunakan gambar dan kata-kata untuk 

menceritakan kisah secara berurutan. 

Kegiatan Penutup : 

• Siswa bersama – sama dengan guru menyimpulkan hasil pembelajaran. 

• Guru memberikan penilaian. 

• Guru memberikan umpan balik terhadap siswa mengenai tugas – tugasnya. 

• Guru menyampaikan informasi tentang materi yang akan diberikan pada 

pertemuan selanjutnya. 

• Siswa menyanyikan salah satu lagu daerah. 

• Setelah pembelajaran selesai, siswa diajak untuk berdoa. 

• Guru menutup pembelajaran dengan ucapan salam dan terima kasih. 

30 Menit 

PERTEMUAN 3 
WAKTU 

TOPIK C : Perkembangbiakan Hewan secara Ovipar, Vivipar dan Ovovivipar 

Pertanyaan Esensial : 

1. Apa perbedaan antara hewan ovipar dan hewan vivipar dalam proses 

perkembangbiakannya? 

2. Apakah kamu bisa memberikan contoh hewan ovovivipar dan menjelaskan 

bagaimana proses perkembangbiakannya terjadi? 

3. Bagaimana kita dapat mengenali hewan ovipar dan vivipar berdasarkan ciri-ciri 

fisik atau perilaku mereka? 

4. Mengapa penting bagi kita untuk memahami jenis perkembangbiakan hewan, 

seperti ovipar, vivipar, dan ovovivipar? 

5. Apa dampak perkembangbiakan hewan ovipar, vivipar, dan ovovivipar terhadap 

keanekaragaman hayati di lingkungan sekitar kita? 

- 

Kegiatan Pembuka : 

• Guru mempersiapkan peserta didik secara fisik maupun psikis untuk dapat 

mengikuti pembelajaran dengan baik. 

• Guru memberikan dorongan kepada peserta didik di kelas agar bersemangat pada 

saat mengikuti pelajaran melalui apersepsi yang dapat membangkitkan semangat 

belajar peserta didik. 

• Peserta didik diberikan kesempatan untuk memimpin doa bersama sesuai dengan 

agama dan kepercayaannya masing-masing sebelum pembelajaran dilaksanakan. 

• Setelah berdoa selesai, guru memberikan klarifikasi terhadap aktivitas pembuka 

tersebut dengan mengaitkannya dengan materi dan kegiatan belajar yang akan 

dilaksanakan. 

• Peserta didik bersama dengan guru mendiskusikan tujuan dan rencana kegiatan 

pembelajaran. 

30 Menit 

Kegiatan Inti : 

• Guru menempel gambar tiga binatang dengan perkembangbiakan ovipar, vivipar, 

dan ovovivipar pada papan tulis.   

• Di dalam kelompok siswa mendiskusikan ketiga binatang tersebut terkait cara 

perkembangbiakannya. 

• Guru menampilkan video tentang cara perkembangbiakan hewan. 

• Siswa menyebutkan contoh hewan lain yang berkembang biak secara ovipar, 

vivipar, dan ovovivipar. 

• Setelah mengamati hewan di lingkungan sekolah dan mencari informasi pada 

sumber lainnya, siswa mengisi peta pikiran pada buku dan menulis manfaat 

60 Menit 
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perkembangbiakan secara ovipar, vivipar, dan ovovivipar. 

• Beberapa siswa diminta menyampaikan hasil kerjanya di depan kelas dan siwa 

lain menanggapi. 

• Guru memberikan penguatan tentang cara perkembangbiakan hewan beserta 

manfaatnya. 

• Pada kesempatan ini guru menyampaikan informasi kepada siswa bahwa mereka 

akan mendengarkan guru membaca teks laporan. Siswa harus menyimaknya dan 

mengisi diagram sesuai dengan contoh yang ada di buku siswa. 

• Sebelum membaca teks, guru mengingatkan siswa untuk menyimak dengan 

saksama. Guru memastikan bahwa semua siswa dapat mendengar suara guru 

dengan jelas. Teks dibaca perlahan. 

• Siswa diminta menemukan ide pokok dan menyajikan dalam bentuk diagram.   

• Siswa kemudian mendiskusikan diagramnya dengan teman kelompoknya dan 

memperbaiki jawabannya apabila perlu.  Berdasarkan jawaban tersebut, setiap 

siswa kemudian mengembangkan isi diagram dengan menggunakan kosakata 

baku.   

• Guru menyampaikan daftar periksa penilaian kepada siswa. 

• Guru bersama dengan siswa membahas hasil kerja mereka sembari guru 

memberikan masukan terhadap hasil kerja siswa. 

• Siswa mengumpulkan hasil kerjanya kepada guru. 

• Siswa diberikan kesempatan untuk bertanya. 

Kegiatan Penutup : 

• Siswa bersama – sama dengan guru menyimpulkan hasil pembelajaran. 

• Guru memberikan penilaian. 

• Guru memberikan umpan balik terhadap siswa mengenai tugas – tugasnya. 

• Guru menyampaikan informasi tentang materi yang akan diberikan pada 

pertemuan selanjutnya. 

• Siswa menyanyikan salah satu lagu daerah. 

• Setelah pembelajaran selesai, siswa diajak untuk berdoa. 

• Guru menutup pembelajaran dengan ucapan salam dan terima kasih. 

30 Menit 

PELAKSANAAN ASESMEN 

Sikap 

 Melakukan observasi selama kegiatan berlangsung dan menuliskannya pada jurnal, baik sikap 

positif dan negatif. 

 Melakukan penilaian antarteman. 

 Mengamati refleksi peserta didik. 

 

Pengetahuan 

 Memberikan tugas tertulis, lisan, dan tes tertulis 

 

Keterampilan 

 Presentasi 

 Proyek 

 Portofolio 

PENGAYAAN dan REMEDIAL 

Pengayaan: 

 Pengayaan diberikan untuk menambah 

wawasan peserta didik mengenai materi 

pembelajaran yang dapat diberikan 

Remedial: 

 Remedial dapat diberikan kepada peserta didik 

yang capaian kompetensi dasarnya (KD) belum 

tuntas. 
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kepada peserta didik yang telah tuntas 

mencapai kompetensi dasar (KD). 

 Pengayaan dapat ditagihkan atau tidak 

ditagihkan, sesuai kesepakatan dengan 

peserta didik.  

 Berdasarkan hasil analisis penilaian, 

peserta didik yang sudah mencapai 

ketuntasan belajar diberi kegiatan 

pembelajaran pengayaan untuk perluasan 

atau pendalaman materi 

 Guru memberi semangat kepada peserta didik 

yang belum tuntas.  

 Guru akan memberikan tugas bagi peserta didik 

yang belum tuntas dalam bentuk pembelajaran 

ulang, bimbingan perorangan, belajar 

kelompok, pemanfaatan tutor sebaya bagi 

peserta didik yang belum mencapai ketuntasan 

belajar sesuai hasil analisis penilaian. 

 

KRITERIA PENILAIAN 

• Penilaian proses: berupa catatan/deskripsi kerja saat diskusi kelompok. 

• Penilaian Akhir: Skor nilai 10-100  

REFLEKSI GURU  
 

NO PERTANYAAN JAWABAN 

1 Apakah pemilihan media pembelajaran relevan dengan 

upaya pencapaian tujuan pembelajaran? 

 

2 Apakah model pembelajaran yang digunakan 

mampu mencapai tujuan pembelajaran? 

 

3 Apakah kegiatan pembelajaran yang dilakukan dapat 

mengembangkan kompetensi sikap spiritual peserta 

didik? 

 

4 Apakah pelaksanaan pembelajaran tidak keluar dari 

norma-norma? 

 

5 Apakah pelaksanan pembelajaran dapat memberikan 

semangat kepada peserta didik untuk lebih antusias 

dalam pembelajaran selanjutnya? 

 

REFLEKSI PESERTA DIDIK 

Agar proses belajar selanjutnya lebih baik lagi, mari lakukan refleksi diri dengan menjawab pertanyaan 

berikut. 

1. Apa yang sudah berjalan baik di dalam kelas? Apa yang saya sukai dari kegiatan pembelajaran 

kali ini? Apa yang tidak saya sukai? 

2. Pelajaran apa yang saya dapatkan selama pembelajaran? 

3. Apa yang ingin saya ubah untuk meningkatkan/memperbaiki pelaksanaan/hasil pembelajaran? 

4. Dengan pengetahuan yang saya dapat/miliki sekarang, apa yang akan saya lakukan jika harus 

mengajar kegiatan yang sama di kemudian hari? 

5. Kapan atau pada bagian mana saya merasa kreatif ketika mengajar? Mengapa? 

6. Pada langkah keberapa peserta didik paling belajar banyak? 

7. Pada momen apa peserta didik menemui kesulitan saat mengerjakan tugas akhir mereka? 

8. Bagaimana mereka mengatasi masalah tersebut dan apa peran saya pada saat itu? 

 

(Guru dapat menambahkan pertanyaan refleksi sesuai kebutuhan). 

LAMPIRAN 

LEMBAR KERJA : LAMPIRAN 1.1 

Vegetatif dan Generatif pada Tumbuhan 

Bagian 1: Perkembangbiakan Tumbuhan Secara Vegetatif 

1. Observasi: 

• Pilih sebuah tanaman dan amati apakah tanaman tersebut memiliki bagian-bagian yang 

berkaitan dengan perkembangbiakan vegetatif, seperti rizoma, stolon, atau tunas lateral. 
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2. Identifikasi: 

• Gambarkan dan identifikasi bagian-bagian yang terlibat dalam perkembangbiakan 

vegetatif pada tanaman yang diamati. Beri keterangan singkat mengenai fungsi masing-

masing bagian. 

3. Contoh Tanaman: 

• Sebutkan beberapa contoh tanaman yang umumnya berkembang biak secara vegetatif. 

Jelaskan mengapa perkembangbiakan vegetatif menjadi pilihan untuk tanaman-tanaman 

tersebut. 

Bagian 2: Perkembangbiakan Tumbuhan Secara Generatif 

1. Pemahaman Konsep: 

• Jelaskan secara singkat apa yang dimaksud dengan perkembangbiakan generatif pada 

tumbuhan. Apa peran utama dari biji dalam proses ini? 

2. Identifikasi Tahapan: 

• Gambarkan diagram sederhana yang menunjukkan tahapan perkembangbiakan generatif 

pada tumbuhan, mulai dari pembuahan hingga pembentukan biji. 

3. Contoh Tanaman: 

• Sebutkan beberapa contoh tanaman yang berkembang biak secara generatif. Apakah ada 

perbedaan antara tanaman berbunga dan tanaman non-berbunga dalam perkembangbiakan 

generatif? 

4. Perbandingan: 

• Bandingkan keuntungan dan kerugian dari perkembangbiakan tumbuhan secara generatif 

dengan vegetatif. Mengapa beberapa tanaman memilih salah satu cara perkembangbiakan? 

Pertanyaan Penutup:  

• Apa yang dapat kita pelajari dari pemahaman tentang perkembangbiakan tumbuhan, baik 

itu secara vegetatif maupun generatif? Bagaimana pengetahuan ini dapat membantu dalam 

kehidupan sehari-hari dan pelestarian lingkungan? 

 

LAMPIRAN 

LEMBAR KERJA : LAMPIRAN 1.1 

Ovipar, Vivipar dan Ovovivipar pada Hewan 

Bagian 1: Perkembangbiakan Hewan Secara Vivipar, Ovipar, dan Ovovivipar 

1. Pengenalan Konsep: 

• Jelaskan secara singkat apa yang dimaksud dengan perkembangbiakan vivipar, ovipar, 

dan ovovivipar pada hewan. 

2. Contoh Hewan: 

• Sebutkan beberapa contoh hewan yang berkembang biak secara vivipar, ovipar, dan 

ovovivipar. Apa perbedaan utama di antara ketiganya? 

Bagian 2: Perkembangbiakan Vivipar 

1. Observasi: 

• Pilih salah satu hewan yang berkembang biak secara vivipar dan amati proses 

kelahirannya. Catat langkah-langkah atau perilaku yang terjadi selama proses ini. 

2. Identifikasi Karakteristik: 

• Gambarkan dan identifikasi karakteristik utama hewan vivipar, termasuk organ-organ 

reproduksi yang terlibat dan adaptasi yang dimiliki oleh keturunannya. 

Bagian 3: Perkembangbiakan Ovipar 

1. Observasi dan Identifikasi: 

• Pilih hewan ovipar dan amati proses bertelurnya. Catat bagaimana telur itu diletakkan, 
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perlindungan terhadap telur, dan tahapan perkembangbiakan yang terkait. 

2. Adaptasi Telur: 

• Jelaskan bagaimana telur hewan ovipar memiliki adaptasi tertentu untuk memastikan 

kelangsungan hidup ketika berada di lingkungan eksternal. 

Bagian 4: Perkembangbiakan Ovovivipar 

1. Karakteristik Umum: 

• Gambarkan diagram atau sketsa yang menunjukkan bagian-bagian terkait 

perkembangbiakan ovovivipar pada hewan tertentu. 

2. Keuntungan dan Keterbatasan: 

• Diskusikan keuntungan dan keterbatasan dari perkembangbiakan ovovivipar. Apa yang 

membedakannya dari vivipar dan ovipar? 

Pertanyaan Penutup: 

• Apa pentingnya memahami konsep perkembangbiakan vivipar, ovipar, dan ovovivipar 

dalam konteks keberlanjutan kehidupan hewan? Bagaimana pengetahuan ini dapat 

diterapkan dalam pelestarian dan konservasi sumber daya alam? 
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Lampiran 9 Storyboard Media Pembelajaran Interaktif 

 

No Nama Tampilan Desain Tampilan Keterangan 

1 Halaman Awal 

 

• Halaman ini adalah halaman 

awal dimulainya media 

pembelajaran interaktif. 

• Klik tombol mulai untuk 

memulai media 

pembelajaran interaktif, 

maka akan diarahkan ke 

halaman selanjutnya.  

• Klik tombol petunjuk untuk 

melihat halaman petunjuk 

tombol. 

2 Halaman Petunjuk 

 

• Halaman ini menampilkan 

petunjuk atau intruksi 

tombol yang akan tampil 

dalam media pembelajaran 

interaktif agar pengguna 

lebih mudah memakai dan 

memahami fitur media 

pembelajaran. 
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3 Halaman 

penginputan 

Identitas 

 

• Halaman ini muncul ketika 

pengguna mengkilik tombol 

mulai. 

• Halaman ini memerintahkan 

pengguna untuk 

menginputkan identitas 

nama lengkap. 

4 Halaman Menu 

Utama 

 

• Halaman ini adalah 

tampilan halaman menu 

yang meliputi pilihan Menu 

yaitu materi dan evaluasi. 

Klik menu pada tampilan 

yang diinginkan. 

• Jika pengguna memilih 

menu materi, maka akan 

menampilkan pilihan 

materi. 

• Jika pengguna memilih 

menu Evaluasi maka 

pengguna akan 

menampilkan halaman 

untuk mengevaluasi 

pengguna media. 

• Jika pengguna memilih 
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menu informasi maka 

pengguna akan diarahkan ke 

halaman Informasi yang 

berisi menu referensi dan 

profile pengembang. 

5 Halaman 

Pemilihan Materi 

 

• Halaman tampilan ini 

ditampilkan ketika 

pengguna memilih menu 

materi yang berisi 

perkembangbiakan 

tumbuhan generatif, 

tumbuhan vegetatif dan 

hewan ovipar, vivipar dan 

ovovivipar. 
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6 Halaman menu 

materi 

perkembangbiakan 

Tumbuhan 

Generatif 

 

• Halaman tampilan ini 

ditampilkan ketika 

pengguna memilih menu 

materi Tumbuhan Generatif 

yang berisi tampilan menu 

yang meliputi Tumbuhan 

Generatif dan kuis dimana 

pengguna dapat memilih 

tampilan yang diinginkan. 

7 Halaman Materi 

perkembangbiakan 

Tumbuhan 

Generatif 

 

• Tampilan ini muncul jika 

pengguna memilih menu 

tumbuhan generatif, 

tampilan ini berisi materi 

berupa teori dan video 3 

dimensi, pengguna dapat 

memilih materi atau video 

dengan cara klik tombol 

dengan nama materi dan 

video. Warna latar tombol 

akan berubah sesuai pilihan 

pengguna. 
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8 Halaman Video 3 

dimensi 

perkembangbiakan 

Tumbuhan 

Generatif 

 

• Tampilan ini muncul jika 

pengguna memilih menu 

Video. Pengguna akan 

disuguhkan video 3 dimensi 

terkait perkembangbiakan 

tumbuhan generatif. 

9 Halaman untuk 

memulai Kuis 

perkembangbiakan 

Tumbuhan 

Generatif 

 

• Tampilan ini muncul jika 

pengguna memilih menu 

Kuis. Terdapat tombol start 

untuk memulai kuis. Tujuan 

dari halaman ini untuk 

memperkuat pemahaman 

pengguna terkait materi 

yang sudah dipelajari. 
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10 Halaman Kuis 

perkembangbiakan 

Tumbuhan 

Generatif 

 

• Tampilan ini muncul jika 

pengguna memilih tombol 

Start. Terdapat pertanyaan 

sederhana terkait materi 

yang sudah pengguna 

pelajari. Halaman ini akan 

menampilkan pertanyaan 

beserta gambar untuk 

mempermudah pengguna 

dalam memahami materi. 

11 Halaman tampilan 

feedback setiap 

mengerjakan kuis 

dengan benar 

 

• Halaman ini akan muncul 

ketika pengguna 

menyelesaikan semua soal 

kuis yang diberikan 

sebelumnya. Halaman yang 

menampilkan feedback 

pengguna dalam menjawab 

pertanyaan kuis. 
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12 Halaman tampilan 

feedback setiap 

mengerjakan kuis 

ketika salah 

 

• Halaman ini akan muncul 

ketika pengguna menjawab 

soal kuis dengan tidak tepat. 

Halaman yang 

menampilkan feedback 

pengguna ketika salah 

dalam menjawab pertanyaan 

kuis. 

13 Halaman Materi 

perkembangbiakan 

Tumbuhan 

vegetatif 

 

• Halaman tampilan ini 

ditampilkan ketika 

pengguna memilih menu 

materi Tumbuhan Vegetatif 

yang berisi tampilan menu 

yang meliputi Tumbuhan 

Vegetatif dan kuis dimana 

pengguna dapat memilih 

tampilan yang diinginkan. 



177 

 

 
 

14 Halaman Materi 

perkembangbiakan 

Tumbuhan 

Vegetatif 

 

• Tampilan ini muncul jika 

pengguna memilih menu 

tumbuhan Vegetatif, 

tampilan ini berisi materi 

berupa teori dan video 3 

dimensi, pengguna dapat 

memilih materi atau video 

dengan cara klik tombol 

dengan nama materi dan 

video. Warna latar tombol 

akan berubah sesuai pilihan 

pengguna. 

15 Halaman Video 3 

dimensi 

perkembangbiakan 

Tumbuhan 

vegetatif  

 

• Tampilan ini muncul jika 

pengguna memilih menu 

Video. Pengguna akan 

disuguhkan video 3 dimensi 

terkait perkembangbiakan 

tumbuhan vegetatif. 
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16 Halaman untuk 

memulai Kuis 

perkembangbiakan 

Tumbuhan 

vegetatif 

 

• Tampilan ini muncul jika 

pengguna memilih menu 

Kuis. Terdapat tombol start 

untuk memulai kuis. Tujuan 

dari halaman ini untuk 

memperkuat pemahaman 

pengguna terkait materi 

yang sudah dipelajari. 

17 Halaman Kuis 

perkembangbiakan 

Tumbuhan 

Vegetatif 

 

• Tampilan ini muncul jika 

pengguna memilih tombol 

Start. Terdapat pertanyaan 

sederhana terkait materi 

yang sudah pengguna 

pelajari. Halaman ini akan 

menampilkan pertanyaan 

beserta gambar untuk 

mempermudah pengguna 

dalam memahami materi. 
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18 Halaman tampilan 

feedback setiap 

mengerjakan kuis 

dengan benar 

 

• Halaman ini akan muncul 

ketika pengguna 

menyelesaikan semua soal 

kuis yang diberikan 

sebelumnya. Halaman yang 

menampilkan feedback 

pengguna dalam menjawab 

pertanyaan kuis. 

19 Halaman tampilan 

feedback setiap 

mengerjakan kuis 

ketika salah 

 

• Halaman ini akan muncul 

ketika pengguna menjawab 

soal kuis dengan tidak tepat. 

Halaman yang 

menampilkan feedback 

pengguna ketika salah 

dalam menjawab pertanyaan 

kuis. 
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20 Halaman menu 

materi 

perkembangbiakan 

Hewan  

 

• Halaman tampilan ini 

ditampilkan ketika 

pengguna memilih menu 

materi Hewan ovipar, 

vivipar dan ovovivipar yang 

berisi tampilan menu yang 

meliputi Hewan ovipar, 

vivipar dan ovovivipar dan 

kuis dimana pengguna dapat 

memilih tampilan yang 

diinginkan. 

21 Halaman Materi 

perkembangbiakan 

Hewan 

 

• Tampilan ini muncul jika 

pengguna memilih menu 

Hewan ovipar, vivipar dan 

ovovivipar, tampilan ini 

berisi materi berupa teori 

dan video 3 dimensi, 

pengguna dapat memilih 

materi atau video dengan 

cara klik tombol dengan 

nama materi dan video. 

Warna latar tombol akan 

berubah sesuai pilihan 

pengguna. 
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22 Halaman Video 3 

dimensi 

perkembangbiakan 

Hewan 

 

• Tampilan ini muncul jika 

pengguna memilih menu 

Video. Pengguna akan 

disuguhkan video 3 dimensi 

terkait perkembangbiakan 

hewan ovipar, vivipar dan 

ovovivipar. 

23 Halaman untuk 

memulai Kuis 

perkembangbiakan 

Hewan 

 

• Tampilan ini muncul jika 

pengguna memilih menu 

Kuis. Terdapat tombol start 

untuk memulai kuis. Tujuan 

dari halaman ini untuk 

memperkuat pemahaman 

pengguna terkait materi 

yang sudah dipelajari. 
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24 Halaman Kuis 

perkembangbiakan 

Hewan 

 

• Tampilan ini muncul jika 

pengguna memilih tombol 

Start. Terdapat pertanyaan 

sederhana terkait materi 

yang sudah pengguna 

pelajari. Halaman ini akan 

menampilkan pertanyaan 

beserta gambar untuk 

mempermudah pengguna 

dalam memahami materi. 

25 Halaman tampilan 

feedback setiap 

mengerjakan kuis 

dengan benar 

 

• Halaman ini akan muncul 

ketika pengguna 

menyelesaikan semua soal 

kuis yang diberikan 

sebelumnya. Halaman yang 

menampilkan feedback 

pengguna dalam menjawab 

pertanyaan kuis. 
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26 Halaman tampilan 

feedback setiap 

mengerjakan kuis 

ketika salah 

 

• Halaman ini akan muncul 

ketika pengguna menjawab 

soal kuis dengan tidak tepat. 

Halaman yang 

menampilkan feedback 

pengguna ketika salah 

dalam menjawab pertanyaan 

kuis. 

27 Halaman Evaluasi 

 

• Halaman ini merupakan 

tampilan ketika pengguna 

memilih menu evaluasi 

yang berada pada halaman 

menu utama. Terdapat 

tombol mulai guna memulai 

evaluasi pengguna dan 

tombol petunjuk untuk 

menuju ke menu petunjuk 

evaluasi. 
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28 Halaman petunjuk 

evaluasi 

 

• Halaman ini merupakan 

tampilan ketika pengguna 

memilih menu petunjuk 

yang berada pada halaman 

menu evaluasi. Halaman ini 

menampilkan petunjuk 

evaluasi sebelum mulai 

mengerjakan soal evaluasi. 

29 Halaman Soal 

Evaluasi 

 

• Halaman yang muncul 

setelah pengguna memilih 

tombol mulai pada halaman 

evaluasi sebelumnya. 

Terdapat beberapa soal yang 

akan ditampilkan dan harus 

dijawab oleh pengguna.  
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30  Halaman Skor 

Evaluasi 

 

• Setelah pengguna menjawab 

semua soal evaluasi maka 

media akan menampilkan 

halaman skor, halaman yang 

dimana pengguna melihat 

jumlah benar dan salah 

ketika menjawab soal 

evaluasi. 

31 Halaman 

Informasi 

 

• Halaman berikut merupakan 

tampilan dari menu 

informasi yang meliputi 

adanya menu profil dan 

referensi. 
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32 Halaman profile 

 

• Halaman ini merupakan 

tampilan dari menu profile 

yang meliputi adanya menu 

pengembang, pembimbing 

1, dan pembimbing 2. 

33 Halaman 

Pengembang 

 

• Jika pengguna memilih 

menu pengembang, maka 

tampilan akan terlihat 

seperti ini.  Menu 

pengembang menampilkan 

riwayat pengembang 

aplikasi. 
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34 Halaman 

pembimbing 1 

 

• Jika pengguna memilih 

menu pembimbing 1, maka 

tampilan akan terlihat 

seperti ini.  Menu 

pembimbing 1 

menampilkan riwayat 

pembimbing 1 dari 

pengembang. 

35 Halaman 

pembimbing 2 

 

• Jika pengguna memilih 

menu pembimbing 1, maka 

tampilan akan terlihat 

seperti ini.  Menu 

pembimbing 2 

menampilkan riwayat 

pembimbing 2 dari 

pengembang. 
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36 Halaman 

Referensi 

 

• Halaman ini merupakan 

menu referensi yang 

menampilkan sumber-

sumber materi dari media 

interaktif. 

 

 

  



189 

 

 
 

Lampiran 10 Storyboard Animasi 3D 

Perkembangbiakan Tumbuhan Secara Generatif 

 

Pada tahap ini, tumbuhan menghasilkan bunga yang 

telah mencapai fase kematangan. Bunga memiliki 

organ reproduksi seperti benang sari (stamen) dan 

putik (pistil). 

 

Benang sari pada bunga melepaskan serbuk sari 

yang mengandung sel-sel sperma. Angin atau 

hewan pengunjung bunga membawa serbuk sari 

tersebut menuju putik bunga lainnya. 

 

Setelah serbuk sari mencapai putik, sel sperma 

bergerak menuju sel telur dalam ovarium bunga. 

Proses ini dikenal sebagai pembuahan, di mana sel 

sperma menyatu dengan sel telur, membentuk zigot. 

 

Zigot berkembang menjadi embrio dalam ovarium 

dan memicu pembentukan buah. Buah melindungi 

biji yang dihasilkan dari proses pembuahan dan 

membantu dalam penyebaran biji ke tempat baru. 
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Buah membuka atau meluruh untuk melepaskan biji 

ke lingkungan sekitarnya. Biji yang tersebar dapat 

tumbuh menjadi tanaman baru, memulai siklus 

hidup baru dari generasi berikutnya. 

 

Perkembangbiakan Tumbuhan Secara Vegetatif 

 

Pada tahap awal, tunas baru muncul dari bagian 

tumbuhan yang sudah ada, seperti batang, akar, 

atau daun. Tunas ini merupakan salinan genetik 

dari tumbuhan induknya. 

 

Tunas yang tumbuh dapat membentuk akar sendiri 

atau menerima dukungan dari tumbuhan induknya. 

Proses ini dapat terjadi pada tanaman seperti 

tanaman umbi atau stolon. 

 

Tunas yang telah berkembang dapat membentuk 

tunas baru, baik secara horizontal seperti rimpang 

atau vertical seperti pucuk. Ini membantu dalam 

perluasan wilayah pertumbuhan tanaman. 
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Pada tahap ini, bagian yang telah berkembang 

(seperti tunas atau umbi) dipisahkan dari tumbuhan 

induknya. Bagian ini dapat ditanam kembali untuk 

tumbuh menjadi tanaman baru. 

 

Bagian yang dipisahkan tumbuh menjadi tanaman 

baru, dengan karakteristik yang identik dengan 

tumbuhan induknya. Proses perkembangbiakan 

vegetatif ini mempertahankan genetika yang sama. 

 

Perkembangbiakan Hewan Secara Ovipar 

 

Zigot yang terbentuk dari pembuahan berkembang 

menjadi telur atau ovum, yang dilindungi oleh 

cangkang telur. Proses ini terjadi di dalam tubuh 

betina atau di lingkungan yang aman. 

 

Di dalam telur, embrio mulai berkembang. Proses 

ini mencakup pembentukan organ, sistem, dan 

struktur tubuh yang lebih kompleks. 
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Embrio mengalami perkembangan lebih lanjut, 

membentuk organ dan sistem tubuh yang 

diperlukan untuk kelangsungan hidup di dunia luar. 

 

Pada tahap akhir embriogenesis, semua organ dan 

sistem sudah terbentuk, dan embrio siap untuk 

menetas. 

 

Cangkang telur pecah, dan anak hewan muncul ke 

dunia luar. Menetas merupakan langkah penting di 

mana embrio menjadi individu yang mandiri dan 

siap untuk hidup. 

 

Perkembangbiakan Hewan Secara Vivipar 

 

Proses pembuahan terjadi di dalam tubuh betina. 

Sel sperma bertemu dengan sel telur di dalam 

saluran reproduksi betina, dan pembuahan terjadi, 

membentuk zigot. 
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Zigot yang terbentuk melakukan perjalanan 

melalui saluran reproduksi betina dan akhirnya 

menempel atau "mengimplan" pada dinding rahim. 

Ini merupakan langkah awal dari perkembangan 

embrio. 

 

Zigot yang telah diimplan tumbuh dan 

berkembang menjadi embrio, lalu janin. Proses ini 

melibatkan pembentukan organ, sistem, dan 

struktur tubuh yang lebih kompleks. 

 

Setelah proses perkembangan janin selesai, hewan 

vivipar melahirkan keturunannya. Kelahiran dapat 

melibatkan proses kontraksi dan pengeluaran janin 

melalui saluran kelahiran atau, pada beberapa 

spesies, melalui operasi cesar. 

 

Setelah kelahiran, hewan vivipar dapat 

memberikan perawatan dan merawat anaknya 

untuk memastikan kelangsungan hidup dan 

pertumbuhan yang sehat. Ini mungkin melibatkan 

memberi makan, melindungi, atau memberikan 

bantuan dalam mobilitas anak hewan tersebut. 
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Perkembangbiakan Hewan Secara Ovovivipar 

 

Proses pembuahan terjadi di dalam tubuh betina. 

Sel sperma bertemu dengan sel telur di dalam 

saluran reproduksi betina, dan pembuahan terjadi, 

membentuk zigot. 

 

Zigot berkembang menjadi telur atau ovum, tetapi 

tidak dilepaskan ke lingkungan eksternal. 

Sebaliknya, telur tetap di dalam tubuh betina dan 

berkembang di sana. 

 

Zigot yang terbentuk menempel atau 

"mengimplan" pada dinding rahim betina. Ini 

memicu proses ovovivipar, di mana telur 

berkembang di dalam tubuh betina. 

 

Telur yang berkembang di dalam tubuh betina 

menjadi janin. Proses ini melibatkan pembentukan 

organ, sistem, dan struktur tubuh yang lebih 

kompleks. 
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Setelah proses perkembangan janin selesai, hewan 

ovovivipar melahirkan keturunannya. Meskipun 

janin berkembang di dalam tubuh betina, proses 

kelahiran tetap terjadi. 
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Lampiran 11 Kisi-Kisi Angket Uji Ahli Isi Pembelajaran 

 

Kisi-Kisi Angket Uji Ahi Isi Pembelajaran 

Angket dibuat bertujuan untuk mengetahui kualitas dari isi materi 

pembelajaran pada media pembelajaran interaktif yang telah dirancang dan 

dikembangkan. Dalam angket uji ahli isi pembelajaran berisikan komponen terkait 

kelayakan isi, kebahasaan dan pennyajian. Kisi-kisi instrument untuk menguji 

kelayakan isi materi yang dinilai oleh ahli isi sebagi berikut. 

No Komponen Indikator No Soal 

1.  Kelayakan isi Kesesuaian dengan tujuan pembelajaran 1 

Keterbaruan materi 2 

Kesesuaian pustaka 3 

Kemudahan memahami isi materi 4 

2.  Kebahasaan  Keterbacaan  5 

Kejelasan informasi 6 

Bahasa  7, 8 

3.  Penyajian  Kejelasan materi 9 

Interaktifitas  10 

Kesesuaian gambar, video, kuis, animasi 11, 12, 13, 14 

Kemampuan penyajian 15, 16 

(Allesi & Trollip, 

2001) 
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Lampiran 12  Uji Ahli Isi Pembelajaran 
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Lampiran 13 Hasil Perbaikan Saran Dari Uji Ahli Isi Pembelajaran 
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No Saran Perbaikan 

1. Materi masih ada yang kurang, jadi harap 

ditambahkan materi monokotil dan dikotil, 

serta perkembangbiakan alami dan buatan 

sesuai dengan perkembangbiakannya masing-

masing 

 

Menambahkan materi yang kurang pada setiap 

materi perkembangbiakan 

 

2. Tambahkan kuis lagi pada materi generatif 

dan vegetatif 

 

Menambahkan kuis generatif dan vegetatif  

1. Kuis generatif 

 

2. Kuis vegetatif 

 

3. Tambahkan petunjuk pada menu evaluasi Menambahkan menu petunjuk pada evaluasi 
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Lampiran 14 Kisi-Kisi Angket Uji Ahli Desain dan Media Pembelajaran 

 

Kisi-Kisi Angket Uji Ahli Desain dan Media Pembelajaran 

Angket dibuat bertujuan untuk mengetahui kualitas dari media 

pembelajaran interaktif yang telah dirancang dan dikembangkan. Dalam angket 

uji ahli desain dan media pembelajaran berisikan komponen terkait tampilan 

konten pembelajaran interaktif, interaktivitas, model pembelajaran, dan evaluasi. 

Kisi-kisi instrument untuk menguji kelayakan konten pembelajaran interaktif yang 

dinilai oleh ahli desain dan media sebagai berikut. 

No Komponen Indikator No Soal 

1.  Tampilan media 

pembelajaran interaktif 

Kesesuaian penggunaan teks 1, 2, 5, 6 

Kesesuaian penggunaan warna 3, 4 

Grafis 7, 8, 9, 10, 11, 

12 

2.  Interaktifitas Kemudahan pengguna 13, 14 

Kelengkapan fitur 15 

Jenjang pendidikan pengguna 16 

3.  Evaluasi  Kesesuaian soal 17, 18 

(Agustini, 2015 & Mariani, 

2020) 

  



209 

 

 
 

Lampiran 15 Uji Ahli Desain dan Media Pembelajaran 
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Lampiran 16 Hasil Perbaikan Saran Dari Uji Ahli Desain dan Media 

Pembelajaran 

 

No Saran Perbaikan 

1.  Tambahkan gambar pada setiap materi agar 

bisa disesuaikan dengan siswa 

 

Menambahkan gamabar pada setiap materi 

perkembangbiakan 

 

2. Sesuaikan antara narasi dan animasi pada 

video, dan tampilan video terlalu kecil 

 

Menambahkan narasi pada video animasi, dan 

memperbesar tampilan video 

 

3. Sesuaikan ukuran gambar dengan tempatnya 

 

Menyesuaikan ukuran gambar dan 

memperbaiki tampilannya 

 

4. Perbaiki kembali penyusunan tempat pada 

kuis ovipar 

Memperbaiki penyusunan tempat pada kuis 

ovipar 
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5. Bahasa disesuaikan agar sama 

 

Memperbaiki kalimat “kemenu” menjadi “ke 

menu” 
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Lampiran 17 Kisi-Kisi Angket Uji Perorangan 

 

Angket uji perorangan dibuat bertujuan untuk memperoleh masukan dan 

petunjuk awal mengenai konten pembelajaran interaktif yang telah 

dikembangkan. Dalam pembuatan angket uji perorangan terdapat komponen yaitu 

kejelasan materi dan evaluasi, kebahasaan, kepuasan, keefektifan dan lokasi. Kisi-

kisi instrument uji perorangan sebagai berikut.  

No Komponen Indikator No Soal 

1.  Kejelasan materi dan 

evaluasi 

Penjelasan materi 1, 2 

Bagian materi yang dianggap sulit 3 

Kejelasan dubbing 4 

Kejelasan petunjuk dan contoh 

soal 

5 

Kemudahan mengerjakan latihan 

soal 

6 

2.  Kebahasaan  Kejelasan informasi 7 

Penggunaan tanda baca 8 

Pengetikan  9 

3.  Kepuasan  Kepuasan terhadap materi yang 

diterima 

10, 11 

4.  Keefektifan  Kesenangan dalam proses 

pembelajaran 

12 

Kemenarikan konten 

pembelajaran interaktif 

13 

5.  Lokasi Lokasi pemebelajaran mendukung 

kebutuhan belajar 

14 

Seluruh komponen mendukung 

kebutuhan belajar 

15 

(Agustini, 2015) 
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Lampiran 18 Angket Uji Coba Perorangan 
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Lampiran 19 Hasil Angket Uji Coba Perorangan 

 

No Daftar Pertanyaan 
Responden 

1 2 3 

1.  Penjelasan materi mata pelajaran IPA dalam media 

pembelajaran interaktif animasi 3D mudah dipahami 
5 4 5 

2.  Materi dalam media pembelajaran interaktif sudah lengkap 5 4 5 

3. (-) Ada bagian materi dalam media pembelajaran interaktif yang 

sulit untuk dipelajari 
3 3 2 

4.  Dubbing penjelasan materi dalam media pembelajaran 

interaktif sudah jelas 
4 4 5 

5.  Petunjuk dan contoh soal yang disediakan dalam media 

pembelajaran interaktif mudah dipahami 
5 5 5 

6.  Soal yang diberikan dalam media pembelajaran interaktif 

mudah dikerjakan 
4 5 4 

7.  Penggunaan bahasa dalam media pembelajaran interaktif 

mudah dimengerti dan sesuai dengan kaidah yang benar 
4 5 5 

8. (-) Terdapat kesalahan penggunaan tanda baca dalam media 

pembelajaran interaktif 
2 3 3 

9. (-) Dalam media pembelajaran interaktif terdapat kesalahan ketik 2 3 2 

10.  Anda merasa mudah dalam menggunakan media 

pembelajaran interaktif 
5 5 5 

11.  Dari seluruh materi pembelajaran IPA yang dipaparkan dalam 

media pembelajaran interaktif membuat anda semakin 

memahami materi 

5 4 5 

12.  Pada proses pembelajaran menggunakan media pembelajaran 

interaktif membuat anda senang 
4 5 5 

13.  Media pembelajaran interaktif menarik saat digunakan dalam 

proses pembelajaran 
5 5 5 

14.  Sarana dan prasarana mendukung penggunaan media 

pembelajaran interaktif 
5 4 5 
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15.  Keseluruhan komponen pada media pembelajaran interaktif 

mendukung keberhasilan proses pembelajaran 
4 4 5 

Jumlah Skor Per Responden 67 68 66 

Jumlah Seluruh Item x Bobot 75 

Persentase Per Subjek 89% 91% 88% 

Persentase Keseluruhan Subjek (%) 89% 

Kualifikasi Baik 
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Lampiran 20 Kisi-Kisi Angket Uji Kelompok Kecil 

 

Angket uji kelompok kecil diberikan untuk menguji coba peroduk media 

pembelajaran interaktif. Dalam pembuatan angket uji kelompok kecil terdapat 

komponen yaitu kepuasan, penyajian materi dan evaluasi, tampilan dan 

pembelajaran. Kisi-kisi instrument uji kelompok kecil sebagai berikut. 

No Komponen Indikator No Soal 

1. Kepuasan Kemenarikan media pembelajaran interaktif 1, 3 

 Kesenangan dalam proses pembelajaran 10 

2. Penyajian 

materi dan 

efaluasi 

Urutan Sajian 2 

Fitur  9, 12 

Kejelasan petunjuk soal 4 

Pemahaman soal 5, 6, 7 

3. Tampilan  Gambar, ilustrasi 8 

4. Pembelajaran  Manfaat  14 

Berpendapat dalam proses pembelajaran 13 

Ketertarikan penggunaan media pembelajaran 

interaktif 

11 

Potensi produk yang dikembangkan untuk 

digunakan  

15 

(Mariani, 2020) 
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Lampiran 21 Angket Uji Coba Kelompok Kecil 
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Lampiran 22 Hasil Angket Uji Coba Kelompok Kecil 

 

No Daftar Pertanyaan 
Responden 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 

1. Tampilan media pembelajaran 

interaktif dalam proses pembelajaran 

IPA sangat menarik 

5 4 5 5 4 5 5 4 4 

2. Penyajian materi dalam media 

pembelajaran ineraktif sangat 

terstruktur sehingga mudah dipahami 

4 4 5 4 5 5 5 5 4 

3. Penyajian materi dalam media 

pembelajaran interaktif mampu 

menarik minat belajar saya 

4 5 5 5 4 5 4 5 5 

4. Petunjuk tes yang diberikan jelas dan 

mudah dipahami 
4 5 5 4 4 5 5 5 5 

5. Contoh soal yang diberikan dalam 

media pembelajaran interaktif mudah 

dimengerti 

5 4 5 5 5 5 4 5 5 

6. Pertanyaan soal yang diberikan 

sesuai dengan kemampuan saya 
5 5 5 4 5 5 5 5 4 

7. Soal yang diberikan membantu 

meningkatkan pemahaman saya 

terhadap materi 

5 5 4 5 5 4 5 4 5 

8. Ilustrasi yang diberikan pada media 

pembelajaran interaktif dapat 

membantu saya memahami materi 

pembelajaran 

4 5 5 5 5 5 5 5 5 

9. Penggunaan fitur pada media 

pembelajaran interaktif sangan 

membantu saya 

5 5 4 4 5 4 5 4 4 

10. Saya merasa senang menggunakan 5 4 5 5 5 5 4 5 4 
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media pembelajaran interaktif pada 

saat kegiatan pembelajaran 

berlangsung 

11. 

(-) 

Materi dalam media pembelajaran 

interaktif membosankan, sehingga 

saya lebih suka menggunakan media 

berupa modul ajar 

2 3 4 4 3 3 4 4 3 

12. Saya dapat melihat perolehan nilai 

dari soal latihan dan evaluasi secara 

detail dengan adanya media 

pembelajaran interaktif 

5 4 5 5 5 5 4 4 5 

13. Media pembelajaran interaktif 

mampu membimbing dan 

memberikan kesempatan saya untuk 

berpendapat dalam pembelajaran 

kelompok 

5 4 5 5 5 4 4 4 5 

14. Penggunaan media pembelajaran 

interaktif membuat saya lebih mudah 

berdiskusi dengan teman dan guru 

dalam membahas konsep materi 

perkembangbiakan tumbuhan dan 

hewan 

5 4 5 5 5 4 5 4 4 

15. Saya setuju bila media pembelajaran 

interaktif dapat diterapkan untuk 

pembelajaran IPA lebih lanjut 

5 5 4 5 5 5 4 5 4 

Jumlah Skor Per Responden 68 66 71 70 70 69 68 68 66 

Jumlah Seluruh Item x Bobot 75 

Persentase Per Subjek 91% 88% 95% 93% 93% 92% 91% 91% 88% 

Persentase Keseluruhan Subjek (%) 91% 

Kualifikasi Sangat Baik 
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Lampiran 23 Kisi-Kisi Angket Uji Lapangan 

 

 Angket uji lapangan dibuat bertujuan untuk memperoleh tanggapan dan 

masukan mengenai konten pembelajaran interaktif yang telah dikembangkan. 

Dalam pembuatan angket uji perorangan terdapat komponen yaitu keefektifan, 

penyajian materi, interaktivitas, tampilan dan pembelajaran. Kisi-kisi instrument 

uji lapangan sebagai berikut. 

No Komponen Indikator No Soal 

1. Keefektifan  Kemenarikan media pembelajaran 

interaktif 

1, 3 

Kesenangan dalam proses pembelajaran 9 

2. Penyajian materi Urutan sajian 2 

Pemberian informasi 13 

Kelengkapan informasi 6 

3. Interaktivitas  Usability/mudah digunakan 4, 8 

Fitur  7, 15 

4. Tampilan  Gambar, ilustrasi 5 

5. Pembelajaran  Manfaat 14 

Motivasi  10, 12 

Ketertarikan penggunaan media 

pembelajaran interaktif 

11 

(Mariani, 2020) 
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Lampiran 24 Angket Uji Coba Lapangan 
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Lampiran 25 Hasil Angket Uji Coba Lapangan 

 

No Daftar Pertanyaan 
Responden 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

1.  

Tampilan media pembelajaran 

interaktif dalam proses pembelajaran 

IPA sangat menarik 

5 5 4 4 5 4 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 4 5 5 5 

2.  

Penyajian materi dalam media 

pembelajaran interaktif sangat 

terstruktur, sehingga mudah dipahami 

5 5 4 4 5 4 4 5 5 4 5 5 5 4 4 4 4 5 5 5 

3.  

Penyajian materi dalam media 

pembelajaran interaktif mampu 

menarik minat belajar saya 

5 5 5 5 4 4 4 5 5 5 5 3 4 5 5 4 5 4 5 4 

4.  

Pengguna dengan mudah berinteraksi 

dalam menggunakan media 

pembelajaran interaktif 

5 4 5 5 4 5 3 4 5 5 4 4 5 3 3 4 5 5 4 4 

5.  

Ilustrasi yang diberikan pada media 

pembelajaran interaktif dapat 

membantu saya memahami materi 

pembelajaran 

5 4 3 4 5 5 4 3 4 3 5 5 2 4 4 2 4 5 5 4 

6.  
Isi materi dalam media pembelajaran 

interaktif sangat lengkap 
5 4 4 5 5 5 4 5 5 4 3 4 4 5 5 5 4 5 4 5 

7.  

Penggunaan fitur pada media 

pembelajaran interaktif sangat 

membantu saya 

5 5 4 4 5 5 5 4 4 5 5 4 4 4 3 5 3 4 3 5 

8.  Saya memiliki kesulitan pada saat 3 4 4 3 3 5 3 3 4 4 4 5 5 4 4 4 3 5 4 3 
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(-) proses pembelajaran IPA dengan 

menggunakan media pembelajaran 

interaktif 

9.  

Saya merasa senang menggunakan 

media pembelajaran interaktif pada 

saat kegiatan pembelajaran 

berlangsung 

5 4 4 5 5 5 4 4 4 5 3 4 4 5 5 4 5 5 4 4 

10.  

Penggunaan media pembelajaran 

interaktif mampu meningkatkan 

motivasi belajar pada mata pelajaran 

IPA  

4 4 5 5 5 4 4 3 4 3 4 4 5 5 5 4 5 4 4 5 

11.  

(-) 

Materi dalam media pembelajaran 

interaktif membosankan, sehingga 

saya lebih suka menggunakan media 

berupa modul ajar 

2 2 3 3 3 3 2 3 4 4 3 3 2 3 3 4 4 2 3 3 

12.  

Menggunakan media pembelajaran 

interaktif membuat saya semangat 

belajar pada saat proses pembelajaran 

IPA 

5 4 4 3 3 4 4 5 5 5 4 4 3 4 4 5 4 4 4 5 

13.  

(-) 

Saya tidak mendapatkan pengetahuan 

baru melalui media pembelajaran 

interaktif 

2 3 3 2 3 3 4 4 4 2 3 3 3 3 4 4 2 3 4 3 

14.  

(-) 

Media pembelajaran interaktif kurang 

efektif digunakan untuk membantu 

proses pembelajaran 

2 3 3 3 2 2 3 2 3 3 4 4 3 2 2 3 3 2 4 3 

15.  
Saya dapat melihat perolehan nilai 

dari soal evaluasi secara detail dengan 
4 4 5 5 5 4 5 4 5 5 5 4 4 5 5 5 4 5 5 4 
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adanya media pembelajaran interaktif 

16.  

Penggunaan media pembelajaran 

interaktif membuat saya lebih mudah 

berdiskusi dengan teman dan guru 

dalam membahas konsep materi 

perkembangbiakan tumbuhan dan 

hewan 

5 5 5 4 4 5 5 4 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 4 5 

17.  

Tahap kegiatan pembelajaran yang 

terdapat pada media pembelajaran 

interaktif membuat saya lebih aktif 

dalam belajar 

5 4 5 5 5 5 5 4 5 4 5 5 4 4 5 5 5 5 4 4 

18.  

Saya setuju bila media pembelajaran 

interaktif dapat diterapkan untuk 

pembelajaran IPA lebih lanjut 

5 5 4 4 5 5 5 5 4 5 4 5 4 4 5 5 4 5 5 5 

Jumlah Skor Per Responden 77 77 74 74 73 76 77 73 72 80 75 74 75 71 74 76 77 73 78 76 

Jumlah Seluruh Item x Bobot 90 

Persentase Per Subjek 85% 82% 82% 81% 84% 85% 81% 80% 89% 83% 82% 83% 79% 82% 84% 85% 81% 87% 84% 84% 

Persentase Keseluruhan Subjek (%) 83% 

Kualifikasi Baik 
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Lampiran 26 Kisi-Kisi Angket Uji Respon Peserta Didik 

 

Angket uji respon peserta didik dibuat bertujuan untuk mengetahui respon 

peserta didik mengenai media pembelajaran interaktif yang telah dikembangkan. 

Dalam pembuatan angket uji respon peserta didik terdapat komponen seperti 

interface, manfaat, dan sistematis. Kisi-kisi instrument uji respon peserta didik 

sebagai berikut. 

No Komponen Indikator No Soal 

1.  Interface Kemenarikan Interface 1, 2 

2.  Manfaat  Kemudahan penggunaan media 

pembelajaran interaktif 

3, 4, 7, 8, 9, 

10, 11, 12 

Motivasi kepada peserta didik 13, 14, 15 

3.  Sistematis  Isi 5, 6 

(Braneva et al., 2021) 
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Lampiran 27 Angket Uji Respon Peserta Didik 
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Lampiran 28 Hasil Respon Peserta Didik 

 

No Daftar Pertanyaan 
Responden 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

1.  Tampilan media pembelajaran interaktif 

sangat menarik dalam proses pembelajaran 

IPA   

5 5 5 5 5 5 5 4 4 5 5 5 4 5 5 5 5 4 5 5 

2.  Materi dalam media pembelajaran interaktif 

mudah dipahami 
5 5 4 4 5 5 5 5 5 4 5 5 4 4 5 5 5 5 4 5 

3.  

(-) 

Terdapat kesulitan dalam menggunakan 

media pembelajaran interaktif pada proses 

pembelajaran IPA 

3 4 4 3 4 3 2 4 3 4 4 3 3 4 2 4 3 4 4 3 

4.  Tahap pembelajaran pada media 

pembelajaran interaktif membuat saya lebih 

aktif dalam belajar 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

5.  Melalui media pembelajaran interaktif saya 

dapat menambah kemandirian dalam belajar 
5 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 4 5 5 4 5 5 5 5 5 

6.  

(-) 

Penggunaan media pembelajaran interaktif 

membuat saya merasa malas mengikuti 

pembelajaran  

2 3 4 3 3 4 4 2 3 4 4 3 3 4 4 3 3 3 4 4 

7.  Penggunaan media pembelajaran interaktif 

membuat saya merasa lebih antusias dalam 

belajar 

4 5 5 5 4 5 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 4 5 5 4 



243 

 

 
 

8.  Pengunaan media pembelajaran interaktif 

membuat saya lebih termotivasi, karena 

materi yang disajikan sangat bervariasi 

5 5 5 5 4 4 5 4 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 4 5 

9.  

(-) 

Soal latihan dan evaluasi yang terdapat pada 

media pembelajaran interaktif tidak 

berkaitan dengan materi pembelajaran 

3 2 3 3 4 3 3 3 3 3 4 4 2 2 4 3 4 4 4 3 

10.  Saya senang memanfaatkan media 

pembelajaran interaktif pada mata pelajaran 

IPA karena belajar dapat dilakukan dimana 

saja 

5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 4 5 5 5 4 5 5 4 5 

11.  

(-) 

Saya tidak nyaman dalam belajar karena 

pemaparan materi pada media pembelajaran 

interaktif simulasi dan komunikasi digital 

tidak terorganisir 

2 3 3 3 4 2 2 4 4 3 3 4 4 3 3 4 4 3 2 4 

12.  Media pembelajaran interaktif sangat 

membantu saya dalam proses pembelajaran 
5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 

13.  

(-) 

Tugas/latihan yang disajikan dalam media 

pembelajaran interaktif mengurangi motivasi 

belajar saya 

2 2 4 3 3 4 4 3 3 3 3 4 4 2 3 3 4 4 2 3 

14.  

(-) 

Saya merasa kurang senang dalam belajar 

IPA, karena membaca materi pada media 

pembelajaran interaktif 

3 3 3 4 4 3 3 3 4 3 3 2 2 3 3 2 3 3 3 3 

15.  Saya tertarik menggunakan media 

pembelajaran interaktif pada mata pelajaran 
5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 4 4 5 5 4 4 5 
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IPA 

Jumlah Skor Per Responden 59 59 61 65 63 64 63 61 62 64 63 65 63 60 61 62 63 65 64 60 

Jumlah Skor Tertinggi x Jumlah Butir 75 

Jumlah Skor Terendah Ideal 15 

Mi 45 

SDi 10 

𝑥 ̅ 62.6 

Kriteria Sangat Praktis 
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Lampiran 29 Kisi-Kisi Angket Uji Respon Guru 

 

Angket uji respon guru dibuat bertujuan untuk mengetahui respon guru 

mengenai media pembelajaran interaktif yang telah dikembangkan. Dalam 

pembuatan angket uji respon guru terdapat komponen manfaat. Kisi-kisi 

instrument uji respon guru sebagai berikut. 

No Komponen Indikator No Soal 

1. Manfaat Keefektifan menggunakan media 

pembelajaran interaktif 

1, 2, 4, 6 

Ketertarikan peserta didik 3, 5, 10 

Pengajaran menggunakan media 

pembelajaran interaktif 

7, 8, 9 

(Braneva et al., 2021) 
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Lampiran 30 Angket Uji Respon Guru 
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248 

 

 
 

Lampiran 31 Hasil Angket Uji Respon Guru 

 

No Pernyataan Skor 

1.  Penggunaan media pembelajaran interaktif 

mempermudah saya dalam menyampaikan materi 

pelajaran IPA di kelas 

5 

2. (-) Saya lebih tertarik mengajar menggunakan modul ajar 

dibandingkan menggunakan media pembelajaran 

interaktif pada mata pelajaran IPA 

4 

3.  Penggunaan media pembelajaran interaktif membantu 

peserta didik lebih aktif dalam kegiatan pembelajaran 

IPA 

5 

4. (-) Media pembelajaran interaktif belum sesuai dengan 

tujuan pembelajaran yang diharapkan kurikulum 
4 

5.  Penggunaan media pembelajaran interaktif dapat 

mempermudah dalam penilaian peserta didik 
5 

6. (-) Saya tidak bisa memfokuskan diri ketika mengajar 

menggunakan media pembelajaran interaktif pada mata 

pelajaran IPA 

4 

7.  Penggunaan media pembelajaran interaktif pada 

pembelajaran IPA membantu peserta didik untuk belajar 

secara mandiri 

5 

8.  Penggunaan media pembelajaran interaktif mampu 

mengontrol perkembangan peserta didik pada mata 

pelajaran IPA 

5 

9.  Media pembelajaran interaktif yang digunakan dalam 

pembelajaran mempermudah saya dalam memaparkan 

materi perkembangbiakan tumbuhan dan hewan pada 

mata pelajaran IPA 

5 

10.  Adanya media pembelajaran interaktif mampu 

meningkatkan intensitas belajar peserta didik pada mata 
5 
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pelajaran IPA 

Jumlah Skor Responden 47 

Jumlah Skor Tertinggi x Jumlah Butir 50 

JUmlah Skor Terendah Ideal 10 

Mi 30 

SDi 6.67 

𝑥 ̅ 47 

Kriteria Sangat Praktis 
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Lampiran 32 Kisi-Kisi Soal Instrument Uji Efektifitas 

 

Capaian 

Pembelajaran 

Tujuan 

Pembelajaran 
Media Soal No Butir 

Peserta didik 

mampu 

menganalisis 

perkembangbiakan 

tumbuhan dan 

hewan. 

Siswa mampu 

mengidentifikasi 

cara 

perkembangbiakan 

vegetatif dan 

generatif pada 

tumbuhan dan 

manfaatnya dengan 

benar. 

Media 

Pembelajaran 

Interaktif 

1. Cara perkembangbiakan vegetatif alami 

pada tumbuhan pisang adalah…. 

a. Umbi 

b. Biji 

c. Tunas 

d. Stek 

2. Contoh tumbuhan yang berkembang 

biak secara generatif melalui biji 

adalah…. 

a. Kentang 

b. Padi 

c. Bawang 

d. Singkong 

3. Perkembangbiakan vegetatif buatan 

yang melibatkan pemotongan batang 

1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 

10  

(10 Soal) 
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dan menanamnya kembali disebut…. 

a. Okulasi 

b. Stek 

c. Cangkok 

d. Merunduk 

4. Tumbuhan yang berkembang biak 

secara generatif melalui penyerbukan 

adalah…. 

a. Mawar 

b. Kaktus 

c. Kentang 

d. Anggrek 

5. Manfaat utama dari perkembangbiakan 

vegetatif pada tumbuhan adalah…. 

a. Meningkatkan variasi genetic 

b. Mempercepat pertumbuhan dan 

hasil 

c. Menyebarkan biji lebih jauh 

d. Mengurangi penggunaan air 
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6. Cara perkembangbiakan vegetatif yang 

dilakukan dengan menempelkan tunas 

dari satu tumbuhan ke tumbuhan lain 

adalah…. 

a. Stek 

b. Merunduk 

c. Okulasi 

d. Cangkok 

7. Perkembangbiakan generatif pada 

tumbuhan melibatkan bagian…. 

a. Akar 

b. Biji 

c. Daun 

d. Batang 

8. Tumbuhan yang berkembang biak 

secara vegetatif dengan umbi batang 

adalah…. 

a. Padi 

b. Singkong 
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c. Kentang 

d. Anggur 

9. Cara perkembangbiakan vegetatif yang 

melibatkan pemotongan dan menanam 

kembali bagian daun adalah…. 

a. Stek daun 

b. Cangkok 

c. Okulasi 

d. Merunduk 

10. Manfaat perkembangbiakan generatif 

bagi tumbuhan adalah…. 

a. Memastikan keseragaman genetic 

b. Menghasilkan buah dan biji untuk 

penyebaran 

c. Mengurangi kebutuhan air 

d. Mempercepat pertumbuhan vegetatif 
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 Siswa mampu 

menyampaikan cara 

perkembangbiakan 

vegetatif dan 

generatif pada 

tumbuhan dan 

manfaatnya melalui 

tabel dengan benar. 

Media 

Pembelajaran 

Interaktif 

11. Tumbuhan yang berkembang biak 

dengan cara stek adalah…. 

a. Pisang 

b. Mawar 

c. Jagung 

d. Padi 

12. Contoh tumbuhan yang berkembang 

biak secara vegetatif menggunakan umbi 

lapis adalah…. 

a. Bawang merah 

b. Tomat 

c. Mangga 

d. Padi 

13. Cara perkembangbiakan vegetatif alami 

pada tumbuhan jahe adalah…. 

a. Tunas 

b. Akar tinggal (rhizome) 

c. Stek 

d. Merunduk 

11, 12, 13, 14, 15, 16, 

17, 18, 19, 20 

(10 Soal) 
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14. Perkembangbiakan generatif ditandai 

dengan proses…. 

a. Pertumbuhan akar 

b. Penyerbukan dan pembuahan 

c. Penempelan tunas 

d. Penumbuhan umbi 

15. Cara perkembangbiakan vegetatif yang 

dilakukan dengan menumbuhkan akar 

pada batang sebelum memotong dan 

menanamnya adalah…. 

a. Stek 

b. Okulasi 

c. Cangkok 

d. Merunduk 

16. Tumbuhan yang berkembang biak 

secara generatif melalui biji adalah…. 

a. Kentang 

b. Mangga 

c. Bawang 
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d. Singkong 

17. Contoh tumbuhan yang berkembang 

biak secara vegetatif alami 

menggunakan stolon adalah…. 

a. Rumput 

b. Tomat 

c. Mangga 

d. Anggrek 

18. Manfaat utama dari perkembangbiakan 

vegetatif buatan adalah…. 

a. Mengurangi kebutuhan air 

b. Meningkatkan variasi genetic 

c. Mempercepat hasil panen 

d. Mengurangi penggunaan pupuk 

19. Perkembangbiakan vegetatif alami pada 

bawang merah dilakukan melalui…. 

a. Umbi batang 

b. Tunas 

c. Umbi lapis 
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d. Stek 

20. Tumbuhan yang berkembang biak 

secara vegetatif dengan merunduk 

adalah…. 

a. Mawar 

b. Pisang 

c. Jahe 

d. Stroberi 

 Siswa mampu 

mengidentifikasi 

cara 

perkembangbiakan 

ovipar, vivipar dan 

ovovivipar pada 

hewan dan 

manfaatnya dengan 

benar. 

Media 

Pembelajaran 

Interaktif 

21. Perbedaan utama antara vivipar dan 

ovovivipar adalah…. 

a. Tempat perkembangan embrio 

b. Jumlah anak yang dilahirkan 

c. Jenis makanan anak 

d. Ukuran hewan induk 

22. Contoh hewan ovipar yang sering 

dijumpai di rumah adalah…. 

a. Anjing 

b. Kelinci 

c. Ayam 

21, 22, 23, 24, 25, 26, 

27, 28  

(8 Soal) 
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d. Kucing 

23. Hewan vivipar mendapatkan nutrisi 

dari…. 

a. Telur 

b. Tubuh induk 

c. Lingkungan 

d. Plasenta 

24. Hewan ovovivipar mendapatkan nutrisi 

dari…. 

a. Lingkungan 

b. Tubuh induk 

c. Telur 

d. Plasenta 

25. Salah satu ciri hewan ovipar adalah…. 

a. Melahirkan anak yang sudah 

berkembang sempurna 

b. Bertelur di tempat lembab 

c. Memberikan susu kepada anaknya 
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d. Merawat anak hingga dewasa 

26. Hewan yang memiliki masa kehamilan 

dan melahirkan adalah…. 

a. Ovipar 

b. Vivipar 

c. Ovovivipar 

d. Metamorfosis 

27. Contoh hewan yang berkembang biak 

dengan cara ovovivipar dan hidup di air 

adalah…. 

a. Ikan Guppy 

b. Bebek 

c. Ikan Lele 

d. Anjing 

28. Perbedaan utama antara ovipar dan 

ovovivipar adalah…. 

a. Tempat bertelurnya 

b. Cara perawatan anak 

c. Tempat perkembangan telur 
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d. Jenis makanan anak 

 Siswa mampu 

menyampaikan cara 

perkembangbiakan 

ovipar, vivipar dan 

ovovivipar pada 

hewan dan 

manfaatnya melalui 

tabel dengan benar. 

Media 

Pembelajaran 

Interaktif 

29. Hewan yang berkembang biak dengan 

cara bertelur disebut…. 

a. Vivipar 

b. Ovipar 

c. Ovovivipar 

d. Vegetatif 

30. Contoh hewan yang berkembang biak 

secara ovipar adalah…. 

a. Kucing 

b. Ikan Paus 

c. Ayam 

d. Kuda 

31. Hewan yang berkembang biak dengan 

cara melahirkan disebut…. 

a. Ovipar 

b. Ovovivipar 

c. Vivipar 

29, 30, 31, 32, 33, 34, 

35, 36, 37, 38, 39, 40 

(12 Soal) 
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d. Metamorfosis 

32. Contoh hewan yang berkembang biak 

secara vivipar adalah…. 

a. Kelinci 

b. Burung 

c. Katak 

d. Ikan 

33. Hewan yang berkembang biak dengan 

cara bertelur dan melahirkan disebut…. 

a. Ovipar 

b. Ovovivipar 

c. Vivipar 

d. Aseksual 

34. Contoh hewan yang berkembang biak 

secara ovovivipar adalah…. 

a. Ular 

b. Sapi 

c. Ayam 
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d. Kambing 

35. Manfaat perkembangbiakan ovipar 

adalah…. 

a. Anak dilindungi dalam tubuh induk 

b. Anak bisa lahir dalam jumlah 

banyak 

c. Anak tumbuh dengan bantuan susu 

induk 

d. Anak tidak membutuhkan perawatan 

setelah lahir 

36. Manfaat perkembangbiakan vivipar 

adalah…. 

a. Anak dilindungi dalam tubuh 

induk 

b. Anak bisa lahir dalam jumlah 

banyak 

c. Anak tumbuh dengan bantuan susu 

induk 

d. Anak tidak membutuhkan perawatan 

setelah lahir 

37. Manfaat perkembangbiakan ovovivipar 
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adalah…. 

a. Anak berkembang dalam telur di 

luar tubuh induk 

b. Anak mendapatkan perlindungan 

dalam tubuh induk 

c. Anak langsung mandiri setelah lahir 

d. Anak mendapatkan susu dari induk 

38. Contoh hewan yang berkembang biak 

dengan cara ovipar adalah…. 

a. Ikan Hiu 

b. Kambing 

c. Burung Elang 

d. Ular Piton 

39. Contoh hewan yang berkembang biak 

dengan cara vivipar adalah…. 

a. Kodok 

b. Sapi 

c. Burung 

d. Penyu 
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40. Contoh hewan yang berkembang biak 

dengan cara ovovivipar adalah…. 

a. Ikan Lele 

b. Kucing 

c. Komodo 

d. Ayam 
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Lampiran 33 Detail Jawaban Pretest Uji Efektifitas 
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Lampiran 34 Detail Jawaban Posttest Uji Efektifitas 

 

 

 



270 

 

 
 

 

 



271 

 

 
 

 



272 

 

 
 

  



273 

 

 
 

Lampiran 35 Dokumentasi 

 

DOKUMENTASI 

 

 

Tempat Observasi 
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Wawancara Bersama Kepala Sekolah 

SD Negeri 2 Asahduren 

Wawancara Bersama Guru Mata 

Pelajaran IPA 

 

 

Penyebaran Angket Kebutuhan Siswa 

 

Uji Validasi Ahli Isi 
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Uji Validasi Ahli Desain dan Media 

 

Implementasi Media Pembelajaran Interaktif 

 

Uji Coba Perorangan 
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Uji Coba Kelompok Kecil 

 

Uji Coba Lapangan 
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Pemberian Pretest Pemberian Posttest 

 

 

Uji Respon Peserta Didik 
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Uji Respon Guru 


