LAMPIRAN

Lampiran 1. Rencana Pembelajaran Semester

IdentitasMataKuliah IdentitasdanValidasi | Nama | TandaTangan
Kode Mata Kuliah : Dosen Pengembang RPS 2

Nama Mata Kuliah : Siklislab Topik Bedah Minor | |

Bobot Mata Kullah (sks) : 4 Koord. Kelompok Mata Kuliah

Semester : 7 (Tujuh)

MataKuliahPrasyarat HE KepalaProgram Studi

CapaianPembelajaranlulusan (CPL)

Kode CPL Unsur CPL

55 ¢ | Menunjukkan sikap bertanggung jawab atas pekerjaan di bidang keahliannya secara mandiri

Kll=2 o | Mampu menunjukkan kinerja mandirl, bermutu dan terukur

KU-<5 o | Mampu mengambil keputusan secara tepat dalam konteks penyelesalan masalah di bidang keahliannya berdasarkan hasil analisis informasi
dan data

Bahan Kajian Keilmuan : | Bedah minor
Anatomi
Fisiologl

CP Mata kuliah (CPMEK) | 4 | Mahasiswa mampu melakukan keterampilan bedah minor

Deskripsi Mata Kuliah | L | Keterampilan klinis bedah sederhana meliputi persiapan, prosedur operasi minor, dan penjahitan luka

Daftar Referensi | : | Manual Skillslab Topik Bedah minor
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Tah Kem akhir Meteri Referensi Histons “ Belajar Walktu e Teknik ilalan
o i Pokok Pembelajaran Indikator/kode CPL prisris
1 2 3 4 5 ] T 8 9
MMahasiswa mampu Pengenalan IManual Kuliah Pengantar Kuliak 2% 100 1. Mengenal dan mengetahui jenis alat bedah OSCE
I relakukarn alat-alat, Skillslab interaktif menit sederhana Semester,100%
keterampilan bedah persiapan Toplk 2. Memyebutkan kegunaan dari masingmasing
minor medan Bedah Sesi terbimbing Simulasi, Bx 100 alat bedah sederhana dengan benar
i operas] minor dan responsi Demonstrasi | menit 3. Mengetahul dan melakukan persiapan
miror, dan - midan operasi minor (asepsis, antisepsis,
i teknik Kegiatan tidak s‘ﬂ-r'dfmﬂe‘j 10 x.lm serubbing, gowning, mengenakan sarung
anestesi lokal terstruktur learning et tangan steril)
Prosedur - 4. Mengetahul dan melakukan teknik anestesi
= bedah minor Q5CE Dieimickiitied iiﬁlim lokal (topikal, infiltrasi) dengan benar.

5. Mengetahul prosedur insisi, eksisi, ekstraksi
kuku dan sirkumsisi dengan benar
Melakukan insisi drainasi abses dengan
benar

Melakukan eksisi dengan benar
MMelakukan ekstraksl kuku dengan benar

. Melakukan sirkumsisi dengan benar

10. Melakukan penutupan luka (menjahit luka)
[5=9, KU=2, KiJ5)

m

o o

*Kriteria Penilalanterlampir

Lampiran Kriteria Penilaian:
1. Cheklist Penilaian




Lampiran 2.

SOP Penggunaan Aplikasi
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Tahap Orientasi

Tahap orientasi dalam simulasi
pembedahan minor adalah tahap pertama
dalam proses pembedahan yang bertujuan
untuk memastikan bahwa alat-alat yang
digunakan sudah tersedia dan sesuai
dengan spesifikasi. Berikut adalah SOP
(Standar Operasional Prosedur) dalam
simulasi pembedahan minor dari tahap
orientasi:

a. Mengenal definisi alat

b. Memahami fungsi alat

c. Memahami tujuan pembelajaran

d. Membaca manual teori

Dengan melakukan tahap orientasi sesuai
dengan SOP ini,

diharapkan  dapat

Mengenal definisi alat

a.

f.

Peserta didik akan diarahkan dalam pengenalan
peralatan bedah

Setiap alat yang diambil maka penjelasan terkait alat
tersebut akan ditayangkan dan dijelaskan oleh
karakter dokter

Memahami fungsi alat

Peserta didik akan diarahkan dalam pengenalan
peralatan pembedahan

Setiap alat yang diambil maka penjelasan fungsi
terkait alat tersebut akan ditayangkan dan dijelaskan
oleh karakter dokter

Memahami tujuan pembelajaran

Tahap Orientasi dimana peserta didik akan ditampilkan

tombol untuk melihat tujuan pembelajaran.
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memastikan bahwa proses pembedahan
berjalan dengan lancar dan semua alat

yang digunakan sesuai dengan spesifikasi.

Baca manual:

Baca manual definisi dan fungsi peralatan bedah

Tahap Latihan

Tahap latihan dalam simulasi pembedahan
minor adalah tahap kedua dalam proses
pembedahan yang bertujuan untuk menguji
kemampuan peserta didik dalam proses
mendapatkan pengalaman belajar untuk
memantapkan kemampuan dalam proses
pembedahan minor. Pada tahapan ini,
peserta didik akan dibimbing oleh dokter
untuk menjelaskan definisi dan tahapan
yang harus dilakukan selama pembedahan,
yang artinya bahwa setiap tahapan yang
sudah diselesaikan oleh peserta didik
dalam  pembedahan  alat,  tahapan
selanjutnya akan dijelaskan secara berkala
oleh dokter hingga proses pembedahan
selesai dilakukan. Berikut adalah SOP

(Standar Operasional Prosedur) dalam

1. Pembersihan Punggung

Langkah — langkah:

Ambil Pinset lalu arahkan ke Kapas, lalu kapas diarahkan
ke betadin, agar kapas berubah warna menjadi merah, dan
arahkan ke punggung(ketempat yang dituju) lalu ikuti
petunjuk, jika petunjuk selesai maka kapas bisa dibuang
ke bak sampabh.

2. Pasang Duk Steril

Langkah — langkah:

Ambil Duk Steril

Arahkan Duk Steril ke punggung pasien

3. Pemberian Anestesi Lokal

Langkah — langkah:

Ambil Jarum Suntik

Lalu arahkan suntikan ke tempat yang sudah dituju / area
biru yang ada

4. Lakukan Eksekusi
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simulasi pembedahan minor dari tahap

pelatihan/latihan:

a.
b.
C.

d.

5

iz

pembersihan punggung pasien
pemasangan duk steril
pemberian anestesi lokal
lakukan eksekusi

melakukan pengambilan kista
melakukan penjahitan

pemasangan form

Dengan melakukan tahap pelatihan/latihan

sesuai dengan SOP ini, diharapkan dapat

memastikan bahwa pelatihan berjalan

dengan baik dan sesuai dengan tujuan yang

ditentukan.

Langkah — langkah:

ambil bled, lalu arahkan ke tempat yang sudah di tujukan
untuk membentuk eksposisi

5. Pengambilan Kista

Langkah — langkah:

ambil gunting jaringan, dan arahkan ke punggung pasien
untuk mengambil kista

6. Melakukan Penjahitan

Langkah — langkah:

ambil gunting jarum, lalu didekatkan dengan jarum

lihat di punggung pasien akan ada bintik hitam lalu dari
bawah pasangkan bintik hitam tersebut hingga
menghilang dan kulit pasien menyatu

7. Pemasangan Form

Langkah — langkah:

ambil form yang ditunjuk, lalu letakan form ke punggung
pasien

8. Cuci tangan

Langkah — langkah:

cuci tangan dengan meletakan kedua tangan anda ke
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dalam pencuci tangan hingga air muncul

Tahap Praktikum

Tahap  Praktikum  dalam  simulasi
pembedahan minor adalah tahap ketiga
dalam proses pembedahan. Tahap ini
hampir sama dengan tahap Latihan, namun
pada tahap ini peserta didik tidak
didampingi oleh dokter. Pada tahap ini
peserta didik akan pembedahan minor
dengan mandiri. dan jika salah mengikuti
SOP yang ada maha peserta didik akan
mengulang sampai dengan SOP benar

semua Berikut adalah SOP (Standar

Operasional Prosedur) dalam simulasi
pembedahan minor dari tahap
pelatihan/latihan:

a. pembersihan punggung pasien

b. pemasangan duk steril
pemberian anestesi lokal

d. lakukan eksekusi

e. melakukan pengambilan kista

1. Pembersihan Punggung

Langkah — langkah:

Ambil Pinset lalu arahkan ke Kapas, lalu kapas diarahkan
ke betadin, agar kapas berubah warna menjadi merah, dan
arahkan ke punggung(ketempat yang dituju) lalu ikuti
petunjuk, jika petunjuk selesai maka kapas bisa dibuang
ke bak sampah.

2. Pasang Duk Steril

Langkah — langkah:

Ambil Duk Steril

Arahkan Duk Steril ke punggung pasien

3. Pemberian Anestesi Lokal

Langkah — langkah:

Ambil Jarum Suntik

Lalu arahkan suntikan ke tempat yang sudah dituju / area
biru yang ada

4.  Lakukan Eksekusi

Langkah — langkah:

ambil bled, lalu arahkan ke tempat yang sudah di tujukan
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f. melakukan penjahitan
g. pemasangan form

h. Cuci Tangan

untuk membentuk eksposisi

5. Pengambilan Kista

Langkah — langkah:

ambil gunting jaringan, dan arahkan ke punggung pasien
untuk mengambil kista

6.  Melakukan Penjahitan

Langkah — langkah:

ambil gunting jarum, lalu didekatkan dengan jarum

lihat di punggung pasien akan ada bintik hitam lalu dari
bawah pasangkan bintik hitam tersebut hingga
menghilang dan kulit pasien menyatu

7. Pemasangan Form

Langkah — langkah:

ambil form yang ditunjuk, lalu letakan form ke punggung
pasien

8. Cuci tangan

Langkah — langkah:

cuci tangan dengan meletakan kedua tangan anda ke
dalam pencuci tangan hingga air muncul

untuk di tahap praktikum jika salah satu SOP dilanggar
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atau tidak berurutan maka akan mengulang dari langkah




Lampiran 3. Uji Blackbox

ANGEET UJI BLACKBOX KEBENARAN PROSES APLIKASI

PENGEMBANGAN

VIRTUALREALITY UNTUKPENGEMBANGAN VIRTUAL REALITY
UNTUK MATERI TINDAKAN PEMBEDAHAN MINOR PADA
MATAKULIAH KETERAMPILAN DIAGNOSTIK DAN TERAPEUTIK
(STUDI KASUS PROGRAM STUDI KEDOKTERAN UNDIKSHA)

Pemyatzan

Kesesuaian

Tidak
Sesuai| Sesua

Szat zplikasi dibuka zkan mumenl antarmuka tampilan

. |menn utama

w

3]

Jika salzh satn Pimm “Orientasi, Latthan dan
Praktibum ™ dipilth maka zkan diarshken ke sebuzh

. |mangan sesua dengan Tzhapan

[

Jikz tombol “Cradit” dipilth maka skan menzmpilkan

. |Identitzs Pengembang Aplikasi.

Jikz tombol “Mulai” pada masing — masing scene
dipilth mzka audio dan karakter dosen skan

. |memberikan respon.

Jikz tombol “Tujuan Pembelajzran™ pada mang
orientasi dipilih maka skan mengsluarkan tampilan
LT terkait is1 dari tujuan pembelajaran pembedahan
minor

Jika tombol “Referensi” pada ruang orientasi dipilih
mzka akan mengeluarkan tampilan UT terkait 151 dar

. |referensi matent dari komponsn laptop.

Penggunz memilih tembol “Mulzi ulang” untuk
memulzi ruang dimanapun baik di orientasi, Latihan,

. |dan Pratikum

Peserta Didik melakukan Pembedshan setelah

. |melewszti scene Orientasi dan Latthan

Jikz Peserta Didik Melakmkan keszlzhen di RUang
Pratibomm, Maka Akan di Ulang dani awal

|Semua Komponen Baik di gunzkan

Singaraja, 26 Juni 2024

Anf Sulz} anto
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Lampiran 4. Lampiran Uji Ahli Media — (P2)

ANGKET LU AHLE MEIDHA PEXGEMBANGAN VIRTUAL REALITY

PEMBEEDAHAN NINOR

o M hty  Pawina Q&hﬂ—
Tanggal Penilaian fo- Wiy
Besikan tanda centang () pada kolom perianysan yang paling sesuai

demgan peniloian onda

wmpilan Media Virtual Reslity uatnk simalasi

ail Laptop

Kepzsuninn warmi und dengan huruf

Keserasian kemposisi wama pada virtual
realicy, fitur, dan objek 30

R

Ketepatsn perniliken uburan 1eks yang
digunakan,

Ketepatan pemiliben jesis teks yang

Ketepatan dalam mendesain Rusngon
Permbelsjams (Ruang Operasi)

Koelepatan dalam pengetikan maser

Kesesunian pemisan pamgraph izka,

Kerapian penyasinan tamilan meda virual
reality

Lo [l b o

Keserasian komposis medis sidak menarik,

L.

Kenyamanan peryususen tnmpilan media
virteal reality kedika digunakan,

Kealiizs gamber yang dipunakan,

1L

Kualitas resolusi yang digunakan

Imterakiiviias

Adnnya tombel [nternktil yong bisa )
mengarahkan ke simulasi

Kemandiriun delem pengguenkasn medis
Virlwal reaity

Kemudnhas pengoperasion medin Virlual
reality dalen
mengakses simules prakiikem

B Dipindai dengan CamScanner
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" Kescaualan medis YVinual realinvdenpan o
Jesiung Penchidikan perigguna
Metode pembelajaran

Ketepatnn penggussan sirategi melods
17. | pembeiajaran simulasi dalarm Vil reality e

Eetepatan srutan aktivites pemibelsgazan
I8, |dalam media Virveal realty dongan toplk w
pembelajanl
Evalunsi

19, | Kesesusion hasil Evaluns

n K esesuadam hasil Evalonsi den gan cujuan
__|pembelajaran

Sk

Keslmpulam ¢
Medis pembelajanma dalam bentuk Vietusl Reality useck slrvlasi pesskies
Lapéap ini dinyatskan®;
Lavak ustuk digerisken lanpa rewlsl
Layak umtuk digunskan dengen revis sesosl mnn
3, Tidak Layak Digemakan
*{Mohan member taads Enghanan pada nomer sesui dengan kedimpulan
Bapukiliu)

M::!rvl:iunnftjm. l'.l{hl;_ J.\

M ..... 't"" ...ﬁ..i.____;g’"‘

B Dipindai dengan CamScanner
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ANGKET U1 AHED MEINA PINGEMBANGAN VIRTUAL REALITY
PEMBREDANAN MINOR

Nama + T Lk Fﬂ'\i Hﬂ'ﬁm Qll'n“

Tanggal Penilaian ¢ 28 - (- 1972
- [Berikan tenda centang (V) peda kolom pertanyuan yang paling sesusi
dengan penilainn andn

Tampilan Media Virtual Reality wnook simulasi
rakitun Laptop —
1. |k wama background dengan huraf
Keserasion kemposisi warsa pads virlual
renlity, fitur, dan objek 3D

Ketepatan pemilihan ukuran teks yang

r

Ketepalan pemilihan jewis teks yang

5 Kel dalam mend
Pembelajaran (Ruang Operusi)

6. |Ketepaian dalam pengefikan maten

7. | Kescsunisn poratasn paragrph feks,

8

Q.

Kemgion penyusunan tampilan medin virtual
reality

L | K apn b 15t medin sudsh menarik,
10 Kenyamanan e yusaean tampilan media

" | virual reakity ketika digunakan,

11, |Kuahites gambar yang digumak

12. | Kualitas resolusi yony digimakan
Interaktivitas

Adanya tombeol mberakiif yang bisa
mengarahican ke simulasi

Kemamdinian dalurn penggunakaan nedin
Viriual reality

Kemudahan pengeperasion medin Virtul
1%, |reality dalam

mengakses simulesi prakiikum |

S BRSO AN N ANEN

13

14,

ol &

B Dipindai dengan CamScanner
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i |mmmm ‘ Vl
Metode pembelajaran

[Ketepatan penggenann stralegi metode
v

Ketepatan uraten aktivitas pembelajaran
18, |dalam media Virmual reality dengan topik
pombdsarh

19, |muﬂm
0, Keseiuakan hasil Evaluasi dengan fuguan
Kesimpulan :
Media pembelajaran dalam bentuk Virtual ealiny untuk simulasi perakitan
ini dinyutakua®;
1. ) Layak snfuk diginikan tanpa rovisi
Layak winuk digunakun dengan revisi sesani mmn
3. Tidak Laysk Diguankan
#{Mobon memberi tanda lingkaran pada nomor sesui dengan kesimpulan

N

& Dipindai dengan CamScanner
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Lampiran 5. Uji Ahli Media — (P1)

ANGKET LU AMLI MEFA PENGEMBANGAN FIRTUAL REALITY
PEMBREDAAN ANCR

e s ——

Tams ; (Dede Aran foda forflen e
Tanggnl Penilaion 7 r.l'nt 1e14

= Berikan tanda centang (V) poda kolom pertanyaan yang paling sesual
demgan penilaian anda

ampllan Media Vietoal Reality aniuk simulasd
kitan Lapiop
. [Kesesusian warna background demgan hurul o
g |Keserashan komposlsl wama pada virsial o
reality, fitur, dam abjeck 3D
1 Kesepatan pemlihan uboaran icks yang
" | digranaican,
4 Ketepatan pemilihan jends teks yang
5 Ketcpatan dalam mendesain Rusnpgan
" | Pembelajaran (Ruang Operasi)
Keiepatan dalom pengetikan materi
Kesesuinn perataan pamgraph icks.
Keraplan penyusunan tampilan media vinual
reality
. | Keserasian komposisi media sudah memarik,
1 Kemyamanan peayusaisan tampilan media o
" | vinual reality ketika digunskan.
11, |Kualitas gambar yang digunakan.
13, | Kuabitas resolusi yang digunakin

Isterakiividas

Adasria tsmbel interakiil yang biss |
merigarabkan ke simulasi )
| Kemandirian dalam penggunakaan media v
Virtual reality

| Kemudahan pengoperksian media Virtual
15, |realicy dalam i
mengakses simufasi prakiikum

S99 S|S]S

[
7
i
[]

dq 5

n

p .

13.

14

EB Dipindsi dengan CamScanner
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'T;'"I'ﬁihﬁ'ﬁh'ﬁﬁi'%‘ﬁﬁiﬁ]’i’ﬁuﬁ' - v
I lenjang Pendidiban penggusn
Medwibe penibelajarin

Kelepaten peigguinas sLiteil mesode
17, | pembelnjoran situlasi dalarm Vinual reubity 7

Kedepalan uruten aktivitas pembelajarn T
18 |dulam medin Virual reallty dengan topik v

permbelajamb L [
Evalunsl

15, |Kesesualan basil Evalisi

m Kesesunlan kasil Evakigsi dengoa iwjun

lpemtelyrs

=35

Kesimpulan
Medla peabelajaran delam bentuk Vietual Reedlty untuk simulasi perakitan
Lispiop inf dinysenknn®:
I Layak smivk digusakan tarps revisi
@ Layak snfuk digusskan deapan revisl seaval saren

% Tidsk Loyak Diguneken
*{Mohon member tand |ingiaran pada nonsar kel dengan kesimpulan

B Dipindai dengan CamScanner



ANGEKET UN AHLI MEDIA PENGEMBANGAN VIRTUAL REALITY
PEMBBEDAHAN MINOR

Nama : C,—;JL hevo TWL'- (ogleare
Tanggal Penilaian @ (& 4oy L0074

- Berikan tanda centang (V) pada kolom pertanyain yang paling sesuai
dengan penilaian anda

[Tampilan Media Virtual Reality untuk simulasi
perakitan Laptop o )
1. |Kesesuaian wamna background dengan huraf | V'
2 Keserasian komposisi wama pada virtual Vv
" | reality, fitur, dan ohjek 3D
3 Ketepatan pemilihan ukuran teks yang W
© | digunakan. _
4 Ketepatan pemilihan jenis teks yang o
© | digunakan.
5 |Ketepatan dalam mendesain Ruangan 7 ]
* | Pembelajaran (Ruang Operasi)
|6 |Ketepatan dalam pengelikan materi o ]
7. | Kesesuaian perataan paragraph teks. W
8 Kerapian penyusunan tampilan media virtual v
" | reality T
9 |Keserasion komposisi media sudah menarik. 4
3 J]D Kenyamanan penyususan tampilan media W e
* [virtual reality ketika digunakan, o=
11. |Kualitas gambar yang digunakan. A
12, |Kualitas resolusi yang digunakan v
| Interaktivitas
3, |Adanya tambol interaktif yang hisa | o |
' | mengarahkan ke simulasi
1 Kemandirien dalam penggunakaan media W
" | Virtual reality
Kemudahan pengoperasian media Virtual v
15 |reality dalam
mengakses simulasi prakiikum 2

Dipindal dengan CamScanner
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16 !wmm I o |
Metode penibelajarun

) Ketepatan pengganaan stralegi melode
17, | pembelajaran simulasi dalaem Virtual reakity v

Ketepatsn unitan sktivitas pembelajorn

18, |dakam media Victual reality dengan topik v

pembelsjarab

Evaluasi

19, [k isewamion aril Evalus

20, |Kesesusian hasl Evaluasi Gengan tojuan
pembednjaran

Qﬂ

Kesimpulan :
Media pembelajaran dalam bentuk Virmsl Reality antuk simulasi perakitan
Lapiop ini dinystakan®;

(D Layak untuk digmakan taapa revis
2 Layak untuk digunakan dengan revisi sesuai saran
3 Tidak Laysk Digunakan
*{Mahon memberi tanda lingkaran pada nomor scsui dengan kesimpulan

& Dipindai dengan CamScanner
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Lampiran 6. Uji Ahli Isi — (P1)

ANGKET UM AHLIISI PENGEMBANGAN VIRTUAL REALITY UNTUK
SIMULASI UNTUK MATERI TINDAKAN PEMBEDAHAN MINOR

Nama 3 A"ﬁ&&w wlﬂ"‘ frtoral gll’h

Tanggal PnT'ilaiar. X 2R
- Berikan tanda centang ) pada kolom pertanyvaan yang paling sesuai
dengan penilaian anda

KELAYAKAN ISI

1. Kesesuaian uraian materi dalam media
interaktil dengan KI, KD
2 Kesesuaian uraian materi dalam Virtual

Reality untuk materi tindakan pembedahian
minor dengan tujuan pembelajaran.

3 Kesesuaian uraian materi dalam Yirtual
Reality Untuk Materi Tindakan
Pembedahan Minor dengan indikator
pembelajaran,

4, Kemudahan dalam memahami instruksi
pembelajaran pada Virual Reality sUntuk
Materi Tindakan Pembedahun Minor.

L2 Keaktualan materi pada Virtual Reality
Untuk Materi Tindakan Pembedahan Minor
6. Referensi materi dalam Virtual Reality

<9 8 X 3=

Untuk Materi Tindakan Pembedahan Mincr
yang digunakan dengan bidang ilmu yang
dibahas

T Keterbaharuan materi vang disajikan dalam
§ Virtual Reality Unwuk Mater Tindakan
Pembedahan Minor yang digunakan dalam
pembelajaran,

8. Konsep materi yang ada pada Virtual
Reality Untuk Materi Tindakan
Pembedahan Minor sesuai dengan
kontekstual ATP J

<

<

Dipindal dengan CamScanner



Koasep darf materi yany disnmpalkan pada
Virtual Reality Uniuk Mater! Tindskam
Pembedahan Mizor tidak mesimbulkan
migkonseps!

N

‘Weverbacaan balisen dalam Virtual feally
Ussk Maserl Tindakan Pembedshan Minar

mfomasi  dulam Vinual
Reality Unbek Materi Tindakan Pembedahan.

Minor
Pengpunsan bahasa yung mudah dimenger]
peserta didik dalam pembeljaran pacla
Winual Reality Unmuk Materi Tindnkan
Pembedabas Minoe

Penggunnan bahasm Indanesis sewusi knidsh
vang baik dan benar

4 S 5l<

S %

dengan judul ats sub dul dabim Vil
Teality Untuk Materi Tindeian Pensbedahan

Misar
Rewrsusinn dustrast ¥ irival Realiy dengan
maeri,

 Ketepatin lustras] gamber, hir dengen
tarmian materi dalam Virtual Reality Uniak

Mater Tindakan Pembedahan Mince.

Kesimpulan ¢

& Dipindai dengan CamScanner
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Media penvbelajaran dalany bentuk Victwal Reality antuk Untuk Materi
Tidukan Perebsedaban Minor nl dingatakan®:

1. Layak vk digunokan taapa revisi

(39 Layak ok digunakn dengas evisisesui saran

3 Tidak Layok Digunskan

*{Mobon member tands lingkarsi poda nomor scsui dengan kesimpafan
Bagpak/ibu)

.
e e

cusrarmperars e o024

-

A e e e




ANGKET UJT AHLLIST PENGEMBANGAN VIRTUAL REALITY UNTUK
SIMULASI UNTUK MATERI TINDAKAN PEMBEDAHAN MINOR

Mama

o b TGk Svwig Brb, b t1-d It

Tonggal Penilaien @ Q@ - g f - L1

dengan penilaian anda

- Berikan tanda centang (¥) pada kolom pertanyaan yang paling sesual

KELAYAKAN [51

1.

Kesesumian urnizn mater! dalam media
interaktif dengan KI, KD

3

Kesesumian urnian materi dalam Virtual
Reality ek matesi tindaken pembedshan
minor dengan tujuan pembelajaran

Kesesualan uenisn materi dalam Virtual
Reality Ustuk Materi Tindakan
Pembedahen Minor dengon indikator
pembelajaran.

Kemudahan dalam shami instrub
pembelajaran pada Vimual Reslity sUntuk
Materi Tindakan Pembedahan Minor.

Keaknualan materi pada Vietal Reality
Untuk Materi Tindskan Pembedahan Minor

Referenst materi dalam Virtual Reality
Umink Maderi Tindakan Pembedehan Minor
yang digunakan dengan bidang ilmu yang
dibakas

Keterbahuruan mater] yang disajikan dalem
Virtual Reality Ustuk Materi Tindskan
Pembedshan Minor yang digumakan dalam

Konsep maseri yong ada pada Virtual
Realiey Untuk Materi Tindakan
Pembedahan Minor sesuai dengan
kontekstual ATP

NIEBRLAARRIANL

B Dipindai dengan CamScanner
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Konsep dan maleri yang disampaikan pada
Virtual Reality Untuk Materi Tindokan
Pembedahan Minos tidak menimbulkan

miskoniepsi

N

EEBAH.ASM
0.

Keterbacaan talisan dalam Virual Reality
Unik Materi Tindakan Pembedshan Minor

Kejelasan  informiasi  dalam Virtusl
Reality Untuk Materi Tindakan Pembedahan
Mimar

Penggunsan kahasa yang mudah dimengerti
peserta didik dalam pembelajaran pada
Virtual Realliy Unaik Matert Tindakan
Pembedahan Minar

Pengpunaan bahass Indonesia sesuai knidsh
vang haik dan benar

Kejelasan uraian maten yang disagilan
dalam Vireal Reality Untuk Materi
Tindaksn Pembedahan Misor

Kemampuan penyajian pada Vinual Reality
Untuk Materi Tindakan Pembedahan Minor
dalam menerik perhatian paserta didik
marpu digurakan ada ataupun tidak ada
g

AVAATTA SAYESATT AN

Kejetasan fujuan pemblajaran

Urusan penyajisn maieri dalam Virtual
Realiry Untuk Materi Tindakan Pembedaban
Minar

(stimudus dan respon ).

Kesesupian anters materi yany dibahas
dengan judul pau sub judul dalom Virul
Reeality Ustuk Materi Tindakan Pembedahan
Minar

Fesesusian Nusiras) Virtual Reality dengan
materi.

b Tl BT

2l

Ketepatan |lupiras gambar, &lur dengan
wraien (mater] daliem Vinual Reality Untuk

Materi Tindakan § Minar.

Kesimpulan

B Dipindai dengan CamScanner
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-

Medin perbelajaran dalam bentk Virtual Renlity untul Uniuk Materi
Tindakan Pembednhan Miner bl dinystakan®:
Layak unnik digunaknn tanpa revisi
Layak untsk digunsknn dényan revisi sesual sere
3. Tidak Layak Digunaken

................. B
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Lampiran 7.

Uji Ahli Isi — (P2)

ANGKET LI AWLI 151 PENGEMBANGAN VIRTUAL REALITY UNTUK
SIMULAST UNTUK MATERI TINDAKAN PEMBEDAHAN MINOR

Nama

O dr. Mo Kurns

Tanggal Peallalan @ ¢ S 9-01,:{
Berikas landa centang (V) pada kalem pertanysnn yang paling sesuai

demgan penilaian anda

KELAYAKAN IS

/¥e @l;‘- # M-h

Kesesuaian uraian maleni dakam media
interakiif denpgan KI, KD

)

Restsunian wrainn materi dalem Vieual
Reallly untuk matert tindakan pembedahan
minar dengan njisn p njas

Kesesuaian wrainn mater| dalam Virtusd
Reality Uintuk Materi Tindakan
Pembedaban Minor dengan indikator
pembelajaean.

Kemusdshan dalam memohami nstruksi
pembelginran pada Virual Reality slinuk
Materi Tindakan Pembedahan Minar,

Keaksualan materi pada Viriual Realily
Uniuk Materi Tindakan Pembedahan Minor

Tl Acphk

Heferensi materi dalam Vimual Reality
Untak Materi Tindakan Pembedaban Mince
yang digunakan dengan bidang ilmu yang
dibahas

Tt Loptle
ka“’t '

v ;b ¥
T e

Keterbaharuan maten yang disnjikan dalam
Virtual Reslity Untuk Mater| Tindakan
Pernbedahan Minor yang digunakan dalam

b ol

v ovbedeg 2 Openss”

Kaonsep materi yang ada pada Virtusl
Reality Uptuke Materi Tindnkan
Pernbedabian Minor sesunl dengan
korekstssl ATP

“hf‘{"“ . W"‘
v v
F-bn

f&mf{l "

B Dipindai dengan CamScanner
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Kansep dari materi yany dissmpaikan padn
Virtual Reality Uniuk Materi Tindukan
Pembedahan Minor tidak menimbulkan
miskonsepsi

KEBAHASAAN

.

Keterbacsan ulisan dalam Wirtunl Reality
Untuk Materi Tindakan Pembedaln Minor

Kejlaan  informasi dalam Viewal
Reality Untuk Materi Tindakan Pembedahan
Minor

Penggunaan bahasa yong mudah dimengerti
peseria didik dalam pembelajaran pads
Virtual Reality Untuk Materd Tindakan
Pembedahan Minor

L-ugt @ de

o b 1O T

Penggunaan bahass Indonesla sesual kaidah
yang baik dan benar

ek ofe

FENYATIAN

14

Kejelasan umian matert yang disajikan
dalam Virtual Readity Ustak Matzri
Timdaken Pembedahan Minos

Kemampean penyajian padn Virtual Reality
Untuk Maieri Tindaken Pembedahan Minor
dalam menarik perhatian pestrta didik
mampu digenakan ada staupun dek ada
gurd

o indar ﬁuf. w

16.

Kejelasan tujuan p an

S F—

7.

Urutan penyajioa materi dalsm Vinual
Reality Untak Matert Tindakan Pembedahan
Minor

PRI

18,

! (stirmwubus dan respon)

19

FKesesuainn antara materi yang dibahas
dengan judul ateu sub judul dolam Virual
Reality Untuk Materi Tindakan Pembedahan
Mimor

)

I

% Peuedilcaan
B . /?ﬂﬁ!'

Kesesuaian ijustras| Virual Reality dengan
maderi.

x

2.

Kelepaian ilusirasi gambar, alur dengon
wraian materi dalom Virtial Reality Untuk
Materi Tindakan P Minar,

Tiabo
[l

Kesimpulan :

B Dipindai dengan CamScanner
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Media pembelajsran calem bemisk Virtus) Reality utiuk Unisik Madesi

Tindakan Penbedahan Minar ini dinyatakan®:
1. Layek wntuk digunckan tanpa revisd
Layuk untuk dipunalan dengan revisi sosunl sarns

3. Tidak Laysk Digunskan
Bapak/ibu)
Saran / Kritikkan :

Sk e i BB gt
TN o 2t

-—--.‘?-.9\.'_"!'.7. 2024




ANGKET UJ1 AHL1 IS1 PENGEMBANGAN VIRTUAL REALITY UNTUK
SIMULASI UNTUK MATERI TINDAKAN PEMBEDAHAN MINOR

s
Narna b direde urnid w.eei, MR
Tanggal Penllatan : e -85~ 1014,

«  Berikan tanda centang () padn kolom pestenynan yang paling sexwai
denpan penilaisn anda

KELAYAKAN ISI
1. Kesesusian urakan materi dalam media ”
imterakiil’ dengan KI, KD
5 Kesesuaian umisn mnseri dalnm Virtual

Realiy untuk materi tindaksn pembedahan v
miner dengan fujian pembelajsran
3 Kesesiainn wralan materi dalam Virtosl v
Reality Untuk Mater] Tindakan
Pembedaban Minor dengan indikator
peimbelajaran.

4, Kemudahan dalam memabami instruksi
pembelajoran pads Vinual Reality sUniuk v
Maieri Tindakan Pembedahan Minor,
5. Keakiualan materi pada Virual Reality v
Uniuk Materi Tindukan Pembedalian Minos
. Reflerenal materi dalam Wirteal Reality
Untak Materi Timdakan Pembedaban Minor

yang digunskan dengan bidang fmu yang
dibahas

B Kelerbaharuan materi yang dluﬁun dalam
Virtusl Reality Untuk Mater Tindskan v
Pembedahan Minos yang digunakan dalam
pembelajaran,

B Konsep materi yang adu pada Virtual
Reality Untuk Materi Tindakan
Pembedshan Minor sesual dengan v
kontckstusl ATP

B Dipindai dengan CamScanner
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9. Kanscp dari materi yang disampaiknn pada
Virisnl Reality Untuk Muteri Tindakan
Wmmmmh
sk

[FEBAHASAAN
1o, Keterbacasn tulisan daiom Virral Realily =
Untuk Materi Tiadakan Pembedshan Mlaar
(B Kejelasan 1 dalarn Virtual
Reality Untuk Materi Tindokan Pemiedahen
Minor

12, Perggunasn bahssa yang mudah dimengerti +
peserts didik dalan pembelyjeran

Virtal Reality Untuk Materi Tiadakan

Minos
13, Penggunasn bahasa Indonesio scaeal kealdsh
yang balk dim benar =

4, Kejelasmn uraian malar yang disekan v
dalam Virnual Realicy Utk Materi

Tindnkas F dahan Minar

15 “Kzmampuan perryajian pade ¥inua| Reafity

Utak Materi Tindakan Pernbedaban Minor

dalam menarik perhatian peserin didik v

manpa digunaken ads stsupun tdak ada

3 TE‘:—-%FM'M 2
4 ™17, | Urutan penvajian materi dalam Vinual [

v Reality Uneuk Materi Tindukan Peebedahan
J Mg

0, |Imerakaivites (stimulus dua rosgon). v
9. | Fesesunian antara mater] yang ibahas .
dengan judul atau sab Judul dalum Virtusl
Reality Untuk Msteri Tindaknn Pembeduhon

Hustrasi Virtual Renlity dengan
ilussrasl gambar, alur dergan

uraian materi dalam Vil Reality Untuk
Miateri Tindukan Penibedian Miner.

Keslmpulan :

B Dipindai dengan CamScanner



Media pembelajaran dalam bentak Virtual Raality wntik Ustisk Materi
Tindakan Pembedahan Minor ini disyatakan®:

(1) Layk ok gt s e

2. Layak untuk digenakan dengan revisi sesuai saran

3. Tidek Layak Digunaken

*(Mohon memberi tanda lingkaran pads nansor sesul dengan kesimpulan
Bapak/iba)

Saran  Kritikkan :

Qlgat bipiskass Uik Brianib dagar $OF, dow
e d unbile  panahifan  beniurigs ferla
Cdeind oo uean Wi Hmer i Hodetat  pombllshan_

aatrsn

. BT
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Lampiran 8. Pertanyaan Uji Lapangan

PERTANTAANKUESIONER
Apa vang Anda racakan caal mengrunakan wmub-] Pembedsban miner
i berba=r Vrtmal Keahiv?
v L1 L1 L L1 L L LA e
) OO0 |O|DO]|O|O i
Meomrut Ands Secarskeelwnhsn bagaimans Informaa Inrruk=d atam
perinish vang ditampilkan selams mesjalsmi imuls=i Pembedsban miver
? | Berbasi Virrasl Reslity?
Tadak dapat WERENENERELE R :
gpabami  [OTO 1O 1O 1O r'trL e
Barsmmans tampulas sotarmuks dan Smul13 Prmbedsbaz
g | mimer berback Virrusl Realiey?
— IS EEERERERE N
e ororoio oo o] =
Fengzunass Fitur stsu Funga vamg ter pida Smulai Pembedaban
. m."-rh:'hl:':.'l'itﬂﬂltﬁ'_m".”_ a
Hnl:.ldipthjui_i 3 B Il -5 Sulit dipelajari
|00 |O|O |0 |0
Memoro Ands Aphkaa Simulss Pembedshan mmer berbazr Virmal
Feahr mennbls maofaar her-uns terbadap pemmslsran proze: belajar
- Ands stsu ndak?
e JE X I Fur oz
O[O0 0000 bermanfas:
Apaksh vang ands 1 33! meprTnnakan spREla
s |Pembedaban miner berbasi: Virmal Reality?
1234|567
EE——— |01 0O|O0 |0 |0 |0 -

Megurur Ands bagaimas tampilas dari sphkss Smula Pembedsbin
mivor berbazi: Virrnal Reality?

il
L]

, WEBE § LR E 7
s —— I':TTTTTTH o
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Alesurut Aods Baal cutput sphkas Simula-y Pembedabss mmer berba-x
Virrmal Realiry dapar diduga atsm ridak?
sl

Tak dapat IS BARIERE] T
Greiics  [O[O[OTO[O (O O] T s
Memurut Lodh bagannmas Eeceparan sphkas Smula Fembedahan

minsr berba-x Virtnsl Reabry dalam memprocesmput. sutpnt stsn

memberikas re:pea’
1123 4 17

oo OO |O |0
Yeourut Aods. apakal aphkss Smulaz Pembedaban miner berbaa:
Virmeal Resbremerupakan sphksa vang zermg snds temm”

§ | | | Eoovemzemal

 Berdava cipta ITZ[ 33 % !
{Jtrn;ﬂinn}!: OO0 (0|00 0 | (Sering Ditenm)
Wesorut Aods = bedaban mimer berbax | winal
1 Reabtv mendukung stan meaghambat Aods dalam mempelajar marers”
T 213 ]8[>]¢] 1
M\ endokuns

Menghaloogi |1 1 1 1" 1 |
O|j|0o|Oo|O|O|[O]|O

Secan Eeeluruhan, bagsimsn impre-i Ands terbadsp sphkaa smmulas

Pembedshss minor berbs-r Virma] Realirv® Apakab produl m

Lambat

0O|0

2

17 | merupaksn sphlsa vang badk stsu boruk?
Bk BEAEIEDNEDE DR
O(0O(O|O[O[O[0]
Apalalands menns Saunls-1 Pembedaban mmer berbar
Virrasl Realiry rumit usrok digunskan’
13
= ITZ[ 34|56 7 T
o Ioto(o(o(olo(0
Apskak snds me waltu kenks mensrunalan aphksa amulea
1 Pembedabsn minor berba-r: Virmal Reahry?
1121345687
Didakdenkss || 1 1 1 1 | _|Mesrremborakan
0|0|O0O|0]|O0]|]0O0 |0

- Barumsns perbapdmrss brrunsan aphkss smuba Prubrdiban mimer
berba=r: Virtual Reshiry dengsn mengronskas alst prakdkum grats?
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Terdepan

‘armad Reahrv

Nvamasn
's] )
miner

4
[

16

I |

4
0

| &
=

Q

Q

Tdak Aman
wmal Reabrr

denzsn Objek-objek?
7

1

oramas sast drnnakag®
1
) OO0
Apakab selams mensrmnalian aphlas wmulas Pem
berbazr Vrroal Reabry, ands mersza rerkendah dalam bermrennk=

[i]
mbedaibin mmmer ber

-

Tdak
e mstn-aa

Apalak

I
o0

Aman
[+]

memtimulsd sads uoruk dirmmakss dalam proce: prmbelsjsran”
Tl a]4]532
O[O0 |0

33 ammul 32 Pembedsban miner berbax

Alegurur Anda, apakab

iy

D | O

4
o

7 | Tedak memeombs

-I*E! ¥ o]

2

o

|

A Sl a
o ] 1
sphl:
Vortusl Reahryondab memihks balbal vamg ce-nu dengan elopetsa
§

4

-

terbadap mater: prmbelsjaras?
1] 2] 2
O(0(0

peogzuma’
\leme pukn 1
OO0
Memurur Ands, spakab dearss sphkaa Smunla Prmbedaban mamer
berba=r Vrroal Reahrv sndab efraen dslym membanin pemabaman ands
: Efraen

mbedabap miner Berba-r \ i mal

-

Alemboronzlaz

»

Tud sk efraen

amuis 3

W
0 |

3
0

=1 IR

|

Apakab denfin

Feshiv-ndsh menjela-kan e sr rmci terkast materipembelajaras?
0

1
[0

Jela=

..
mareripembelajaran®

1

0
Apakab dengin menseunakan sphlkas Smub- i Pembedabin mimer
berbazr Vrroal Realry Apds merszs mudsh wornl: memabam: ~ebmb
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Tidak prakte

1]12

k)

T

-

Pralax

Q1o

Q

[+

Q

Q

Q

Alegurut Ands, bsgamans profsfuras megn stsu pepempatss hior dan
aphkaa Smulss Pembedabsn mier berbacr Virmal Realry?

o Im EREERNENESEER R
Q1O [0 OO [0 |0
Weourut 1o 3k aphla= Samulaa Pem mInsr berbar
yy | Virresl Realitysecars keeluraban mendiki daya tarik meyensaghss®
Ambkaf _I :! :] f : .‘ -_ Tadak Armakaf
o|ojo|Oo|O|0O|O
Bagazmans lz-an Ands dalsm mebhat Ul (User Interface ) sphkaa
- Samulsa Pembedabsn mmer berbs-z Vartual Reakiy?
= T [ [3[3]>[8] | Ddakramab
0 O(O[(0O([0O|0| pengrma
Apakal ands mernca Smmuls3 Fembedaban mier berbax
- Virtual Keshiy Inovandf dalam dums Penddilan®
ST EREEBENERELE R :
O OO (O[O ([0 [0 |
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Jawaban Responden UEQ

Lampiran 9.

7
4
7
7

7711177711

1

5

2 6 6 222 465233
3 772111717721
4 6 6 2 21776 41

5 756 366 456 4 6 2 3

6 6 72126 652 2 6

1

3

5

S0 3253

7 6 6 333 65532 6 2 5 6 5

8 7741177 6 2 3

1
1
1
1

A

9 7 7 1.2 il 18 2% 7

10 7 712177712 7

11

6 3 7 1

1

7 77 12NN 7Y T IR



123

Lampiran 10. Konversi Jawaban

2 3 3 3 2

2 1

2

3

3

333 33 3333 2

1

0

222 22 0211 1

2

3 3
2

3 3 3

3

2

4 222 23 3320 2

3 332 33 3332

3

2 3 3 3 1
e 33

383 e 93 3

2

1 0

3

6 2 3 2 32 2212 2 2 3 2 2 2 2 2 3

7 2 2 1

2

!

1.:2-7 1 SIS IR = )
8§ 33 0 3 3 33 22 81 __3=f8i3

1

2

SEN2EoR?2. 2. 3 3 3 3

3

1

1

1 3 3 3 3

2

SESER?E e, I 3083

9 3 3 73 #2BNSERSEN3 W8 U3 RS IS IS

10 3 33 23 3333 2 3 3 3

11

STESERZENU RN ORIl .3 3 3

1 3 3 3 3 3

2

3 3 2 3 3 3

37 JEESENOEES . 3, SERSENSENORRSE . 3! it 3
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Lampiran 11. Dokumentasi
Dokumentasi
Keterangan
Uji Ahli Isi dan Media

Uji Lapangan
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