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PERNYATAAN 

 

Dengan ini saya menyatakan bahwa karya tulis yang berjudul “Pengembangan 

Media Interactive Virtual Laboratory Simulator (Invilator) menggunakan Adobe 

Animate pada Materi Sistem Sirkulasi Kelas XI” beserta seluruh isinya adalah 

benar-benar karya sendiri dan saya tidak melakukan penjiplakan dan pengutipan 

dengan cara-cara yang tidak sesuai dengan etika yang berlaku dalam masyarakat 

keilmuan. Atas pernyataan ini, saya siap menanggung risiko/sanksi yang 

dijatuhkan kepada saya apabila kemudian ditemukan adanya pelanggaran atas 

etika keilmuan dalam karya saya ini atau ada klaim terhadap keaslian karya saya 

ini. 
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“Pengembangan Media Interactive Virtual Laboratory Simulator (Invilator) 

menggunakan Adobe Animate Pada Materi Sistem Sirkulasi Kelas XI”. 

Skripsi ini disusun guna memenuhi persyaratan mencapai gelar sarjana 

pendidikan di Universitas Pendidikan Ganesha. 

Dalam menyelesaikan skripsi ini, penulis banyak mendapat bantuan baik 
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awal hingga akhir penulisan skripsi ini.  
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Purnama Heny, M.Pd., selaku dewan penguji II atas segala masukan dan 

saran yang diberikan untuk perbaikan dan penyempurnaan skripsi ini. 

7. Moh Jafron Syah, M.Si., selaku pembimbing akademik selama penulis 

menempuh pendidikan di Jurusan Biologi dan Perikanan Kelautan. 



 

ii 
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Kelautan yang telah memberikan bantuan, melayani, dan memberikan 

motivasi selama perkuliahan dan penyusunan skripsi. 
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S.Pd., M.Pd., selaku validator ahli media yang telah meluangkan waktu dan 
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10. I Ketut Widia, S.Pd., selaku kepala SMA Negeri 1 Melaya yang telah 

bemberikan ijin dan kesempatan untuk melaksanakan penelitian di SMA 
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Kadek Previa Garbayusa, S.Pd., selaku Guru Biologi di SMA Negeri 1 
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waktu, dan tenaga selama melaksanakan penelitian di SMA Negeri 1 
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yang telah memberikan motivasi, dukungan moral dan material bagi penulis 
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