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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Pembelajaran merupakan suatu proses yang dilakukan  oleh peserta didik 

(siswa) dan pengajar (guru) yang saling berinteraksi dalam satu lingkungan 

belajar. Tujuan dari pembelajaran ini adalah untuk menginternalisasi ilmu 

pengetahuan ke dalam diri peserta didik. Pembelajaran sendiri dilakukan harus 

dengan perencanaan yang sistematik  dan terencana. 

Guru sendiri memiliki peran sebagai pengawas, pengendali ataupun 

pengarah keterampilan yang sedang dipelajari peserta didik. Sedangkan peserta 

didik sendiri diwajibkan berperan aktif dalam menggali keterampilan yang 

dipelajari serta tetap berada dibawahinstruksi guru untuk menuntaskan tujuan dari 

pembelajaran tersebut, dan tujuan tersebut dapat tercermin melalui indikator 

pencapaian kompetisi. 

Untuk dapat memaksimalkan proses pembelajaran yang aktif tentu kita 

membutuhkan media, metode, alat, dan bahan yang memadai. Pemerintah sebagai 

salah satu pihak yang berwenang, melakukan berbagai upaya untuk  

meningkatkan mutu dan kualitas pendidikan.  

Pendidikan pada masa kini sedang mendapat kendala cukup besar. 

Pembelajaran yang biasanya dilakukan dengan bertatap muka, kini harus 

dilakukan dengan cara dalam jaringan (daring). Haltu cukup mengganggu proses 

pembelajaran. Karena pengajar (guru) dan peserta didik harus beradaptasi 
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bersama- sama untuk tetap dapat melakukan kegiatan belajar-mengajar secara 

optimal tanpa melanggar protokol kesehatan yang ditetapkan untuk meminimalisir 

penyebaran corona virus 2019. Dengan adanya pembatasan kegiatan pembelajaran 

di sekolah atau dilakukan dengan cara dalam jaringan (daring) ini sangat 

mempengaruhi keaktifan pengajar (guru) dalam mengajar dan peserta didik dalam 

meningkatkan hasil belajarnya, terutama dalam pembelajaran PJOK. Apalagi mata 

pelajaran PJOK ini lebih banyak kegiatan prakteknya dibandingkan teorinya. 

Sehingga perlu diberikan media yang dapat membantu dan meningkatkan hasil 

belajar peserta didik. 

Pendidikan jasmani olahraga dan kesehatan (PJOK) merupakan salah satu 

mata pelajaran yang ada di sekolah yang melatih perkembangan keterampilan 

motorik, kemampuan fisik, pengetahuan, sikap sportivitas, pembiasaan pola hidup 

sehat dan pembentukan karakter (mental, emosional, spiritual, dan sosial) untuk 

bertumbuh dan berkembang secara serasi, selaras dan seimbang (Depdiknas, 

2006:131). Salah satu materi olahraga yang berkaitan dengan mata pelajaran 

PJOK adalah bola voli. Menurut Aip Syaifudin dan Muhadi, pengertian bola voli 

adalah permainan olahraga yang dimainkan oleh dua regu, dalam setiap regu 

terdiri dari 6 orang pemain. Masing-masing regu berusaha untuk memukul dan 

menjatuhkan bola ke dalam lapangan lawan melewati bagian atas net serta 

mencegah regu lawan menjatuhkan bola ke dalam lapangan. Dalam halini, materi 

bola voli tentu saja tidak hanya dapat dilakukan dengan cara memberikan teori 

saja, melainkan harus diberikan media pembelajaran yang dapat membantu  

peserta didik untuk melakukan gerakan dan permainan bola voli dengan baik dan 

benar. 
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Dengan iadanya ipembatasan ikegiatan ipembelajaran idi isekolah 

ipengajar i(guru) iharus ilebih iaktif imenggunakan imedia ipembelajaran 

iterutama imedia iyang icocok iditerapkan idalam ikeadaan isaat iini. iPembatasan 

ikegiatan ipembelajaran iini, ijuga isangat imempengaruhi ikeaktifan ipeserta 

ididik idalam imengenal idan imenggunakan imedia ipembelajaran. iSalah 

isatunya imedia iyang iberbasis ivideo. iMedia iberbasis ivideo iini isangat ibaik i 

iditerapkan idalam ipembelajaran iPJOK, isalah isatunya imateri ibola ivoli. 

Peran imedia ipembelajaran ipada imasa ikini isangat iberpengaruh ibaik 

iterhadap ikeberhasilan ipeserta ididik imaupun ikenyamanan iguru, ikarena 

imedia iyang idapat imenarik iperhatian ipeserta ididik, iitu imemiliki itingkat 

ipresentase ikeberhasilan ipembelajaran. iMedia ipembelajaran iadalah isaluran 

iatau iperantara iyang idigunakan iuntuk imenyampaikan ipesan iatau imateri 

iajar. iSalah isatu imedia iyang isering idigunakan iyaitu imedia ipembelajaran 

iberbasis ivideo. iSelain imenarik imelalui ivideo ikita ijuga idapat 

imenyampaikan idetail– idetail iyang ikita ianggap iperlu isecara iterperinci idan 

idapat idiulang-ulang. 

Media ivideo isendiri idiartikan isebagai ikumpulan igambar ibergerak 

iyang iseringkali iberisi isuara iyang iditampilkan imelalui imedia ielektroinik 

iproyektor i(audio ivisual) iyang iisinya imerupakan imateri ipembelajaran iyang 

iakan idipelajari idengan itujuan imempermudah ipemberian i(internalisasi) 

imateri idari iguru ikepada ipeserta ididik iguna iberusaha imenciptakan iproses 

ipembelajaran iyang imenyenangkan. 
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Berdasarkan iobservasi iyang idilakukan ipada iguru ipelajaran iPJOK idi 

iSMA iNegeri i1 iSukasada ikhususnya idalam ipembelajaran ionline, ipeneliti 

imenemukan ibeberapa ikelemahan ipembelajaran iseperti ipeserta ididik iyang 

ikurang imenyimak ipenjelasan iguru, isinyal iyang ikurang ibaik idan 

ipembelajaran ionline ibiasanya idapat idiakses imelalui iaplikaisi iGoogle imeet, 

iZoom, idan ilain-lain, inamun ihal iini ijuga itidak idapat idi ilakukan ikarena 

ipeserta ididik iterhambat ioleh ikuota iinternet, imaka ipembelajaran iyang 

idilakukan ioleh iguru imelalui igrup iWhatsApp idan iGoogle iclassroom idengan 

imengirimkan itugas iesai idan imemberikan ilink ivideo idari iYoutube. iDan 

ibagi ipeserta iyang itidak imemiliki ipaket idata iuntuk idatang ilangsung ike 

isekolah iuntuk imengambil itugasnya. iBerdasarkan iobservasi iyang idilakukan 

ipada iguru iPJOK idisekolah iSMA iNegeri i1 iSukasada idapat idilihat idari 

idata ijumlah ipeserta ididik ikelas iX iSMA iNegeri i1 iSukasada itahun 

ipelajaran i2020/2021 idengan ijumlah ipeserta ididik isebanyak i150 iyang 

iterdiri idari ikelas iXIPA i1 idan iXIPA i2, iXIB i1 idan iXIB i2, iXIPS i1 idan 

iXIPS i2. iAktivitas isaat imenerima imateri ibola ivoli itergolong irendah 

i(menurun) ikarena iterdapat ibeberapa imasalah iseperti iproses ipembelajaran 

iyang idigunakan imasih ibersifat ionline idalam igrup ichat idan ipemberian 

itugas iesai iyang imembuat ipeserta ididik ikurang imenyimak imateri idan i 

imedia ipembelajaran imasih imenggunakan isumber idari iinternet iyang idimana 

isekolah ijuga iperlu imemiliki ireferensi idan imenambah imedia ivideo 

ipembelajaran isendiri idalam iproses ipembelajaran. iNamun isayangnya, 

ipenggunaan imedia ipembelajaran iberupa ivideo iini imaisih ibelum 

idimanfaatkan ioleh iseluruh isekolah. iSalah isatunya isekolah iyang iakan isaya 
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ijadikan itempat ipenelitian iyaitu iSMA iNegeri i1 iSukasada. iPembelajaran 

iyang imenggunakan imedia ivideo idi isekolah iini, imasih ibelum imaksimal 

idigunakan iterutama ipada imata ipelajaran iPJOK. iSedangkan itelah ibanyak 

iartikel iyang imenyatakan ikeberhasilan imedia ipembelajaran idengan ivideo, 

iseperti iPenelitian iyang idilakukan ioleh iPutro i& iTuasikal i(2018) iyang 

iberjudul iimplementasi iMedia iAudio ivisual i(Video) idan iMedia iGambar 

i(Poster) iTerhadap iHasil iBelajar iShooting iBola ibasket. iHasil ipenelitian iini 

idiperoleh iadanya ipengaruh iyang isignifikan idengan ihasil iuji it imenunjukkan 

ibahwa iaspek ipengetahuan imedia igambar iadalah i4.694 i> i2.042 idan inilai 

isignifikan ip isebesar i0.00 i< i0.05, iberarti iada ipengaruh iyang 

isignifikan.Aspek iketerampilan imedia igambar i9.544 i> i2.042 idan inilai 

isignifikan ip isebesar i0.00 i< i0.05, iberarti iada ipengaruh iyang 

isignifikan.Aspek ipengetahuan imedia ivideo i9.604 i> i2.042 idan inilai 

isignifikan ip isebesar i0.00 i< i0.05, iberarti iada ipengaruh iyang 

isignifikan.Aspek iketerampilan imedia ivideo i7.693 i> i2.042 idan inilai 

isiginifikan ip isebesar i0.00 i< i0.05. iPeningkatan ipada iaspek ipengetahuan 

imedia igambar isebesar i33,51%, iaspek iketerampilan imedia igambar isebesar 

i33,07%, iaspek ipengetahuan imedia ivideo isebesar i30,83%, iaspek 

iketerampilan imedia ivideo isebesar i41,28%. 

Kemudian ipenelitian iyang idilakukan ioleh iBoleng i(2020) iyang 

iberjudul i“Pengembangan iMedia iAudio iVisual iPassing iBawah idalam 

iPermainan iBola iVoli iSiswa iKelas iVI iSDInpres iOeba i1 iKupang” 

iPenelitian iini imerupakan ipenelitian idan ipengembangan i(Research iand 

iDevelopment). iPada iaspek imateri idan iaspek imedia imasuk idalam ikategori 
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i‘‘baik’’ idan iprodukini ilayak iuntuk idigunakan idalam imedia ipembelajaran. 

iProduk iini ijuga isudah imelakukan iuji icoba isecara ilangsung idengan 

imenggunakan iskala ikecil i(12 iorang) idan iskala ibesar i(36 iorang) idan 

imendapatkan ihasil iyang icukup ibaik. iMaka idapat idisimpulkan ibahwa 

ipengembangan imedia iaudio ivisual ipassing ibawah idalam ipermainan ibola 

ivoli isiswa ikelas iVI iSDInpres iOeba i1 iKupang isangat ibaik. iJadi iproduk 

imedia iaudio ivisual ipassing ibawah iyang idikembangkan ipeneliti idapat 

idikatakan ilayak idigunakan idalam iproses ipembelajaran iPJOK ipada imateri 

ibola ivoli ipassing ibawah idisekolah. 

Penelitian iyang idilakukan ioleh iPutra i(2017) iyang iberjudul 

iPengembangan imedia ivideo ipembelajaran idengan imodel iADDIE ipada 

imateri ipassing ibola ivoli ikelas iX idi iSMA iPGRI iDenpasar. iPenelitian iini 

imerupakan ipenelitian ipegembangan i(research iand idevelopment) 

imenggunakan imodel ipengembangan iADDIE. iHasil ipenelitian imenunjukkan 

ibahwa ivalidaisi imedia iditinjau idari iaspek iisi imata ipelajaran idengan 

ipersentase itingkat ipencapaian i96% iberarti, ivideo ipembelajaran iini iberada 

ipada ikategori i“sangat ibaik”. iKualitas imedia iditinjau idari iaspek idesain 

ipembelajaran idengan ipersentase i85% iberarti, ivideo ipembelajaran iini iberada 

ipada ikategori i“baik”.Kualitas imedia iditinjau idari iaspek imedia ipembelajaran 

itermasuk ikriteria idengan ipresentase i80% iberarti, ivideo ipemblajaran iini 

iberada ipada ikategori i“baik”. iPada iuji icoba iperorangan iuntuk ikelas iX iIPS 

i1 idan iX iIPS i2 ikonveksi idengan ipresentase iberturut-turut i90,7% idan 

i92,7% iberarti ivideo ipembelajaran iini iberada ipada ikategori i“sangat ibaik”, 

iuntuk iuji icoba ikelompok ikecil ikonveksi idengan ipresentase i90,22% idan 
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i88,88% iberarti, ivideo ipembelajaran iini iberada ipada ikategori i“sangat ibaik” 

idan i“baik”, idan iuji icoba ilapangan ikonveksi idengan ipresentase i85,53% 

iberarti ivideo ipembelajaran iini iberada ipada ikatagori i“baik”. 

Kajian ipenelitian iyang irelevan idengan ipenelitian iini iadalah 

iPenelitian iyang idilakukan ioleh iAryanti, iHartati, iSyarifudin i(2020) iyang 

iberjudul iModel iPembelajaran iBulutangkis iMelalui iVideo iAnimasi ipada 

iSiswa iPendidikan iJasmani. iHasil ipenelitian imenunjukkan ibahwa iuji icoba 

iskala ikecil iyang idilakukan ipada i20 isiswa imemperoleh ipresentase i63.1% 

iyang itermasuk idalam ikategori i“cukup ibaik”. iUji icoba iskala ibesar 

idiperoleh ipresentase i82,59% iyaitu ihasil irata- irata i55 iresponden itermasuk 

idalam ikategori i“layak”. 

Penelitian iyang idilakukan ioleh iMarzuna i& iSudarsono i(2019) iyang 

iberjudul iPengaruh iMedia iAudio iVisual iTerhadap iHasil iBelajar iShooting 

iBola iBasket iKelas iXI iAK i4 iSMK iNegeri i2 iTuban. iHasil ipenelitian 

imenunjukkan ibahwa iada ipengaruh imedia iaudio ivisual i(video) ipada ihasil 

ibelajar ishooting ibola ibasket ipada isiswa ikelas iXI iSMK iNegeri i2 iTuban. 

iHal iini idibuktikan iberdasarkan idari iperhitungan ipersentase idengan ihasil 

i5,35% iuntuk inilai ipengetahuan idan i3,01% iuntuk inilai iketerampilan. 

Berdasarkan iuraian idiatas, ipeneliti itertarik iuntuk imembuat isebuah 

ipenelitian iyang iberjudul“Pengembangan iMedia iPembelajaran iBerbasis 

iVideo iPada iPembelajaran iPJOK iMateri iPermainan iBola iBesar 

i(Passing iBola iVoli) iUntuk iKelas iX iSMA iNegeri i1 iSukasada’’ 

 

1.2 Identifikasi iMasalah i 
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Setelah idilakukan istudi ipendahuluan iteridentifikasi imasalah isebagai iberikut 

i: 

1. Model ipembelajaran iyang idi iberikan ioleh iguru ikepada ipeserta ididik 

imasih ibersumber iinternet. 

2. Peserta ididik ikurang imenyimak ipada ipembelajaran ionline. 

3. Peserta ididik iterhambat ipada ikouta iinternet idan ijaringan iyang 

ikurang ibaik. 

4. Pembelajaran ionline idilakukan imelalui igrup iWhatsApp idan iGoogle 

iclassroom. 

5. Hasil ibelajar ipeserta ididik idalam ipassing ibola ivoli irendah(menurun). 

6. Sarana idan iprasarana iolahraga iyang ibelum ibisa idigunakan isecara 

ioptimal. 

7. Menambah imedia ipembelajaran iberbasis ivideo ipada ipembelajaran 

ipassingbola ivoli. 

 

1.3 Pembatasan iMasalah 

Berdasarkan iidentifikasi imasalah iyang idiuraikan idi iatas, imaka idari 

iitu ipeneliti imembatasi ipermasalahan ipenelitianini itentang ipengembangan 

imedia ipembelajaran iberbasis ivideo ipada ipembelajaran iPJOK imateri 

ipermainan ibola ibesar i(passing ibola ivoli) iuntuk ikelas iX iSMA iNegeri i1 

iSukasada. 

 

1.4 Rumusan iMasalah i 

Permasalahan iyang idikaji idalam ipenelitian iini idapat idirumuskan 

isesuai idengan ipermasalahan iyang iada, iyaitu isebagai iberikut: i 



21 

 

 

 

1. Bagaimanakah irancangan imedia ivideo ipada ipembelajaran iPJOK 

imateri ipermainan ibola ibesar i(passing ibola ivoli) iuntuk ikelas iX 

iSMA iNegeri i1 iSukasada i? 

2. Bagaimana itanggapan ipara iahli iisi imateri, iahli imedia ipembelajaran, 

iahli idesain ipembelajaran, idan iahli ipraktisi ilapangan iterhadap imedia 

iberbasis ivideo ipada ipembelajaran iPJOK imateri ipermainan ibola 

ibesar i(passing ibola ivoli) iuntuk ikelas iX iSMA iNegeri i1 iSukasada i? 

3. Bagaimana ihasil iuji iproduk ipada ikelompok ikecil idan ikelompok 

ibesar idalam ipembelajaran iPJOK imateri ipermainan ibola ibesar 

i(passing ibola ivoli) iuntuk ikelas iX iSMA iNegeri i1 iSukasada i? 

 

1.5  iTujuan iPenelitian 

Tujuan ipenelitian iberdasarkan irumusan imasalah itersebut iyaitu: i 

1. Untuk imerancang imedia ipembelajaran iberbasis ivideo ipada 

ipembelajaran iPJOK imateri ipermainan ibola ibesar i(passing ibola ivoli) 

iuntuk i ikelas iX iSMA iNegeri i1 iSukasada. 

2. Untuk i imendeskripsikan itanggapan ipara iahli iisi imateri, iahli imedia 

ipembelajaran, iahli idesain ipembelajaran, idan iahli ipraktisi ilapangan 

iterhadap imedia iberbasis ivideo ipada ipembelajaran iPJOK imateri 

ipermainan ibola ibesar i(passing ibola ivoli) iuntuk ikelas iX iSMA 

iNegeri i1 iSukasada. 

3. Untuk imengetahui ihasil iuji iproduk ipada ikelompok ikecil idan 

ikelompok ibesar ipada ipembelajaran iPJOK imateri ipermainan ibola 

ibesar i(passing ibola ivoli) iuntuk ikelas iX iSMA iNegeri i1 iSukasada. 

4.  
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1.6  iManfaat iHasil iPengambangan 

 Adapun imanfaat iyang idiperoleh idari ipenelitian ipengembangan iini 

iadalah isebagai iberikut: 

(1) Manfaat iTeoritis 

Melalui ipenelitian iini idiharapkan iberguna idalam ipengembangan iteori 

iyang idiperoleh iselama iini idalam ikehidupan inyata iserta isebagai 

isaran ipengembangan iilmu. 

(2) Manfaat iPraktis 

a) Bagi isiswa 

Melalui ipenelitian iini idiharapkan idapat imeningkatkan ipengenalan 

igerak idan ihasil ibelajar isiwsa ikelas iX iSMA iNegeri i1 iSukasada 

ipada ipelajaran iPJOK. 

b) Bagi iGuru 

Penelitian iini idiharapkan idapat imenigkatkan iketerampilan iguru 

ikelas iX iSMA iNegeri i1 iSukasada ipada imata ipelajaran iPJOK. 

Bagi iSekolah 

c) Penelitian iini idiharapkan idapat idigunakan isebagai iinformasi 

iuntuk imeningkatkan ikualitas iproses ibelajar imengajar. 

Bagi iPeneliti 

d) Melalui ipenelitian iini idiharapkan ipeneliti ibisa imengembangkan 

imedia ipembelajaran iyang imudah,efektif idan iefisien. 

 

1.7  iSpesifikasi iProduk iyang iDiharapkan 

Spesifikasi iproduk iterperinci imengenai ipengembangan imedia 

ipembelajaran iberbasis ivideoini idiuraikan idalam ipersyaratan ikinerja 
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i(Performance). iUntuktu iSpesifikasi iproduk ipengembangannya isebagai 

iberikut i: 

1. Produk imedia ipembelajaran ididesain isedemikian irupa iagar idapat 

imenampilkan iteks, igambar ibergerak i( ivideo i), idan iAudio i( 

isuara i) iagar imemberikan idaya itarik itersendiri ikepada isiswa 

iuntuk ibelajar imelalui ipenyampaian imateri idalam ibentuk imedia 

ipembelajaran iPJOK iberbasis ivideo imateri ipermainan ibola ibesar 

i(passing ibola ivoli). 

2. Produk imedia ipembelajaran iPJOK iberbasis ivideo iini iberisi 

imateri itentang ianalisis igerak ispesifik ipassing iatas idan ipassing 

ibawah ipada ibola ivoli iyang ibenar. 

1.8  iPentingnya iPengembangan iMedia iPembelajaran 

Melihat iproses ipembelajaran iPJOK iyang idilakukan isecara idaring i( 

idalam ijaringan i) idi iSMA iNegeri i1 iSukasada ipada imasa iPandemi iCovid-

19 iini iGuru ikurang imengembangkan imedia ipembelajaran idalam 

imemberikan imateri isecara idaring i( idalam iJaringan i) imelalui iplatform 

igoogle iclassroom. iSehingga ihal iini imenyebabkan ikurangnya iminat ibelajar 

idan imotivaisi ibelajar idari isiswa iyang imenyebakan imenurunnya ihasil 

ibelajar isiswa. iMaka idari iitu ipengembangan imedia ipembelajaran iPJOK 

iberbasis imedia ivideo iini idapat imembantu imengatasi imasalah itersebut 

idengan imembantu isiswa ibaik idari ipenyampaian imateri imaupun 

imenumbuhkan iminat idan imotivasi idari ibelajar isiswa iuntuk imencapai 

itujuan ipembelajaran. 
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1.9  iAsumsi idan iKeterbatasan iPengembangan iMedia iPembelajaran i 

Assumsidan iketerbatasan idalam ipenelitian ipengembangan iini iadalah: 

1. Asumsi iPengembangan. 

Menambah imedia ipembelajaran iberbasis ivideo ipada ipembelajaran 

iPJOK imateri ipermainan ibola ibesar i(passing ibola ivoli) iuntuk ikelas iX 

iSMA iNegeri i1 iSukasada iyang imemungkinkan ipeserta ididik idapat 

ibelajar isecara imandiri isesuai ikemampuan imasing-masing. 

2. Keterbatasan iPengembangan 

Penelitian ipengembangan iini itentu imemiliki ipembatasan 

ipengembangan, idi iantaranya isebagai iberikut. 

a. Pengembangan iVideo iPembelajaran iini idikembangkan iberdasarkan 

isituasi idan ikondisi iyang iada idisekolah, isehingga iproduk iini ihanya 

idiperuntukan ibagi ipeserta ididik ikelas iX iSMA iNegeri i1 iSukasada 

idan ipeserta ididik ilain idengan ikarakteristik isejenis. 

b. Produk ipengembangan ivideo ipembelajaran iini iterbatas ipada isatu 

ikompetensi idasar iyaitu imateri ipermainan ibola ibesar i(passing ibola 

ivoli), iSK/KD ilain iyang iterkait itidak idipaparkan idalam imedia iini. 

 

 

1.10 Definisi iIstilah 

Adapun idefinisi iistilah iyang iterdapat idalam itulisan ipenelitian 

ipengembangan iini, iyaitu isebagai iberikut i: 

1. Pengembangan iadalah icara imembuat isesuatu iuntuk 

imenghasilkan ikarya icipta iyang idigunakan iuntuk iperantara 

iantara ipeneliti idan ipraktik ipendidikan. i 
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2. Media ipembelajaran iadalah ialat iberupa igambar, ifilm, ibuku, 

ivideo iyang idigunakan iuntuk imembantu idalam imenyampaikan 

iinformasi ipada iproses ipembelajaran. 

3. Pengembangan iMedia iAudio iVisual iadalah imedia iyang 

ididalamnya iterdapat ivideo, isuara, idan iteks iyang idisusun 

isecara isistematis iberdasarkan itahapan idesain iyang isederhana 

4. Video iadalah iserangkaian igambar ibergerak, isuara, idan iteks 

iuntuk imenyajikan isebuah itampilan igerak ielektronik. 

5. Kelayakan iyaitu iserangkaian itindakan iyang iditinjau idari ihasil 

ivalidasi iahli iisi imateri, iahli imedia ipembelajaran, iahli idesain 

ipembelajaran, idan i iahli ipraktisi ilapangan iserta ihasil iuji icoba 

iproduk ipada ipeserta ididik iyang imeliputi iaspek imateri iyang 

iada ididalamnya, imetode ipembelajaran iyang idigunakan, idesain 

idan itampilan imedia iyang iakan idigunakan idalam iproses 

ipembelajaran. 

 


