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RINGKASAN

A. Pendahuluan

Literasi adalah kemampuan membaca, menulis, mendengar, dan
menginterprestasikan sebuah bacaan (Gail et.al., 2015). Sedangkan membaca
adalah penggunaan berbagai strategi untuk memahami isi bacaan, seperti
mengenali isi teks, menyusun inferensi, melakukan koneksi dengan teks lainnya
(Kepmendikbud, 2021:7). Jadi literasi membaca adalah kemampuan siswa
memahami isi teks bacaan secara keseluruhan dari teks yang dibaca.
Kenyataannya, kemampuan literasi membaca siswa menurut hasil survey pada
lima sekolah dasar di kota Mataram, kemampuan literasi membaca masih
berkategori sedang, dengan nilai rata-rata 66,8.

Kemudian karakter mandiri, Lickona (2019) berpendapat bahwa karakter
merupakan nilai-nilai operatif yang terdiri dari tiga komponen, yaitu pengetahuan
moral, perasaan moral, dan prilaku moral. Parker (2006) juga berpendapat bahwa
karakter mandiri adalah memiliki sikap tanggung jawab, independensi, otonomi
dan kebebasan dalam menentukan keputusan, dan keterampilan dalam
menyelesaikan masalah. Kenyataannya karakter mandiri menurut hasil survey
pada lima sekolah dasar di kota Mataram, masih berkategori nampak, bila dilihat
dari nilai rata-rata yaitu 62,65%.

Kehadiran komik digital berbasis cerita rakyat sasak diharapkan mampu
meningkatkan literasi membaca dan karakter mandiri siswa. Literasi membaca
diperoleh dari dialog, monolog, dan epilog cerita rakyat Sasak, sedangkan
karakter mandiri diperoleh dari karakter tokoh yang diperankan dalam cerita
rakyat Sasak yang dikembangkan.

B. Metode Penelitian

Jenis penelitian adalah R&D dari Thiagarajan et.al. dengan model 4-D
(Define, Design, Develop, and Dessiminate) dengan subyek penelitian adalah guru
dan siswa. Jumlah ahli yang dijadikan sampel penelitian adalah 9 orang ahli
(dosen), 7 orang guru dan 150 orang siswa kelas IV pada lima sekolah dasar di

Kota Mataram.



C. Hasil

Hasil uji produk pada aspek materi adalah 0,950 berkategori sangat tinggi
(valid); aspek bahasa adalah 0,967 berkategori sangat tinggi (valid); dan aspek
media adalah 0,893 berkategori sangat tinggi (valid). Kemudian hasil uji
kemenarikan untuk guru pada kelompok kecil adalah 96,90 berkategori sangat
baik, sedangkan kelompok besar adalah 94,75 berkategori sangat baik. Hasil uji
kemenarikan untuk siswa pada kelompok kecil adalah 94,50 berkategori sangat
baik, sedangkan untuk siswa pada kelompok besar adalah 87,71 berkategori baik.
Selanjutnya hasil uji efektivitas, menunjukkan bahwa (1) hasil implementasi
komik digital berbasis cerita rakyat Sasak efektif meningkatkan literasi membaca
dengan nilai signifikansi sebesar 0,039 < 0,05 dengan nilai ES sebesar 0,61
berkategori efektrivitas cukup; (2) hasil implementasi komik digital berbasis cerita
rakyat Sasak efektif meningkatkan karakter mandiri dengan nilai signifikansi
sebesar 0,001 < 0,05 dengan nilai ES sebesar 0,75 berkategori efektiivitas cukup;
(3) hasil implementasi komik digital berbasis cerita rakyat Sasak efektif
meningkatkan literasi membaca dan karakter mandiri dengan nilai signifikansi
sebesar 0,001 < 0,05 dengan nilai ES sebesar 0,54 berkategori efektivitas cukup.
Berdasarkan hasil penelitian di atas maka ditemukan bahwa komik digital yang
dilengkapi dengan ringkasan, sinopsis, dan kuis serta dipadukan dengan cerita
rakyat Sasak efektif untuk meningkatkan literasi membaca dan karakter mandiri

siswa kelas 1V sekolah dasar di Kota Mataram.
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