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PERNYATAAN

Dengan ini saya menyatakan bahwa karya tulis yang berjudul
“Pengembangan Media Pembelajaran Virtual Reality Pada Mata Pelajaran
Dasar Desain Grafis Untuk Kelas X Multimedia Di Smk Negeri 1 Denpasar”
beserta seluruh isinya adalah benar-benar karya sendiri, dan saya tidak melakukan
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