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ABSTRAK 

Mejejaitan lmerupakan lsuatu laktivitas luntuk lmendapatkan lbentuk lbentuk 

ldari lpotongan lbahan ldedaunan lseperti lbusung l(daun lkelapa lyang lmasih lmuda 

latau ljanur), lselepan l(daun lkelapa lyang lmasih lhijau), lron l(daun lenau lyang lmasih 

lhijau), lambu l(daun lenau lmuda lyang lberwarna lputih) ldan lental latau ldaun llontar. 

Penelitian ini bertujuan (1) Untuk mengembangkan game mejajitan Bali sebagai 

pengenalan sarana upakara tradisional Bali untuk remaja, (2) Untuk mengetahui 

respon pengguna dalam menggunakan teknologi Game Mejejaitan Bali guna 

meningkatkan pengetahuan dan tidak menghilangkan tradisi yang ada di bali . 

Game Mejejaitan Bali Sebagai Pengenalan Sarana Upakara Tradisional Bali 

Untuk Remaja dikembangkan lmenggunakan lmetode lSoftware lDevelopment lLife 

lCycle l(SDLC). lTahapan lterdiri ldari lSoftware lDevelopment lLife lCycle l(SDLC) 

yaitu requirements planning (rancangan kebutuhan), design workshop (proses 

desain), implementation (implementasi). Dengan dibuatnya Game Mejejaitan Bali 

Sebagai Pengenalan Sarana Upakara Tradisional Bali Untuk Remaja. Penguji telah 

ldilakukan loleh lpengujian luji lahli lisi lyang lmendapatkan lpersentase l100%, 

lpengujian lahli lmedia lmendapatkan lhasil lpersentase l100%, ldan lpengujian lrespon 

lpengguna lyang ldi llakukan loleh l34 lresponden lpara lsiswa lpersentase lsebesar 

l92,35% lyang ldikatagorikan lsangat lbaik. lBerdasarkan lhal ltersebut 

lpengembangan lgame lini lditerima lsangat lbaik loleh lresponden. 

Kata lKunci: Game, Mejejaitan, Budaya Bali 
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ABSTRACT 

Mejejaitan lis lan lactivity lto lobtain lshapes lfrom lpieces lof lleaf lmaterial lsuch las 

lbusung l(young lcoconut lleaves lor lcoconut lleaves), lselepan l(coconut lleaves 

lwhich lare lstill lgreen), lron l(palm lleaves lwhich lare lstill lgreen), lambu l(young 

lpalm lleaves lwhich lare lwhite). l) land lental lor lpalm lleaves. lThis research aims (1) 

to develop the Balinese Mejajitan game as an introduction to traditional Balinese 

upakara facilities for teenagers, (2) To find out user responses in using the Balinese 

Mejejaitan Game technology to increase knowledge and not eliminate traditions in 

Bali.. 

Balinese Mejejaitan Game as an Introduction to Traditional Balinese Upakara 

Facilities for Teenagers was developed lusing lthe lSoftware lDevelopment lLife 

lCycle l(SDLC) lmethod. lThe lstages lconsist lof lthe lSoftware lDevelopment lLife 

lCycle l(SDLC), lnamely lrequirements lplanning, ldesign lworkshop, 

implementation. With the creation of the Balinese Mejejaitan Game as an 

Introduction to Traditional Balinese Upakara Facilities for Teenagers. Testing has 

been lcarried lout lby lcontent lexpert ltesting lwhich lgot la lpercentage lof l100%, 

lmedia lexpert ltesting lgot la lpercentage lof l100%, land luser lresponse ltesting lcarried 

lout lby l34 lteenager lrespondents lwith la lpercentage lof l92.35% lwhich lwas 

lcategorized las lvery lgood. lBased lon lthis, lthe ldevelopment lof lthis lgame lwas lvery 

lwell lreceived lby lrespondents. 

Keywords: Game, Mejejaitan, Budaya Bali 

 


