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Lampiran. 1 Hasil Angket Observasi  

REKAPITULASI ANGKET OBSERVASI PENGEMBANGAN VIRTUAL 

TOUR 360 PHOTOSPHERE UNTUK MENINGKATKAN PENGALAMAN 

WISATA DIGITAL DI KABUPATEN  

Data : 35 Responden 

Hasil :  

No   Pertanyaan   
Jawaban   

Iya   Tidak   

1   
Apakah kamu pernah mencari tahu tempat wisata 

yang ada di Kabupaten Jembrana?  
65,7%  34,3%  

2   
Apakah kamu tertarik untuk mengunjungi tempat 

wisata yang ada di Kabupaten Jembrana?  
85,7%  14,3%  

3   
Apakah kamu pernah mendengar/mengetahui Kebun 

Raya Pura Jagatnatha Jembrana?  
80%  20%  

4   
Apakah kamu pernah mencari tahu tentang Kebun 

Raya Pura Jagatnatha Jembrana?  
51,4%  48,6%  

5   Apakah kamu pernah berkunjung ke Kebun Raya 

Pura Jagatnatha Jembrana?  

48,6%  51,4%  

6   
Apakah kamu tahu lokasi Kebun Raya Pura 

Jagatnatha Jembrana?  
62,9%  37,1%  

7   
Apakah kamu kesulitan dalam menemukan Kebun 

Raya Pura Jagatnatha Jembrana?  
34,3%  65,7%  

8   
Apakah informasi yang anda dapatkan pada saat 

berkunjung sudah Lengkap?  
0%  100%  

9   Apakah terdapat pemandu yang memadai?   94,4%  5,6%  

10   
Apakah tempat wisata menyediakan papan informasi 

yang lengkap?  
0%  100%  

11   
Apakah denah/papan informasi pada tempat wisata 

mudah di pahami?  
87,5%  12,5%  

12  
Apakah kamu pernah mendengar/mengetahui Pura 

Luhur Rambut Siwi?  
97,1%  2,9%  

13  
Apakah kamu pernah mencari tahu tentang Pura 

Luhur Rambut Siwi?  
60%  40%  

14  
Apakah kamu pernah berkunjung ke Pura Luhur 

Rambut Siwi?  
68,6%  31,4%  

15  Apakah kamu tahu lokasi Pura Luhur Rambut Siwi?  94,3%  5,7%  
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16  
Apakah kamu kesulitan dalam menemukan Pura 

Luhur Rambut Siwi?  
14,3%  85,7%  

17  
Apakah informasi yang anda dapatkan pada saat 

berkunjung sudah Lengkap?  
12,5%  87,5%  

18  
Apakah terdapat pemandu yang memadai?  

0%  100%  

19  
Apakah tempat wisata menyediakan papan informasi 

yang lengkap?  
8,3%  91,7%  

20  
Apakah denah/papan informasi pada tempat wisata 

mudah di pahami?  
8,3%  91,7%  

21  
Apakah kamu pernah mendengar/mengetahui Pura 

Jagatnatha Jembrana?  
100%  0%  

22  
Apakah kamu pernah mencari tahu tentang Pura 

Jagatnatha Jembrana?  
62,9%  37,1%  

23  
Apakah kamu pernah berkunjung ke Pura Jagatnatha 

Jembrana?  
57,1%  42,9%  

24  Apakah kamu tahu lokasi Pura Jagatnatha Jembrana?  80%  20%  

25  
Apakah kamu kesulitan dalam menemukan Pura 

Jagatnatha Jembrana?  
14,3%  85,7%  

26  
Apakah informasi yang anda dapatkan pada saat 

berkunjung sudah Lengkap?  
95%  5%  

27  Apakah terdapat pemandu yang memadai?  0%  100%  

28  
Apakah tempat wisata menyediakan papan informasi 

yang lengkap?  
0%  100%  

29  
Apakah denah/papan informasi pada tempat wisata 

mudah di pahami?  
5%  95%  

30   Apakah kamu tahu apa itu Virtual Tour?   85,7%  14,3%  

31   
Apakah tempat wisata yang ada di Kabupaten 

Jembrana perlu dibuatkan website?  
97,1%  2,9%  

32   Apakah anda ingin berkunjung ke tempat wisata 

melalui Virtual atau dibuatkan Virtual Tour?  

97,1%  2,9%  
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Lampiran. 2 Dokumentasi Angket Observasi  
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Lampiran. 3 Hasil Uji Blackbox  

 

Pengujian Blackbox  

Angket Kesesuaian Kebenaran Proses  

Pengembangan Virtual Tour 360 Photosphere untuk meningkatkan 

pengalaman wisata digital di Kabupaten Jembrana  

Identitas 

Nama     :  

Tanggal Pengujian  :   

 

No  Skenario  Algoritma  Hasil yang 

Diharapkan  

TS/S  

TS  S  

1  Menampilkan 

landing page  

Sistem Informasi 

menampilkan landing 

page  

Pengguna dapat 

melihat landing page  

    

2  Menampilkan 

panorama dan 

menu  

Sistem  Informasi 

menampikan informasi 

tentang panorama dan 

menu  

Pengguna dapat 

melihat panorama dan 

menu  

    

3  Menampilkan  

daftar panorama  

Sistem Informasi 

menampikan daftar  

panorama  

Pengguna dapat 

melihat dan memilih 

daftar panorama  

    

4  Menampikan  

Location  

Sistem informasi 

menampikan informasi 

lokasi Tempat Wisata  

Pengguna dapat 

melihat informasi 

lokasi Tempat Wisata 

    

5  Menampilkan 

informasi denah 

Tempat Wisata  

Sistem informasi 

menampilkan informasi 

tentang denah Tempat 

Wisata.  

Pengguna dapat 

melihat informasi 

denah Tempat Wisata  
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6  Menampilkan 

informasi  

koleksi  

Tempat Wisata 

Sistem informasi 

menampilkan informasi 

tentang koleksi Tempat 

Wisata 

Pengguna dapat 

melihat informasi 

tentang koleksi 

Tempat Wisata  

    

7  Menampilkan 

panduan 

penggunaan 

Virtual Tour  

Sistem Informasi 

menampilkan informasi 

tentang panduan 

penggunaan Virtual  

Tour  

Pengguna dapat 

melihat informasi 

tentang panduan 

penggunaan Virtual  

Tour  

    

8  Menampilkan 

hotspot 

Sistem informasi 

menampilkan informasi 

yang terdapat pada  

setiap hotspot 

Pengguna  dapat 

melihat informasi 

pada hotspot 

    

9 Menampilkan 

pilihan tempat 

wisata 

Sistem informasi 

menampilkan pilihan 

tempat wisata  

Pengguna dapat 

memilih tempat 

wisata yang ingin 

dikunjungi  
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Lampiran. 4 Hasil Uji Ahli Isi  

 

INSTRUMEN UJI AHLI ISI  

PENGEMBANGAN VIRTUAL TOUR 360 PHOTOSPHERE UNTUK 

MENINGKATKAN PENGALAMAN WISATA DIGITAL DI KABUPATEN 

JEMBRANA 

Pengisian angket ini dilakukan untuk mengumpulkan data dalam rangka 

penulisan skripsi untuk menyelesaikan studi Program Sarjana Universitas 

Pendidkan Ganesha, dan bukan untuk kepentingan yang lain. Sehubungan hal 

tersebut di atas, mohon bantuan Bapak/Ibu Dinas Pariwisata Kabupaten Jembrana 

untuk memberikan penilaian dalam Pengembangan Virtual Tour 360 Photosphere 

untuk meningkatkan pengalaman wisata digital di Kabupaten Jembrana. Jawaban 

Bapak/Ibu akan berpengaruh terhadap kelayakan dalam pengembangan Virtual 

Tour 360 Photosphere untuk meningkatkan pengalaman wisata digital di 

Kabupaten Jembrana.  

Judul   : Pengembangan Virtual Tour 360 Photosphere untuk 

meningkatkan pengalaman wisata digital di Kabupaten 

Jembrana 

Sasaran : Wisatawan Lokal dan Mancanegara  

Pengembang : I Wayan Arya Gina Widyatmaja 

Tujuan   : Untuk menarik minat wisatawan untuk berkunjung ke 

tempat wisata yang ada di Kabupaten Jembrana 
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Petunjuk Umum:   

Angket ini dimaksudkan untuk menilai dan mengetahui kelayakan dalam 

Pengembangan Virtual Tour 360 Photosphere untuk meningkatkan pengalaman 

wisata digital di Kabupaten Jembrana.  

Petunjuk Pengisian Angket:  

1. Mohon Bapak/Ibu membaca setiap pertanyaan/pertanyaan dengan teliti.  

2. Mohon Bapak/Ibu memilih satu jawaban dengan memberi tanda ( √ ) pada 

kolom yang sesuai dengan pendapat Bapak/Ibu.  

3. Setelah memilih jawaban, jika ada komentar/saran untuk perbaikan tulislah 

pada kolom yang telah di sediakan.  

4. Sebelumnya peneliti mengucapkan terimakasih atas bantuan yang 

Bapak/Ibu berikan.  

 Nama Validator  :   

 Instansi    :   

 Tanggal Validasi  :   

No  Pernyataan  Penilaian  

Tidak Sesuai  Sesuai  

1  Kesesuaian Informasi pada Sistem Informasi      

2  Kesesuaian Panorama pada Tempat Wisata      

3  Kesesuaian Isi Informasi hotspot      

4  Kesesuaian Penamaan Panorama      
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5  Kesesuaian Koleksi pada Tempat Wisata     

6  Kesesuaian Tata Letak dan Area Tempat Wisata 

pada Virtual Tour  

    

7  Kesesuaian Lokasi dan Denah      

Kesimpulan 

Menurut saya berdasarkan angkat penilaian materi diatas dinyatakan:  

 Layak Digunakan tanpa Revisi  

  Layak Digunakan dengan Revisi  

  Tidak Layak  

Komentar/Saran Perbaikan :  

……………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………  

Jembrana, ……………2024  

Validator  

  

(……………………………)  

NIP.  
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Lampiran. 5 Hasil Uji Ahli Media  

 

INSTRUMEN UJI AHLI MEDIA  

PENGEMBANGAN VIRTUAL TOUR 360 PHOTOSPHERE UNTUK 

MENINGKATKAN PENGALAMAN WISATA DIGITAL DI KABUPATEN 

JEMBRANA 

Pengisian angket ini dilakukan untuk mengumpulkan data dalam rangka 

penulisan skripsi untuk menyelesaikan studi Program Sarjana Universitas 

Pendidkan Ganesha, dan bukan untuk kepentingan yang lain. Sehubungan hal 

tersebut di atas, mohon bantuan Bapak/Ibu Dinas Pariwisata Kabupaten Jembrana 

untuk memberikan penilaian dalam Pengembangan Virtual Tour 360 Photosphere 

untuk meningkatkan pengalaman wisata digital di Kabupaten Jembrana. Jawaban 

Bapak/Ibu akan berpengaruh terhadap kelayakan dalam pengembangan Virtual 

Tour 360 Photosphere untuk meningkatkan pengalaman wisata digital di 

Kabupaten Jembrana.  

Judul   : Pengembangan Virtual Tour 360 Photosphere untuk 

meningkatkan pengalaman wisata digital di Kabupaten 

Jembrana 

Sasaran : Wisatawan Lokal dan Mancanegara  

Pengembang : I Wayan Arya Gina Widyatmaja 

Tujuan   : Untuk menarik minat wisatawan untuk berkunjung ke 

tempat wisata yang ada di Kabupaten Jembrana 
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Petunjuk Umum:   

Angket ini dimaksudkan untuk menilai dan mengetahui kelayakan dalam 

Pengembangan Virtual Tour 360 Photosphere untuk meningkatkan pengalaman 

wisata digital di Kabupaten Jembrana.  

Petunjuk Pengisian Angket:  

1. Mohon Bapak/Ibu membaca setiap pertanyaan/pertanyaan dengan teliti.  

2. Mohon Bapak/Ibu memilih satu jawaban dengan memberi tanda ( √ ) pada 

kolom yang sesuai dengan pendapat Bapak/Ibu.  

3. Setelah memilih jawaban, jika ada komentar/saran untuk perbaikan tulislah 

pada kolom yang telah di sediakan.  

4. Sebelumnya peneliti mengucapkan terimakasih atas bantuan yang 

Bapak/Ibu berikan.  

 Nama Validator  :   

 Instansi    :   

 Tanggal Validasi  :   

No  Pernyataan  Penilaian  

Tidak Sesuai  Sesuai  

1  Kesesuaian Pemilihan font dan ukuran font      

2  Kesesuaian Tata Letak Tombol      

3  Kesesuaian Video pada Virtual Tour      

4  Kesesuaian Audio pada Virtual Tour      
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5  Kesesuaian Gambar pada Virtual Tour      

6  Kesesuaian pilihan pada Tempat Wisata     

7  Sistem informasi bebas dari kesalahan/error      

8  Kemudahan dalam menggunakan dan memahami 

Sistem informasi Virtual Tour.  

    

9  Kemenarikan tampilan      

10  Kesesuaian Navigasi hotspot      

Kesimpulan  

Menurut saya berdasarkan angkat penilaian materi diatas dinyatakan:  

 Layak Digunakan tanpa Revisi  

  Layak Digunakan dengan Revisi  

  Tidak Layak  

 

Komentar/Saran Perbaikan :  

……………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………  

Singaraja, ……………2024  

Validator,  

  

(.................................................................)  

NIP.   
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Lampiran. 6 Uji Respon Pengguna 
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Lampiran. 7 Jawaban Uji Respon Pengguna 
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Lampiran. 8 Dokumentasi Pengambilan Gambar 
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Lampiran. 9 Hasil Penerapan di Browser 
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Lampiran. 10 Dokumentasi Uji Ahli Isi 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



107 

 

 

 

 

Lampiran. 11 Dokumentasi Uji Ahli Media 
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Lampiran. 12 Dokumentasi Uji Respon Pengguna 
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