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LAMPIRAN 

Lampiran 1. Wawancara terhadap admin pengelola e-learning SMK Negeri 1 

Sukasada 

Nama  : Putu Ary Darmayasa, S.Pd 

Jabatan : Guru dan Admin yang mengelola sistem e-learning di SMK N 1 

Sukasada 

Waktu  : 15 Agustus 2023 

 

1. Apakah e-learning yang digunakan di SMK Negeri 1 Sukasada masih 

aktif digunakan sampai sekarang? 

Untuk penggunaan e-learning sendiri kita masih aktif digunakan dari awal 

covid sampai sekarang. Bahkan ulangan dan ujian kemarin menggunakan e-

learning tersebut. 

2. Apakah sistem e-learning yang ada di SMK Negeri 1 Sukasada ini pernah 

tidak mengalami eror? 

Pernah mengalami error, waktu melaksanakan ujian kemarin saat mau 

melakukan submit itu dia tidak mau tombol submitnya seperti bug gitu. 

3. Selain permasalahan itu, apakah pernah ada permasalaahan lainnya? 

Masalah lainnya itu kalau dilihat dari siswanya saat mengakses e-learning 

terkadang suka lambat, itu kita tidak tahu apakah masalah jaringan atau 

mungkin saja device yang digunakan siswa OSnya sudah lama kan versi 



 

93 

 

android yang digunakan beda-beda mungkin itu yang menyebabkan lambat 

mengaksesnya. 

4. Menurut Bapak, apakah sistem e-learning ini mudah digunakan tanpa 

memerlukan usaha ekstra? 

Menurut saya mudah digunakan sesuai dengan standar pada e-learning 

umumnya. 

5. Apakah format tampilan pada sistem e-learning ini menarik dan mudah 

dipahami? 

Menurut saya format tampilan dari sistem e-learning ini biasa saja dan untuk 

mudah dipahami menurut saya mudah dipahami, disini yang kita butuhkan juga 

e-learning ini mampu memfasilitasi sarana pembelajaran yang ada mungkin 

kedepannya untuk segi tampilan bisa kita tingkatkan. 

6. Apakah input output pada sistem e-learning yang dihasilkan sudah 

akurat? 

Untuk keakuratan sistem sudah cukup akurat menurut saya seperti kita klik 

dashboard dia akan pergi ke dashboard, tetapi seperti masalah yang sudah 

dijelaskan sebelumnya terjadi eror saat ujian kemarin siswa tidak dapat klik 

submit itu saja. 

7. Apakah konten/isi pada sistem e-learning ini sudah sesuai dengan 

kebutuhan pengguna? 

Menurut saya sudah sesuai dan lengkap dengan kebutuhan pengguna dalam 

mendukung sarana pembelajaran yang ada.  

8. Apakah kecepatan respon / timeliness pada sistem e-learning ini dapat 

langsung di proses dengan cepat? 

Sudah cepat menurut saya, seperti misalnya klik dashboard, course dll dia akan 

langsung menuju kedalam halaman yang di klik tanpa harus menunggu lama 

tetapi terkadang sewaktu-waktu dia memprosesnya juga agak lambat. 
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Lampiran 2. Wawancara terhadap pengguna e-learning SMK Negeri 1 Sukasada 

Nama  : Nyoman Nilon S.Pd. M.Pd 

Jabatan : Guru dan Waka Kurikulum SMK Negeri 1 Sukasada 

Waktu  : 15 Agustus 2023 

 

1. Apakah sistem E-learning ini mudah digunakan dan juga membantu 

dalam pembelajaran? 

Sangat mudah dan sangat membantu sekali dalam pembelajaran, para siswa 

pun juga bisa melihat materi walaupun tidak dalam jam pelajaran sehingga bisa 

meningkatkan pengetahuan mereka tentang materi yang sudah diberikan 

sebelumnya. 

2. Selama menggunakan E-learning ini pernah mengalami masalah eror 

atau bug? 
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Selama menggunakan e-learning ini belum pernah mengalami eror, cuma 

terkadang pernah lambat saja dalam mengakses kedalam e-learningnya.  

3. Selain masalah tadi, apakah ada masalah lainnya yang pernah dialami? 

Tidak ada masalah lainnya, Cuma saya berharap walaupun sistem ini sudah 

sangat ringan menurut saya mungin bisa lebih diringankan lagi. 

 

Lampiran 3. Wawancara terhadap pengguna e-learning SMK Negeri 1 Sukasada 

Nama  : Kadek Agus Santiya Diva 

Jabatan : Siswa SMK Negeri 1 Sukasada 

Waktu  : 15 Agustus 2023 

 

1. Apakah sistem e-learning ini mudah digunakan dan juga membantu 

dalam pembelajaran? 

E-learningnya cukup mudah digunakan dan sangat membantu dalam 

pembelajaran. 

2. Selama menggunakan E-learning ini pernah mengalami masalah eror 

atau bug? 

Masalah yang pernah dialami itu e-learningnya kadang lambat seperti klik 

materi pembelajaran loading terus setelah di ulang baru mau masuk.    
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3. Selain masalah tadi, apakah ada masalah lainnya yang pernah dialami? 

Masalah lainnya cuma terkendala kuota saja selain itu baik baik saja. 

 

Lampiran 4. Wawancara terhadap pengguna e-learning SMK Negeri 1 Sukasada 

Nama  : Komang Ina Astini 

Jabatan : Siswa SMK Negeri 1 Sukasada 

Waktu  : 15 Agustus 2023 

 

1. Apakah sistem e-learning ini mudah digunakan dan juga membantu 

dalam pembelajaran? 

Mudah digunakan dan sangat membantu dalam pembelajaran seperti melihat 

langsung materi yang diberikan. 

2. Selama menggunakan E-learning ini pernah mengalami masalah eror 

atau bug? 

Pernah, ini sekarang saya sedang mengalami eror tidak bisa login kedalam e-

learningnya. 

3. Selain masalah tadi, apakah ada masalah lainnya yang pernah dialami? 

Tidak pernah baru eror tidak bisa login itu saja. 
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Lampiran 5. Tampilan E-learning SMK Negeri 1 Sukasada 

Tampilan Login: 

 

Tampilan Dashboard: 
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Tampilan Course Kategori: 

 

Tampilan Materi Course: 
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Tampilan Add Activity: 
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Lampiran 6. Formulir Hasil Uji Ahli 1 Instrument Penelitian. 

 

Hari/Tanggal : Sabtu, 27 April 2024 

 

Evaluator : I Gede Mahendra Darmawiguna, S.Kom., M.Sc 

 

Variabel Definisi Kode Indikator Pernyataan Kurang 

Relevan 

Relevan Keterangan 

Content (Isi) Variable content C1 Informasi yang Sistem informasi E-   

 

 

 

 

 
 

 

 menilai tingkat  dihasilkan sesuai. learning SMK Negeri 

 kepuasan  (Aminah & 1 Sukasada 

 pemakai  Utamajaya, 2023) memberikan 

 berdasarkan isi  (Kurniasih & informasi yang sesuai 

 atau informasi  Pibriana, 2021) dengan keinginan 

 yang dalam  (Lattu et al., pengguna. 

 aplikasi. Tingkat  2022)  

 kepuasan C2 Mudah dipahami. Sistem informasi E-   

 

 

 

 
 

 

 pengguna  dan jelas (Pibriana learning SMK Negeri 

 dikatakan tinggi  & Fitriyani, 2022) 1 Sukasada 

 apabila isi atau   menampilkan konten 

 infromasi yang   yang jelas sehingga 

 sajikan semakin   mudah dipahami. 

 informatif C3 Manfaat. (Pibriana Sistem informasi E-   

 

 

 

   & Fitriyani, 2022) learning SMK Negeri 
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    1 Sukasada  

 
     menyediakan 

    informasi yang 
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    bermanfaat bagi    

pengguna. 

C4 Informasi yang Sistem informasi E-   

 

 

 

 
 

 

 cukup. (Lattu et learning SMK Negeri 

 al., 2022) 1 Sukasada 

  memberikan 

  informasi yang cukup 

  bagi penggunanya. 

 Open Question Bagaimana saran   

 

 

 

 

 
 

 

 perbaikan yang Anda 

 inginkan dari sisi 

 content pada sistem 

 e-learning SMK 

 Negeri 1 Sukasada? 

Accuracy 

(Ketepatan) 

Variable 

accuracy 

digunakan untuk 

mengukur 

kepuasan 

pengguna dari 

A1 Informasi yang 

akurat. (Lattu et 

al., 2022) 

(Kurniasih & 

Pibriana, 2021) 

(Pibriana & 

Sistem informasi E- 

learning SMK Negeri 

1 Sukasada ketika 

digunakan 

menghasilkan 

informasi yang tepat 

  

 

 

 

 

 
 

 

   Fitriyani, 2022)  
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 sisi keakuratan 

data ketika sistem 

menerima input 

kemudian 

mengolahnya 

menjadi informasi 

A2 Kesesuaian fitur 

yang diklik 

dengan tampilan 

halaman. (Aminah 

& Utamajaya, 2023) 

(Pratiwi & 

Indriyanti, 2022) 

(Kurniasih & 

Sistem informasi E- 

learning SMK Negeri 

1 Sukasada selalu 

menampilkan halaman 

web yang sesuai bila 

pengguna mengklik 

setiap fitur 

di sistem. 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

  Pibriana, 2021)  

  (Pibriana &  

  Fitriyani, 2022)  

 A3 Jarang terjadi 

kesalahan atau 

eror. (Lattu et al., 

2022) (Kurniasih & 

Pibriana, 2021) 

(Pratiwi & 

Sistem informasi E- 

learning SMK Negeri 

1 Sukasada jarang 

mengalami eror atau 

masalah ketika 

digunakan. 

  

 

 

 

 

 
 

 

  Indriyanti, 2022)  

  Open Question Bagaimana saran 

perbaikan yang Anda 

inginkan dari sisi 

accuracy pada sistem 
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    e-learning SMK 

Negeri 1 Sukasada? 

   

Format 

(Tampilan) 

Variable format 

digunakan untuk 

mengukur 

kepuasan 

pengguna dari 

sisi tampilan dan 

estetika dari 

antarmuka sistem, 

format dari 

laporan atau 

informasi yang 

dihasilkan oleh 

sistem apakah 

antarmuka dari 

sistem itu 

menarik dan 

apakah tampilan 

dari sistem 

memudahkan 

F1 Ukuran huruf 

normal. (Lattu et 

al., 2022) (jelas 

dan 

terbaca)(Kurniasih 

& Pibriana, 2021) 

(Pibriana & 

Fitriyani, 2022) 

(Pratiwi & 

Indriyanti, 2022) 

Sistem informasi E- 

learning SMK Negeri 1 

Sukasada sudah 

menggunakan jenis 

huruf dan ukuran font 

yang dapat dibaca 

dengan jelas oleh 

pengguna. 

  

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

F2 Penempatan 

struktur menu. 

(Kurniasih & 

Pibriana, 2021) 

(Lattu et al., 

2022) 

Penempatan struktur 

menu sistem 

informasi E-learning 

SMK Negeri 1 

Sukasada mudah 

dikenali dan diingat 

sehingga pengguna 

dengan cepat 

mengerti dalam 

mengoperasikan 
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 pengguna ketika 

menggunakan 

sistem sehingga 

secara tidak 

langsung dapat 

berpengaruh 

terhadap tingkat 

efektifitas dari 

pengguna 

  sistem informasi E- 

learning SMK Negeri 

1 Sukasada. 

   

F3 Konsistensi 

layout. (Pratiwi & 

Indriyanti, 2022) 

(Lattu et al., 2022) 

Sistem informasi E- 

learning SMK Negeri 

1 Sukasada memiliki 

tampilan layout yang 

konsisten pada setiap 

menu. 

  

 

 

 

 
 

 

F4 Tampilan 

menarik. (Aminah 

& Utamajaya, 

2023) (Ar-Rasyid 

et al., 2021) 

(Kurniasih & 

Pibriana, 2021) 

(Pibriana & 

Fitriyani, 2022) 

Sistem informasi E- 

learning SMK Negeri 

1 Sukasada memiliki 

tampilan yang 

menarik. 

  

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 Open Question Bagaimana saran 

perbaikan yang Anda 

inginkan dari sisi 

format pada sistem e- 
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    learning SMK Negeri 

1 Sukasada? 

   

Ease of use 

(Kemudahan 

pengguna) 

Variable ease of 

use digunakan 

untuk mengukur 

kepuasan 

pengguna dari sisi 

kemudahan 

pengguna atau 

user friendly 

dalam 

menggunakan 

sistem seperti 

proses 

memasukan data, 

mengolah data 

dan mencari 

informasi yang 

dibutuhkan 

E1 Mudah digunakan. 

(Aminah & 

Utamajaya, 2023) 

(Lattu et al., 

2022) (Pibriana & 

Fitriyani, 2022) 

(Kurniasih & 

Pibriana, 2021) 

Sistem informasi E- 

learning SMK Negeri 

1 Sukasada mudah 

digunakan. 

  

 

 

 

 

 

 
 

 

E2 Mudah diakses. 

(Kurniasih & 

Pibriana, 2021) 

Sistem informasi E- 

learning SMK Negeri 

1 Sukasada bisa 

diakses kapan dan 

dimana saja 

  

 

 

 
 

 

E3 Panduan 

pengguna baru. 

(Kurniasih & 

Pibriana, 2021) 

(Pibriana & 

Fitriyani, 2022) 

Sistem informasi E- 

learning SMK Negeri 

1 Sukasada memiliki 

panduan pengguna 

baru. 
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   Open Question Bagaimana saran 

perbaikan yang Anda 

inginkan dari sisi Ease 

of Use pada sistem e-

learning SMK Negeri 

1 

Sukasada? 

  

 

 

 
 

 

Timeliness 

(Ketepatan 

waktu) 

Variable 

timeliness 

digunakan untuk 

mengukur 

kepuasan 

pengguna dari 

sisi ketepatan 

waktu sistem 

dalam 

menyajikan atau 

menyediakan data 

dan informasi 

yang 

T1 Respon Time. 

(Ar-Rasyid et al., 

2021) (Pratiwi & 

Indriyanti, 2022) 

(Pibriana & 

Fitriyani, 2022) 

(Kurniasih & 

Pibriana, 2021) 

Sistem informasi E- 

learning SMK Negeri 

1 Sukasada cukup 

cepat ketika menerima 

respon perintah dari 

pengguna. 

  

 

 

 

 

 
 

 

T2 Up to Date.(Ar- 

Rasyid et al., 

2021) (Pibriana & 

Fitriyani, 2022) 

(Kurniasih & 

Pibriana, 2021) 

Sistem informasi E- 

learning SMK Negeri 

1 Sukasada selalu 

menampilkan 

Deskripsi atau 

informasi yang 

terbaru. 
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 dibutuhkan oleh 

pengguna 

 Open Question Bagaimana saran 

perbaikan yang Anda 

inginkan dari sisi 

Timeliness pada 

sistem e-learning 

SMK Negeri 1 

Sukasada? 

  

 

 

 
 

 

End User 

Satisfaction 

 EUS1 Sesuai kebutuhan. 

(Pibriana & Fitriyani, 

2022) (Kurniasih & 

Pibriana, 2021) 

Saya merasa sistem 

informasi E-learning 

SMK Negeri 1 

Sukasada sudah 

sesuai dengan 

kebutuhan pengguna. 

  

 

 

 
 

 

EUS2 Dapat diandalkan. 

(Lattu et al., 2022) 

(Kurniasih & 

Pibriana, 2021) 

(Pibriana & 

Fitriyani, 2022) 

Saya merasa sistem 

informasi E-learning 

SMK Negeri 1 

Sukasada dapat 

diandalkan kapan dan 

dimana saja saat 

dibutuhkan. 
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  EUS3 Aman digunakan. 

(Aminah & 

Utamajaya, 2023) 

Saya merasa puas 

terhadap sistem 

informasi E-learning 

SMK Negeri 1 

Sukasada karena 

aman saat digunakan. 

  

 

 

 

 
 

 

 Open Question Bagaimana saran 

perbaikan yang Anda 

inginkan dari 

keseluruhan sistem e- 

learning ini 

kedepannya? 

  

 

 

 

 
 

 

 

Singaraja, 27 April 2024 

 

I Gede Mahendra Darmawiguna, S.Kom., M.Sc 

NIP. 198501042010121004 
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Lampiran 7. Formulir Hasil Uji Ahli 2 Instrument Penelitian. 

 

Hari/Tanggal : Sabtu, 1 Mei 2024 

Evaluator  : Putu Yudia Pratiwi, S.Pd., M.Eng. 

Variabel Definisi Kode Indikator Pernyataan Kurang 

Relevan 

Relevan Keterangan 

Content (Isi) Variable content C1 Informasi yang Sistem informasi E-   Apakah sistem harus 

 menilai tingkat  dihasilkan sesuai. learning SMK Negeri  sesuai dengan 

 kepuasan  (Aminah & 1 Sukasada  keinginan atau 

 pemakai 

berdasarkan isi 

 Utamajaya, 2023) 

(Kurniasih & 

memberikan 

informasi yang sesuai 

 
✓ 

kebutuhan 

pengguna? 

 atau informasi  Pibriana, 2021) dengan keinginan   

 yang dalam  (Lattu et al., pengguna.   

 aplikasi. Tingkat  2022)    

 kepuasan C2 Mudah dipahami. Sistem informasi E-    

 pengguna  dan jelas (Pibriana learning SMK Negeri  

 dikatakan tinggi 

apabila isi atau 

 & Fitriyani, 2022) 1 Sukasada 

menampilkan konten 

 
✓ 

 infromasi yang   yang jelas sehingga  

 sajikan semakin   mudah dipahami.  

 informatif C3 Manfaat. (Pibriana Sistem informasi E-    

   & Fitriyani, 2022) learning SMK Negeri  
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    1 Sukasada ✓ 

    menyediakan  

    informasi yang  
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    bermanfaat bagi    

pengguna. 

C4 Informasi yang Sistem informasi E-   Apa parameter 

 cukup. (Lattu et learning SMK Negeri  cukup? Sejauh mana 

 al., 2022) 1 Sukasada 

memberikan 

 
✓ 

informasi dikatakan 

cukup? 

  informasi yang cukup  Penyataan kurang 

  bagi penggunanya.  detail 

 Open Question Bagaimana saran    

 perbaikan yang Anda  

 inginkan dari sisi 

content pada sistem 

 
✓ 

 e-learning SMK  

 Negeri 1 Sukasada?  

Accuracy 

(Ketepatan) 

Variable 

accuracy 

digunakan untuk 

mengukur 

kepuasan 

pengguna dari 

A1 Informasi yang 

akurat. (Lattu et 

al., 2022) 

(Kurniasih & 

Pibriana, 2021) 

(Pibriana & 

Sistem informasi E- 

learning SMK Negeri 1 

Sukasada ketika 

digunakan 

menghasilkan 

informasi yang tepat 

  

 

 

 

✓ 

Sistem informasi E- 

learning SMK 

Negeri 1 Sukasada 

ketika digunakan 

memberikan 

informasi yang tepat 

   Fitriyani, 2022)    
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 sisi keakuratan 

data ketika sistem 

menerima input 

kemudian 

mengolahnya 

menjadi informasi 

A2 Kesesuaian fitur 

yang diklik 

dengan tampilan 

halaman. (Aminah 

& Utamajaya, 2023) 

(Pratiwi & 

Indriyanti, 2022) 

(Kurniasih & 

Sistem informasi E- 

learning SMK Negeri 1 

Sukasada selalu 

menampilkan halaman 

web yang sesuai bila 

pengguna mengklik 

setiap fitur 

di sistem. 

 

 

 

 

 

 

 
✓ 

 Mengklik setiap fitur 

atau menu? Coba 

dicek lagi 

kesesuaiannya 

  Pibriana, 2021)    

  (Pibriana &    

  Fitriyani, 2022)    

 A3 Jarang terjadi 

kesalahan atau 

eror. (Lattu et al., 

2022) (Kurniasih & 

Pibriana, 2021) 

(Pratiwi & 

Sistem informasi E- 

learning SMK Negeri 1 

Sukasada jarang 

mengalami eror atau 

masalah ketika 

digunakan. 

  

 

 

 

✓ 

 

  Indriyanti, 2022)   

  Open Question Bagaimana saran 

perbaikan yang Anda 

inginkan dari sisi 

accuracy pada sistem 

  

 
✓ 
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    e-learning SMK 

Negeri 1 Sukasada? 

   

Format 

(Tampilan) 

Variable format 

digunakan untuk 

mengukur 

kepuasan 

pengguna dari 

sisi tampilan dan 

estetika dari 

antarmuka 

sistem, format 

dari laporan atau 

informasi yang 

dihasilkan oleh 

sistem apakah 

antarmuka dari 

sistem itu 

menarik dan 

apakah tampilan 

dari sistem 

memudahkan 

F1 Ukuran huruf 

normal. (Lattu et 

al., 2022) (jelas 

dan 

terbaca)(Kurniasih 

& Pibriana, 2021) 

(Pibriana & 

Fitriyani, 2022) 

(Pratiwi & 

Indriyanti, 2022) 

Sistem informasi E- 

learning SMK Negeri 1 

Sukasada sudah 

menggunakan jenis 

huruf dan ukuran font 

yang dapat dibaca 

dengan jelas oleh 

pengguna. 

  

 

 

 

 

 

✓ 

 

F2 Penempatan 

struktur menu. 

(Kurniasih & 

Pibriana, 2021) 

(Lattu et al., 

2022) 

Penempatan struktur 

menu sistem 

informasi E-learning 

SMK Negeri 1 

Sukasada mudah 

dikenali dan diingat 

sehingga pengguna 

dengan cepat 

mengerti dalam 

mengoperasikan 

  

 

 

 

 

 
 

✓ 
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 pengguna ketika 

menggunakan 

sistem sehingga 

secara tidak 

langsung dapat 

berpengaruh 

terhadap tingkat 

efektifitas dari 

pengguna 

  sistem informasi E- 

learning SMK Negeri 1 

Sukasada. 

   

F3 Konsistensi 

layout. (Pratiwi & 

Indriyanti, 2022) 

(Lattu et al., 

2022) 

Sistem informasi E- 

learning SMK Negeri 1 

Sukasada memiliki 

tampilan layout yang 

konsisten pada setiap 

menu. 

 

 

 

 

✓ 

 Sistem informasi E- 

learning SMK Negeri 

1 Sukasada memiliki 

tampilan layout yang 

konsisten pada setiap 

halaman 

F4 Tampilan 

menarik. (Aminah 

& Utamajaya, 

2023) (Ar-Rasyid 

et al., 2021) 

(Kurniasih & 

Pibriana, 2021) 

(Pibriana & 

Fitriyani, 2022) 

Sistem informasi E- 

learning SMK Negeri 1 

Sukasada memiliki 

tampilan yang 

menarik. 

  

 

 

 

 

 
✓ 

 

 Open Question Bagaimana saran 

perbaikan yang Anda 

inginkan dari sisi 

  

✓ 
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    format pada sistem e- 

learning SMK Negeri 1 

Sukasada? 

   

Ease of use 

(Kemudahan 

pengguna) 

Variable ease of 

use digunakan 

untuk mengukur 

kepuasan 

pengguna dari 

sisi kemudahan 

pengguna atau 

user friendly 

dalam 

menggunakan 

sistem seperti 

proses 

memasukan data, 

mengolah data 

dan mencari 

informasi yang 

dibutuhkan 

E1 Mudah 

digunakan. 

(Aminah & 

Utamajaya, 2023) 

(Lattu et al., 

2022) (Pibriana & 

Fitriyani, 2022) 

(Kurniasih & 

Pibriana, 2021) 

Sistem informasi E- 

learning SMK Negeri 1 

Sukasada mudah 

digunakan. 

  

 

 

 

 

 
✓ 

 

E2 Mudah diakses. 

(Kurniasih & 

Pibriana, 2021) 

Sistem informasi E- 

learning SMK Negeri 1 

Sukasada bisa diakses 

kapan dan 

dimana saja 

  

 

 
✓ 

 

E3 Panduan 

pengguna baru. 

(Kurniasih & 

Pibriana, 2021) 

Sistem informasi E- 

learning SMK Negeri 1 

Sukasada memiliki 

panduan pengguna 

baru. 

  

 

 
✓ 

Sistem informasi E- 

learning SMK 

Negeri 1 Sukasada 

memiliki panduan 

bagi pengguna baru. 
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   (Pibriana & 

Fitriyani, 2022) 

    

 Open Question Bagaimana saran 

perbaikan yang Anda 

inginkan dari sisi 

Ease of Use pada 

sistem e-learning 

SMK Negeri 1 

Sukasada? 

  

 

 

 

✓ 

 

Timeliness 

(Ketepatan 

waktu) 

Variable 

timeliness 

digunakan untuk 

mengukur 

kepuasan 

pengguna dari 

sisi ketepatan 

waktu sistem 

dalam 

menyajikan atau 

menyediakan 

data dan 

T1 Respon Time. 

(Ar-Rasyid et al., 

2021) (Pratiwi & 

Indriyanti, 2022) 

(Pibriana & 

Fitriyani, 2022) 

(Kurniasih & 

Pibriana, 2021) 

Sistem informasi E- 

learning SMK Negeri 1 

Sukasada cukup cepat 

ketika menerima 

respon perintah dari 

pengguna. 

 

 

 

 

 
✓ 

 Sistem informasi E- 

learning SMK 

Negeri 1 Sukasada 

memberikan respon 

yang cepat ketika 

menerima perintah 

dari pengguna. 

T2 Up to Date.(Ar- 

Rasyid et al., 

2021) (Pibriana & 

Fitriyani, 2022) 

Sistem informasi E- 

learning SMK Negeri 1 

Sukasada selalu 

menampilkan 

Deskripsi atau 

 

 

 
✓ 

 Apakah semua 

deskripsi pada 

sistem harus baru? 



 

118 

 

 
 informasi yang 

dibutuhkan oleh 

pengguna 

 (Kurniasih & 

Pibriana, 2021) 

informasi yang 

terbaru. 

   

 Open Question Bagaimana saran 

perbaikan yang Anda 

inginkan dari sisi 

Timeliness pada 

sistem e-learning 

SMK Negeri 1 

Sukasada? 

  

 

 

 

✓ 

 

End User 

Satisfaction 

 EUS1 Sesuai kebutuhan. 

(Pibriana & Fitriyani, 

2022) (Kurniasih & 

Pibriana, 2021) 

Saya merasa sistem 

informasi E-learning 

SMK Negeri 1 

Sukasada sudah 

sesuai dengan 

kebutuhan pengguna. 

  

 

 

 

 

 

 

 

 
✓ 

Saran saya karena 

pernyataan di atas 

tidak ada kata saya, 

maka pernyataan 

lainnya juga 

sebaiknya 

dikonsistenkan. 

Misalnya “Sistem 

informasi E-learning 

SMK Negeri 1 

Sukasada sudah 

sesuai dengan 

kebutuhan 
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       pengguna”. Namun 

pernyataan ini agak 

mirip dengan poin 

C1. 

EUS2 Dapat diandalkan. 

(Lattu et al., 2022) 

(Kurniasih & 

Pibriana, 2021) 

(Pibriana & 

Fitriyani, 2022) 

Saya merasa sistem 

informasi E-learning 

SMK Negeri 1 

Sukasada dapat 

diandalkan kapan dan 

dimana saja saat 

dibutuhkan. 

  

 

 

 

✓ 

Sistem informasi E- 

learning SMK Negeri 

1 Sukasada dapat 

diandalkan kapan dan 

dimana saja saat 

dibutuhkan. 

EUS3 Aman digunakan. 

(Aminah & 

Utamajaya, 2023) 

Saya merasa puas 

terhadap sistem 

informasi E-learning 

SMK Negeri 1 

Sukasada karena 

aman saat digunakan. 

  

 

 
 

✓ 

Sistem informasi E- 

learning SMK 

Negeri 1 Sukasada 

memberikan rasa 

aman saat 

digunakan. 

 Open Question Bagaimana saran 

perbaikan yang Anda 

inginkan dari 

keseluruhan sistem e- 

  

 

 
✓ 

Konsistensi 

penggunaan kata 

sistem e-learning 

atau sistem 

informasi e-learning 
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    learning ini 

kedepannya? 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Singaraja, 1 Mei 2024 

 

 

 

 
Putu Yudia Pratiwi, S.Pd., M.Eng. 

NIP. 199308042020122008 
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Lampiran 8. Formulir Hasil Revisi Uji Ahli 1 Instrument Penelitian. 

 

Hari/Tanggal : Selasa, 7 Mei 2024 

Evaluator : I Gede Mahendra Darmawiguna, S.Kom., M.Sc 

Variabel Definisi Kode Indikator Pernyataan Kurang 

Relevan 

Relevan Keterangan 

Content (Isi) Variable content C1 Informasi yang Sistem informasi E-   
 

 

 

 menilai tingkat  dihasilkan sesuai. learning SMK Negeri 

 kepuasan  (Aminah & 1 Sukasada 

 pemakai  Utamajaya, 2023) memberikan 

 berdasarkan isi  (Kurniasih & informasi yang sesuai 

 
atau informasi 

 Pibriana, 2021) dengan kebutuhan 

 
yang dalam 

 (Lattu et al., 
pengguna. 

 
aplikasi. Tingkat 

 2022)  

 
kepuasan 

C2 Mudah dipahami. Sistem informasi E-   

 

 

 

 
pengguna 

 dan jelas (Pibriana learning SMK Negeri 

 
dikatakan tinggi 

 & Fitriyani, 2022) 1 Sukasada 

 
apabila isi atau 

  menampilkan konten 

 
infromasi yang 

  yang jelas sehingga 

 
sajikan semakin 

  mudah dipahami. 

 
informatif 

C3 Manfaat. (Pibriana Sistem informasi E-   

 

 

 

 

   & Fitriyani, 2022) learning SMK Negeri 

    1 Sukasada 
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    menyediakan 

    informasi yang 



 

123 

 

 
    bermanfaat bagi    

pengguna. 

C4 Informasi yang Sistem informasi E-   

 

 
 

 

 

 cukup. (Lattu et learning SMK Negeri 

 al., 2022) 1 Sukasada 

  memberikan 

  informasi yang cukup 

  untuk memenuhi 

  kebutuhan 

  pembelajaran dengan 

  menyediakan materi 

  yang lengkap dan 

  terstruktur bagi 

  penggunanya. 

 Open Question Bagaimana saran   

 

 

 

 

 

 perbaikan yang Anda 

 inginkan dari sisi 

 content pada sistem 

 informasi E-learning 

 SMK Negeri 1 

 Sukasada? 
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Accuracy Variable A1 Informasi yang Sistem informasi E-   

 
 

 

 

(Ketepatan) accuracy  akurat. (Lattu et learning SMK Negeri 

 digunakan untuk  al., 2022) 1 Sukasada ketika 

 mengukur  (Kurniasih & digunakan 

 kepuasan  Pibriana, 2021) memberikan 

 pengguna dari  (Pibriana & informasi yang tepat 

 
sisi keakuratan 

 Fitriyani, 2022)  

 
data ketika 

A2 Kesesuaian fitur Sistem informasi E-   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
sistem menerima 

 yang diklik learning SMK Negeri 

 
input kemudian 

 dengan tampilan 1 Sukasada selalu 

 
mengolahnya 

 halaman. (Aminah menampilkan 

 
menjadi 

 & Utamajaya, halaman web yang 

 
informasi 

 2023) (Pratiwi & 

Indriyanti, 2022) 

sesuai bila pengguna 

mengklik setiap 

   (Kurniasih & menu di sistem. 

   Pibriana, 2021)  

   (Pibriana &  

   Fitriyani, 2022)  

  A3 Jarang terjadi Sistem informasi E-   

 

 

 

 

 

 

   kesalahan atau learning SMK Negeri 

   eror. (Lattu et al., 1 Sukasada jarang 

   2022) (Kurniasih mengalami eror atau 

   & Pibriana, 2021)  
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   (Pratiwi & 

Indriyanti, 2022) 

masalah ketika 

digunakan. 

   

 Open Question Bagaimana saran 

perbaikan yang Anda 

inginkan dari sisi 

accuracy pada sistem 

informasi E-learning 

SMK Negeri 1 

Sukasada? 

  

 

 

 
 

 

 

Format Variable format F1 Ukuran huruf Sistem informasi E-   

 

 

 

 

 

 
 

 

 

(Tampilan) digunakan untuk  normal. (Lattu et learning SMK Negeri 

 mengukur  al., 2022) (jelas 1 Sukasada sudah 

 kepuasan  dan menggunakan jenis 

 pengguna dari  terbaca)(Kurniasih huruf dan ukuran font 

 sisi tampilan dan 

estetika dari 

antarmuka sistem, 

format dari 

laporan atau 

informasi yang 

 & Pibriana, 2021) 

(Pibriana & 

Fitriyani, 2022) 

(Pratiwi & 

Indriyanti, 2022) 

yang dapat dibaca 

dengan jelas oleh 

pengguna. 

 F2 Penempatan Penempatan struktur   

 

 

 

 

 
dihasilkan oleh 

 struktur menu. menu sistem 

 
sistem apakah 

 (Kurniasih & 

Pibriana, 2021) 

informasi E-learning 
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 antarmuka dari  (Lattu et al., SMK Negeri 1   

 

 

 

 

 

 

sistem itu 2022) Sukasada mudah 

menarik dan  dikenali dan diingat 

apakah tampilan  sehingga pengguna 

dari sistem  dengan cepat 

memudahkan  mengerti dalam 

pengguna ketika  mengoperasikan 

menggunakan  sistem informasi E- 

sistem sehingga  learning SMK Negeri 

secara tidak  1 Sukasada. 

langsung dapat F3 Konsistensi Sistem informasi E-   

 

 

 

 

 

berpengaruh  layout. (Pratiwi & learning SMK Negeri 

terhadap tingkat 

efektifitas dari 

 Indriyanti, 2022) 

(Lattu et al., 

1 Sukasada memiliki 

tampilan layout yang 

pengguna  2022) konsisten pada setiap 

   halaman. 

 F4 Tampilan Sistem informasi E-   

 

 

 
 

 

 

  menarik. (Aminah learning SMK Negeri 

  & Utamajaya, 

2023) (Ar-Rasyid 

1 Sukasada memiliki 

tampilan yang 

  et al., 2021) menarik. 

  (Kurniasih &  
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   Pibriana, 2021) 

(Pibriana & 

Fitriyani, 2022) 

    

 Open Question Bagaimana saran 

perbaikan yang Anda 

inginkan dari sisi 

format pada sistem 

informasi E-learning 

SMK Negeri 1 

Sukasada? 

  

 

 

 

 

 

Ease of use Variable ease of E1 Mudah Sistem informasi E-   

 

 

 

 

 
 

 

 

(Kemudahan use digunakan  digunakan. learning SMK Negeri 

pengguna) untuk mengukur 

kepuasan 

pengguna dari 

 (Aminah & 

Utamajaya, 2023) 

(Lattu et al., 

1 Sukasada mudah 

digunakan. 

 
sisi kemudahan 

 2022) (Pibriana &  

 
pengguna atau 

user friendly 

dalam 

menggunakan 

 Fitriyani, 2022) 

(Kurniasih & 

Pibriana, 2021) 

 

 E2 Mudah diakses. Sistem informasi E-   

 
 

 

 

 
sistem seperti 

 (Kurniasih & 

Pibriana, 2021) 

learning SMK Negeri 

1 Sukasada bisa 
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 proses   diakses kapan dan    

memasukan dimana saja 

data, mengolah E3 Panduan Sistem informasi E-   

 

 

 

 

 

data dan mencari  pengguna baru. learning SMK Negeri 

informasi yang 

dibutuhkan 

 (Kurniasih & 

Pibriana, 2021) 

(Pibriana & 

Fitriyani, 2022) 

1 Sukasada memiliki 

panduan bagi 

pengguna baru. 

  Open Question Bagaimana saran   

 

 

 
 

 

 

  perbaikan yang Anda 

  inginkan dari sisi 

  Ease of Use pada 

  sistem informasi E- 

  learning SMK Negeri 

  1 Sukasada? 

Timeliness Variable T1 Respon Time. 

(Ar-Rasyid et al., 

2021) (Pratiwi & 

Indriyanti, 2022) 

(Pibriana & 

Fitriyani, 2022) 

(Kurniasih & 

Pibriana, 2021) 

Sistem informasi E-   

 

 

 

 

 

 

 

(Ketepatan timeliness  learning SMK Negeri 

waktu) digunakan untuk  1 Sukasada 

 mengukur  memberikan respon 

 kepuasan  yang cepat ketika 

 pengguna dari  menerima perintah 

 sisi ketepatan  dari pengguna 
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 waktu sistem T2 Up to Date.(Ar- Sistem informasi E-   

 

 
 

 

 

dalam  Rasyid et al., learning SMK Negeri 

menyajikan atau  2021) (Pibriana & 1 Sukasada 

menyediakan 

data dan 

informasi yang 

 Fitriyani, 2022) 

(Kurniasih & 

Pibriana, 2021) 

menampilkan 

informasi yang 

terbaru. 

dibutuhkan oleh  Open Question Bagaimana saran   

 

 

 

 

 

 

pengguna  perbaikan yang Anda 

  inginkan dari sisi 

  Timeliness pada 

  sistem informasi E- 

  learning SMK Negeri 

  1 Sukasada? 

End User End User EUS1 Sesuai kebutuhan. 

(Pibriana & 

Fitriyani, 2022) 

(Kurniasih & 

Pibriana, 2021) 

Saya merasa sistem   

 

 

 
 

 

 

Satisfaction Satisfaction  informasi E-learning 

 (Kepuasan  SMK Negeri 1 

 Pengguna Akhir)  Sukasada sudah 

 adalah ukuran  sesuai dengan 

 yang digunakan  kebutuhan saya 

 untuk  sebagai pengguna. 

 mengevaluasi EUS2 Dapat diandalkan. Saya merasa sistem    

 keseluruhan  (Lattu et al., informasi E-learning 
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 penilaian dari  2022) (Kurniasih SMK Negeri 1   

 

 

 

 

pengalaman 

pengguna yang 

berinteraksi 

& Pibriana, 2021) 

(Pibriana & 

Fitriyani, 2022) 

Sukasada dapat 

diandalkan kapan dan 

dimana saja saat 

langsung dalam  dibutuhkan. 

menggunakan EUS3 Aman digunakan. Saya merasa puas   

 

 

 
 

 

 

sistem.  (Aminah & 

Utamajaya, 2023) 

terhadap sistem 

informasi E-learning 

   SMK Negeri 1 

   Sukasada karena 

   aman saat digunakan. 

  Open Question Bagaimana saran   

 

 

 

 

 

 

 

  perbaikan yang Anda 

  inginkan dari 

  keseluruhan sistem 

  informasi E-learning 

  SMK Negeri 1 

  Sukasada ini 

  kedepannya? 
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Singaraja, 3 Mei 2024 
 

I Gede Mahendra Darmawiguna, S.Kom., M.Sc 

NIP. 198501042010121004 
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Lampiran 9. Formulir Hasil Revisi Uji Ahli 2 Instrument Penelitian. 

 

Hari/Tanggal : Jumat, 3 Mei 2024 

Evaluator : Putu Yudia Pratiwi, S.Pd., M.Eng. 

Variabel Definisi Kode Indikator Pernyataan Kurang 

Relevan 

Relevan Keterangan 

Content (Isi) Variable content C1 Informasi yang Sistem informasi E-learning    

 menilai tingkat  dihasilkan sesuai. SMK Negeri 1 Sukasada  

 kepuasan 

pemakai 

berdasarkan isi 

atau informasi 

yang dalam 

 (Aminah & 

Utamajaya, 2023) 

(Kurniasih & 

Pibriana, 2021) 

(Lattu et al., 

memberikan informasi yang 

sesuai dengan kebutuhan 

pengguna. 

 

 
✓ 

 
aplikasi. Tingkat 

 2022)   

 
kepuasan 

C2 Mudah dipahami. Sistem informasi E-learning    

 
pengguna 

 dan jelas (Pibriana SMK Negeri 1 Sukasada  

 
dikatakan tinggi 

 & Fitriyani, 2022) menampilkan konten yang ✓ 

 
apabila isi atau 

  jelas sehingga mudah  

 
infromasi yang 

  dipahami.  

 
sajikan semakin C3 Manfaat. (Pibriana Sistem informasi E-learning    

 
informatif 

 & Fitriyani, 2022) SMK Negeri 1 Sukasada 

menyediakan informasi yang 

 

✓ 

    bermanfaat bagi pengguna.  
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  C4 Informasi yang 

cukup. (Lattu et 

al., 2022) 

Sistem informasi E-learning 

SMK Negeri 1 Sukasada 

memberikan informasi yang 

cukup untuk memenuhi 

kebutuhan pembelajaran 

dengan menyediakan materi 

yang lengkap dan terstruktur 

bagi penggunanya. 

  

 

 

 

 
✓ 

 

 Open Question Bagaimana saran perbaikan 

yang Anda inginkan dari sisi 

content pada sistem informasi 

E-learning SMK Negeri 1 

Sukasada? 

  

 

 
✓ 

 

Accuracy 

(Ketepatan) 

Variable 

accuracy 

digunakan untuk 

mengukur 

kepuasan 

pengguna dari 

sisi keakuratan 

data ketika 

A1 Informasi yang 

akurat. (Lattu et 

al., 2022) 

(Kurniasih & 

Pibriana, 2021) 

(Pibriana & 

Fitriyani, 2022) 

Sistem informasi E-learning 

SMK Negeri 1 Sukasada 

ketika digunakan 

memberikan informasi yang 

tepat 

  

 

 

 
✓ 

 

A2 Kesesuaian fitur 

yang diklik 

Sistem informasi E-learning 

SMK Negeri 1 Sukasada 

  

✓ 
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 sistem menerima 

input kemudian 

mengolahnya 

menjadi informasi 

 dengan tampilan 

halaman. (Aminah 

& Utamajaya, 2023) 

(Pratiwi & 

Indriyanti, 2022) 

(Kurniasih & 

Pibriana, 2021) 

(Pibriana & 

Fitriyani, 2022) 

selalu menampilkan halaman 

web yang sesuai bila 

pengguna mengklik setiap 

menu di sistem. 

   

A3 Jarang terjadi 

kesalahan atau 

eror. (Lattu et al., 

2022) (Kurniasih 

& Pibriana, 2021) 

(Pratiwi & 

Indriyanti, 2022) 

Sistem informasi E-learning 

SMK Negeri 1 Sukasada 

jarang mengalami eror atau 

masalah ketika digunakan. 

  

 

 

 
✓ 

 

 Open Question Bagaimana saran perbaikan 

yang Anda inginkan dari sisi 

accuracy pada sistem 

informasi E-learning SMK 

Negeri 1 Sukasada? 

  

 

 
✓ 

 

Format 

(Tampilan) 

Variable format 

digunakan untuk 

F1 Ukuran huruf 

normal. (Lattu et 

Sistem informasi E-learning 

SMK Negeri 1 Sukasada 

  

✓ 
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 mengukur 

kepuasan 

pengguna dari sisi 

tampilan dan 

estetika dari 

antarmuka sistem, 

format dari 

laporan atau 

informasi yang 

dihasilkan oleh 

sistem apakah 

antarmuka dari 

sistem itu 

menarik dan 

apakah tampilan 

dari sistem 

memudahkan 

pengguna ketika 

menggunakan 

sistem sehingga 

secara tidak 

 al., 2022) (jelas 

dan 

terbaca)(Kurniasih 

& Pibriana, 2021) 

(Pibriana & 

Fitriyani, 2022) 

(Pratiwi & 

Indriyanti, 2022) 

sudah menggunakan jenis 

huruf dan ukuran font yang 

dapat dibaca dengan jelas 

oleh pengguna. 

   

F2 Penempatan 

struktur menu. 

(Kurniasih & 

Pibriana, 2021) 

(Lattu et al., 

2022) 

Penempatan struktur menu 

sistem informasi E-learning 

SMK Negeri 1 Sukasada 

mudah dikenali dan diingat 

sehingga pengguna dengan 

cepat mengerti dalam 

mengoperasikan sistem 

informasi E-learning SMK 

Negeri 1 Sukasada. 

  

 

 

 

 

 
✓ 

 

F3 Konsistensi 

layout. (Pratiwi & 

Indriyanti, 2022) 

(Lattu et al., 

2022) 

Sistem informasi E-learning 

SMK Negeri 1 Sukasada 

memiliki tampilan layout 

yang konsisten pada setiap 

halaman. 

  

 

 
✓ 
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 langsung dapat 

berpengaruh 

terhadap tingkat 

efektifitas dari 

pengguna 

F4 Tampilan 

menarik. (Aminah 

& Utamajaya, 2023) 

(Ar-Rasyid 

et al., 2021) 

(Kurniasih & 

Pibriana, 2021) 

(Pibriana & 

Fitriyani, 2022) 

Sistem informasi E-learning 

SMK Negeri 1 Sukasada 

memiliki tampilan yang 

menarik. 

  

 

 

 

 

✓ 

 

 Open Question Bagaimana saran perbaikan 

yang Anda inginkan dari sisi 

format pada sistem informasi 

E-learning SMK Negeri 1 

Sukasada? 

  

 

 
✓ 

 

Ease of use 

(Kemudahan 

pengguna) 

Variable ease of 

use digunakan 

untuk mengukur 

kepuasan 

pengguna dari 

sisi kemudahan 

pengguna atau 

user friendly 

E1 Mudah 

digunakan. 

(Aminah & 

Utamajaya, 2023) 

(Lattu et al., 

2022) (Pibriana & 

Fitriyani, 2022) 

(Kurniasih & 

Pibriana, 2021) 

Sistem informasi E-learning 

SMK Negeri 1 Sukasada 

mudah digunakan. 

  

 

 

 

 

✓ 
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 dalam 

menggunakan 

sistem seperti 

proses 

memasukan data, 

mengolah data 

dan mencari 

informasi yang 

dibutuhkan 

E2 Mudah diakses. 

(Kurniasih & 

Pibriana, 2021) 

Sistem informasi E-learning 

SMK Negeri 1 Sukasada bisa 

diakses kapan dan dimana 

saja 

  

 
✓ 

 

E3 Panduan 

pengguna baru. 

(Kurniasih & 

Pibriana, 2021) 

(Pibriana & 

Fitriyani, 2022) 

Sistem informasi E-learning 

SMK Negeri 1 Sukasada 

memiliki panduan bagi 

pengguna baru. 

  

 

 

✓ 

 

 Open Question Bagaimana saran perbaikan 

yang Anda inginkan dari sisi 

Ease of Use pada sistem 

informasi E-learning SMK 

Negeri 1 Sukasada? 

  

 

 
✓ 

 

Timeliness 

(Ketepatan 

waktu) 

Variable 

timeliness 

digunakan untuk 

mengukur 

kepuasan 

pengguna dari 

sisi ketepatan 

T1 Respon Time. 

(Ar-Rasyid et al., 

2021) (Pratiwi & 

Indriyanti, 2022) 

(Pibriana & 

Fitriyani, 2022) 

(Kurniasih & 

Pibriana, 2021) 

Sistem informasi E-learning 

SMK Negeri 1 Sukasada 

memberikan respon yang 

cepat ketika menerima 

perintah dari pengguna 

  

 

 

 

 
✓ 
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 waktu sistem 

dalam 

menyajikan atau 

menyediakan 

data dan 

informasi yang 

dibutuhkan oleh 

pengguna 

T2 Up to Date.(Ar- 

Rasyid et al., 

2021) (Pibriana & 

Fitriyani, 2022) 

(Kurniasih & 

Pibriana, 2021) 

Sistem informasi E-learning 

SMK Negeri 1 Sukasada 

menampilkan informasi yang 

terbaru. 

  

 

 

✓ 

 

 Open Question Bagaimana saran perbaikan 

yang Anda inginkan dari sisi 

Timeliness pada sistem 

informasi E-learning SMK 

Negeri 1 Sukasada? 

  

 

 
✓ 

 

End User 

Satisfaction 

End User 

Satisfaction 

(Kepuasan 

Pengguna Akhir) 

adalah ukuran 

yang digunakan 

untuk 

mengevaluasi 

keseluruhan 

penilaian dari 

pengalaman 

EUS1 Sesuai kebutuhan. 

(Pibriana & 

Fitriyani, 2022) 

(Kurniasih & 

Pibriana, 2021) 

Saya merasa sistem informasi 

E-learning SMK Negeri 1 

Sukasada sudah sesuai dengan 

kebutuhan saya sebagai 

pengguna. 

  

 

 

✓ 

 

EUS2 Dapat diandalkan. 

(Lattu et al., 2022) 

(Kurniasih 

& Pibriana, 2021) 

(Pibriana & 

Fitriyani, 2022) 

Saya merasa sistem informasi 

E-learning SMK Negeri 1 

Sukasada dapat diandalkan 

kapan dan dimana saja saat 

dibutuhkan. 

  

 

 

✓ 
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 pengguna yang 

berinteraksi 

langsung dalam 

menggunakan 

sistem. 

EUS3 Aman digunakan. 

(Aminah & 

Utamajaya, 2023) 

Saya merasa puas terhadap 

sistem informasi E-learning 

SMK Negeri 1 Sukasada 

karena aman saat digunakan. 

  

 
✓ 

 

 Open Question Bagaimana saran perbaikan 

yang Anda inginkan dari 

keseluruhan sistem informasi 

E-learning SMK Negeri 1 

Sukasada ini kedepannya? 

  

 

 
✓ 

 

 

 

 

 

 

 

Singaraja, 6 Mei 2024 

 

 

 

 
Putu Yudia Pratiwi, S.Pd., M.Eng. 

NIP. 199308042020122008 
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Lampiran 10. Hasil Uji Validitas 
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Lampiran 11.  Hasil Uji Reliablitias 

 

 

 

Lampiran 12. Hasil Uji Normalitas 

 

 

Lampiran 13. Hasil Uji Multikolinearitas 
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Lampiran 14. Hasil Uji Heterokedastisitas 

 

 

Lampiran 15. Hasil Uji Regresi Linear Berganda 

 

 

Lampiran 16. Hasil Koefisien Determinasi (Adjusted R2) 

 

 

 



 

144 

 

Lampiran 17. Hasil Uji Signifikansi Bersama atau Simultan (Uji F) 

 

 

Lampiran 18. Hasil Uji Signifikansi Individual atau Parsial (Uji T) 
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Lampiran 19. Tabel R Distribusi 5% 
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Lampiran 20. Tabel Nilai Distribusi t Tabel 
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Lampiran 21. 30 Data Responden Uji Validitas dan Reliabilitas Dari Pengumpulan 

Data. 

https://drive.google.com/file/d/1TV6TI5D5v7TbheEidYxMc53fX7YiIpfC/view?u

sp=sharing 

 

Lampiran 22. Data 100 Responden Dari Pengumpulan Data. 

https://docs.google.com/spreadsheets/d/16Tmg7_WlcuSDo5FYk0CDK86_4b8Zk

DeE/edit?usp=sharing&ouid=102963926807696150360&rtpof=true&sd=true 

 

Lampiran 23. Permintaan Bantuan Penyebaran Data 30 Responden Kepada Pihak 

Pengelola E-learning SMK Negeri 1 Sukasada. 

 

 

Lampiran 24. Permintaan Bantuan Penyebaran Data 100 Responden Kepada Pihak 

Pengelola E-learning SMK Negeri 1 Sukasada.  

 

 

https://drive.google.com/file/d/1TV6TI5D5v7TbheEidYxMc53fX7YiIpfC/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1TV6TI5D5v7TbheEidYxMc53fX7YiIpfC/view?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/16Tmg7_WlcuSDo5FYk0CDK86_4b8ZkDeE/edit?usp=sharing&ouid=102963926807696150360&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/spreadsheets/d/16Tmg7_WlcuSDo5FYk0CDK86_4b8ZkDeE/edit?usp=sharing&ouid=102963926807696150360&rtpof=true&sd=true
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Lampiran 25. Permintaan Bertemu Dengan Wakakurikulum SMK Negeri 1 

Sukasada Untuk Menjelaskan Penyebaran Data Yang Akan Dilakukan Sebelum 

Melakukan Penyebaran Data.  
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Lampiran 26. Penyebaran 30 Data Responden Kepada Siswa dan Guru 
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Lampiran 27. Penyebaran Data 100 Responden Kepada Guru dan Siswa 

 

 

 

 


