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PRAKATA 
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syarat memperoleh gelar Sarjana Pendidikan pada Program Studi Bimbingan 

Konseling, Jurusan Ilmu Pendidikan, Psikologi, dan Bimbingan, Fakultas Ilmu 

Pendidikan, Universitas Pendidikan Ganesha. 
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dalam perbaikan skripsi ini. 

4. Dr. Putu Ari Dharmayanti, S.Pd., M.Pd selaku Penguji II dalam ujian skripsi 

yang telah meluangkan waktu untuk menguji dan memberikan bimbingan 

dalam perbaikan skripsi ini. 
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administrasi yang diberikan dalam menyelesaikan skripsi ini. 

8. Dr. Putu Ari Dharmayanti, S.Pd., M.Pd selaku Koordinator Program Studi 
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diberikan dalam menyelesaikan skripsi ini. 

9. Prof. Dr. I Ketut Dharsana, M.Pd., Kons Selaku Pembimbing Akademik yang 

telah mendampingi dan mengarahkan sedari awal masuk perguruan tinggi. 

10. Kepada Ibu dan Bapak Dosen Bimbingan Konseling yang tidak bisa penulis 

sebutkan satu persatu, terima kasih atas bimbingan selama mengikuti studi dan 

membantu memperlancar penyelesaian skripsi ini. 

11. Kepada Bapak Dr. Made Bawa Mulana, S.Pd., M.Pd. selaku Kepala Sekolah 

SMA Negeri 2 Singaraja yang telah membantu dalam menyelesaikan 
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Terima kasih untuk tidak menyerah, terima kasih karena sudah bertahan sampai 
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melewati semuanya. 
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