
84 
 

 
 

DAFTAR PUSTAKA 

Afrianti, R. E. N., & Qohar, A. (2019). Pengembangan E-Modul Berbasis 
 Kontekstual pada Materi Program Linear Kelas XI. JEMS: Jurnal Edukasi 
 Matematika dan Sains, 7(1), 22-29. 

Agustina, R. A., & Gustalika, M. A. (2022). Evaluasi User Experience Pada 
Aplikasi Linkaja Menggunakan Metode User Experience Questionnaire 
(UEQ). Bulletin of Information Technology (BIT), 3(4), 323-331. 

Amin, K., Kamid, K., & Hariyadi, B. (2021). Analisis Kesalahan dalam 
Menyelesaikan Masalah Matematika Kontekstual pada Materi Bangun 
Ruang Sisi Datar Berdasarkan Newman Error Analysis Ditinjau dari 
Gender. Jurnal Cendekia: Jurnal Pendidikan Matematika, 5(2), 2053-2064. 

Anderha, R. R., & Maskar, S. (2021). Pengaruh kemampuan numerasi dalam 
menyelesaikan masalah matematika terhadap prestasi belajar mahasiswa 
pendidikan matematika. Jurnal Ilmiah Matematika Realistik, 2(1), 1-10. 

Anggraeni, R., & Herdiman, I. (2018). Kemampuan pemecahan masalah matematik 
siswa smp pada materi lingkaran berbentuk soal kontekstual ditinjau dari 
gender. Numeracy, 5(1), 19-28. 

Angriani, A. D., Kusumayanti, A., & Yuliany, N. (2020). Pengembangan media 
pembelajaran digital book pada materi aljabar. Delta-Pi: Jurnal Matematika 
Dan Pendidikan Matematika, 9(2). 

Aprianka, S., Setiani, A., & Imswatama, A. (2021). Validitas E–Modul Berbasis 
 Open Ended Meteri Sistem Persamaan Linear Dua Variabel Pada 
 Pembelajaran Daring untuk Siswa SMK. Jurnal Cendekia: Jurnal 
 Pendidikan Matematika, 5(3), 3111-3122. 

Ayu, P. E. S., Primayana, K. H., Purandina, I. P. Y., & Wisudayanti, K. A. (2021). 
Pengembangan e-modul pembelajaran sains untuk anak usia dini 
terintegrasi Kitab Wedangga Jyotisha. Aulad: Journal on Early 
Childhood, 4(3), 193-199. 

Branch, R. M. (2009). Instructional Design: The ADDIE Approach. USA: Springer 
Science + Bussines Media. Doi: 10.1007/978-0-387-09506-6.  

Brinus, K. S. W., Makur, A. P., & Nendi, F. (2019). Pengaruh model 
 pembelajaran kontekstual terhadap pemahaman konsep matematika siswa 
 smp. Mosharafa: Jurnal Pendidikan Matematika, 8(2), 261-272. 

Buchori, A. (2019). Pengembangan multimedia interaktif dengan pendekatan 
kontekstual untuk meningkatkan pemecahan masalah kemampuan 
matematika. Jurnal Inovasi Teknologi Pendidikan, 6(1), 104-115. 

Cahyadi, R. A. H. (2019). Pengembangan bahan ajar berbasis ADDIE 
model. Halaqa: Islamic Education Journal, 3(1), 35-42. 



85 
 

 
 

Chia, P. A., Mulyono, D., & Fauziah, A. (2023). Pengembangan E-Modul Berbasis 
Kontekstual pada Materi Sistem Persamaan Linear Tiga Variabel (SPLTV) 
Siswa Kelas X SMA. Jurnal Pendidikan Matematika: Judika 
Education, 6(1), 54-66. 

Darma, D., & Suaedi, S. (2021). Efektifitas Penggunaan Media Pembelajaran 
Berbasis Etnomatematika Terhadap Pemahaman Konsep Matematika 
Peserta Didik Kelas VII SMP Datok Sulaiman Palopo. Pedagogy: Jurnal 
Pendidikan Matematika, 6(2), 163-175. 

Dewi, M. S. A., & Lestari, N. A. P. (2020). E-modul interaktif berbasis proyek 
terhadap hasil belajar siswa. Jurnal Imiah Pendidikan Dan 
Pembelajaran, 4(3), 433-441. 

Diana, P., Marethi, I., & Pamungkas, A. S. (2020). Kemampuan pemahaman 
konsep matematis siswa: ditinjau dari kategori kecemasan 
matematik. SJME (Supremum Journal of Mathematics Education), 4(1), 24-
32. 

Fahrudin, A. G., Zuliana, E., & Bintoro, H. S. (2018). Peningkatan Pemahaman 
 Konsep Matematika melalui Realistic Mathematic Education Berbantu 
 Alat Peraga Bongpas. ANARGYA: Jurnal Ilmiah Pendidikan 
 Matematika, 1(1), 14-20. 

Famulaqih, S., & Lukman, A. (2024). Pengembangan Bahan Ajar Modul 
Pembelajaran. Karakter: Jurnal Riset Ilmu Pendidikan Islam, 1(2), 01-12. 

Faresta, R. A., & Kosim, G. (2020). Pengembangan Modul Pembelajaran Fisika 
Berbasis Pendekatan Konflik Kognitif. Applied Science and 
Technology, 1(3), 88-95. 

Feriyanti, N., Hidayat, S., & Asmawati, L. (2019). Pengembangan e-modul 
matematika untuk siswa SD. JTPPm (Jurnal Teknologi Pendidikan dan 
Pembelajaran): Edutech and Intructional Research Journal, 6(1).  

Fitrio, B. D., & Merliza, P. (2023). Pengembangan Bahan Ajar E-Modul 
Matematika Interaktif dengan Pendekatan Kontekstual untuk Siswa Kelas 
VIII SMP. Suska Journal of Mathematics Education, 9(2), 121-134. 

Hake, R. R. (1998). “Interactive-Engagement Versus Traditional Methods: A 
SixThousand-Student Survey of Mechanics Test Data for Introductory 
Physics Courses.” American Journal of Physics, Volume 66, No. 1 (hlm. 
64–74). 

Hanggara, Y., & Aini, R. N. (2020). Pengembangan Modul Matematika dengan 
Pendekatan Kontekstual pada Materi Lingkaran untuk Siswa Kelas VIII 
Smpn 11 Bintan. JIPMat, 5 (2), 240247. 

Inanna, I., Ampa, A. T., & Nurdiana, N. (2021). Modul Elektronik (E-Modul) 
Sebagai Media Pembelajaran Jarak Jauh. In Seminar Nasional Hasil 
Penelitian (pp. 1232-1241). 



86 
 

 
 

Irmawati, I., Baktiar, M., & Hutapea, B. (2023). Pemanfaatan E-Modul Bahan Ajar 
Berbasis Aplikasi Canva pada Prodi Pendidikan Matematika dalam Proses 
Pembelajaran Jarak Jauh. Jurnal Pendidikan Sains Dan Komputer, 3(01), 
145-152. 

Jafnihirda, L., Suparmi, S., Ambiyar, A., Rizal, F., & Pratiwi, K. E. (2023). 
Efektivitas Perancangan Media Pembelajaran Interaktif E-
Modul. INNOVATIVE: Journal Of Social Science Research, 3(1), 227-239. 

Jayanti, M. D., Irawan, E. B., & Irawati, S. (2018). Kemampuan Pemecahan 
Masalah Kontekstual Siswa SMA pada Materi Barisan dan Deret. Jurnal 
Pendidikan: Teori, Penelitian, dan Pengembangan, 3(5), 671-678.11-16. 

Jusuf, H., & Sobari, A. (2021). Pelatihan Pembuatan Modul Pembelajaran Untuk 
Mendukung Pembelajaran Online. Jurnal Pengabdian Masyarakat 
TEKNO, 2(1), 33-38. 

Kariani, S. M. (2024). Pengembangan E-Modul Berbantu Digital Software dalam 
Materi Bentuk Aljabar di Sekolah Menengah Pertama. Journal of Math 
Tadris (jMt), 4(1), 1-16. 

Kartika, Y. (2018). Analisis kemampuan pemahaman konsep matematis peserta 
 didik kelas vii smp pada materi bentuk aljabar. Jurnal pendidikan 
 tambusai, 2(2), 777-785. 

Komariyah, S., & Laili, A. F. N. (2018). Pengaruh kemampuan berpikir kritis 
terhadap hasil belajar matematika. JP3M (Jurnal Penelitian Pendidikan dan 
Pengajaran Matematika), 4(2), 53-58. 

Kurniawan, M. A. F., Yunianta, T. N. H., & Kriswandani, K. (2023). 
Pengembangan E-Modul Berbasis Flip PDF dan Canva pada Materi 
Transformasi Geometri. Euler: Jurnal Ilmiah Matematika, Sains dan 
Teknologi, 11(1), 166-181. 

 
Lastri, Y. (2023). Pengembangan dan Pemanfaatan Bahan Ajar E-Modul dalam 

Proses Pembelajaran. Jurnal Citra Pendidikan, 3(3), 1139-1146. 
 
Loli, K. J., Damayanti, N. W., & Yuniarto, E. (2018). Pengembangan LKS 

berdasarkan masalah kontekstual pada materi operasi hitung bentuk 
aljabar. Edu Sains: Jurnal Pendidikan Sains & Matematika, 6(1), 30-36. 

 
Najuah, Lukitoyo, P. S., & Wirianti, W. (2020). Modul Elektronik: Prosedur 

Penyusunan dan Aplikasinya. In Yayasan Kita Menulis 
 
Mertasari, N. M. S., & Candiasa, I. M. (2022). Formative Evaluation for Digital 

Learning Materials. Journal of Education Technology, 6(3). 
 
Mulyatiningsih, E. (2016). Pengembangan model pembelajaran. Diakses dari 

http://staff. uny. ac. id/sites/default/files/pengabdian/dra-endang-



87 
 

 
 

mulyatiningsih-mpd/7cpengembangan-model-pembelajaran. pdf. pada 
September. 

 
Mulyono, D., Charli, L., Fiani, A., Raflesia, C., & Hidayat, A. N. (2022). Sosialisasi 

E-Modul Interaktif pada Guru SD Negeri 20 Lubuklinggau. Bakti 
Nusantara Linggau: Jurnal Pengabdian Kepada Masyarakat, 2(1), 1-7. 

 
Murod, M., Utomo, S., & Utaminingsih, S. (2021). EFEKTIVITAS BAHAN AJAR 

E-MODUL INTERAKTIF BERBASIS ANDROID UNTUK 
PENINGKATAN PEMAHAMAN KONSEP LINGKARAN KELAS VI 
SD: Effectiveness Of Android-Based Interactive E-Module Teaching 
Materials To Increase Understanding Of The Concept Of Circles In The 
Fourth Grade Of Elementary School. Fenomena, 20(2), 219-232. 

 
Najamuddin, F., Wahrini, R., & Arwadi, F. (2021). Pengembangan Elektronik 

Modul (E-Modul) Interaktif Sebagai Sumber Belajar Elektronika Dasar 
Program Studi Pendidikan Vokasional Mekatronika FT-UNM. In Seminar 
Nasional LP2M UNM (pp. 100-108). 

Nugraha, N., Kadarisma, G., & Setiawan, W. (2019). Analisis kesulitan belajar 
 matematika materi bentuk aljabar pada siswa smp kelas vii. Journal On 
 Education, 1(2), 323-334. 
 
Nuriah, N., Syamsuri, S., Yuhana, Y., & Nindiasari, H. (2021). Analisis 
 Kebutuhan Pengembangan E-modul Statistika Berbasis Kontekstual Untuk 
 Siswa Kelas  VIII. TIRTAMATH: Jurnal Penelitian dan Pengajaran 
 Matematika, 3(2), 95-105 
 
Pujiastuti, H., Haryadi, R., & Solihati, E. (2021). Pengembangan Modul 
 Matematika Berbasis Kontekstual Pada Materi Aljabar. AKSIOMA: Jurnal 
 Program Studi Pendidikan Matematika, 10(1), 63-72. 
 
Qudwatullathifah, R. N., Ismuwardani, Z., Guntur, M., Musyarrofah, S., & Ningsih, 

N. I. S. (2023). EFEKTIVITAS PLATFORM PEMBELAJARAN 
MATEMATIKA BERBASIS DIGITAL UNTUK MENINGKATKAN 
KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH SISWA SEKOLAH 
DASAR. Prima Magistra: Jurnal Ilmiah Kependidikan, 4(4), 590-599. 

Radiusman, R. (2020). Studi Literasi: Pemahaman konsep anak pada 
 pembelajaran matematika. FIBONACCI: Jurnal Pendidikan Matematika 
 Dan Matematika, 6(1), 1-8. 

 
Rendrayana, K., Suarsana, I. M., & Parwati, N. N. (2020). Strategi pembelajaran 

analogi dan kemampuan pemahaman konsep matematika. Jurnal 
Pendidikan Matematika RAFA, 6(1), 15-27. 

 



88 
 

 
 

Rizki, H., Kamid, K., & Saharudin, S. (2018). Pengembangan Lembar Kerja Peserta 
Didik (LKPD) Matematika Untuk Siswa Tunarungu (SDLB-B). Edumatika: 
Jurnal Riset Pendidikan Matematika, 1(2), 21-28. 

Rosyidah, M. (2022). Pengaruh Model Blended Learning Terhadap Kemampuan 
Pemecahan Masalah Kontekstual Materi Sistem Persamaan Linear Dua 
Variabel. Jurnal Pendidikan Guru Matematika, 2(3). 

Sarumaha, M. (2021). Biologi Sel: Modul Singkat Sel dalam Perkembangannya. 
Penerbit Lutfi Gilang.  

 
Santoso, H. B., Schrepp, M., & Kartono, R. Y. (2016). Measuring User Experience 

of the Student-Centered e-Learning Environment. The Journal of Educators 
Online, 13(1), 58–79. http://sumi.ucc.ie/  

 
Schrepp, M., Hinderks, A., & Thomaschewski, J. (2017). Design and Evaluation of 

a Short Version of the User Experience Questionnaire (UEQ-S). 
International Journal of Interactive Multimedia and Artificial Intelligence, 
4(6), 103. https://www.researchgate.net/publication/319863058  

 
Siloto, E. N. T. (2023). Pengembangan Modul Ajar Berbasis Kurikulum Merdeka 
 Pada  Materi Bentuk Aljabar di Kelas VII SMP Negeri 13 
 Medan. Sepren, 4(02), 194- 209. 
 
Sugiyono, D. (2013). Metode penelitian pendidikan pendekatan kuantitatif, 
 kualitatif dan R&D. 
 
Sukaesih, E. S., Indiati, I., & Purwosetiyono, F. D. (2020). Kemampuan 

pemahaman konsep matematis siswa dalam memecahkan masalah 
kontekstual ditinjau dari komunikasi matematis siswa. Imajiner: Jurnal 
Matematika dan Pendidikan Matematika, 2(4), 310-320. 

 
Swandewi, N. L. P., Gita, I. N., & Suarsana, I. M. (2019). Pengaruh model quantum 

learning berbasis masalah kontekstual terhadap kemampuan berpikir kreatif 
siswa SMA. Jurnal Elemen, 5(1), 31-42. 

 
Syafa, I. P., Putri, M., Setiawati, N. Z. E., & Marini, A. (2022). Pengaruh Media 

Pembelajaran Literasi Berbasis E-Modul Terhadap Pembentukan Karakter 
Siswa Sekolah Dasar (Studi Literatur). Jurnal Pendidikan Dasar dan Sosial 
Humaniora, 2(2), 313-328. 

 
Trisiana, A. (2016). Desain pengembangan model pembelajaran pendidikan 

kewarganegaraan melalui ADDIE model untuk meningkatkan karakter 
mahasiswa di Universitas Slamet Riyadi Surakarta. 

 
Wahyuningtyas, A., & Arianto, F. (2020). Pengembangan Buku Interaktif Operasi 
 Hitung Pada Mata Pelajaran Matematika Untuk Siswa Berkebutuhan 

http://sumi.ucc.ie/
https://www.researchgate.net/publication/319863058


89 
 

 
 

 Khusus Slow Learner Kelas 3 di SDN Ketintang 2 Surabaya. Jurnal 
 Mahasiswa Teknologi Pendidikan (JMTP), 10(19). 
 
Wangge, M. C. T. (2021). Pengembangan Lembar Kerja Siswa (LKS) Berdasarkan 

Masalah Kontekstual pada Mata Materi Bentuk Aljabar Kelas VII 
SMP. Jurnal Pendidikan Tambusai, 5(3), 10549-10551. 

 
Wiana, I. W., Suweken, G., & Sudiarta, I. G. P. (2020). PENGEMBANGAN 

MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA BERBASIS MATHLET 
GEOGEBRA PADA POKOK BAHASAN PERSAMAAN LINIER SATU 
VARIABEL UNTUK SISWA KELAS VII. Jurnal Pendidikan dan 
Pembelajaran Matematika Indonesia, 9(1), 32-37. 

Wicaksono, K. A. D., Handayanto, A., & Happy, N. (2020). Pengembangan E-
 Modul Matematika Berbasis Pendekatan Kontekstual Berbantu Media 
 Powerpoint untuk Meningkatkan Pemahaman Konsep Matematika Siswa 
 pada Materi Program Linear. Imajiner: Jurnal Matematika Dan 
 Pendidikan Matematika, 2(6), 461-466. 

Wijayanto, W., & Zuhri, M. S. (2014). Pengembangan e-modul berbasis flip book 
maker dengan model projec based learning untuk mengembangkan 
kemampuan pemecahan masalah matematika. In MATHEMATICS AND 
SCIENCES FORUM 2014. 

Winatha, K. R. (2018). Pengembangan e-modul interaktif berbasis proyek mata 
 pelajaran simulasi digital. Jurnal Pendidikan Teknologi Dan 
 Kejuruan, 15(2). 

Zakiyah, H., Purnomo, D., & Sugiyanti, S. (2019). Pengembangan E-modul dengan 
Pendekatan Kontekstual pada Materi Bilangan Bulat SMP Kelas 
VII. Imajiner: Jurnal Matematika dan Pendidikan Matematika, 1(6), 287-
293. 

 

  


