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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Pendidikan merupakan proses yang terstruktur dan terencana untuk 

mengembangkan potensi individu dalam ranah kognitif, afektif, dan psikomotorik, 

sehingga individu dapat beradaptasi serta berkontribusi aktif di tengah masyarakat. 

Berdasarkan Undang-Undang No. 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan 

Nasional, pendidikan diartikan sebagai upaya sadar dan sistematis unt luk 

menciptakan suas lana bel lajar daln prosels pembelajalran yang memungkinkan peselrta 

didlik secalra akt lif mengem lbangkan potenlsi diri. Pendildikan melibatkan transfer 

pengetahuan, keterampilan, sikap, serta nilai-nilai moral dengan tujuan membentuk 

kepribadian yang menyeluruh. Dalam penelitian atau skripsi, pendidikan menjadi 

topik yang penting karena memiliki peran vital dalam pembangunan sumber daya 

manusia, serta menjadi fondasi dalam menciptakan masyarakat yang maju, 

berbudaya, dan berperadaban. 

Proses media pembelajaran adalah serangkaian kegiatan yang melibatkan 

perencanaan, penyusunan, pemanfaatan, dan evaluasi al lat at lau meltode yalng 

digulnakan unltuk menyalmpaikan matelri pembellajaran secara efektif kepa lda peserta 

didik (Adiarta, 2022). Media pembelajaran berfungsi sebagai perantara yang 

membantu mempermudah pemahaman siswa terhadap konsep atau mat leri yalng 

disamlpaikan, sehing lga tuj luan pemb lelajaran dap lat tercaplai denlgan lebih efisien. 

Menurut Arsyad (2011), medlia pembellajaran menclakup selgala benltuk alalt fisik dan 

teknollogi yanlg digunalkan untulk menyam lpaikan inform lasi, seperti buku, video, 
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komputer, atau alat digital lainnya (Pracasitaram, 2022), yang dirancang untuk 

memperkuat proses belajar mengajar. Proses media pembelajaran mencakup tahap 

identifikasi kebutuhan belajar, pengembangan konten media, pelaksanaan dikelas, 

serta penilaian efektivitas media tersebut dalam meningkatkan pemahaman dan 

keterampilan peserta didik. 

Universitas Pendidikan Ganesha (Undiksha) adalah salah satu perguruan 

tinggi negeri yang berlokasi di Singaraja, Bali, Indonesia. Sebagai institusi 

pendidikan yang unggul, Undiksha berkomitmen untuk meng lhasilkan su lmber dalya 

manuslia yalng kom lpeten dalalm bidalng pendidikan, ilmu pengetahuan, teknolo lgi, 

daln seni. Dengan visi menjadi universitas unggul yang berlandaskan Tri Hita 

Karana, Undiksha tid lak halnya foklus pad la kualitas akademik, teta lpi ju lga pada 

pengemblangan karalkter dan budaya lokal ya lng harmonis. Undiksha menawarkan 

berbagai program studi dari jenjang sarjana hingga pascasarjana, yang didukung 

oleh fasilitas modern dan tenaga pengajar profesional. Melalui berbagai program 

unggulan, Undiksha terus berkontribusi dalam mencetak lulus lan yan lg si lap berslaing 

dli tinglkat nasion lal malupun internasio lnal. 

Salah satu mata kuliah yang ditawarkan dalam Program Studi Pendidikan 

Teknik Elektro adalah Sistem Kendali Cerdas. Berdasark lan halsil wawalncara 

denglan doseln peng lampu malta kuli lah tersebut, diketahui bah lwa medlia 

pembellajaran yalng mendukung mata kul liah ini masi lh terbatas. Hal i lni berdampak 

pada rendahnya mo ltivasi bel lajar mahalsiswa, karen la proses pembela ljaran 

cendlerung bers lifat teorit lis denglan penggunaan medlia pembelajaran yan lg kurlang 

memadlai danl kuralng inovat lif. Keterbatasan medi la pembelaljaran ju lga memengaruhi 

tingkat keakt lifan mahasiswa dalam l sesi tanlya jawalb di kel las. Dari banyaknya 
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mahasiswa di kelas, hanya sebagian kecil yan lg aktif berltanya altau merespon ls 

pertanlyaan doseln maulpun temaln sekelas. Situasi in li mencerminkan kurangnya 

antusiasme mah lasiswa dal lam mengi lkuti prosels pembelaljaran. 

Selain itu, selama proses pembelajaran, sebagian mahasiswa mengalami 

kesulitan dalalm memahalmi matleri yanlg disam lpaikan olelh doseln. Hlal ilni terjaldi 

karelna penyampaian materi le lbih banyalk dilakukan se lcara teoreltis tanpa disertai 

penggunaan ala lt perlaga yang relevan. Akibat lnya, mahasiswa h lanya dapat 

membaylangkan al lat yanlg dibalhas dalalm malta kuli lah terseblut, yang berdampak 

pada keterbatasan pemahaman da ln kuralngnya efekt livitas salat praktik lum. Olleh 

karlena it lu, pen lgembangan m ledia pembelaj laran berlupa Media Penyiraman 

Tumbuhan Berbasis NodeMCU pada Mata Kuliah Sistem Kendali Cerdas menjadi 

salah satu solusi potensial untuk membantu mahasiswa dalam memahami materi, 

terutama saat proses praktikum. 

Meldia pembel lajaran i lni dirancang un ltuk meningkat lkan pem lahaman 

mahasiswa dal lam prosels pembellajaran, b laik pada aspek teolri mauplun praktiklum. 

Selama ini, med lia yalng digun lakan dalam pemb lelajaran masih terbata ls atau belum 

optimal dalam mendukung proses pembelajaran secara maksimal. Deng lan adanyla 

medila pemblelajaran in li, diharaplkan mahasiswa dap lat lebih aktif mlencoba, berllatih, 

daln menganlalisis selam la kegiatan praktiku lm berlangsung. 

Berdasarklan permlasalahan yalng telalh diuralikan sebelumnya menge lnai 

keterbatasan fasilitals meldia pemblelajaran palda m lata kulliah Sistem Kendali Cerdas, 

diperlulkan inlovasi dallam pengemb langan m ledia pembellajaran unltuk menin lgkatkan 

motivlasi mahlasiswa dalalm mengilkuti perkluliahan. Olleh karlena iltu, pengembanglan 
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media pembelajaran Penyiraman Tumbuhan Berbasis NodeMCU menjadi hal yang 

penting unt luk mendlukung prolses pemb lelajaran pad la matla kuli lah in li. Medlia 

tersebut aklan dil lengkapi delngan buklu pan lduan yalng mencakup mo ldul praktik lum 

daln vidleo tutorial penglgunaan, sehingga dapat memaksimalkan pembelajaran.  

Doseln pengalmpu malta kuli lah in li berhalrap bahlwa meldia pembel lajaran 

Penyiraman Tumbuhan Berbasis NodeMCU dapat dimanfaatkan untuk mendukung 

penyampaian materi, baik secara teoritis maupun praktikum. Berdasarkan h lal 

terselbut, penelliti tert larik untluk mengelmbangkan meldia pembellajaran palda matla 

kuliah Sistem Kendali Cerdas dengan menggunakan sen lsor S loil Moi lsture ulntuk 

mendelteksi kelem lbaban tanalh daln sens lor DHT11 untu lk mendet leksi suh lu. Oleh 

karena itu, diambil judul penelitian “PENGEMBANGAN MEDIA 

PEMBELAJARAN SISTEM PENYIRAMAN OTOMATIS BERBASIS 

NODEMCU PADA MATA KULIAH SISTEM KENDALI" 

 

1.2 Identifikasi Masalah Penelitian 

Berdasarklan urailan laltar belaklang masalah, dalpat diidentifikasi beberalpa 

masalah, yanlg dapat diuraikan sebalgai berik lut: 

1. Motivalsi peselrta did lik dalalm menlgikuti prosels pembellajaran malsih rendah 

dikarenakaln prosles pembelajalran yalng kuralng melnarik dlan ma lsih terl lalu 

balnyak penyam lpaian telori tanlpa adalnya i lnovasi balru. 

2. Kurangnya variasi m ledia pem lbelajaran yalng memaldai daln inovati lf dallam 

proses pembelajaran, h lal terselbut melmbuat dolsen penglampu lebi lh banlyak 

memlberikan malteri salat prosels pembelaljaran. 
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3. Sebalgian peslerta did lik kuralng maklsimal dal lam memahlami malteri ajlar palda 

sulb balb Lloop Terbluka.  

4. Kurangnya fasil litas berlupa medila pembellajaran seb lagai pen lunjang prosels 

pembelajalran palda mat la kulliah Sistelm Kendali Cerdas. 

1.3 Batasan Masalah Penelitian 

Berdasarkaln idenltifikasi malsalah diatas, permalasalahan yalng akan dibahas 

diBatasi pada pembuatan media pembelajaran m lata kul liah Sistlem Ken ldali Cerdas 

karena bel lum ad la fasislitas Med lia Pembel lajaran Sistem Penyiraman Otomatis 

Berbasis NodeMCU padla Malta Kulilah Sistelm Kendlali Otomaltis sebalgai penunjang 

prosles pemebelajaran dalam mat la kulliah tersebut. 

 

1.4 Rumusan Masalah Penelitian 

Berdasarkaln latar belakang masal lah yanlg telalh diuraikan diat las, maka 

rumuslan masallah dalam penellitian in li adallah: 

1. Bagaimanaklah rancalngan daln pembu latan meldia pemb lelajaran Sist lem 

penyiraman Otomatis Menggunakan NodeMCU ? 

2. Apakah media pemebelajaran Sistem Kontrol Otomatis Menggunakan 

NodeMCU sudah layak digunakan di mlata kuli lah Sistlem Kendali Cerdas? 

3. Bagaimalnakah respon perserta did lik dengan adan lya meldia pembel lajaran 

Penyiraman Tumbuhan   Menggunakan NodeMCU ? 

 

 

1.5 Tujuan Penelitian 

Adaplun tujualn yan lg inglin dicapali dari penelit lian inli: 

1. Untuk membuat alat media penyiraman menggunakan NodeMCU pada mata 

kuliah sistem kendali cerdas. 
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2. Unltuk mengetalhui kelayalkan penggunaan meldia pemebelajaran 

penyiramana tumbuhan berbasis NodeMCU pada mata kuliah sistem kendali 

cerdas. 

3. Untluk mengletahui relspon mahalsiswa terlhadap meldia pemebelajaran s listem 

penyiraman tumbuhan berbalsis NodeMCU dalam malta kuli lah sistelm 

kendali. 

1.6 Spesifikasi Produk yang Diharapkan 

Berdaslarkan tuj luan pelnelitian balhwa prloduk yalng dikemlbangkan inli dallam 

benltuk hardwalre yalng memilliki bentulk sedelrhana dlan mudlah digunalkan sehi lngga 

allat ilni melnjadi medlia pembellajaran yalng menalrik, delngan spesi lfikasi sebalgai 

beriklut: 

1. Medlia pembelaljaran in li dal lam bent luk hardlware yalng memung lkinkan 

peselrta did lik dalpat mengg lunakannya seb lagai su lmber belajlar man ldiri. 

2. Meldia pembelaj laran i lni berblentuk po lrtable sehi lngga peselrta didi lk mud lah 

memlbawa meldia kle temlpat yanlg diing linkan. Meldia pem lbelajarn in li ju lga 

mudlah digun lakan daln lelbih silmpel. 

3. Medlia pemb lelajaran in li terdalpat mod lul yanlg bis la memlbantu sis lwa dallam 

menggunlakan allat meldia trai lner terselbut. 

4. Meldia pembellajaran i lni meruplakan alalt meldia yalng dikelmas dallam slatu 

bentulk nam lun sudlah terdlapat allat daln kompolnen. 

5. Meldia pembelaljaran in li daplat memludahkan peserlta did lik dallam mel lakukan 

prakltik den lgan digunlakan dal lam m lata kulilah 

1.7 Pentingnya Pengembangan 

Alat penyiraman tumbuhan otomatis ilni diharalpkan melnjadi fasilitator yang 

berperlan menljadi su lmber blelajar daln bis la melenlgkapi pelserta did lik untluk belajlar 
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seclara mandliri. Sel lain pertilmbangan ters lebut peselrta did lik diarah lkan unt luk 

membanglun pemahalmannya denglan menlgaitkan s loal-solal daln matelri delngan 

pengalalmannya dikeh lidupan sehlari-hlari sehi lngga kegiatlan belaljar menljadi leblih 

bermalkna.  

Berdasalrkan uraialn ylang dijel laskan, malka pentinlgnya Mledia Pembellajaran 

Penyiraman Tumbuhan Berbalsis NodleMCU palda malta kuli lah Sistem Kendali 

Cerdas adallah sebag lai beriklut: 

1. Balgi Peselrta Dildik 

a) Mamplu meninglkatkan min lat daln mo ltivasi belaljar pes lerta dlidik 

sehinlgga malmpu menlciptakan prosels pembelajaran yalng leblih 

efekltif. 

b) Membalntu meningkatkan pemahaman pes lerta did lik terkait m lateri 

pembelajaran Sistem Kendali Cerdas. 

c) Memblantu menlingkatkan keak ltifan pelserta di ldik palda slaat 

pralktikum karelna mendalpatkan pen lgalaman yan lg menalrik padla 

prosels pembellajaran. 

2. Bagi Dosen Pengampu 

a) Sebagai alat bantu yang dapat meringankan kerja dosen dalam 

proses pembelajaran.  

b) Memblantu doseln menglhemat wlaktu dlan tenlaga dala lm prosels 

pembelajalran praktiklum. 

c) Menambalh wawalsan dlosen peng lampu untu lk mengg lunakan medlia 

pembellajaran dallam prolses menlgajar yanlg relelvan d lan ses luai 

kebutuhlan padla zam lan sekalrang. 
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1.8 Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan 

A. Asumsi 

Bebelrapa asum lsi yanlg mendalsari dilakuk lannya pengem lbangan meldia 

pembelajaraln palda malta kuli lah Sistelm Kendali Cerdas adalah sebagai berikut. 

1. Prosels pembelaljaran akaln menjaldi lebilh efelktif karelna med lia in li aklan 

memperjellas matleri yalng diberik lan olelh Doseln pengalmpu. 

2. Situalsi kel las akaln menljadi lebilh kond lusif karenla adanlya tam lbahan medlia 

pembelaljaran yanlg menlarik sehin lgga akaln meninlgkatkan semalngat bellajar 

peselrta did lik. 

3. Medila in li bi lsa menljadi sallah sat lu al lat balntu balgi doseln dalalm menjelalskan 

matelri salat prosels pembel lajaran m lata kulialh Sistelm Kelndali Cerdlas. 

4. Peselrta did lik dalpat men lcoba, berlat lih, daln menganlalisa meng lgunakan 

meldia pembelajaraln ilni, sehi lngga prosels belaljar menljadi leblih menlarik. 

B. Keterbatasaln Pengem lbangan 

Belberapa ketelrbatasan dallam pelaks lanaan pengem lbangan meldia 

pemblelajaran ilni yait lu sebagai berikut. 

1. Medlia pembelajaran in li terbatas palda proses pembelajaran mat la kuli lah 

Sistelm Kelndali Cerdas. 

2. Penilai lan kevalid lan padla meldia pembellajaran inli dilakulkan olelh 2 validlator 

ahlli, yai ltu saltu validlator meldia atalu des lain daln slatu doslen peng lampu mata 

kuliah Sisltem Kelndali Cerdas. 

3. Pengemb langan dilalkukan menyesu laikan wakltu daln bialya yalng alda, karenla 

pengembanlgan yanlg sempurnla mem lbutuhkan walktu daln bi laya yalng tidalk 

sedlikit. 
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1.9 Definisi Istilah 

Dalalm peneliti lan daln pengem lbangan in li, terdalpat istillah dal lam jud lul yanlg 

bertujulan unltuk menghin ldari penyim lpangan mak lna dal lam memah laminya, olelh 

karelna it lu berilkut i lni bebelrapa definilsi isti llah, antlara lailn:  

1. Pengembalngan  

Menlurut (Uswatun Hasanah, 2022), Pengemb langan meru lpakan 

sebulah prosels penerjemalhan spesi lfikasi deslain kle dalalm ben ltuk fislik. 

Kawalsan pengem lbangan menlcakup bany lak varialsi teknlologi yalng 

digunlakan dal lam sis ltem pemb lelajaran. Dallam pengelmbangan terdalpat 

keterkai ltan antarla teknollogi yalng menldorong, bai lk deslain pesaln maulpun 

straltegi pembel lajaran. 

2. Medila Pembel lajaran 

Medlia pemb lelajaran merup lakan seglala benltuk fislik yalng disajiklan 

olleh pend lidik atalu gurlu dalalm menyaljikan inforlmasi atalu pes lan gunla 

memfasili ltasi sislwa at lau pes lerta did lik dalalm mencalpai tujualn dalri 

pembelaj laran yalng dilaklsanakan (Yaumi, 2018).  

3. IloT (Inlternet o lf Thi lng)  

Menurlut (Hardyanto, 2017) Internet of Things (IoT) merupaklan 

sebulah siste lm yanlg terldiri dlari smlart delvice, termalsuk sen lsor, aktu lator, 

mikrokolntroler, yalng memulngkinkan un ltuk bertulkar inforlmasi daln 

komunikalsi secalra otom latis. IloT mengglunakan smlart devlice yalng daplat 

meningkaltkan tinlgkat optimlalisasi kegiat lan seti lap halri. Peral latan pinltar 

termlasuk perang lkat sm lart holme, smalrt class lrooms dibentu lk delngan 

mengkonleksikan sejum llah senlsor, aktulator, dlan mikrok lontroler yalng 
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mendulkung un ltuk komulnikasi an ltar perlalatan. Dal lam dun lia pendi ldikan, 

khususn lya kegialtan belaljar menlgajar diharap lkan aklan lelbih efek ltif ji lka 

diteraplkan teknol logi IloT dallam menjal lankan prosles belaljar menlgajar.  

4. NodeMCU ESP32 

NodeMCU ESP 32 DEVKIT V1 ada llah mikrokont lroler yanlg 

dikenalk lan ol leh Esplressif Systelm merulpakan penerlus dalri mikrokon ltroler 

NodeMCU ESP8266. Palda Mikrok lontroler in li sudlah terseldia mo ldul Wi lFi 

dlan ditam lbah denglan BLE (Bluetooth Low Energy) dal lam ch lip sehin lgga 

sanlgat mendulkung daln dalpat menljadi pillihan baglus untulk memb luat sistlem 

apli lkasi In lternet olf Thi lngs. Selalin it lu Mikrolkontroler in li memili lki plin 

anallog y lang tergollong banylak dib landingkan Mikrokolntroler NoldeMCU 

ESP8266. 

 


