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TRANSLITERASI
Penulisan bahasa Jepang pada skripsi ini mengacu pada “Pedoman
Penulisan Bahasa Jepang di Skripsi S1” yang disusun oleh Jurusan Pendidikan

Bahasa Jepang Fakultas Bahasa dan Seni, Universitas Pendidikan Ganesha pada

tahun 2017.

Daftar Ejaan Latin Suku Kata Bahasa Jepang
»H w9 oz B
a | u e o
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ka ki ku ke ko
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é L/ ‘j— “@f % ga g| gU ge go
sa shi su se so

z | U~ (A za ji zu ze z0
ta chi tsu te to
21T ¥ A O da di zu de do
na ni nu ne no

xS~ F ba bi bu be bo
ha hi fu he ho
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Kya
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Sha
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Hya
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Mya
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Rya
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gya gyu gyo

kyu kyo
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shu sho Iy Iy Iy
b 5 S
chu cho y y y
[N [O)PS
hya hyo O U Uk
bya byu byo
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Bunyi panjang ditandai dengan vokal rangkap.

Contoh: #J5H iI2H 95T hatsumoude *hatsumoode
INE LXo2&H shoukichi *shookichi
/v Dilambangkan dengan “n”.
Contoh: J#4i S5 E A Zabuton *Zabutong
SAls =XK< Tanzaku *Tangzaku
- (-2 kecil) dilambangkan dengan rangkap konsonan berikutnya, tetapi -2
H(termasuk 25w dan 2% k. merupakan pengecualian).

Contoh; > T Kitte

21XV Yappari



4.

5.

6.

7.

8.

Penulisan nama tempat.

Contoh: KB BB I Osaka *Qosaka
AT X7-%w ) Lwo Kitakyushu  *Kitakyuushuu

Penulisan nama orang. Nama keluarga ditulis di depan.

Contoh: Kt TAEHRDD Tenma Mitsuru
“EBRE ATLEEEDL Mikejima Madara

Tanda apostrof () digunakan untuk memisahkan suku kata “n” dari suku

kata berikutnya.
Contoh: [+ AT Dan’go *Danggo
B DA Z Kan'gae *Kanggae

Istilah bahasa Jepang, akan dicetak miring.
Contoh: Tanabata
Washitsu
Penulisan partikel pada kalimat.
Contoh: Kiifj & ATl N ZRNE T,
Tenma san wa mai asa pan o tabemasu.

PRIE S AT BIE TERMTE T,

Tetora san wa jitensha de gakkou e ikimasu.
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