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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan apa saja representasi
budaya Jepang dalam game Ensemble Stars. Pengumpulan data dilakukan dengan
observasi. Metode analisis data berdasarkan teori model budaya menurut Edgar H.
Schein yang membagi unsur budaya menjadi unsur budaya benda dan takbenda.
Hasil penelitian terdapat representasi unsur budaya benda berupa pakaian,
dekorasi ruangan, serta alat dan bahan persembahan festival atau perayaan.
Kemudian, unsur budaya takbenda berupa Hatsumoude, omikuji, permohonan
pada sasakazari, serta dialog salah satu karakter yang beragama Kristen.
Penelitian ini menunjukkan bahwa game Ensemble Stars dapat memberikan
informasi tambahan tentang budaya Jepang. Oleh karena itu, penggemar game
Jepang, khususnya game Ensemble Stars tidak hanya sekedar memainkan game,
tetapi juga akan lebih menikmati game yang dimainkan.

Kata Kunci: Representasi budaya Jepang, game Ensemble Stars, Edgar H.
Schein, budaya benda, budaya takbenda.
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