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PRAKATA 

 

Segala puji dan syukur dihaturkan ke hadapan Ida Sang Hyang Widhi Wasa, 

Tuhan Yang Maha Esa, atas anugerah dan rahmat-Nya sehingga skripsi yang 

berjudul “Pengembangan Media Aplikasi Mobile Learning (M-Geo Ganesha) 

Berbasis Android dan Implikasinya Terhadap Efektivitas Pembelajaran Geografi di 

SMA N 1 Banjar” dapat diselesaikan dengan baik. Skripsi ini disusun sebagai salah 

satu syarat untuk memperoleh gelar Sarjana Pendidikan pada Program Studi 

Pendidikan Geografi, Jurusan Geografi, Fakultas Hukum dan Ilmu Sosial, 

Universitas Pendidikan Ganesha. Dalam proses penyelesaian skripsi ini, banyak 

pihak yang telah memberikan dukungan, baik secara moral maupun material. Oleh 

karena itu, pada kesempatan ini, izinkan penulis menyampaikan rasa terima kasih 

yang sebesar-besarnya kepada pihak-pihak yang terhormat: 

1. I Putu Ananda Citra, S.Pd., M.Sc. selaku Pembimbing I  yang telah memberikan 

bimbingan, arahan dan petunjuk yang berarti dalam penyusunan skripsi ini. 

2. Prof. Dr. Ida Bagus Made Astawa, M.Si. selaku Pembimbing II yang telah 

memberikan bimbingan, arahan dan petunjuk yang berarti dalam penyusunan 

skripsi ini. 

3. Prof. Dr. I Putu Sriartha, M.S. selaku Penguji I yang telah memberikan 

bimbingan, arahan dan petunjuk yang berarti dalam penyusunan skripsi ini.  

4. I Gede Putu Eka Suryana, S.Pd., M.Sc. selaku Penguji II yang telah memberikan 

bimbingan, arahan dan petunjuk yang berarti dalam penyusunan skripsi ini.  

5. Made Dwipayana, S.Pd., M.Sc. selaku Koordinator Program Studi Pendidikan  

Geografi atas kebijakan, motivasi, bantuan dan saran yang diberikan dalam 

penyusunan skripsi ini. 

6. I Gede Yudi Wisnawa, S,Pd., M.Sc. selaku Ketua Jurusan Geografi atas 

motivasi dan bantuan yang telah diberikan dalam penyusunan skripsi ini. 

7. Prof. Dr. I Nengah Suastika, M.Pd. selaku Dekan Fakultas Hukum dan Ilmu 

Sosial beserta jajarannya yang telah membantu mempermudah administrasi 

selama penyusunan skripsi ini. 
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8. Prof. Dr. I Wayan Lasmawan, M.Pd. selaku Rektor Universitas Pendidikan 

Ganesha atas fasilitas yang telah diberikan selama penunjang perkuliahan dan 

kebijakan serta program-program yang dilaksanakan di Undiksha.  

9. Prof. Dr. I Gede Astra Wesnawa, M.Si. selaku Pembimbing Akademik yang 

telah memberikan bimbingan dan saran selama mengikuti perkuliahan di 

Undiksha  

10. Ni Made Juni Anggreni, M.Pd. selaku Kepala SMA Negeri 1 Banjar yang telah 

memberikan izin untuk dijadikan tempat penelitian.  

11. Dian Novia Eka Sari, S.Pd selaku Guru Mata Pelajaran Geografi SMA Negeri 

1  Banjar yang telah bersedia meluangkan waktu, tenaga serta memberikan 

bantuan, informasi dan data selama proses penelitian. 

12. Seluruh siswa kelas X SMA Negeri 1 Banjar tahun ajaran 2024/2025 atas 

informasi dan bantuannya selama proses penelitian.  

13. Keluarga tercinta yang telah memberikan dukungannya selalu selama 

mengenyam pendidikan di tingkat perguruan tinggi serta senantiasa 

memberikan doa dan motivasi selama proses penyusunan skripsi ini.  

14. Sahabat dan rekan-rekan mahasiswa seperjuangan di Kelas A Program Studi  

Pendidikan Geografi angkatan 2020, atas kebersamaannya selama perkuliahan 

dan selalu senantiasa saling berdiskusi serta memberikan semangat hingga 

proses penyusunan skripsi ini.  

 

Penulis menyadari bahwa skripsi ini masih jauh dari kesempurnaan, mengingat 

adanya keterbatasan kemampuan yang dimiliki. Oleh karena itu, penulis sangat 

mengharapkan kritik dan saran yang bersifat konstruktif dari berbagai pihak untuk 

penyempurnaan karya ini. Semoga skripsi ini dapat memberikan manfaat, terutama 

dalam mendukung pengembangan dunia pendidikan.  
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