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PERNYATAAN
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Media Aplikasi Mobile Learning (M-Geo Ganesha) Berbasis Android dan
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berlaku dalam masyarakat akademik. Saya bersedia menerima segala risiko atau
sanksi yang dikenakan apabila di kemudian hari ditemukan pelanggaran akademik

dalam karya ini atau terdapat klaim terhadap keaslian karya tersebut.

Singaraja, 27 Desember 2024
_ Yang membuat pernyataan,
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