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RINGKASAN

Pendidikan Kewarganegaraan merupakan mata kuliah yang sangat
dibutuhkan negara sebagai media pembentuk karakter nasionalisme dan patriotisme
generasi muda. Oleh sebab itu Pendidikan Kewarganegaraan menjadi alat instruksi
untuk warga negara dapat berkontribusi (Enyiaka et al., 2018), menjadi mata kuliah
wajib, memiliki jumlah mahasiswa yang banyak, berimplikasi negatif terhadap
efektivitas pengajaran (Ayeni & Olowe, 2016), serta isi materi sangat banyak
menyebabkan pengajar mendapat persepsi negatif (Moges, 2018). Selain itu
Pendidikan Kewarganegaraan menjadi mata kuliah indoktrinatif dari pendidik
(Nurwardani et al., 2016), bahkan lebih ke arah regimentatif dan berbentuk
monologis serta tidak partisipatif (Fauzi & Srikantono, 2013).

Saat ini perkembangan pendidikan semakin pesat sehingga perlu melakukan
perbaikan pembelajaran Pendidikan Kewarganegaraan. Guru harus memperhatikan
gaya belajar disenangi peserta didik (Asim et al., 2021), melakukan terobosan
(Ornstein & Hunkins, 2018), membentuk warga negara baik, berkarakter, cerdas,
kreatif, inovatif, bermoral, bertanggung-jawab, demokratis, dan menghargai
perbedaan (Carretero et al., 2016), serta dibutuhkan dosen Pendidikan
Kewarganegaraan memiliki ”’heart is active citizenship” (Moon et al., 2017).

Berdasarkan pendapat-pendapat di atas maka penelitian ini melakukan kreasi
dan inovasi pembelajaran Pendidikan Kewarganegaraan yaitu menggunakan
Pendekatan Edutainment berbasis HOTs. Pendekatan Edutainment berbasis HOTs
memberikan suasana belajar menyenangkan melalui rasa gembira, bersemangat,
kepuasan ego, reaktif (Eze et al., 2020) sebagai ciri khas Edutainment, serta
memberikan cara berpikir Kritis dan berdaya nalar tinggi, seperti konstruktif (Caleb
Chidozie et al., 2014), berpikir kreatif (Zaiyar & Rusmar, 2020), serta kemampuan
memecahkan masalah dan membuat keputusan (Zakaria et al., 2021) sebagai ciri
khas berpikir tingkat tinggi atau HOTs. Dengan demikian perlu usaha dan
kesiapan pendidik (Lyne G. Pius et al., 2019), dan



wawasan guru merestrukturisasi pengajaran (Ballakrishnan & Mohamad, 2020).
Oleh sebab itu penelitian ini menggunakan media teknologi seperti Moodle,
Rekaman Video Pembelajaran, Panopto, Quizizz dan Forum sebagai bentuk
Pendekatan Edutainment sedangkan Forum, Kuis, Diskusi dan Feedback sebagali
bentuk berbasis HOTS.

Tujuan penelitian ini adalah untuk (1) menghasilkan pembelajaran yang
menggunakan Pendekatan Edutainment berbasis HOTs dalam Mata Kuliah
Pendidikan Kewarganegaraan, (2) mengevaluasi dampak dari penggunaan
Pendekatan Edutainment berbasis HOTs terhadap hasil belajar Mata Kuliah
Pendidikan Kewarganegaraan. Penelitian ini bersifat eksperimen, didesain secara
quasi experimental dan desain kelompok tidak setara. Sebelumnya, keempat
kelompok penelitian dilakukan uji Pre-Test untuk memperolenh kemampuan
pengetahuan awal yang sama. Uji kesetaraan menggunakan statistik inferensial.

Metode pengumpulan data hasil belajar aspek Kognitif menggunakan Post-
Test sebanyak 47 butir soal, aspek Afektif menggunakan Lembar Observasi (LO)
dan Skala Likert sebanyak 30 butir soal, aspek Psikomotor menggunakan
Wawancara sebanyak 20 pertanyaan dengan junlah responden dari kelompok
Pendekatan Edutainment dengan Sistem Penilaian berbasis HOTs sebanyak 37
orang, kelompok Sistem Penilaian berbasis HOTs sebanyak 44 orang, kelompok
Pendekatan Edutainment sebanyak 87 orang, dan kelompok kontrol yang
menggunakan Pembelajaran Konvensional sebanyak 52 orang sehingga total
responden sebanyak 220 orang. Teknik Wawancara dilakukan terhadap 10 hingga
hingga 11 responden yang dilakukan pada sesi 13, 14, 15 dan 16. Untuk
mendapatkan hasil yang baku maka disusun coding (Priyadarshini, 2020).

Validitas isi ditentukan melalui hasil telaah pakar yakni 2 judges sebagai
pakar instrumen, 3 judges sebagai pakar materi Pendidikan Kewarganegaraan
dengan contentvalidity ratio (CVR) yang dikembangkan Lawshe. Nilai reliabilitas
soal menggunakan skor Cronbach alpha dan validitas melalui hasil nilai corrected
item total correlation setiap butir. Sebelum dilakukan uji perbedaan penelitian,
dilakukan uji normalitas terlebih dahulu untuk mendapatkan uji asumsi penelitian.
Hasilnya menunjukkan data penelitian tidak terdistribusi normal sehingga uji beda



menggunakan nonparametrik yaitu menggunakan Wilcoxon Signed Ranks Test
untuk Post-Test, dan Kruskal-Wallis Test untuk data Skala Likert, kemudian data
diperoleh melalui Wawancara dan diberi coding. Analisis kepraktisan diperoleh
melalui respon mahasiswa. Efektivitas proses pembelajaran menggunakan analisis
multivariat (Manova).

Hasil belajar aspek Kognitif (Y1), Afektif (Y2), dan Psikomotor (Ys), secara
bersama terhadap keempat kelompok penelitian memiliki perbedaan setiap
kelompok. Pencapaian hasil belajar lebih besar diperoleh kelompok yang
diintervensi Pendekatan Edutainment dengan Sistem Penilaian berbasis HOTs (X1)
yakni aspek Kognitif (Y1) diperoleh nilai Z sebesar -8.006, aspek Afektif (Y1),
diperoleh Mean rank sebesar 147.00, aspek Psikomotor (Y13), diperoleh Mean rank
sebesar 137.50. Selanjutnya disusul kelompok yang diintervensi Sistem Penilaian
berbasis HOTs (X2), namun hanya hasil belajar aspek Kognitif (Y21), yaitu nilai Z
sebesar -5.699 dan aspek Psikomotor (Yzs), Mean rank sebesar
130.95. Sedangkan perolehan hasil belajar aspek Afektif (Y22) hanya memperoleh
nilai Mean rank sebesar 123.82, dimana aspek Afektif (Ys.) lebih tinggi diperoleh
kelompok yang diintervensi Pendekatan Edutainment (Xs), dengan nilai Mean
ranknya sebesar 131.93. Berikutnya, kelompok diintervensi Pendekatan
Edutainment (Xs) memperoleh hasil belajar aspek Kognitif (Ys:)dengan nilai Z
sebesar -5.324 dan aspek Psikomotor (Y33) Mean rank sebasar 112.12. Terakhir,
kelompok kontrol menggunakan Pembelajaran Konvensional (X:) dengan
perolehan hasil belajar aspek Kognitif (Y4.) nilai Z sebesar 3.270, aspek Afektif
(Y42) dengan Mean rank sebesar 37.40, dan aspek Psikomotor (Y.3) dengan Mean
rank sebesar 71.27.

Hasil penelitian ini menunjukkan Pendekatan Edutainment dengan Sistem
Penilaian berbasis HOTSs secara bersama (X1) sangat efektif dan memiliki dampak
sangat besar bagi perolehan hasil belajar aspek Kognitif (Y11), aspek Afektif (Y12),
aspek Psikomotor (Y13) secara utuh. Penggunaan Pendekatan Edutainment dengan
Sistem Penilaian berbasis HOTs secara bersama (X1) mampu mengubah cara

belajar peserta didik dalam mata kuliah Pendidikan Kewarganegaraan
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menjadi lebih kritis, menggunakan daya nalar, aplikatif, responsif, kreatif, mandiri,

dan komunikatif

Pendekatan pembelajaran yang digunakan dalam penelitian ini mampu
mengubah dan menciptakan pembelajaran yang semula bersifat doktrinal menjadi
pembelajaran yang humanis, kreatif dan inovatif. Peserta didik mengerjakan tugas
dengan tanggung jawab, aktif berkomunikasi dengan dosen dan dengan sesama
peserta didik. Peserta didik dapat bekerjasama dengan baik dan dilakukan dengan
kesadaran sendiri. Inisiatif mengerjakan dan merancang tugas yang yang diberikan
dosen dengan kreatifitas yang dimiliki dapat dilihat selama proses belajar
berlangsung. Selain itu mengerjakan tugas akhir sebagai bentuk keterampilan sosial
kewarganegaraan yakni mengunjungi masyarakat dan memberikan edukasi, cukup
berhasil dijalankan. Peserta didik mampu merancang dan melaksanakan proses
edukasi yang diberikan kepada masyarakat menjadi menarik dan sesuai dengan
topik yang hendak disampaikan. Penyusunan alat peraga yang dibuat sendiri dengan
menggunakan media teknologi merupakan bentuk kreatifitas dan inovasi yang
dikerjakan peserta didik. Bahkan peserta didik mampu melakukan evaluasi diri
terhadap pekerjaan yang dilakukan. Kelebihan dan kekurangan yang dilakukan
selama proses pembelajaran secara objektif dan terbuka dikemukakan peserta didik.
Dengan demikian peran dan usaha pendidik untuk mendorong serta menciptakan
semangat belajar peserta didik dapat dikategorikan berhasil dengan menggunakan
standar berpikir tingkat tinggi. Oleh sebab itu penggunaan Pendekatan Edutainment
berbasis HOTs mampu mengubah cara belajar Pendidikan Kewarganegaraan
menjadi lebih efektif dan sesuai dengan tujuan pembelajaran Pendidikan
Kewarganegaraan. Peserta didik berubah dari pasif menjadi aktif dan kreatif. Inilah
bentuk dari konstruktivisme dari sebuah proses pembelajaran dalam Pendidikan

Kewarganegaraan.
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