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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1  Latar Belakang Masalah penelitian 

Kurikulum 2013 me.rupakan kurikulum yang be .rbasis pada pe .nge .mbangan 

kompe.te.nsi siswa. Kurikulum be.rbasis kompe .te.nsi (outcome .s-base .d curriculum) 

yaitu pe .nge .mbangan kurikulum yang diarahkan pada pe .ncapaian kompe.te .nsi 

se.pe .rti yang te .lah dirumuskan dalam Standar Kompe.te.nsi Lulusan. Kurikulum 

2013 juga dirancang de .ngan karakte .ristik se.bagai kompe .te.nsi yang dinyatakan 

dalam be .ntuk kompe.te.nsi inti ke.las yang ke .mudian dirinci le.bih lanjut dalam 

kompe.te.nsi dasar mata pe.lajaran. Kurikulum 2013, te.rdapat lima karakte.ristik 

yaitu: me .mpe.rgunakan ke .se.luruhan sumbe .r be.lajar, pe .ngalaman lapangan, 

strate .gi individual pe .rsonal, ke .mudahan be.lajar, dan be .lajar tuntas. 

(Ke .me.ndikbud, 2012)  

Te.rcapainya tujuan pe .ndidikan tidak le .pas dari pe.ran guru dalam prose .s 

pe.mbe .lajaran. Prose .s pe.mbe .lajaran me.rupakan kompone.n pokok yang pe .rlu 

dite.tapkan dalam pe .ngajaran. Ke .be.rhasilan suatu prose.s pe.mbe.lajaran sangat 

be.rgantung pada guru dan orang tua. Guru se.bagai pe .mimpin be.lajar atau 

fasilitator dalam suatu pe.mbe .lajaran se .dangkan orang tua be .rpe .ran dalam 

me.mbe.rikan pe .ndampingan pada ke .giatan pe .mbe.lajaran di rumah. pe .ran orang 

tua dalam me.ndampingi anak be .lajar di rumah, salah satunya dipe .ngaruhi faktor 

ole.h komunikasi. (Sofia, L., Indah, M. S., Sabila, A dan Mulyanto, S. A. D. 2020) 

komunikasi de.ngan te .man de .kat dan ke .luarga le .bih me.ngarah pada te .rjaganya 

hubungan yang harmonis de.ngan orang diluar lingkup profe .sionalisme. dalam 

be.ke .rja. Maka dari itu dibutuhkan komunikasi e.fe .ktif dua arah dari pihak orang 

tua te .rhadap anak, dan juga anak te .hadap orang tua. De .ngan de .mikian dapat 

te.rjalin komunikasi yang harmonis antara ke .dua be.lah pihak yang se .makin 

me.nguatkan ke .be .rhasilan pe .ran orang tua dalam me.ndampingi anak be .lajar dari 

rumah. 

Di zaman tre .n te.knologi ini se.makin me.nuntut guru agar te .rus be.rinovasi 

dalam me .nciptakan pe .mbe.lajaran yang me .narik dan nyaman bagi siswa. Hal 
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te.rse .but dapat dicapai salah satunya de .ngan cara me.ngoptimalisasi pe .nggunaan 

te.knologi se .bagai alat bantu pe.ndidikan yang diharapkan mampu me .nghasilkan 

output yang dapat me .ngikuti atau me .ngubah zaman me .njadi le.bih baik. Tanpa 

te.rke .cuali, Indone .sia pun pe.rlu me .ningkatkan kualitas lulusan se.suai dunia ke.rja 

dan tuntutan te.knologi digital (Lase ., 2019) 

Ke .maksimalan pe.mbuatan bahan ajar be .rbasis te .knologi me .njadi ke.ndala 

be.lum bisa dite .rapkannya bahan ajar e .le.ktronik. ole.h kare .na itu dipe .rlukan 

pe.ndukung prose .s pe .mbe.lajaran yang optimal de .ngan me .maksimalkan bahan ajar 

be.rupa vide .o. De .ngan de .mikian diharapkan pe .se .rta didik akan le .bih te .rmotivasi 

dalam pe .mbe.lajaran se .cara mandiri untuk me .mbangun pe .nge .tahuannya se.ndiri 

se.hingga siswa akan le .bih paham akan apa yang me .re .ka pe .lajari. Pe.ran guru 

dalam me .nge .mbangkan bahan ajar sangatlah be .rpe.ngaruh te .rhadap pe .mahaman 

konse.p siswa. Guru juga me.miliki pe.ran pe .nting untuk me.nciptakan pe .mbe.lajaran 

yang kre .atif se .hingga guru dapat de .ngan mudah me.nyampaikan mate .ri se.cara 

akurat dan je .las. Bahan ajar yang e .fe .ktif dan e.fe .sie.n se .rta me.mprioritaskan 

ke.mandirian siswa dalam be.lajar adalah bahan ajar be .rbasis vide .o. Bahan ajar 

be.rbasis vide .o se.bagai satu bahan ajar yang me .miliki ke.le.bihan jika dibandingkan 

de.ngan buku lks.  

Be .rdasarkan hasil obse .rvasi dan wawancara yang dilakukan di SMA N 1 

Amlapura me .nge .nai mate.ri se .nam ritmik me.nunjukkan bahwa guru pe .ndidikan 

jasmani olahraga dan ke.se.hatan be .lum mampu me.nggunakan me.tode. 

pe.mbe .lajaran yang inovatif dan kre .atif. Pe .se.rta didik tidak te .rmotivasi dan tidak 

te.rtarik dalam prose .s pe.mbe.lajaran kare .na pe.mbe.lajaran masih be .rpusat pada 

guru. Be .be.rapa siswa masih tidak dapat me .mahami mate.ri se .nam ritmik, dari 

gambaran situasi te.rse .but me.nunjukkan bahwa upaya alte .rnatif dipe.rlukan untuk 

me.ngatasi pe .nye .bab kurangnya minat dan me .ningkatkan prose .s pe .mbe.lajaran 

untuk me.ncapai tujuan pe.mbe .lajaran. Ole .h kare .na itu, me .dia pe .mbe.lajaran yang 

dapat me .mbantu prose.s pe.mbe .lajaran se .suai ke .butuhan sangat pe .nting bagi guru 

dan siswa.  

Salah satu cara yang dapat dilakukan adalah de.ngan me .mbuat me .dia 

pe.mbe .lajaran yang inovatif de.ngan me .manfaatkan te .knologi, yaitu 

me.nge .mbangkan vide.o pe.mbe .lajaran pada mate .ri se.nam ritmik yang me.narik 
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minat pe.se .rta didik.  Dalam pe .ne.litian ini, me.dia pe.mbe .lajaran yang digunakan 

adalah bahan ajar be .rbasis vide.o, yang me .narik minat pe.se .rta didik dan me.mbantu 

me.re .ka me.mahami pe .lajaran (Farista & M, 2018). Vide.o pe .mbe.lajaran me .miliki 

gambar dan suara yang me.mbantu me.nje.laskan dan me.mahami mate .ri pe.lajaran. 

De .ngan me .nggunakan me.dia vide .o dapat me .mpe .rje.las dan me .mpe.rmudah pe.se .rta 

didik dalam me .mahami mate.ri pe .mbe.lajaran yang dije .laskan se .rta dapat 

digunakan se .cara te .pat dan be .rvariasi.  

Pe.nggunaan me .dia vide.o ini sangat e.fe .ktif untuk me.ningkatkan minat 

be.lajar pe .se.rta didik, me .dia vide .o adalah apa pun yang dapat me .nggabungkan 

sinyal audio de .ngan gambar be .rge .rak se.cara se.kue .nsial, me.nurut Daryanto 

(2015:87).  Program vide.o dapat digunakan dalam pe.ndidikan kare .na me.re .ka 

dapat me .mbe.rikan pe .ngalaman yang tidak te .rduga ke .pada siswa. Me .re.ka juga 

dapat dikombinasikan de.ngan animasi dan pe.ngaturan ke .ce .patan untuk 

me.nunjukkan pe .rubahan dari waktu ke . waktu. Untuk me.mbantu guru 

me.nyampaikan mate .ri yang dinamis, ke .mampuan untuk me .mvisualisasikan 

konte.n vide.o sangat me .mbantu. Dan hal yang se.nada juga disampaikan ole.h 

(Te .guh Prase .tyo SP e .t al., 2021) Pe.ne .litian me.ne .mukan bahwa siswa dapat 

me.mpe.role .h hasil be.lajar yang le .bih baik se.be .sar 85,79%  jika me.re .ka 

me.nggunakan vide .o pe.mbe.lajaran. Se .lain itu, vide.o pe.mbe.lajaran me .mungkinkan 

siswa untuk le.bih mudah me.mahami ge .rakan. 

Be .rdasarkan uraian te .rse .but, pe.rmasalah yang masih te .rjadi di lapangan 

Se.bagian guru masih kurang dalam pe .nge .mbangan bahan ajar, Tidak ada kata-

kata atau vide .o motivasi siswa dalam pe .mbe.lajaran se .hingga ke .las me .njadi sangat 

gaduh dan tidak te .rkontrol saat jam pe.mbe .lajaran di laksanakan, siswa me .njadi 

tidak be.rkonse .ntrasi dalam pe.mbe .lajaran se .hingga siswa tidak me .nge .rti atau 

kurang me .mahami mate.ri apa saja yang sudah guru je .laskan. De .ngan adanya 

vide.o pe.mbe.lajaran ini akan sangat me.mbantu siswa ditingkat se .kolah me.ne.ngah 

atas untuk me.mahami konse.p pe .mbe.lajaran atau mate.ri yang dibe .rikan. Te.rlihat 

bahwa pada prose .s pe.mbe.lajaran be .rlangsung, guru hanya me .nggunakan me.dia 

pe.mbe .lajaran be .rupa buku te.matik yang dibe.rikan ole .h pe.me.rintah dan 

me.nggunakan gambar-gambar se .de .rhana se .hingga siswa sulit untuk me .mahami 

mate.ri pe .mbe.lajaran, le .bih mudah me .rasa bosan dan me .nye .babkan siswa tidak 
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aktif pada saat ke .giatan pe .mbe.lajaran be .rlangsung. Kurangnya ke .te.rcapaian 

dalam pe.mbe.lajaran dise.babkan ole .h prose.s pe.mbe.lajaran yang tidak be.rjalan 

se.cara optimal (De .wi & Izzati, 2020). Ole.h kare.na itu, pe .ne.liti te.rtarik untuk 

me.lakukan pe .ne .litian te.ntang me .dia pe .mbe.lajaran be .rbasis vide.o pada mate.ri 

se.nam ritmik de .ngan judul “Pengembangan Video Pembelajaran Teknik Dasar 

Senam Ritmik Model ADDIE Untuk Peserta Didik Kelas XII di SMA N 1 

Amlapura”. 

Pe.nge .mbangan Bahan ajar be .rupa vide .o sangat me .mudahkan pe .se .rta didik 

untuk me.mahami mate.ri kare .na bahan ajar be .rupa vide.o ini dapat diakse.s kapan 

saja dan di mana saja. 

 

1.2   Identifikasi Masalah  

  Be .rdasarkan latar be.lakang dan obse .rvasi diatas maka dapat 

diide.ntifikasikan be .be.rapa pe .rmasalahan se .bagai be.rikut : 

1. Kurang me .nariknya pe.mbe .lajaran kare .na kurang te .rse.dianya me .dia 

pe.mbe .lajaran se .nam ritmik. 

2. Sumbe.r be .lajar yang digunakan siswa hanya be .rpe.doman pada buku lks saja, 

se.hingga siswa me .rasa je.nuh dan kurang me .mahami pe.mbe .lajaran yang 

dibe.rikan.  

3. Be .lum te.rse.dia adanya pe.ne.rapan pe .rangkat atau me.dia e.le.ktronik yang 

me.mungkinkan siswa be.lajar se .cara e .fe .ktif dan e .fisie.n, se.rta kurang 

dite.rapkanya pe .mbe.lajaran yang be .rbasis vide .o. 

 

1.3   Pembatasan Masalah 

Be .rdasarkan ide .ntifikasi masalah di atas, agar tidak me .nyimpang dari 

pe.rmasalahan yang se .be.narnya maka masalah di dalam pe.ne.litian  ini dibatasi dan 

be.rfokus pada : 

1. Pe.nge .mbangan vide .o pe.mbe.lajaran Te .knik dasar se.nam ritmik be .rbasis mode.l 

ADDIE . untuk pe.se .rta didik ke.las XII di SMA N 1 Amlapura. 

2. Uji e.fe .ktivitas dilakukan te.rbatas pada pe .se.rta didik ke.las XII di SMA N 1 

Amlapura. 
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3. Me.dia ajar ini disusun be .rdasarkan pada buku LKS PJOK ke.las XII Kurikulum 

2013 de.ngan me .ngambil mate.ri pokok se .nam ritmik. 

 

1.4   Rumusan Masalah  

Be .rdasarkan latar be .lakang, ide .ntifikasi, dan batasan masalah maka dapat 

dirumuskan pe .rmasalahan se.bagai be .rikut : 

1. Bagaimana rancang bangun pe .nge .mbangan vide .o pe.mbe.lajaran te .knik dasar 

se.nam ritmik be .rbasis mode.l ADDIE . untuk pe .se.rta didik XII di SMA N 1 

Amlapura? 

2. Bagaimana ke .layakan te .rkait pe .nge .mbangan vide .o pe .mbe.lajaran te .knik dasar 

se.nam ritmik be.rbasis mode.l ADDIE . untuk pe .se.rta didik ke.las XII di SMA N 

1 Amlapura? 

3. Bagaimana e .fe .ktivitas pe.nge .mbangan vide .o pe.mbe.lajaran te .knik dasar  se.nam 

ritmik be.rbasis mode .l ADDIE . untuk pe .se.rta didik ke .las XII di SMA N 1 

Amlapura? 

 

1.5  Tujuan Pengembangan 

Te.rkait de.ngan rumusan masalah yang te .rcantum diatas, tujuan yang ingin 

dicapai dalam pe .ne.litian ini yaitu se .bagai be .rikut : 

1. Untuk Me.nge .tahui rancang bangun pe .nge .mbangan vide.o pe .mbe.lajaran te .knik 

dasar se .nam ritmik be.rbasis mode.l ADDIE . untuk pe .se.rta didik ke .las XII di 

SMA N 1 Amlapura 

2. Untuk Me .nge .tahui ke .layakan te .rkait pe .nge .mbangan vide .o pe .mbe .lajaran 

te.knik dasar se .nam ritmik be .rbasis mode .l ADDIE . untuk pe .se.rta didik ke .las XII 

di SMA N 1 Amlapura 

3. Untuk Me.nge .tahui tingkat e.fe .ktivitas pe.nge .mbangan vide .o pe.mbe.lajaran 

te.knik dasar  se .nam ritmik be.rbasis mode .l ADDIE. untuk pe .se.rta didik ke .las 

XII di SMA N 1 Amlapura. 
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1.6 Manfaat Pengembangan 

1. Manfaat Te .oritis 

Hasil dari pe .ne .litian ini diharapkan dapat digunakan se .bagai sumbe .r 

pe.mbe .lajaran Pe .ndidikan jasmani olahraga dan ke.se.hatan de .ngan 

me.nggunakan me .dia vide.o. Se.lain itu hasil pe.ne.litian ini dapat me.ndukung 

dan me .ngatasi pe .rmasalahan dalam pe .mbe.lajaran Pe .ndidikan jasmani 

olahraga dan ke .se .hatan de.ngan de .mikian ke .mampuan pe .se.rta didik dalam 

me.nye .rap ilmu pe.nge .tahuan le .bih e.fe .ktif dan e.fe .sie.n. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Pe .se.rta Didik 

Me.mbantu me .ningkatkan dan me .narik pe .mahaman pe .se.rta didik dalam 

pe.mbe .lajaran PJOK Se.nam Ritmik 

b. Bagi Se .kolah  

Diharapkan me .mbe.rikan masukan te .ntang pe .mbe.lajaran Se .nam Ritmik 

untuk me.ningkatkan kualitas pe.mbe.lajaran di se .kolah atau dirumah 

c. Bagi Guru  

Sangat me .mbantu para guru untuk prose .s pe.mbe.lajaran be .rlangsung 

yaitu me .wujudkan pe .mbe.lajaran yang le .bih inovatif dan kre .atif bagi 

pe.se .rta didik 

d. Bagi Pe .ne.liti  

Dapat me .nambah wawasan dan pe .ngalaman pe.ne .liti pada prose .s 

pe.mbe .lajaran di SMA N 1 Amlapura dan diharapkan dapat me.ningkatkan 

kompe.te.nsi calon guru PJOK dalam me.re .ncanakan, me.nyiapkan dan 

me.laksanakan pe .mbe.lajaran PJOK yang me.manfaatkan me .dia 

pe.mbe .lajaran  se .cara te .pat, praktis dan e .fisie.n. 

 

1.7  Spesifikasi Produk Yang Diinginkan 

 Spe.sifikasi produk adalah pe .nje.lasan yang te .rpe .rinci me .nge .nai pe .rsyaratan 

kine.rja (pe .rformance .). Se.dangkan spe .sifikasi produk dalam pe .ne.litian 

pe.nge .mbangan ini yaitu se.bagai be .rikut. 

1. Vide.o pe .mbe.lajaran yang  dide .sain  be .rdasarkan  ADDIE . mode .l yang te .rdiri 

dari 5 tahapan yaitu, analyze . (analisis), de .sign (de .sain dan pe .re .ncanaan), 
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de.ve .lopme.nt (pe.nge .mbangan), imple.me.ntation (imple.me.ntasi atau 

e.kse .kusi), dan e.valuation (e.valuasi atau umpan balik). Program yang 

digunakan yaitu Adobe . Pre .mie.re. Pro dan Cap Cut yang dide .sain se.de.mikian 

rupa agar dapat me .nampilkan tulisan (te.ks), gambar be .rge .rak (vide .o), dan 

audio (suara). Dalam satu ke.satuan se .hingga mampu me.mbe.rikan daya tarik 

te.rse .ndiri ke.pada pe .se .rta didik untuk be.lajar le .wat sajian mate .ri se.cara audio-

visual. 

2. Me.dia vide .o pe.mbe.lajaran te .knik dasar Se .nam Ritmik be.rbasis mode.l 

ADDIE . untuk pe.se .rta didik Ke.las XII di Sma N 1 Amlapura ini dike.mas 

se.cara me .narik untuk dapat me.numbuhkan minat be.lajar pe .se.rta didik se.rta 

te.rmotivasi dalam be .lajar me .nge .nai mate .ri Se.nam Ritmik dan diharapkan 

dapat me .mbatu guru dalam pe.laksanaan pe .mbe.lajaran. 

3. Me.dia ajar be .rupa vide.o ini dapat diaplikasikan de .ngan me .nggunakan 

kompute.r atau laptop se .rta hp android dan bisa diputar ulang. 

 

1.8  Pentingnya Pengembangan 

 Pe.nge .mbangan me .dia pe.mbe .lajaran ini sangat pe .nting dilakukan me .ngingat 

prose .s pe.mbe.lajaran saat ini me.lalui te.knologi. Agar prose .s pe.mbe.lajaran be.rjalan 

lancar maka dipe .rlukan me.dia pe.mbe .lajaran inte.raktif se .rta me.manfaatkan 

te.knologi juga de .ngan me.nggunakan me .dia be.rupa vide.o. Pe.nge .mbangan me.dia 

ini sangat be .rguna jika me.dia yang di rancang me .miliki kualitas baik dalam isinya. 

Pe.ntingnya pe .ne .litian pe.nge .mbangan ini se .bagai brikut: 

1. Produk pe.ne.litian se.rta pe.nge .mbangan ini be .rupa me.dia vide.o pe.mbe.lajaran 

pada mate .ri se .nam ritmik yang dapat dijadikan sumbe.r be .lajar mandiri yang 

mudah di pe .lajari bagi pe .se.rta didik dan dike.mbangkan be .rdasarkan 

karakte .ristik se.rta ke .butuhan pe .se.rta didik. 

2. Pada prose .s pe.mbe.lajaran me .njadi le.bih me.narik kare .na adanya vide.o 

pe.mbe .lajaran yang me .mbuat pe .se.rta didik tidak bosan, je .nuh, dan me .njadi 

le.bih aktif dalam prose .s pe .mbe.lajaran. Be .rke.mbangnya hasil be .lajar pe .se.rta 

didik dalam prose .s be.lajar dikare .nakan adanya me .dia vide.o pe .mbe.lajaran yang 

digunakan ole .h guru. 
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3. Me.nambah pe .nge .tahuan di bidang te .knologi, se.hingga wawasan te .ntang 

be.rbagai me.dia se.makin luas. 

 

1.9 Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan 

1. Pe.ne.litian ini diharapkan me.mbe.rikan manfaat se .cara nyata, adapun manfaat 

yang dapat diuraikan dalam pe .ne.litian ini adalah se.bagai be .rikut: 

a. Me.dia pe .mbe .lajaran be .rbasis vide .o pe .mbe.lajaran pe .ndidikan jasmani 

olahraga dan ke .se.hatan pada mate .ri aktivitas ritmik mampu me.mbuat 

pe.se .rta didik untuk aktif di dalam prose .s pe.mbe.lajaran. 

b. Validator yaitu ahli isi, ahli me.dia pe.mbe.lajaran, ahli de.sain pe .mbe.lajaran 

dan praktisi lapangan akan me .miliki pandangan yang sama me .nge .nai 

krite.ria kualitas atau ke.layakan me .dia pe.mbe.lajaran be .rbasis vide.o 

pe.mbe .lajaran de .ngan me.nggunakan software . Adobe. Pre .mie.re . Pro CS6 

dan Cap Cut yang baik. 

c. Se.kolah me.miliki sarana yang dapat me.nunjang pe .manfaatan me .dia 

be.rbasis vide .o pe .mbe.lajaran se .cara maksimal guna me .ndukung prose .s 

pe.mbe .lajaran. 

2. Produk me.dia pe.mbe.lajaran be .rbasis vide.o ini me.miliki ke.te.rbatasan, yaitu 

se.bagai be .rikut: 

a. Produk akhir me .dia pe .mbe.lajaran be .rbasis vide .o pe.mbe .lajaran ini hanya 

te.rbatas pada mata pe .lajaran pe .ndidikan jasmani olahraga dan ke .se.hatan 

pada mate .ri Se.nam Ritmik untuk pe.se.rta didik ke.las XII di SMA N 1 

Amlapura. 

b. Ke .te.rbatasan alat me .dia yang tidak se .baik produksi studio, se.hingga 

produk me .dia yang dike .mbangkan be .lum maksimal. 

c. Program yang digunakan adalah Adobe . Pre.mie .re. Pro CS6 dan Cap Cut, 

ke.sulitan dalam pe.mbuatan me.dia ini di animasi dan ke.te.rbatasan 

pe.ngalaman se .rta pe.nge .tahuan pe .nggunaan me .dia e.le .ktronik. 

d. Me.dia ini dike.mbangkan de.ngan mode .l pe.nge .mbangan ADDIE .  

 

 

 



9 
 

 
 

1.10      Definisi Istilah 

 Me.nghindari adanya ke .salah pahaman te .rdapat istilah-istilah kunci yang 

digunakan dalam tulisan ini, maka dipandang pe .rlu untuk me.mbe .rikan batasan-

batasan istilah se .bagai be .rikut: 

1) Pe.nge .mbangan  adalah prose .s, atau pe.rbuatan untuk me.nghasilkan 

produk yang akan digunakan untuk me .nje.mbati antara pe .ne .litian dan 

praktik Pe.ndidikan 

2) Se.nam ritmik (se.nam irama) adalah olah tubuh yang 

me.ngkombinasikan ke .mampuan ge .rak de .ngan alunan musik (irama) 

untuk me.ningkatkan daya tahan, ke .kuatan, ke .le.nturan, dan ke .lincahan 

tubuh. 

3) Vide.o pe .mbe.lajaran me.rupakan me .dia pe .mbe.lajaran yang 

me.nyampaikan pe .san ke .pada pe .se.rta didik be .rupa audio dan visual 

yang di dalamnya te .rdapat mate.ri pe .mbe.lajaran se .hingga pe .se.rta didik 

dapat be .lajar se .cara mandiri dan tidak dibatasi de .ngan te .mpat.  

4) Vide.o adalah te .knologi pe .nangkap, pe .rakaman, pe .nge .lolaan dan 

pe.nyimpanan , pe .mindahan dan pe .rkonstruksian  urutan gambar diam 

de.ngan me .nyajikan ade .gan-ade .gan dalam ge .rak se.cara e .le.ktronik. 

5) Ke .layakan adalah se .rangkaian tindakan yang ditinjau dari hasil 

layakasi ahli isi, ahli me .dia pe .mbe.lajaran, dan ahli de.sai pe .mbe.lajaran 

se.rta hasil uji coba produk pada pe .se .rta didik. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


