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Lampiran 1 Riwayat Hidup
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Lampiran 2 Wawancara tahap awal

Narasumber 1

Jabatan

: Dosen di Fakultas FMIPA

Peneliti

Selamat Siang ibu, sebelumnya mohon maaf mengganggu waktunya.

Narasumber 1

lya dik, tidak apa. Bagaimana bisa saya bantu?

Peneliti

Sebelumnya terimakasih ibu sudah meluangkan waktunya. Disini saya
ingin bertanya menganai penggunaan E-Learning sebagai pendukung
sarana perkuliahan. Apakah sebelumnya ibu pernah menggunakan E-

Learning Undiksha dalam perkuliahan?

Narasumber 1

Pernah dik, saya menggunakan E-learning saat mengajar semester

genap tahun lalu.

Peneliti

Seperti nike bu. Kiranya ibu seberapa aktif menggunakan E-Learning

untuk perkuliahan?

Narasumber 1

Oke, sebelumnya saya kan masih baru. Setahun akhir ini saya aktif
menggunakan E-Learning karena memang saya join dengan tim
teaching saya yang ada mengharuskan saya menggunakan E-Learning
dan tidak. Ada beberapa mata kuliah yang memang menggunakan E-
Leatning ada yang tidak menggunakan E-Learning. Tapi sekarang saya
belum ada sama sekali menggunakan E-Learning karena kebanyakan
saya menggunakan hybrid jadi memang sudah offline dan kalaupun

online saya menggunakan zoom.

Peneliti

Terkait dengan hal tersebut jika ibu memberikan tugas, kuis biasanya

seperti apa bu ?

Narasumber 1

Kalo tugas dan kuis dulu biasanya saya menggunakan E-Learning saya
upload di E-Learning. Tapi jika mata kuliah yang tidak menggunakan
E-Learning biasanya saya upload di Google Classroom atau jusru

ketika saya ujian banyaknya menggunakan sistem wawancara.

Peneliti

Dalam penggunaan E-Learning tentu ibu diminta untuk membuat
course untuk mata kuliah yang sedang diampu. Apakah dalam
pembuatan course tersebut ibu dapat memahami dalam pembuatan

course ?

Narasumber 1

Sebenarnya waktu saya pelajari dan ikuti stepnya pasti bisa tapi

maksud saya, untuk step-step meminta ijin dari UPT TIK itu bagi
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dosen dosen senior itu merupakan kendala. Paling penggunaan E-
Learning dapat digunakan oleh dosen muda tapi pun beberapa kali saya
meminta ijin untuk dibuatkan course itu cepat kok prosesnya. Hanya
saja saya mengalami Kkesulitan di E-Learning ketika saya
menginginkan upload bahan ajar. Karena kapasitas kecil sekali karena
ketika saya ingin upload materi gambar tidak bisa. Kembali saya

menggunakan google classroom kembali.

Peneliti

Apakah terdapat kendala lain bu selain upload materi tersebut ?

Narasumber 1

Kalo untuk upload tidak. Untuk 1 mata kuliah harus menggunakan 2 E-
Learning dan Google Classroom jadi saya menggunakan zoom saja.

Setelah dapat zoom tidak lagi menggunakan E-Learning.

Peneliti

Dalam perkuliahan tentu ibu memerlukan ketersediaan materi dan
untuk mendalami materi tersebut ibu memberikan kuis dan tugas, serta
terdapat forum diskusi. Biasanya ibu menggunakan fitur apa saja
dalam E-Learning?

Narasumber 1

Biasanya saya menggunakan sebagai upload materi, kuis, dan presensi

Peneliti

Bagaimana pengalaman ibu dalam pembuatan kuis?

Narasumber 1

Kalo dari E-Learning kita dapat membuat soal mengatur waktu tapi
balik lagi karena sistem ujian saya wawancara jadi jarang

menggunakan fitur tersebut.

Peneliti

Bagaimana kesan ibu menggunakan fitur tersebut?

Narasumber 1

Awalnya saya agak ribet. Itu juga menyebabkan alasan teman saya
malas menggunakan E-Learning karena mereka kebingungan setelah

ini harus ke step mana.

Peneliti

Kenapa ibu lebih memilih menggunakan Google Classroom?

Narasumber 1

Karena google classroom lebih mudah digunakan dan mahasiswa juga

bisa lebih berinteraksi. Lebih jauh mudah dimengerti.

Peneliti

Apakah ibu memiliki saran jika E-Learning Undiksha diperbaiki?

Narasumber 1

Menurut saya, mungkin step-step bisa lebih disederhanakan tujuan kita
membuat suatu produk yaitu bagaimana supaya prodak kita diterima.
Jika kita lihat tidak semua kalangan dosen muda dan tidak semua
dosen dapat mengikuti perkembangan zaman. Kita harus melihat
kebutuhan masing-masing dosen ciptakan produk yang bisa memenuhi

kebutuhan mereka

Peneliti

Baik bu. Terimakasih sudah meluangkan waktu dalam sesi wawancara
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hari ini.

Narasumber 1

Baik sama-sama semoga bermanfaat kedepannya.

Narasumber 2

Jabatan

: Dosen di Fakultas Hukum dan llmu Sosial

Peneliti

Selamat Siang bapak, sebelumnya mohon maaf mengganggu
waktunya. Perkenalkan nama saya Ni Made Ayu Mita Kusumadewi
biasa dipanggil mita. Terimakasih bapak sudah meluangkan
waktunya untuk pelaksanaan wawancara mengenai penelitian yang

sedang saya kerjakan.

Narasumber 2

Baik dik. Tidak apa. Sebelumnya adik meneliti mengenai apa?

Peneliti

Kebetulan bapak saya sedang meneliti mengenai penggunaan E-
Learning dalam pendukung perkuliahan yang dilaksanakan dalam

kelas.

Narasumber 2

Apa judul penelitiannya dik?

Peneliti

Judul yang saya ambil yaitu “Evaluasi Dan Perancangan Konten
Desain Sistem E-Learning Pengguna Undiksha Dari Sisi Pengguna

Dosen*

Narasumber 2

Bagus sekali. Memang penggunaan E-Learning pengguna dosen
memang ribet sekali. Ketika kita mau fokus disitu kita tidak bisa
mengajar karena waktu habis dengan penggunaan. Kemarin sempat
melaksanakan pelatihan ada beberapa fitur yang harus diisi. Kalo
dosen Tl atau anak teknik mungkin bagus karena menguasai hal

tersebut. Banyak sebenarnya kekurangan dalam artian terlalu ribet

Peneliti

Bisa diberikan contoh bapak ribetnya dibagian fitur seperti apa?

Narasumber 2

Contoh ketika kita mengajukan course masukkan mata kuliah yang
diampu ketika disetujui baru Kkita bisa kelola kan pertama kita
masukkan tampilan anggaplah sosiologi lingkungan dengan

memasukkan gambar apa backgroundnya. Jadi yang saya
maksudkan apa ya terlalu ribet bagi saya. Untuk memasukkan
materi, link zoom dan segala macam terlalu banyak fiturnya. Ketika
ingin fokus disitu dan menampilkan fitur yang menarik kita harus
fokus disitu dan tidak bisa mengajar karna butuh waktu untuk

menyiapkan hal tersebut.

Peneliti

Selain E-Learning Undiksha apakah bapak menggunakan sarana
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pendukung perkuliahan yang lain untuk saat ini?

Narasumber 2

lya saya biasanya menggunakan google classroom untuk
mengumpulkan tugas. Jadikan sekarang perkuliahan di Undiksha
masing menggunakan blended learning, dari segi itu lebih gampang
rasanya kita menggunakan google classroom lebih mudah
digunakan tapi dari segi tampilan cuma dibawah zoom. Kembali
lagi ketika mengumpulkankan tugas kita bisa mengatur waktu dan
lain sebagainya tapi kembali lagi seperti saya bilang. Bisa juga
menggunakan E-Learning Undiksha tapi terlalu ribet. Malahan
terdapat fitur-fitur yang membingungkan karena terlalu banyak. Kita
menggunakan E-Learning Undiksha hanya sebatas pemenuhan
persyaratan. Kita menggunakan E-Learning sebatas permintaan

course disetujui dan ya sudahlah

Peneliti

Bagaimana jika seperti tersebut pak ?

Narasumber 2

Saya dulu pernah menggunakan E-Learning Undiksha saya sudah
masukan materi, tugas, ppt tapi ketika dibagikan ke mahasiswa

mereka kebingungan dibilang tidak terlihat dan tidak bisa diakses.

Peneliti

Berarti untuk akhir-akhir ini bapak jarang menggunakan E-Learning

dalam pembelajaran ?

Narasumber 2

Jarang, saya jawab jujur memang jarang. Saya lebih banyak
menggunakan zoom dan ketika mengumpulkan tugas saya

menggunakan zoom

Peneliti

Mengenai hal tersebut pak. Saya ijin bertanya kiranya berapa

presentase kenyamanan bapak dalam menggunakan E-Learning ?

Narasumber 2

Jika presentase 100% saya memberikan nilai dibawah 50%.
Seandainya fiturnya lebih disederhanakan saya mungkin kembali

menggunakan E-Learning

Peneliti

Baik bapak terimakasih sudah meluangkan waktu untuk sesi

wawancara hari ini

Narasumber 2

Baik dik terimakasih kembali

Narasumber 3

Jabatan

: Dosen di Fakultas Teknik dan Kejuran

Peneliti

Selamat Siang ibu, sebelumnya mohon maaf mengganggu

waktunya. Perkenalkan nama saya Ni Made Ayu Mita




91

Kusumadewi biasa dipanggil mita. Terimakasih ibu sudah
meluangkan  waktunya untuk pelaksanaan wawancara

mengenai penelitian yang sedang saya kerjakan.

Narasumber 3

Baik dik. Tidak apa.

Peneliti

Baik bu. Wawancara akan saya mulai pertanyaan pertama yaitu
Apakah ibu menggunakan E-Learning dalam penunjang

perkuliahan ?

Narasumber 3

lya saya menggunakan E-Learning untuk seluruh mata kuliah

yang saya ampu

Peneliti

Apakah E-Learning yang ibu ampu lengkap untuk

mengunggahan materi dan lain-lain ?

Narasumber 3

Paling tidak saya mengisi absensi mahasiswa, RPS atau
kontrak kuliah dan materi. kalo luring tetap saya tetap isi
presentasi dan materi saya share materi sebelum pertemuan

pada E-Learning. UTS saya juga upload dalam E-Learning

Peneliti

Jika ibu melaksanakan UTS biasanya ibu menggunakan

pertanyaan esai pada PDF atau semacan kuis bu?

Narasumber 3

Untuk saat ini saya menggunakan UTS dengan menggunakan

PDF dimana file tersebut saya upload di E-Learning.

Peneliti

Bagaimana kesan ibu menggunakan E-Learning untuk pertama

kalinya?

Narasumber 3

Untuk pertama kali karna saya terus mengajar sebenarnya saya
agak gaptek. Untuk pertama jujurnya saya menggunakannya
ribet sangat ribet nanya kesana-nanya kesini hingga beberapa

kali. Tapi kebelakang-kebelakang sudah mulai biasanya.

Peneliti

Berarti akhir ini ibu sangat sering menggunakan E-Learning

dalam melaksanakan perkuliahan?

Narasumber 3

Bukan sangat sering tapi memang saya menggunakan E-
Learning dalam perkuliahan karna semua dosen harus
menggunakan E-Learning. Yang terpenting dalam penggunaan
E-Learning bagaimana mengupload tugas, memberikan materi,
melakukan absensi. Tapi wajib harus menggunakan E-

Learning.

Peneliti

Apakah hingga saat ini ibu mengalamani kesulitan dalam

menggunakan E-Learning sebagai pembantu perkuliahan?
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Narasumber 3

Kalo saya memang terbatas sekali penggunaan E-Learning
sebatas pengupludan materi, absensi, kuis, video sama forum
diskusi tidak sih ada masalah ya karna sudah sekian semester
menggunakan E-Learning awal-awal ya memang berat sekali

masih takut dalam menggunakan.

Peneliti

Seberapa puas ibu menggunakan E-Learning saat ini?

Narasumber 3

Untuk saat ini saya menggunakan E-Learning yaitu 70%
dikarenakan pada saat akhir semester E-Learning susah diakses
karena banyak yang mengakses E-Learning untuk penilaian
akhir. Untuk mengakali hal tersebut saya menggunakan
googledrive nanti link pengumpulan tersebut saya akses jadi

terhindar dari hal tersebut

Peneliti

Baik bu. Terimakasih atas waktu yang sudah diberikan kepada
saya. Terimakasih sudah meluangkan waktunya dalam sesi

wawancara ini

Narasumber 3

Baik dik. Semoga lancar penelitiannya.

Narasumber 4

Jabatan

: Irvina Restu Handayani, S.Pd., M.Pd.

: Dosen di Fakultas Bahasa dan Seni

Peneliti

Selamat Siang ibu, sebelumnya mohon maaf mengganggu
waktunya. Perkenalkan nama saya Ni Made Ayu Mita
Kusumadewi biasa dipanggil mita. Terimakasih ibu sudah
meluangkan  waktunya untuk pelaksanaan wawancara
mengenai penelitian yang sedang saya kerjakan. Penelitian
yang saya kerjakan yaitu mengenai evaluasi penggunaan E-

Learning Undiksha dalam sisi pengguna bapak/ibu dosen

Narasumber 4

Baik dik. Tidak apa.

Peneliti Baik bu. Hal yang ingin saya tanyakan apakah ibu
menggunakan E-Learning dalam melaksanakan perkuliahan?

Narasumber 4 Kalo difakultas Bahasa dan Seni itu diwajibkan pada setiap
mata kuliah jika kelasnya terbagi menjadi 2 jadi masing-
masing kelas harus memiliki course pada E-Learning.

Peneliti Berarti semua perkuliahan nike menggunakan E-Learning

sebagai penunjang perkuliahan ?

Narasumber 4

Baik itu media pembelajaran pokok maupun tambahan karena
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saat ini kita sudah luring jadi E-Learning sebagai support.

Peneliti

Bagaimana kesan ibu menggunakan E-Learning untuk pertama

kali ?

Narasumber 4

Saya menggunakan E-Learning itu tahun 2020 saya kan CPNS
2020 jadi baru datang sudah diberikan mata kuliah dan diminta
untuk membuat E-Learning, jujur saya itu saya belum pernah
untungnya saat itu ada manual book saya baca trus saya
mencoba buat course. Setelah saya pelajari dan ternyata
lumayan menarik dan sangat membantu perkuliahan secara
daring tahun 2020

Peneliti

Bagaimana kesan saat itu bu ?

Narasumber 4

Kesannya menarik karna saya kuliah dahulu belum ada sistem
seperti itu pertama kali apalagi perannya langsung menjadi
dosen benar-benar harus bisa menyeting bagaimana E-
Learning itu mudah diakses oleh mahasiswa kemudian
materinya mudah diakses dan jika ada tugas mahasiswa dengan
mudah mengetahuinya. Untungnya kalo di E-Learning itu ya

tampilan mahasiswa dan dosen berbeda.

Peneliti

Selama ibu mengajar 2 tahun belakangan apakah ibu pernah
menggunakan LMS lain selain E-Learning Undiksha ?

Narasumber 4

Selain E-Learning Undiksha saya belum pernah menggunakan
yang lain. Tapi saya menggunakan zoom atau google meet tapi
bukan LMS kan.

Peneliti

Apakah ibu mengalami kesulitan dalam menggunakan E-

Learning ?

Narasumber 4

Mungkin sulit diakses karena jaringan internet saya pernah
merasakan ketika mengupload materi audio dan size yang
besar dan itu sangat lama. Kemudian saya mengambil solusi
lain dengan memanfaatkan google drive saya upload materi
disana dan masukkan link dalam E-Learning sehingga lebih
mudah diakses. Tetapi kenapa saya lebih memilih
menggunakan E-Learning karena mahasiswa sudah punya

akun dan mudah join kesana.

Peneliti

Apakah ibu menemukan kesulitan lain ?

Narasumber 4

Untuk saat ini belum menemukan kesulitan karna saya baru
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mencoba beberapa fitur pokok seperti mengupload materi,
pemberian tugas, pemberian nilai tugas seperti itu saya untuk
diskusi saya juga pernah menggunakan fitur itu juga. Fitur itu

juga sangat membantu tapi keluhannya sama tetap jaringan.

Peneliti

Ketika ibu membuat forum diskusi bagaimana pendapat ibu
mengenai tampilan yang diberikan oleh E-Learning Undiksha

saat ini ?

Narasumber 4

Kalo jujur menurut saya kurang menarik ya karna tampilannya
itu-itu saja berbeda jika kita berdiskusi melalui room chat yang
lain ya mungkin jika ada perbaikan mungkin bisa diperbaiki
dalam tampilan saja ya. Tidak bisa menyalahkan karena ini
LMS milik lembaga.

Peneliti

Harapan ibu jika seandainya E-Learning Undiksha jika

diperbaiki apakah memiliki saran yang spesifik

Narasumber 4

Mungkin bisa ditambahkan fitur live video supaya tidak
menggunakan zoom dan googlemeet. Supaya nyambung

dengan elearning.

Peneliti

Jika fitur lain apakah ibu memiliki saran ?

Narasumber 4

Misalnya jika berbicara tentang chat room mungkin bisa

ditambahkan dengan fitur tambah gambar dan emoji

Peneliti

Selain fitur pokok yang ibu berikan apakah ibu pernah

megeksplor fitur lain bu ?

Narasumber 4

Untuk saat ini saya belum mengakses yang lain. karena masih

banyak sekali yang diberikan

Peneliti

Berapa presentase penialian ibu mengenai E-Learning saat ini
2

Narasumber 4

Menurut saya 83% kalo saya jujur saat ini sangat membantu

Peneliti

Baik bu. Terimakasih atas waktu yang sudah diberikan kepada
saya. Terimakasih sudah meluangkan waktunya dalam sesi

wawancara ini

Narasumber 4

Baik dik. Semoga lancar penelitiannya.




Narasumber 5

Jabatan

: Koorprodi D4 Akutansi di Fakultas Ekonomi
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Peneliti

Selamat Siang ibu, sebelumnya mohon maaf mengganggu
Made Ayu Mita
Kusumadewi biasa dipanggil mita. Terimakasih ibu sudah

waktunya. Perkenalkan nama saya Ni

meluangkan  waktunya untuk pelaksanaan wawancara
mengenai penelitian yang sedang saya kerjakan. Penelitian
yang saya kerjakan yaitu mengenai evaluasi penggunaan E-

Learning Undiksha dalam sisi pengguna bapak/ibu dosen

Narasumber 5

Baik dik.

Peneliti

Baik bu. Hal yang

menggunakan E-Learning dalam melaksanakan perkuliahan?

ingin saya tanyakan apakah ibu

Narasumber 5

lya

Peneliti Dalam penggunaan E-Learning biasanya ibu menggunakan
fitur apa saja dalam perkuliahan ?

Narasumber 5 Didalam E-learning itu biasanya ibu mengguanakan untuk
mengirimkan tugas, menggunakan tax file ibu request dulu
untuk membuat kelas, kemudian ibu membuat pengumpulan
tugas dan mengatur waktu pengumpulan tugas

Peneliti Untuk penyediaan materinya bagaimana bu?

Narasumber 5

Untuk materi ibu sediakan di E-learning seperti silabus dan

materi ppt

Peneliti

Dalam menggunakan E-learning bagaimana kesan ibu terhadap
E-Learning Undiksha?

Narasumber 5

Bagus E-Learning banyak menunya, Cuma kelemahannya
kadang banyak yang mengakses jadi agak lambat. Di elearning
juga kita ada request dan approve, kalo kita menggunakan

google classroom kan langsung tidak perlu kita request

Peneliti

Bagaimana kesan pertama ibu menggunakan E-Learning

Narasumber 5

Pertama-tama karena menunya sangat banyak dan mahasiswa
sedikit kesulitan dalam memahami E-Learning. Kadang kalo
klik kembali tidak mau kemenu sebelumnya tapi ke menu awal
jadi harus mencari course yang sedang ibu kerjakan kembali

karena putus asa menggunakan jadi ibu menggunakan google
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classroom lebih cepat dan mahasiswa lebih mudah kemudian

recordnya saya kirim ke E-Learning.

Peneliti

Apakah ibu mengalami kesulitan dalam menggunakan E-

Learning ?

Narasumber 5

Dalam menggunakan E-Learning mahasiswa juga bertanya
mengenai bagaimana menggunakan elearning melalui chat
pribadi karna terlalu banyak mahasiswa yang kurang mengerti

saya lebih baik menggunakan zoom atau google meet

Peneliti

Baik bu. Terimakasih atas waktu yang sudah diberikan kepada
saya. Terimakasih sudah meluangkan waktunya dalam sesi

wawancara ini

Narasumber 5

Baik dik. Semoga lancar penelitiannya.

Narasumber 6

Jabatan

: Dosen di Fakultas Kedokteran

Peneliti

Selamat Siang ibu, sebelumnya mohon maaf mengganggu
waktunya. Perkenalkan nama saya Ni Made Ayu Mita
Kusumadewi biasa dipanggil mita. Terimakasih ibu sudah
meluangkan  waktunya untuk pelaksanaan wawancara
mengenai penelitian yang sedang saya kerjakan. Penelitian
yang saya kerjakan yaitu mengenai evaluasi penggunaan E-

Learning Undiksha dalam sisi pengguna bapak/ibu dosen

Narasumber 6

Baik dik.

Peneliti

Apakah ibu menggunakan E-Learning dalam melaksanakan

perkuliahan?

Narasumber 6

lya, saya menggunakan.

Peneliti

Dalam penggunaannya fitur apa saja yang ibu gunakan ?

Narasumber 6

Pertama saya menggunakan fitur pemberitahuan untuk
memberikan informasi mengenai mata kuliah dan perkenalan
diri. Melampirkan hal-hal mengenai perkuliahan itu mulai dari
kontrak perkuliahan, melampirkan materi kemudian ada juga
melampirkan tugas baik berupa tugas narasi atau kuis tapi yang
paling saya sering gunaka yaitu fitur kuis. Memasukkan link

materi, melampirkan video.

Peneliti

Selain menggunakan E-Learning apakah ibu menggunakan
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LMS lain dalam melaksanakan perkuliahan?

Narasumber 6

Untuk semester ini saya menggunakan e-learning untuk
seluruh mata kuliah. Pernah saya menggunakan LMS lain yaitu
Edmodo tapi karena Edmodo sudah mati jadi saya

menggunakan E-learning.

Peneliti

Bagaimana kesan ibu menggunakan E-Learning sejauh ini
apakah ibu menemukan kesulitan atau ibu ingin memberikan

saran mengenai E-Learning saat ini?

Narasumber 6

Jadi E-learning Undiksha itu menggunakan moodle ya. Jadi
bagi pengguna baru cukup sulit kita harus membaca buku
panduan hingga berulang kali untuk bisa mengerti biasanya
jika dibaca sekali langsung mengerti dalam penggunaannya.
Jika untuk dibandingkan dengan LMS lain tidak bisa ya karena
E-Learning sendiri dari moodle dan dulu saya menggunakan
Edmodo mungkin karena fiturnya sudah banyak ya mungkin
bisa lebih dimudahkan. Fitur yang diberikan E-Learning sudah
lengkap barangkali cara untuk mengaksesnya diramu

sedemikian rupa sehingga mudah digunakan

Peneliti

Selain itu apakah ibu memiliki kesulitan lain bu ?

Narasumber 6

Saat membuat course terlalu banyak klik-klik yang saya
lakukan pada tambah narasi atau yang lain kenapa tidak
dijadikan satu kenapa tidak digabungkan saja kenapa tidak 1
klik saja sehingga tidak membingungkan. Namun yang lain

sangat baik ya dari segi efektifitas dan efisiensi.

Peneliti

Apakah ibu mengalami kesulitan dalam menggunakan fitur

lain ?

Narasumber 6

Salah satunya dalam pembuatan kuis. Jika dalam kuis itu ada
bank soal. Hal yang menyulitkan bagi saya dalam membuat
soal. Kan banyak format yang ditawarkan oleh E-learning.
Pada saat langsung membuat laman langsung di E-Learning
harus mengulang dari awal tidak bisa langsung dinext harus
memilih satu-satu format dari awal sehingga membuang

waktu.

Peneliti

Apakah ibu memiliki saran dalam pengembangan E-Learning

selanjutnya?
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Narasumber 6

Saya berbicara tidak dari segi teknologi atau apa ya karna saya
tidak tau. Mungkin saat mahasiswa melakukan ujian apakah
bisa saat mengerjakan UTS bapak ibu dosen bisa memantau
apa yang dilakukan mahasiswa supaya mahasiswa tidak bisa
membuka tab lain sehingga mengurangi kecurangan yang
dilakukan. Selain itu bisakah saat mahasiswa mengerjakan kuis

layar E-Learning sudah terkunci dan tidak membuka page lain.

Peneliti

Baik bu. Terimakasih atas saran yang ibu berikan. Terimakasih

sudah meluangkan waktunya dalam sesi wawancara ini

Narasumber 6

Baik dik. Semoga lancar penelitiannya.

Narasumber 7

Jabatan

: Fakultas Olahraga dan Kesehatan

Peneliti

Selamat Sore ibu, sebelumnya mohon maaf mengganggu
waktunya. Perkenalkan nama saya Ni Made Ayu Mita
Kusumadewi biasa dipanggil mita. Terimakasih ibu sudah
meluangkan  waktunya untuk pelaksanaan wawancara
mengenai penelitian yang sedang saya kerjakan. Penelitian
yang saya kerjakan yaitu mengenai evaluasi penggunaan E-

Learning Undiksha dalam sisi pengguna bapak/ibu dosen

Narasumber 7

Baik dik.

Peneliti

Baik bu. Apakah ibu menggunakan E-Learning dalam

melaksanakan perkuliahan?

Narasumber 7

lya saya menggunakan E-Learning Undiksha dalam
melaksanakan perkuliahan namun tidak semua mata kuliah

saya gunakan.

Peneliti

Boleh bertanya bu kenapa beberapa mata kuliah tidak

menggunakan E-Learning?

Narasumber 7

Karena beberapa mata kuliah saya harus dilapangan jadi saya
tidak menggunakan E-Learning tapi untuk beberapa mata
kuliah lain saya upload materi, video, tugas untuk backup

seandainya nanti diperlukan dan mudah terekam disana.

Peneliti

Apakah ibu menggunakan LMS lain selain E-Learning
Undiksha ?

Narasumber 7

Saya sih tidak pernah ya menggunakan LMS lain seperti
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google classroom dan lainnya.

Peneliti

Sudah berapa lama ibu menggunakan E-Learning ?

Narasumber 7

Ibu sudah menggunakan E-learning sejak pertama E-Learning
muncul ya tapi untuk penggunaannya belum maksimal. Sekitar

tahun 2017 apa 2018 saya menggunakan

Peneliti

Bagaimana kesan pertama ibu menggunakan E-Learning
Undiksha ?

Narasumber 5

Kalo yang pertama sih karna baru tahap belajar saya sama
seperti teman yang lain masih meraba-raba. Ini untuk apa ya ?
ini bagaimana ya? Dan kemudian karna terus dipegang dan

karna temen-temen sama juga.

Peneliti

Kemudian kesan apa yang ibu dapatkan dalam menggunakan

E-Learning ?

Narasumber 7

Dengan penggunaan E-Learning ini saya lebih mudah
mengontrol mahasiswa karena ada fitur pengumpulan tugas

dengan tenggat waktu tertentu

Peneliti

Apakah ibu menemukan kesulitan lain ?

Narasumber 7

Mungkin itu saja ya

Peneliti

Baik bu. Terimakasih atas waktu yang sudah diberikan kepada
saya. Terimakasih sudah meluangkan waktunya dalam sesi

wawancara ini

Narasumber 7

Baik dik. Semoga lancar penelitiannya.

Narasumber 8

Jabatan

: Dosen di Fakultas llmu Pendidikan

Peneliti

Selamat Siang pak, sebelumnya mohon maaf mengganggu
waktunya. Perkenalkan nama saya Ni Made Ayu Mita
Kusumadewi biasa dipanggil mita. Terimakasih ibu sudah
meluangkan waktunya untuk pelaksanaan wawancara
mengenai penelitian yang sedang saya kerjakan. Penelitian
yang saya kerjakan yaitu mengenai evaluasi penggunaan E-

Learning Undiksha dalam sisi pengguna bapak/ibu dosen

Narasumber 8

Baik dik.
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Peneliti Apakah fitur yang dimiliki oleh E-Learning Undiksha dapat

menunjang perkuliahan yang bapak lakukan ?

Narasumber 8 Untuk fitur yang diberikan oleh E-Learning sudah sangat
lengkap sangat bagus sekali mungkin kalo kelemahannya tidak
bisa mengupload file yang besar. Hal ini bisa diatasi dengan
mengupload di google drive atau di youtube kemudian linknya
nanti akan diupload di E-Learning sehingga meringankan
beban yang ada di E-Learning. Secara keseluruhan E-learning

sudah sangat baik karena bisa mencangkup keseluruhan.

Peneliti Menurut bapak apakah fitur yang disediakan oleh E-Learning

sepenuhnya bapak gunakan ?

Narasumber Dalam proses perkuliahan memerlukan fitur fitur yang
berbeda. Misalkan mengajar strategi pembelajaran tapi
beberapa fitur tidak diperlukan. Tergantung kita yang memilih
fitur yang bagaimana. Tapi kalau tidak dimanfaatkan mungkin
ada karna belum waktunya.

Peneliti Apakah ada beberapa fitur yang bapak gunakan tapi tidak
tersedia di E-learning Undiksha ?

Narasumber 8 Kalo untuk sementara ini sudah cukup karena sebuah program
pasti ada kekurangan dan kelebihannya seperti kesulitan yang
lain. Untuk sementara ini perubahan pada E-Learning
Undiksha sudah cukup banyak karena ada penambahan fitur-
fitur baru dan desain-desainnya bisa dirubah dan semakin

praktis digunakan.

Peneliti Apakah bapak menemukan kesulitan dalam menggunakan E-

Learning Undiksha ?

Narasumber 8 Tidak bisa copy paste sembarangan, maksudnya ketika kita
ingin memberikan materi dalam E-learning. Kita mengcopy
paste dari word ke E-Learning tidak bisa sembarang
mengcopy paste karena nanti formatnya berbeda. Mungkin itu

yang kurang praktisnya. Ada lagi ?

Peneliti Untuk sementara nike manten pak

Narasumber 8 Mungkin hal ini kembali lagi kepengguna kalo orang yang
menguasi IT mungkin itu tidak akan menjadi kendala tapi

kembali lagi ke orang yang belum menguasai IT itu akan




101

menjadi kendala karena tidak ada software yang 100%
sempurna. Mungkin segitu yang bisa saya jelaskan dan

sampaikan.

Peneliti Baik pak. Terimakasih atas waktu yang sudah diberikan
kepada saya. Terimakasih sudah meluangkan waktunya dalam

sesi wawancara ini

Narasumber 8 Baik dik.
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Lampiran 3 Permohonan Data

NUMENTUERLAN PENDIDIN ANCRERUDAY AAN, RISE T DAN TERNOLOG!
UNIVERSEEAS PUNDIDIKAN GANESHA
FARUL UAS FERNIK DAN KRFAURUAN
At Sakan Udan i Nosor L Sigarapa 816
Telopam (302 25571 Lan, (B362) 258 7))
Lannan hitgp o nnddihshuy ae ol

N COTTUNAN L) 2o Stogarapn, 27 Maret 2023
Lampiran

thad Sunat Permohonan 1ata

Yihe Nepala URT 1IN Undiksha
dtempan

Domt horat, dalam angha melenghapi persy anitan penyusiman - Sheipsi, bersama ini dismohon
Banuanny a notuk memberidan intorms vamge dipertohan terhait data mengena "E-learning Undiksha”,
Aepada mahasiswa berikat

N SN Lde Ay i Vit Kosumadew i
NIN IRT3001 030

Progeam Suudi - Sistenmy Intonmasi

Semester N\ sepuluh)

Demikian surat ini dissmpailan, atas pechenaan dan herjasamany a diveaphan terima hasib,

. Dekan,
Wakil Dekon 1,

Prof Dif. Ketut Agustini, S.Si., M.Si.
NIP (19740801 2000032001
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Lampiran 4 Task Skenario

No Taks/ Tugas
Sebagai Dosen, Anda sudah memiliki course yang telah disetujui oleh pihak

1. | UPA TIK. Kemudian Anda ingin melakukan pengaturan terhadap course
tersebut. Tambahkan deskripsi mata kuliah pada course tersebut.

5 Setelah membuat course, Anda ingin membentuk grup kelas yang terdiri dari
dua kelas. Silahkan buat grup yang terdiri dari 2 kelas.

3 Anda ingin melakukan pengaturan course dengan menambah topik materi.
Tambahkan topik baru pada course tersebut.

A Anda ingin mengubah nama topik yang telah ditambahkan. Ubahlah nama topik
sesuai dengan materi yang akan diajarkan.
Setelah mengubah nama topik, tambahkan sebuah file materi yang dilengkapi

5. | dengan judul materi. Bentuk file dapat berupa teks, ppt maupun dokumen
lainnya.

6 Setelah menambahkan file, silahkan tambahkan sebuah video pembelajaran
dengan mengambil link dari sebuah situs web berbagi video.
Pada satu pertemuan, Anda tidak bisa menghadiri kelas secara luring, Anda

. berniat mengadakan kelas daring dengan memberikan diskusi melalui E-
Learning. Buatlah sebuah forum diskusi pada E-Learning dan tambahkan topik
diskusi pada forum tersebut.

o Sebagai bahan evaluasi diakhir topik materi, berikan penugasan kepada
mahasiswa dengan batas waktu pengerjaan.

9 Misalkan terdapat topik yang kurang sesuai dan Anda ingin menghapusnya.

Hapuslah topik yang dianggap kurang sesuai tersebut.
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Lampiran 5 Instrumen Penelitian CSUQ

COMPUTER SYSTEM USABILITY QUESTIONNAIRE (CSUQ)
USABILITY TESTING PADA E-LEARNING UNDIKSHA PENGGUNA DOSEN

Kode Responden PP (diisi oleh peneliti)
Nama

Fakultas

Petunjuk Pengisian Kuisioner

1. Dimohonkan kesediaan Bapak/lbu Dosen untuk menjawab setiap item
angket dengan sejujurnya sesuai dengan petunjuk yang ada.

2. Berikan tanda centang ( ) pada pilihan jawaban.

3. Dimohonkan agar semua pertanyaan diisi dan tidak boleh ada yang kosong

4. Setelah pengisian kuisioner selesai, mohon kuisoner dikembalikan kepada
peneliti.

5. Sebelumnya, peneliti mengucapkan terimakasih atas partisipasinya dalam

pengisian kuisioner ini.

Strongly Strongly
. agree
No Pernyataan disagree

1 2 3 4 5

Secara keseluruhan, saya puas dengan kemudahan

1 pemakaian aplikasi ini ini 000 O
2 Sangat sederhana penggunaan aplikasi ini. 00000
3 Saya dapat dengan sempurna menyelesaikan

pekerjaan dengan aplikasi ini. 000 O
4 Saya dapat menyelesaikan pekerjaan saya dengan

cepat, menggunakan aplikasi ini. 0000



10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

Saya dapat menyelesaikan pekerjaan saya secara
efisien menggunakan aplikasi ini.

Saya merasa nyaman menggunakan aplikasi ini.

Sangat mudah mempelajari penggunaan aplikasi
ini.

Saya yakin saya bisa menjadi produktif dengan
cepat berkat aplikasi ini.

Pesan kesalahan yang diberikan aplikasi ini
menjelaskan dengan gamblang cara mengatasinya

Kapanpun saya membuat kesalahan, saya bisa
memperbaikinya dengan cepat dan mudah.

Informasi yang disediakan aplikasi ini cukup jelas.

Sangat mudah mencari informasi di aplikasi ini.

Informasi yang disediakan aplikasi sangat mudah
dipahami.

Informasi yang disediakan efektif membantu saya
menyelesaikan tugas dan skenario

Pengorganisasian
aplikasi jelas

informasi  yang ditampilkan

Antarmuka aplikasi menyenangkan.

Saya menyukai dalam menggunakan antarmuka
aplikasi ini.

Aplikasi ini memiliki fungsi dan kapabilitas sesuai
harapan saya.

Secara keseluruhan, saya puas dengan aplikasi ini.

Singaraja,

105
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Lampiran 6 Pengujian Computer System Usability Questionnaire (CSUQ)
Pengujian Awal E Learning

A. Responden Dosen 1

COMPUTER SYSTEM USABILITY QUESTIONNAIRE (CSUOQ)
USABILITY TESTING PADA E-LEARNING UNDIKSHA PENGGUNA DOSEN

KodeResponden - RU 1 (dns olch penclit)
Nasua \da Ay Wb Wty Eraype!
Fakultas “Teknk  don Repuruan

Petunjuk Panprissan Kuisioner

|. Dimohonkan kesediaan Bapak/Tbu Dosen untuk memjawab setiap ilem anghet deogan
seyujurnya sesuai dengan petunjuk yang ada
Berikan tanda centang (¥') pada peliban pawaban.

I~

3 Dumnoboakan agar semia pertanyaan dins dan tdak bolch ada yang kosong
4 Sctelah pengisian kuissoner selesal, mohon kumisoner dikembalican keputa penclint
5 Sebelumnyn, penchty mengucapkan tenmakasih atas partisipasinya dalam pengisian
Kuisiones i
l'i. T ‘ifu.dy Stroagly
No Peruyataan ‘anﬁ;u T Tz ?’3
Secara  koselurvhan, smva puas  demgan |
: kemudaban pemakoasan aplikoes wn i ® ../. ®
2 | Sangat sederhana penggunaun xplikayi im .... [a)
| Saya dapt demgan sompurma menvelesnkan
3 | akatina danga feliius ini goo0oe o0
Sava dopar menyelesaikan peleaan  cava
Suys dupat menyelesalhan pekeguon =ryn
L1
" | sevurs cfmen menggmnakan aplikasi ini oo eeo
6 | Save merass nymnan wengpunikon aplikass int ® 'A. ®e
Sangm mudrmpehm pengyunaan A _] Bl
7
|| eplikasi ini oo o0
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Saya yakin sy bisu menjudi wodllklif dengan )

! cepat berkat aplikas: mi. ® ‘ 00
Pesan kesalahan vang dibenkan aplikasi ini

" erre————— O
mengotasinyd
Kapanpun ssys membuat kesalahan, saya bisa

L B P/ OOOI’O

I !nfmmsi yang disediakan aplikasi ini cukup o 0le ‘ o
jelas.

12 | Sangat mudah mencan informasi i wiikesiini. | |@ | @@ | @
Informasi yang disediakan npl;lm cangeat i

L ersdad YI00C
oformasi vang disediakan efektil membantu (

a saya menyelesakan tugas dn skenurio L ‘. ®
Pengorganisasian informast yang ditsmpilkan

§ o

| oogjojo

16 | Antarmuka aphkas: menyenangkun, Q0 J o0
Saya menyuk dalam menggunakan antarmuks

L] o olodlolo
Aplkan m memibiki fungsi dun kupabilitas

. scsual harapan sava L ‘ 00

9 lSt;ommlmclumhan.sa,\rapuasd\:ugmuplilu:n 0o ‘. 0

Singaraja, (9 Juni 202%

(o Ay by Memy Blaygn

Almf




B. Responden Dosen 2

COMPUTER SYSTEM USARILITY QUESTIONNAIRE (CSUQ)

USABILITY TESTING PADA E-LEARNING UNDIKSHA PENGGUNA NDOSEN

Kode Resposden ¢ 2 (duss ofeh peneliti)
Nama levim %eshi Han !h:ju“i
Fakultas Pahaw  don Seed
Petinpuk Penpisian Kinmoner
1 Dimohankan kesedisan Bapal/Toe Dosen untuk iwenjiwab vetisg itom angket deagan
scjupurnyn scoust dengnn potunjuk yong adi
2 Herikan tunds contung (¥) pado pilihas jawahon
3 Dimohonksn syar semun pertaayaan diiai dan ndak boleh ada vang kosong
4 Setelah penprman kinssoner seleen, molwn kuisoner dikembalikan kepada peneliti
5 Scholumnya, ponelin menpucapkon terimuhuil utay pustistpusinya dalam peng
kgioner im
| Stenogly Strongly
No Pernyatann  divagree ugree
1 [2[s]4]8 [ '
Seears  kessluruban,  saya puns  denguan ‘
1
kemudshan pemakatan aphkass i i oo oo
2 | Suyst wedorhana penggnnaan apliksd ini e oo e e
Suyn dapat deagan venparma menvelesaikan
3
; pokergun dengan aplikaai i . . ‘. @
Saya dapat menyelesiwkas pekerjoan  saya
4 \
deeugau cepat, mengpunakan uplikast i o eolelee
Saya dupal meovelesaikan  pekerjuan  swyn
5 vy
secara efisicn menggunakan aplikasi ini @0 oele
6 | Sayamerasa ayana menggunakan splikasi ind o0 ./ ele
Sangat  mudab  mempelyan  penggunasn
" | kst i, °eosle |

108
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% Saya yakin saya bisa menjadi produktif dengan P
cepat berkat aplikasi ini, o0
Pesan kesalahan yang dibenkan aplikasi ini

9 |menjelaskan  dengan  gamblang  cara 000
mengatasinys

10 Kapanpun says membuat kesalahan, saya bisa ‘ ele
memperbaikmya dengan cepat dan mudah,
Informasi yang disediakan aplikasi i cukup

12 | Sangut mudah mencar informasi di aplikasi i od e
Informasi yang disediakan aplikasi sangat

% mudah dipahami @ ./ ®

4 Informasi yang discdiakan cfektif membantu ‘ oo
saya menyelesatkan tugas dan skenario
Pengorgameasian informas) yang ditamplkan

S p B

l aplikasi jelas ¢ ./ o

10 | Anlgrmuka aphikesi menyenanykan, ‘ (K]
Saya menyukai dalam menggunakan antarmuka

J aphkas: im ., 00
Aplikasi ini menuliki fungsi dan kapabilitas

. sesuai harapan saya, e0e
Secara keseluruhan, saya puas dengan aplikasi f

I i o 00

I

Singarajo, 20 - 0k~ 4933
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C. Responden Dosen 3

COMPUTER SYSTEM USARILITY QUESTIONNAIRE (CSUQ)

USABILITY TESTING PADA E-LEARNING UNDIKSHA PENGGUNA DOSEN

KodeRegonden  EP 3 (diis oleh peneliti
Nama IRwan  AJUR

Fakultes Fabullas Hukom dor Denu Soseal
Petunjuk Pengisian Kuisioner

1

R

Dimohonkan kesedvamn Bapak/Thu Duosen untul mengawaly setiap item angket dengan
sejupummya sesan desrpan petunjik yang ada

Benkan tanda centang (¥) pada pilihan juwaban

Dimohonkan agar semua pertanyman diis: dan tdak boleh ada yung kosouy

Setelah pengisian kuisioner selesai, mohon kiisoner dikembalikun hepada penehity.

Sebelumnys, penelitn mengucapkan tenmakasih ates partisipasinya dalam pengisian
kuisiones inl

No Pernyatann dixagree agree

Stronuly s‘u-..aT]

Sceara  hescluruhan, saya  puss dmﬁn
kemudahan pemakonan aphkas m m

Sungut soderhang ponggunaan aplikasi ini

Y

Saya dopat deugan sempuma menyclosakan
mhwq‘&ww

Suya dapat menyelesaikan pekerjun  suya
dengan copar, menggunakan aplikasi i

Saya dupat menyclesakan pekerjaan  saya
sccara efisien menggunakan aplikasi ini.

6

Suyw meraya nyamnan menggunakan aplikasi ini

® | @|¢ | o 0o o

® 0| e v e & o -~
® | 0|0 | ® o o o
® 0|06 © o | o

® | 0|0 © o |0

Sangmt  mudah mempelajan  penggunann
aphkas i
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Saya yakin saya bisa menjadi produktif dengan

S cepat berkat uplikas in. e 0 ‘ o0
Pesan kesalahan yang diberikan aplikasi mm

9 | memelaskan  dengan  pamblang  cara 00000
mengatasinya !
Kapanpun saya membuat kesalahan, saya bisa :

2 memperbaikinya dengan cepat dan mudah. o000 e0

(" Informasi yang discdiakan aplikasi ini cukup ole P o0
jelas.

12 | Sangat mudah mencar informasi di splikasiini.| | @ | @/ @|@ | @
Informasi yang  chsediakan  aphkasi sangal :

- mudah dipahami. oo @00
Informasi yang disedinkan efekdf memban /

" saya menyelesaikan tugas dan skenario eeeeoeo
Pengorganisasian informasi yang ditanpilkan

5

15| cotikasi jelas ®ee o0

16 | Antarmuka aplikast menyenangkan, o o0oQ 0@
Sayn menyukm dalam menggunakan antarmuka

W | aplikas i, ece0e0
Aplikast 1 memiliki fongsi dan kapabilitas

IR
sesuni harapan sayva. o ‘ ee e

19 Q«‘m keselurthan <aya puas dengan aplikasi oo elee
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D. Responden Dosen 4

COMPUTER SYSTEM USABILITY QUESTIONNAIRE (CSUQ)
USABILITY TESTING PADA E LEARNING UNIHKSHA PENGGUNA DOSEN

Kode Responden < BV A ........(diisi oleh peneliti
Nama A\ Gush M" {Qurra croocth
Fakultas - E konew

Petunjuk Pengisian Kuisioner

. Ihmohonkan kesedinan Bapak/Ibu Dosen untuk menjawab setiap item angket dengan
sejupumya sesua dengan petunjuk vang ada
Berikan tanda centang (') pada pilihan jawaban

o

3. Dimohonkan agar semua pertanyaan dusi dan tidak boleh ada yang kosong
4. Setelah pengisian kuisioner selesai, mohon kuisoner dikembalikan kepada peneliti
5 Sebelumnya, penelitt mengucapkan tenmakasih atas partisipasinya dalam pengisian
kuisioner ini,
| Strongly Strongly
Noo Pernyntuan disngree agree |
11213 1’4 '5 [
. Lk { | ]
TS@cm keseluruhan, saye puas  dengan | ‘.!’?‘ ‘ |
- kemudahan pemakaian aplikas i ini ‘ | { |
2| Sangat sederhana penggunaan aplikasi ini. ' (@) '..[. o0
o — d
i :
Savae dapat dengan sempuina mcuyulosathan |
3 peKerjaan dengan aplikast m .'.‘.Q‘ ® l
Saya dapat menyclesaikan pckcuun— saya :
“ )
1 dengan cepat, menggunakan aplikasi ini. eeoeo ‘
— - - —
Saya dapat menyclesathan  pekeraan  saya |
)
secara cfisicn menggunakan aplikasi 1m o000 ‘ ‘
Saya merasa nyaman mcoggunakan aphikasi |
6 | 00eee
i Sangat mudah  mempclajan  penggunaan B ;
; aplikasi ini l. oo e ‘
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ISaya ynkm saya bisa menjadi pmdul;lif'dm ' 1 =

' wan | | ol

$ | cepat berkat pilkasi fni eoe0e0e
" Pesan kesalahan yang diberikan aplikasi ini I

" lmcn;clut.xn dengan gamblang can’ o e .}.‘f./
L 'n'wnalwnyl ‘ | [ |
o Ko e it 22| 0o[0[0] o]
T :::::l‘nnsl vang disedinkan aplikest im cukup e e L. o e
" ;':npﬂ mudal mencart informus 3 uplidas e 0009 |
:mm,mM| wplikas:  sangul ;. .t.‘.‘
| st At veen| o lo[o]oler
s :;::::::“m mformas: yang dimmpilhn" i. o e .|‘;
16 | Amtarmuka aplikasi menycnanghan, é. '@ .‘.‘ |
\
17 ::::‘m mnw.:\;:;:: mvthlam menpgunakian .‘ P .: ‘/
e e [ °v

Sevuta heseluruhan, ssya dengan aplikas /"
by e LB 0'0:0 i

Singaraja, 21 Jnn\ 033

() Gusk

v furrewowel



E. Responden Dosen 5

KodeRespooden =93 . (diisi oleh pencliti)
Nama B ST (Y g‘mmnﬁ
Fakultas : Dlokrage dan  Keschabon
Penmiuk Pengisian Kuisioner

o oE e

COMPUTER SYSTEM USABILITY QUESTIONNAIRE (CSUQ)
USABILITY TESTING PADA E-LEARNING UNDIKSHA PENGGUNA DOSEN

Dimohonkan kesediaan Bapak/Tba Dosen untuk menjawab setiap item angket dengan

sejujumya sesuai dengan petunjuk yang ada.
Berikan tanda centang (¥*) pada pililan jewaban.

Dimoboeakan agar semun pertanyaan diisi dan tidak bolch ada yang kosoog

kuisioner ini,

. Setelah pengisian kuisioner selesai, moboa kuisoner dikembalikan kepada peneliti.
Sebelumnya, peneliti mengucapkan terimakasih atas partisipasinya dalam pengisian

Pernyataan

Strongly

Strongly

kS

Secarn  keseluruban, ssys puas  dengan
kemudaban pemakaian aplikasi ini ini

Sangat sederhana penggunaan aplikasi ini,

Saya dapat dengan sempuma menyelesaikan
pekerjaan dengan oplikasi ini.

Saya dapat menyclesaikan pekerjaan saya
dengan cepat, menggunakan aplikasi ini,

Saya dopat menyelesaikan pekerjoan saya
secara cfisien menggunakan oplikasi ind.

Saya merasa nyaman menggunakan oplikasi ini,

Sangat mudah mempelajari  penggunnan
oplikasi ini,

e|le | e |0 |00 |e
oo |o /e e e
® | oo 0|0 |&|e

N ENENENENENENE
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Saya yakin saya bisa menjadi produktif dengan
cepat berkat aplikasi ini.

o

Pesan kesalahan yang diberikan aplikasi ini
menjelaskan  dengan  pamblang cara
mengatasinya

® o

Kapanpun saya membuat kesalahan, saya bisa
memperbaikinya dengan cepat dan mudah.

8| 0|0

Informasi yang discdiakan aplikasi ini cukup
jelas,

12

Sangat mudah meacan informasi di aplikasi ini.

13

Informasi yang disediakan aplikasi sangal
mudal dipahami.

Informasi yang disediakan efektif membantu
saya menyelesaikan tugas dan skenario

Pengorganisasion informasi yang ditempilkan
aplikasi jelas

Antarmuka aplikasi menyenangkan,

HENEEEYNENE N

Saya menyukad dalam menggunakan antarmuka
aplikasi ini,

Aplikasi ini memiliki fungsi dan kapabilitas
sesuai harapan saya,

Secara keseluruhan, saya pens dengan aplikasi
ini,

@ o o 8|0 ®|e o |e

RN

Singaraja, 23 Juny 2023

(N Luh Pubw Spypravat
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F. Responden Dosen 6

COMPUTER SYSTEM USABILITY QUESTIONNAIRE (CSUQ)
USABILITY TESTING PADA E-LEARNING UNDIKSHA PENGGUNA DOSEN

Noma " i Dew Mg Mo hmwi,c."&.\*ﬂ
Fakultas e PendiNon
Petumjuk Pengisian Kuisi
1. mmmmmmuummbmnpimw«mm
sejujumya sesuai dengan petunjuk yang ada.
2. Berikan tanda centang (¥') pada pilihan jawsban.
3. Dimohonkan agar semua pertanyaan diisi dan tidak boleh ada yang kosong
4. Sctclah pengisian kuisioner selesai, mohon kuisoner dikembalikan kepada pencliti.
S. Sebelumnya, peneliti mengucapkan terimakasth stas partisipasinya dalam pengisian

kuisioner ini.

No Pernyatasa m S.;unqu
1 (2|3(4]5

! |t et i s =°| |0 |0]0]0| @

2 | Sangat sederhana penggunaan aplikasi ini. ooleleod

BN o i I P TY Y PY Y

) postbpudisssnol ol I 15 9 0

| . | |0|0]0{0]0

6 L e nmin ) olo|olo|e] |

1 e o) |oloislo|e
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g |Sava yakin saya bisa mesiadi podukii§dngan | | g | 9| 9| gy @
cepat berkat plikasi ini.
Pesan kesalahan yang diberikan aplikasi ini

9 |menjestan dengan pamblang can| |©|@ ole
mengatasinya
Kapanpun ssya membuat kesalahan, saya biss o

10| memperbaikinya dengan cepat dan mudsh o000

11 [ aformasi yang discdiakan spisi ini cukep | | o | | | @ | @f
jelas.

12 ?mﬂmimmdﬁm olololole

"2 | mudsh diptan. olole|ele
Informasi yang disediakan efektif membantu

™ | saya menyelessikan tugas dan skenasio oloo|g]e
Pengorganisasian informasi yang ditampilkan

' |slasijls e(oe0@

16 | Antarmuka aplikasi menyenangkan olelolele
Saya  menysksi dalam  menggunakan
Aplikasi ini memiliki fungsi dan kapabilitas

: sesuai harapan saya. olololeld

Singaraja, 24 Juv 2013

(Bon s Nt Yooy S- T4 HE
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G. Responden Dosen 7

COMPUTER SYSTEM USARILITY QUESTIONNAIRE (CSUQ)

USARILITY TESTING PADA FLEARNING UNDIKSHA PENGGUNA DOSEN

Kode Respooden - -0 7 (diisi olch penelits)
N Angor Tt Ashki

| akultas Wedob deron

Petunjuk Pengismn Kuisioner

Drmobonkan kesedimm Bupuk/Thu Dosen untul menyewib setig item wigket dengan
seiwiumya sesual dengan petuniuk vang ada.

Benkan tanda ceatang (¢ ) poda pilihan jowaban.

Dymohonkan agar semua pertanyaan diis dan tdak boleh ada vang kosoag

Setedily petyrsiin b seleant ol Kaiswmes Qikembad i b penelin
Sehelumnya, nenclin mengucapkan terimakasih atas partispasinya dalam pengisian
Kinmoner im

Ntringly Stenngly
Pernyatann |

L]
-
-

Secwn kuclwuiwu. NUYH P dtmm
hesticdalum portakadan wplikant (i ind

re

Sangat sederhana ponggunaan aplikasi ini

Suyit apeat cengan sesnpumin menyelesalkan
pekerpun denpan aphikast i

Sava dopat  wenyelesahan  puhcijoan sava
denpin ceput, menggrunakan aphkas ini

Suya dopat  menyelesuban  pekerjaan  soya
necarn efisien menggnnakan aplikasi ini

Satyan tnerasie nyarmim mengyrimikan oplikast ini.

Sangst  mudali  mempelnjan  pengrunaan
aphkasi in

®© © oo eo|eo e
®© © o e o |0 e
e @ & e & e e
@ © oo |eo|e® e~

118




119

Sava yakin saya bisa menjadi produktif dengan
cepat berka aphikas mi

Pesan kesalahan yang dibenikan aplikasi ini
menjelaskan  dengan  gamblang  cama
mengotazinya

10

Kapanpun saya mcmbuat kesalahan, sava bisa
memperbaikinya dengan cepat dan mudah.

 yang discdia likasi fai cukup
jelas.

12

I

Sangat mudah mencan informan di aphikas: 1

Informas: yang disediakan aplikasi  sangat
wudab dupaliamn.

|

4

Informasi vang dischiakan clekuf membantu
saya menyclessikan tugas dan skenurnio

15

Pengorganisasian informasi yang ditampilkan
aplikas: jelas

16

Antarmuka aplikasi menyenangkan

17

Saya menyukw dalam menggunakan antarmuka
aplikasi i

Aplikast im memiliki fungsi dan kapabilitas
sesum harapan saya.

19

Secara keseluruhan, sava puas dengan aplikasi
ini.

® o6 © o o|e o © o

e 6|0 © o o |e o © o

@ 0|@ & o (e|e o & ® & @
® | |® © | Qv & o o
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H. Responden Dosen 8

COMPUTER SYSTEM USABILITY QUESTIONNAIRE (CSUQ)
USABILITY TESTING PADA E-LEARNING UNDIKSHA PENGGUNA DOSEN

Kode Responden  : DB, ... .............(diisi oleh pencliti)
Nama “ R \corkea Qews

Fakultas C EMPA

Petunjuk Pengisian Kuisioner

1. Dimohonkan kesediaan Bapak/Thu Dosen untuk menjawab setiap item angket dengan
sejujurnya sesuai dengan petunjuk yang ada.

Berikan tanda centang (v') pada piliban jawaban.

Dimohonkan agar semua pertanyaan diisi dan tidnk boleh ada yang kosong

Setelah pengisian kuisioner selesai, mohon kuisoner dikembalikan kepada peneliti.
Sebelumnya, peneliti mengucapkan terimakasih atas partisipasinya dalam pengisian
kuisioner ini.

woa N

Strongly Strangly
No Pernyataan | disagree agree
1 |2 |3 (4|5
Secarn  keseluruhan, saya puas dengan
1 | el pemakakn saitikasd fod 1o elelelo|d
2 | Sangat sederhana penggunaan aplikasi ini. ® e ‘ ®
Saya dapat dengan sempumna menyelesaikan
3 | pekegjsan dengan splikest ini. olele|d|e
Sayn dapat menyelesaikan pekeraan saya
¢ dengan cepat, menggunakan aplikasi ini. ®ee ‘ @
Says dapat menyelesaikan pekerjoan saya
2 secara efisien menggunakan aplikasi ini, ® e e ‘ @
kan aplikasi : g
6 is:iy.m“nmmmm apli ....;.
Sangat mudah  mempelajari  peoggunaan
7 spiikasi i, @ eee ‘/




Saya yakin saya bisa menjadi produktif dengan
cepat beckat aplikasi ini.

Pesan kesalahan yang diberikan aplikasi ini
menjelaskan  dengan  gamblang  cara
mengatasinya

Kapanpun saya membuat kesalahan, saya bisa
memperbaikinyn dengan cepat dan mudah.

Informasi yang disediakan aplikasi ini cukup
jelas.

Sangat modah mencari informasi di aplikasi

Informasi yang disediakan aplikasi sangat
mudah dipehami.

Informasi yang disediakan efektif membantu
saya menyclesaikan tugas dan skenario

Pengorganisasian informasi yang ditampilkan
aplikasi jelas

Antarmuka aplikasi menycnangkan,

Suya  menyukai  dalem  menggunakan
antarmuka aplikasi ini.

Aplikasi ini memiliki fungsi dan kapabilitas
sesual harapan saya.

?m keseluruhan, saya puas dengan aplikasi
ini.

SiEeilie «i0 6 /eleale] ol&

® 6| ©® |0 @ | & @

Singaraja, 11 Jul 2023

(A,
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Lampiran 7 Pengujian Computer System Usability Questionnaire (CSUQ)
Pengujian Akhir E Learning

Responden Dosen 1

COMPUITER SYSTEM USARILITY QUESTIONNAIRE (CSUQ)

USABILITY TESTING PADA E-LEARNING UNDIKSHA PENGGUNA DOSEN

Kode Responden RV L (chiis oleh peneliti)
Nama Nda A\bu ik \'\zm_) E\wwﬁ
Fakultas Aok dan Yeguron

Petunjuk Penpigan Kwimoner

Dimohonkan kesedinun Bupak/Tbu Dosen untuk menjowaby setiap item angket denyin

vappurnys s dengun petinjuk yang ada

2 Berikan tunda centang (¥) pada piliban jawihan
4 Dimohunkont wpsi sennin pacanyaan difel dan tidak boleh ada yang kosooy
A Setelah pengisian kuisioner selesai, mohon kuisoner dikembaliknn kepnda penehi
5 Sebelumnya, pemelits mengucapkan terimakash atas partisipasinya dalam pengisian
Kunsoner i
Strongly Strongly
No Peruyataan _Misagree agree
I [2 (3 (4|5
Scowrn  keseluwuhun,  sayu  pusus _dm.um
| . Ty
hernucdulian periukiiun wpdiks ini ini o900 ‘
2| Sangar sederhana penggunaan aplikasi ol ® ® 09 i
Suya dapat dengan sempunin menyelesaiknn
1 pokagann dengon aplibaed ini . ‘ . ‘ .
Suyd dupat menyelesmkan pekenaan  saya
4
. dengun cepat, menggunakan aplikasi ini @ oe0e ./
’ Saya dupat menyclexafkan pekerjaan saya
5 A
secara efivien menggunakan aphikasi ini ® 000
6| Suyn merasa nyaman mengganakan aplikasi im e e ./
Sangat  mudah  mempelajan  pengguamin
7
uplikast 1. e 0o ‘




Saya yakin saya bisa menjadi produktif dengan
cepat berkat apliknsi ini.

Pesan kesalahan yang diberikan aplikasi i
menyelaskan  dengan  pamblang cara
mengatasinya

10

Kapanpun saya membuat kesalahan, saya bisa
memperbaikinya dengan cepat dan mudah

Informiss yang disedinkun aplikasi ini cukup
Jelac

a

Sangat wudah wencart mformast i aplikest i

13

Informas: yang disedinkon  aplikos  sangat
mudah dipahami

14

Informas vang disedinkan efektil” membantu
siryn menyelesaikan tugas dun skenano

13

Pengorgamisasian mformasi yang ditempilkan
aplikasi jelas

Antarmuka splikas menyenangkan

o

.

Saya menynka dalam menggmakan mfarmoks

aplikast mi.

Aphkas: m memihkr hmes dan kapabilies
sesuan harapun sayi

Secara keselurahan, saya puas dengan aplikasi
.

AL YR SR KSR A5 JE SN 4. UK 1

Singaraja, 03 Apti| 2024
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Responden Dosen 2

COMPUTER SYSTEM USABILITY QUESTIONNAIRE (CSUQ)

USABILITY TESTING PADA E-LEARNING UNDIKSHA PENGCUNA DOSEN

Kode Responden - RD A (dises alah ponaliti)
Nama “lrvina Reshs Handa o
Fakultas : %\m odan  Sem

1

“w s W

Dimohonkan kesediaan Bapak/Thu Dosen untuk menjawah setiap item angket dengan
sCIUIUMYa sesud dengan petunjuk yang ada.

Benkan tanda centang (7 ) pada prlthan jawaban

Dimohonken sgar semus pertanyaan din dan tidak boleh ada yang kosong

Setelah penzisian kwisioner selesat. mohon kutsoner dikembalikan kepada penelini
Scbelumnyn, pencliti mengucapkan tenmakasih stss parusipasinya dalam pengisian
Kuisicner it

Pernyataan

Secara keseluruhan, sava puss  denpan
kemudahan pemakatan aplikase wn

Says dupst dengan sempuma menyelesmkan
‘ﬂ-)-nn n‘mcnn aplibace e

Sava dapat menvelesaikan pekerjoan sava
dengan copat, menggunakan splikas im

Saya dapat menvelesaikan pekerjsan sava
secara chsien mengpunakan aplikas: i

Saya merasa nyaman menggunakan aplikasi ini

Sangst mudsh mempelsjan  penggunaan
aplikasi im

SHHHHHHE
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Saya yakin suya bisa menjadi produktif dengan
cepat berkar aplikasi ini

Pesan kesalahan yang diberikan aplikas g
menjelaskan  dengan  gamblang  cara
mengatasinya

10

Kapanpun suya membuat kesalahan, saya bisa
memperbaikinya dengan cepat dan muduh

Informasi yang disediakan aplikasi ini cukup
Julus.

Sangat mudsh mencan informas: di aplikasi ini

Informasi yung  disediakan aplikasi sangat
mudah dipahami.

14

15

Informas yang disedinkun cfektif memhbantu
saya menyclesuikun tugas dan skepario

Penporpanisasian nformest yang ditampilkan
aplikags jelas

Antarmuka aplikast menyenangkun.

'
1

o

sesuat harapan saya.

Saya menyukai dalam mengguuakan wt muky
aphkasi 1,

Aplikasi ini wennliks tungs: dun kapabilitas

Secara kescluruhan, saya puas dengan aplikasi
ini,

Singaraja, 24 - 05
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Responden Dosen 3

126

COMPUTER SYSTEM USABILITY QUESTIONNAIRE (CSUQ)
USABILITY TESTING PADA E-LEARNING UNDIKSIIA FENGGUNA DOSEN

Kode Responden RV 3 . (diisi oleh pencliti)
Nama CRWAN MUK

Fakultas Mok dan e Soval

Petunuk Pengisian Kuisionet

| Dimohonkan kesediaan Bapak/Tbu Dosen untuk menjawab setiap item anpket dengan

sejujurnys sesumi dengnn petunjuk vang ada

Perikan tanda centang () pada pilihon juwaban.

Dunohoukan sgur semua pertanyan dinss dan tdak boleh ada vang kosong
Seteloh pengisinn kuisioner selesal, mohon kuisoner dikembalikan kepada peneliti

e "

-—

5 Sebelumnya, pencliti mengucapkan terimakasih atas pamspasmya dalam pengisian

Kuisioner mi.

Secara Keseluubon,  waye puas  dengan oo
kemudabian pemakuian uplikasi ini in

No Pernyatann Misagree ngree

e

Sangat sederhana penggunaan aplikisi ini

Says dipuet denypun auupm;n ienyelesaikun
pekenaan dengan wplikasi wi,

Says dapst menyelesaikan pekerjsan saya
dengan copat, menggunakan aplikasi imi

Savn dapar menyelesaikan pekerjaan  sayn
secara efisien menggunakan aplikasi ini

el

6 | Sava merasa nysman menggunakan aplikas: i

Sangat  mudah  mempelajan  peoggunuan
apliknst mi
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Saya yakin saya bisa menjadi produktif dengan
vepst berka aplikasi ini

Pesan kesalahan yang diberikan aplikam i
menjelaskan  dengan  pamblang  carn
menglisiny:

10

Kapanpun sayn membuat kesalahan, saya bisa
memperhakinys dengan cepat dan mudah.

11

Informast yang disediakan aphikasi i cukup
jelas.

Sangat mudah mencari informasi di aplikosi ini.

Informasi yang disedinkan uplikns sangat
mudah dipahaom.

Informaxi yang dicediakun elehtil’ membanty
sayi menyelesakan wigas dan skenunio

Pengorgamsasan mformasi vang ditampilkan
aphikast jelus

Antarmunka aplikiesi wenyemmykan,

Saya menyukai dulam menggunakan antarmuka

oplikas ini.

Aphkaa m memiliks fungsi dun kapabliay
sesuu harapan sys

Socara ks:sclmuh:;n. saya puas dengan aplikis

¢ o e (& 0 o e o o o
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Responden Dosen 4

COMPUTER SYSTEM USABILITY QUESTIONNAIRE (CSUQ)
USABILITY TESTING PADA E-LEARNING UNDIKSHA PENGGUNA DOSEN

Kode Reapuondin &0 4 (diiai obeh penelitiy
Nama | (ust A\’“ (ejmamn\m\?
Fukultas A onom

Petunjuk Pongisian Knisioner

1. Damohankian kesedionn Bapok/Ihu Dosen untuk menjawab setinp item anghet dengan
sejujurnya sesua dengan petunjuk yang ada

2 DBerikan tanda centang () pada pilihan jawaban.

3. Dumohounkan agar semua pertanyaan disi dan tidak boleh ada yang kosong

4. Setelah pengisian kmsioner selesw, mohon kuwsoner dikembalikan kepads penclit

5. Scbelummyun, pernslith mrengucupkun berimukasil sty partisipasinys dulum pengisian

Kutsioner ind
Strangly Ntrongly ‘
No Pernyataan disagree agree
1 |2 |3 |4 ]S
Secam  keseluruhan, saya puas  dengan
i kemudahan pemakanan aplieas ini int o600 ‘
2 | Sangar sederhana penggunaan aplikas: im ® e e d
Saya dapm dengan sempuma menyelesaikan
’ pekeriaan denpan aplikas i, @000 ‘
Suyn  daput menycleswkan  pekerjuan  sayn
y dengan copat, menggunakan aplikist ini eeeoe ‘
Saya dapat menyelesaikan pelerjaan  saya
¢ secara efinien menggunakan aplikasi ini ®9ooe ‘/
6 | Saya merss nyaman menggunakan aphikasi ind ® o0 e ‘
g udah lnjari
e s |eejeiele
L § 'l




Suya yakin crya bisa menjdi produktil dengan
cepat herkost aphikao mi

Pesan kosalahan yang dibenkan aplikast m
menjelmskan  doogan  gamblang  cara
nengatannya

10

w“yumu-kanﬂ-.mb
meuper imkatys demgm oopat dan modal)

12

Informas: yang disodiskan aplikasi i cukup
Jelaa.

st srsiduals visninimas i balin snrand 10 mgsdibasd fsad

13

Informas ,mu_ Uscdinkon  splikad  sangs
mudah dipabami.

14

15

Informay ysoy discdihun ookl manbenty
saya menyelesakan tugas dan ckenano

Penporpanisasian infocmas yang ditampiikan
aplibau jolus

6

17

Antarmuka aplikay meayeaanchan

Saya menmyuka dalam menggunakan antarmuka
mplikand o

Aplikan il momiliki fuogs dun kupebilito
scuy harapan sava

19

ﬁcmwmhnunmmm
m

 ® |® O |0 | e o ¢

® |0
. ejaejo|ea oe 0|0 aja
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Responden Dosen 5

—

COMPUTER SYSTEM USABILITY QUESTIONNAIRE (CSUQ)
USABILITY TESTING PADA E-LEARNING UNIDIKRSHA PENGGUNA DOSEN

KodeResponden -~ ®2 2 (diisi oleh pencliti)
Nama e Law R Sv\aanovnu
Fakulias - Oldownps dan Haschakban

Petunjuk Pengisian Kuisioner

[P T

Dimohonkan kesediaan Bapak/Ibu Dosen untuk menjawah setiap tlem angket dengin

sejujurnya sesunt dengan petunjuk ying ada.
Henkan tanda centang (7 ) pada prlshan jawabm

Dimohonkan agar semua pertanyaan ditgi dan ndak boleh uda yang kosong
Setelnh pengisian kuisioner selesut, mohon kuisoner dikembalikan kepada penalini
Sebelumnya, peneliti mengucapkan rerimakasih atas partisipasinya dalam pengisian

Kisiomer mi

Pernyntann

Secara  kexeluruhan, sayva  puss  dengan
kemudahan pemaknun wphkis it

Strongly
disagres

Strongly I

Sangat sederhana penggunaan aplikasi ini.

Saya dapat dengan sempurma menyclesaikan
pekeunn dengan aplikasi ini

Saya dupat menvelesmkan pekenaan saya
dengan cepat, menggunakun aplikas mi,

Sayn dapat menyelesakan pekerjaan sava
sccara cfisien menggunakan splikasi wi.

Saya merasa nyaman menggunakan aplikast ini

e | e |e oo s °p

Sangat mudah mempelman  penggunsan
aphikast 1m.
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Saya yakn:;yn bisa menjadi produktif dengan /
: cepal berkat aplikasi mi, e oeee
Pesan kesatahan yanp dibenkmn aphikasi
0 | menjelackan  dengan gamblang  cara ® 00 ‘ ]
mengatusinyi
Kapmpun saya imembuost kesalahan, saya bisa
% memperbaikinya denjran copat dan muduh. ® 9o e e e
" !nfmnasi yang disediakan aplikasi i cukup e o eole ‘
jelas
17 | Sanpat modah menean mformas di aplikasi ind C A K ‘ ]
Informas:  yang  disedinkan  aplikasi sangat
I mudah dipahami e 000 ‘
Informasi yang discdiakan efektif membanm
14 auya menyelecalkan wgas dan skenw o @ eee ‘
Penporpamisision informasi yang ditampilkan ;
5
| Per-5e o eoooe
16 | Antarmuka aplikasi menycnangkan, ® e o ®
Saya menyukai dolam menggunakan x;'uamuka /
"
Aplikast mu membks fungsi dan kapabilitas
o veguat harupan sy, @ oee ‘
Seciwrn keselurulom, says dongan aplikas J
9 L e eoeoe
1
Singaraja, 0%

&Y.
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Responden Dosen 6

o

COMPUTER SYSTEM USABILITY QUESTIONNAIRE (CSUQ)
USABILITY TESTING PADA E-LEARNING UNDIKSHA PENGGUNA DOSEN

movt Ksumouerdont, SPA, M Fol

Kode Responden  + RV.b.. . ........_.(diisi aleh penclit)
Nama Dewnr Ay

Fahultas N Vendditon

Petunjuk Pengisian Kuisione

sejujumya sesual dengan petunjuk yang ada.
2 Berikan unda centang (<) pada pililun jowaban.

Dimohonkan agwr semua pertanvaan diis dan tidak boleh ada yang kosong

132

Dimohonkan kesedizan Bapak/Tbu Dosen untuk menjawub setiap item unpket dengun

3
1. Setelah pengisian kuisioner selesai, mohon kusoner dikembalikan kepada penelit.
5 Sebelumnya, penelitl mengucapki tenmakasth atas partisipasinya dalam pengisian
Kusioner i
' Strongly Strongly
No Pernyataan disagree agree
I |2 (3 (4|58
Secara  Keseluruhan, nﬁm ' "
| Vit puas  dengun
kemodaban pemkuian aplikass ini ini eeee ‘
2 | Sangat sedes g i
penggunaan aplikas: ini. ®eee .’
3 | Sava dapar dengan sempuma menyelesatkasy
pekerjaan dengan aplikaci ini. @ eee ¥
Sava dapat  wenyel
4 nyelessikan  pekenjaan sayu
dengan cepat, menggunakan aplikasi wi @ e ee ‘
5 | Saya dnwl menycleswikin  pekenam  saya
Sevura chision menggpunakan uplikass ini ® e ® e ‘
O | Suyamerasa nyaman men i ini
B 2gunakan aplikasi ini. ®eee .’
Sangat  mndah '
7 A mempelajart  penggunizm
aplikasi ini - eeoew




Sayu yakin saya bisa menjadi produktif dengan
cepat berkat aplikas: .

Yesan kesalahan yang dibenkan aphikas ym
menjelaskan  dengan gamblang cara
mengatasinya

Kapanpun suys membunt kesalahnn, sayn hisa
memperbuwkinys dengan copat dan muduh.

Informasi yang disechakan aplikasi ini cukup
Juelus

Sungat mudah mencan mformast d aplikasi .

13

Informas: yang disediakan aplikasi sangat
mudah dipshami.

14

Informasi vang dikediskan efektf membant
sayn menvelesmkan tupsd dan skenano

Pengorpanisasian informast yang ditampilkan
aphikasi jelas

Antarmuka aphikass menyenangkan

Sayamenyuka dalam mengpumakan antarmuka

uplikasi ini

Aphkan m memihkr fungs dan kapabilieaz
sesunt hayapan sy

Secara keselunthan, saya puas dengan aplikas
JUITH

® © | o |e | o o o |9 o |0

®© © @ |0 |® © | e |® o e

e e(e(e|e o |o(e o e o|a

|

\

‘

02 A‘u’l‘ 2044
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Responden Dosen 7

Kode Responden %Q +

Nama

COMPUTER SYSTEM USABILITY QUESTIONNAIRE (CSUQ)
USABILITY TESTING PADA F-LEARNING UNDIKSHA PENGGUNA DOSEN

AW‘- “Tel ku,‘

Fakultas Kedokttran

Petunyuk Pengisian Kuisiones

(dust oleh peneliti)
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Dimsohonhasn kesedimn Bapuks [bu Dosen untak menaswaly setig (tens anghet dengun

weujuroyn veson dengun potumuk yuny wde

2 Berikan tanda centuny (+°) pade pililuan jawaban
3 Dunochookan agur semus pertanyaan dow dan ndak boleh ada yang kosong
4. Seteluh pengisiun kuisioner selesui, mobon koaisomer dikembalikun kepada penelinl
5 Sebelumnyn, penelits mengucuphom terimakasile atus potisipasinym dulmn pengision
kuisioner ini.
§m:dy Strongly
No Peruyatuan disagree agree
1 (213|458
Scearn  kescluruban,  sayve  puss  dengun
' komudalion pemakaiun uplikust ini o o0 e o
p— - 4
2| Sangat sederhonn penggimssm aplikas ini ® o0 @@
; Saya dapat dengan sempurna menyelesakan ;
: pebenyaan dengan aplibhoo ui ®eoe o
Saya dupal menyclesaikan  pekeraan -I\IYI
Rl
dengan copat, menggunakan aphikast ini ®oeeeo
Saya dapst menyelesmhan  pekerjaan  saya
s sccara efimon menggumakan aplikusi ni ® e e eo
6 | Saya merasa nyaman menggunakan aplikas in 000 e
Sangat  mudab  mempelajan  penggunaan y
7 | aplikusi ini. eleeleole
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Saya yakin saya bisa menjads produktif dengan
cepat berkat uplikas .

Pesan kesalahan yang diberikan aplikas 1m
menjelaskan  dengan  gamblang  cara
mengatasinya

Kapanpun saya membuat kesalahan, a;;n bisa
memperbaikinya dengan cepat dan mudah

Informas: yang disediakan aplikasi im cukup
Jelas.

Sangat mudah mencan informas: di aplikasi .

Informes1 yung disedinkan aplikasi sangat
mudah dipalami,

Informas: yang dnsedﬁkm d'ekhl' memiumlu
saya menyolesaikan tugas dan skenario

Penpgorpganisasinn informasi yang ditampilkan
oplikasi jeles

@ @ & & o o @ o

Antarmuka aphkas: manyenangkan

Suyu menyul;ni dulwn meaggunakan untarmuka
aplikas /m

Aolikasi ini liki funesi dan kapabilitas
sesum harapan sayn

v

Scearn kescluruhan, saya puns dengan aplikasi
ini.

N

Singaraja,

-

<]

~

=

Py T Ao



Responden Dosen 8
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COMPUTER SYSTEM USABILITY QUESTIONNAIRE (CSUQ)

USABILITY TESTING PADA E-LEARNING UNDIKSHA PENGGUNA DOSEN

Kode Respanden ko ¢ .. (disi oleh peneliti)
Nama N erttka Dewt
Fabuhag ¢ "\d\ﬂ“ﬂl"‘ka dn\ |\mu’\3w3rl¢~hta¢\n AW“

Petunjuk Pengisan Kinaoner

Dimohonkan kesadiaon Bupak/Iby Dosen untuk menjawals setiap iten wnghet dengan
seuurnys sesum dengan petunjuk yung wla

2 Berikun tanda centang (<) pada piliban juwaban

3 Dimohonkan apar seuu pertwivian disi dam ndak boleh ada yang kosong

4. Setelah pengisian kuisioner selesai, mohon kmsoner dikewbilikan kepada peneliti

§ Sebelumnyy, penelit mengucankan terimukasih atns partisipasinya dalam pegisian

kuigioner inl
Strongly Strongly
No Fernyntann disagree ree
1 |23 |4 )8

Secwa  keseluruhan,  sayn puss  dengan

: kemudahan pomakuinn aplikast i iy oo

7 | Sunyat sederhana penggunaan aplikasi ini e eolelod
Saya dopat dengan semypmina menyelesisikin

1
pekenjaan dengan aplikasi i, AL L ‘
Soaya dapat menyclesaikan pekcrjaan saya

' dengan cepat, mengeunakan aplikas ini. AL L L ‘
Saya daput menyelesaikan pekerjaan  saya

5
secara efisien menggunukan aplikast mi o000 ‘

6| Sayamerasa nyisman menggunakan aplikist ind, ® eele ‘
Sangat  mudah  mempelyani  pengpinaan

. aplikisss im ® e o0 d
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Saya yukin sava bisa menpadi produknf dengan
ceput berkat aplikasi ini

Pesin kesalahan yang dibenkan aphikasi ini
menjelaskan  dengan  gamblang  cara
mengatasinya

Kapanpun says iembuat kasalabon, sayn bisa
memperbakinys denpan cepat dan mudah

Informan yang disediakan aplikasi i cukup
jelas

Sangat mudah mencan informas ch aplikasi ini

Informasi yang disediakan uplikasi sangat
mudah dipaham:

Tnformass yuny drewchnlean ofoktill membantu
saya wenyelesimkan tgas dan skenanio

Pengorganisasan mtormas yang ditumpilkan
aphikasi jelas

Antarmoka aphikas: menyenanypkan

Suyn menyokm dalam menssunw;am atarmuka
aplikasl ini

Sesunl harspan <y

Secura kesalmthan, saya puses dengan splikag

Aplikasi im memmhke fmpst dan kapoabilities

Singaraa, 04 & AP':‘ A024

@ e |o® oo o |a|e e|e
€. € X @ @ | Q|0 e o @ e
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Lampiran 8 Panduan Pengujian Usability

PANDUAN PENGUJIAN USABILITY E-LEARNING UNIVERSITAS
PENDIDIKAN GANESHA PENGGUNA DOSEN

1.  Sistem yang diuji adalah desain sistem E-Learning Universitas Pendidikan
Ganesha dari sisi pengguna dosen menggunakan aplikasi figma yang high
fidelity.

2.  Pengujian yang dilakukan terfokus pada sistem E-Learning Universitas
Pendidikan Ganesha. Responden hanya menjalankan sistem sesuai dengan
tugas yang diberikan.

3. Pengujian yang dilakukan dengan perangkat yang sama (perangkat yang
telah disediakan) diharapkan dapat memperoleh data yang selaras atau
konsisten tanpa adanya faktor yang mempengaruhi data yang didapat.

4.  Pengujian dilakukan dengan menggunakan perangkat keras (Laptop Acer

i7 8" Gen/8GB DDR4 Memory/500GB HDD/W10).

Pengujian dilakukan di Universitas Pendidikan Ganesha.

Pengujian dilakukan pada kisaran waktu 08.00 — 16.00 WITA.

Pengujian dilakukan dengan melakukan perjanjian kepada responden.

L N o O

Responden tidak diperkenankan untuk mengajukan pertanyaan selama

proses pengujian berlangsung.

9.  Pertanyaan hanya boleh diajukan sebelum proses pengujian aplikasi atau
sesudah proses pengujian aplikasi.

10. Responden mengerjakan tugas sesuai dengan urutan yang diberikan.

11. Selama proses pengujian peneliti berhak mengambil dokumentasi berupa

foto dan video
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Lampiran 9 Dokumentasi Penelitian pengujian Awal E Learning Undiksha

a. Pengujian Awal E learning Undiksha

l
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Gambar 2. Responden Dosen 2 FBS

Gambar 3. Responden Dosen 3 FHIS

Gambar 4. Responden Dosen 4 FE
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Gambar 6. Responden Dosen 6 FIP
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Gambar 7. Responden Dosen 1 FK
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Gambar 8. Responden Dosen 1 FMIPA
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Lampiran 10 Dokumentasi Penelitian pengujian Akhirl E Learning Undiksha

N

~a

Gambar 7.1. Responden Dosen 1 FTK

Gambar 7.2 Responden Dosen 2 FBS
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Gambar 7.4 Responden Dosen 4 FE
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Gambar 7.6 Responden Dosen 6 FIP
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Gambar 7.7 Responden Dosen 7 FK

Gambar 7.8 Responden Dosen 8 FMIPA



Lampiran 11 Perhitungan Learability
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Sub RD | RD | RD | RD
Task Keterangan Task RD1 | RD2 | RD3 | RD4 5 6 2 8
Pilih Add an activity or
TS1 resouce STS1 |1 oy |0y |0O] (O] |1} |0 |0
Tambahkan
deskripsi Pilih menu resource sTs2 |o| |o| |O] (O] |O] |1, |O] |O]
Pilih fitur Text and F F F F F S F F
mata kuliah | Media Area STS3 | 0 0| |O0] |O] |O] |1, |O] |0O]
Mengisi informasi s1s4 |0y (O] (O |O] [O] [1] |O] [O]
Pilih save and return
to course STS5 | O 0 0 0 0 1 0 0
Pilih Add an activity or
TS2 resouce STS1 | O (i) (1) (1) 1) 1) 1) 1)
Buat Grup Pilih menu activities STSs2 |0} |1} |1/ |1} |1} |1} 1] |1
Pilih Menu Grup
Choice STS3 |0 |1} |1} |1} |1} |1} 1] |1
Masukkan Grup
Choice Name stsa ol Fla|3lo|P a5 1]3]2]%1)®
Tambahkan Deskripsi STS5 | 0 (10 (o} |1} |1} |1] 1] |1]
Pilih Avaible grup STs6 |0 |1 |Of |1} |1} |1} |1] |1
Klik kelas dan Add STIS7 |0 1] |Of |1} [} |1} |1] |1
Pilih Save and Return
to course STS8 | O 1 0 1 1 1 1 1
TS3
Tambah Pilih menu add topic STS1 |1|S|1|S|1|S|21|S|1|S|1|S|1|S|1|S
Topik Baru
Pilih topik yang akan
TS4 diedit sTs1 |1} |1} |1} |1} |1} |1} |1] |1
Ubah nama
topik Pilih menubar titik 3 STS2 |1 1 1 1 1 1 1 1
- - - PSPl ST 1SI-1S-1S[1S
Pilih menu Edit Topik STS3 |1 |1 |1 /7|1 |11, ]1] |1
Edit di kolom section
name STs4 |1} 1] |Of |1} |1} |1} 1] |1
Pilih save changes STS5 | 0 1 0 1 1 1 1 1
Pilih Add an activity or
TS5 resource STS1 (1) 1 1) 1y 1) 1
Tambabh file | Pilih resources STS2 (1) |1} |1} |1} 1) |1} |1
Pilih menu file STS3 1 1 1 1 1) |1 1
Maka dialihkan ke
halaman adding a S P p S S S S S
new file sts4 1| |1 |[1) (1| [1] [1| |1] |1]
Isi nama STSS |1} | | |1} |1} |1} |1} |1} |1
Isi deskripsi STS6 | 1 1) |0} |1} |1} | | |1} |1
Pilih select file STS7 |1} |1 |Of |1} |1} |1} |1} |1
Upload a file STS8 |1 0 0 1 1 1 1 1
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Pilih choose a file STS9 1 1 1 1 1) 1 1
Pilih upload this file STS10 (1) 1y 1) 1) 1y o1y 1
Pilih save and return
to course STS11 | 1 1 1 1 1 1 1 1
Pilih Add an activity or

TS6 resource STS1 |1 (1) 1y 1) gy g1 1y

Tambah Pilih resources

URL STS2 |1 (1) |0 |1} 1) |1} 1] [1]
Pilih menu URL STS3 |1 (11 1y 1) 1) 1) |1
Masuk halaman 1 S
adding a new URL STS4 1) |o) |1} 1 1) 1)
Isi nama STS5 ‘1) |1} (O] |1} |1} |1} |1
Isi External URL STS6 (1 (1) O |1} |1] 1] |1]
Pilih save and return 1
to course STS7 |1 1 1 1 1 1 1
PilihAdd an activity or 1

TS7 resource STS1 |1 | |0 |1] 1) 1] [1]

If:ﬁr:ah Pilih aktivities s B 15 (I O I I I O R
Pilih menu forum STS3 1 0 1 1 1 1 1
Maka dialihkan ke S P Tl S o
halaman adding a 1
new Forum STS4 | 10} |1} |1} |1} |1} |1
Isi nama forum STS5 (1 (o} |1} |1} |1} |1] |1]
Isi deskripsion STS6 (1 |0} |1} |1} |1] 1] |1]
Pilih save and return
to course STS7 |1 1 0 1 1 1 1 1
Pilih Add an activity or

TS8 resource STS1 |1y (1} (O} [1}] (1] [1] [1] [1]

Tambah - .

assigment Pilih assigment sts2 L1l opal ol l2| [1] |1] [1] |1
Masuk halaman
adding a new
assigment STS3 |1|s(1|s|{O|F|1|p[l]s|[l|s|1]s[]]
Isi nama STS4 |1 |1 |Of |1} |1} [1] |1} [1]
Isi deskripsi STS5 |1 1) |0} |1} |1} |1} |1} |1
Isi activity intructions STS6 |1 1) (o) |1} |1 |1} |1} |1
Atur avaibility STS7 |1 1 0 0 1 1 1 1
Pilih save and return Ll
to course STS8 |1 1 0 1 1 1 1 1
Pilih topic yang akan

TS9 dihapus STS1 |1 1) |0} |1} |1} |1} |1} |1

'II-"(?SiT(S Pilih menubar titik 3 5Ty |1 1 0 1 1 1 S 1 1
Pilih menu delete
topic STS3 |1 1 0 1 1 1 1 1




Lampiran 12 Perhitungan Efficiency

150

Kode | Task 1| Task 2 | Task 3 | Task 4 | Task 5 | Task 6 | Task 7

RD1 |0 0 5 17 |95 |101 | 143

RD2 |0 144 |5 15 |114 |66 |62

RD3 | 0 14 |5 18 |113 |118 |0

RD4 |0 143 |5 15 |50 |155 |45

RD5 |0 140 |6 13 |184 |134 |130

rRD6 |45 |182 |3 15 |15 |90 |40

RD7 |0 0 5 6 63 |142 | 122

RD8 | 0 80 |3 6 132 |82 |115

Task1l | Task2 |[Task3 | Task4 | Task5 | Task6 | Task7 | Task8 Task 9

. . " 0,05882 | 0,0105 | 0,00990 | 0,00699 | 0,00806 |

! 3520 | 2632 | 099 3007|4516 | %

5 0,00694 | 0,06666 | 0,0087 | 0,01515 | 0,01612 | 0,01282 | 0,14285
4444 ! 6667 |7193 |1515 |9032 |os13 | 7143
0,07142 0,05555 | 0,0088 | 0,00847

0 gs571 | %2 5556 | 4956 | 4576 | © 0 0
0,00699 0,06666 0,00645 | 002222 0.14285

0 3007 |92 6667 | 292 | 1613 (2)2022 00125 | )3

; 0,00714 | 0,16666 | 0,07692 | 0,0054 | 0,00746 | 0,00769 | 0,00462 | 0,14285
2857 | 6667 |3077 |3478 |2687 |2308 |963 | 7143

00222 |0,00549 [ 0,33333 [ 0,06666 | o o | 001111 | o . | 001538 | 011111

2222 | 4505 | 3333 | 6667 : 1111 ! 4615 | 1111

0,16666 | 0,0158 | 0,00704 | 0,00819
0 0 0.2 6667 | 7302 |2254 |e721 | %004 |01
0,33333 | 0,16666 | 0,0075 | 0,01219 | 0,00869 | 0,00746

0 0.0125 | 3333 |6e67 | 7576 |5122  |5652 |2687 | %

0,0222 | 0,11050 | 1,83333 | 0,72463 | 0,0850 | 0,07778 | 0,09492 | 0,06486 | 1,08968

2222|3386 |3333 5495 |3136 |9868 | 8943 | 1961 | 254

0,00277 | 0,01381 | 0,22916 | 0,09057 | 0,01062 | 0,00972 | 0,01186 | 0,00810 | 0,13621

7778 2923 6667 9437 892 3733 6118 7745 0317




Lampiran 13 Perhitungan Memorability
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Kode '1I'ask '2I'ask gaSk Task4 | Task5 [ Task6 | Task7 | Task8 [ Task9
RD1 0 0 5 17 95 101 143 124 5
RD2 0| 144 5 15 114 66 62 78 7
RD3 0 14 5 18 113 118 0 0 0
RD4 0| 143 5 15 50 155 45 80 7
RD5 0| 140 6 13 184 134 130 216 7
RD6 45 | 182 3 15 125 90 40 65 9
RD7 0 5 6 63 142 122 250 10
RDS8 80 3 6 132 82 115 134 4
45| 703 37 105 876 888 657 947 49
0.0722
31 1 1 1 1 1| 0.830594 | 0.917636 1
0.0722

31
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Lampiran 14 Link Dokumentasi Penelitian

Link Dokumentasi Penelitian :
Pengujian Awal :
https://www.youtube.com/playlist?list=PL6ePLACNC6BURD9fazDL Yi5G8wyPx

AyTl

Pengujian Akhir :
https://www.youtube.com/playlist?list=PL6ePLACnC6BWZV0O0JcUybWpDsE-
0hPkPn



https://www.youtube.com/playlist?list=PL6ePLACnC6BURD9fazDLYi5G8wyPxAy7l
https://www.youtube.com/playlist?list=PL6ePLACnC6BURD9fazDLYi5G8wyPxAy7l
https://www.youtube.com/playlist?list=PL6ePLACnC6BWZVO0JcUybWpDsE-0hPkPn
https://www.youtube.com/playlist?list=PL6ePLACnC6BWZVO0JcUybWpDsE-0hPkPn

