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atas motivasi yang diberikan dalam menyelesaikan skripsi ini. 

3. Dewa Gede Firstia Wirabrata,S.Psi,M.Psi,Psikolog. selaku Koordinator 

Program Studi Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini  yang telah 

memberikan motivasi dan dukungan serta fasilitas sehigga saya dapat 

menyelesaikan skripsi ini 
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