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PRAKATA 

Puja dan puji syukur penulis ucapkan kehadirat Tuhan Yang Maha Esa, 
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Sebagai Sumber Belajar Matematika Berpendekatan STEAM” tepat pada 

waktu yang telah ditentukan. 
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sebesar-besarnya kepada semua pihak yang telah membantu dalam menyelesaikan 

skripsi penelitian ini, yaitu terkhusus kepada: 

1. Prof. Dr. Ni Nyoman Parwati, M.Pd selaku dosen pembimbing I yang telah 

banyak memberikan kesempatan, bimbingan, saran, dan motivasi untuk penulis  

dalam penyusunan skripsi penelitian ini.   

2. Prof. Dr. I Made Ardana, M.Pd selaku dosen pembimbing II yang telah 

membimbing dan memberikan saran dan memberikan arahan selama penulisan  

skripsi penelitian ini. 

3. Prof. Dr. I Gusti Putu Suharta, M.Si selaku penguji I yang telah memberikan 

saran guna memperbaiki skripsi ini. 

4. Prof. Dr. I Gusti Ngurah Pujawan, M.Kes selaku penguji II yang turut 

memberikan saran dalam memperbaiki skripsi ini.  

5. Dosen Jurusan Matematika Universitas Pendidikan Ganesha yang telah 

memberikan bekal ilmu pengetahuan kepada penulis. 

6. Keluarga dan teman-teman yang selalu memberikan dukungan sehingga skripsi 

ini dapat terselesaikan. 

7. Pihak lainnya yang tidak dapat penulis sebutkan satu – persatu yang secara 

langsung maupun tidak langsung telah membantu dalam penyusunan skripsi. 

Penulis menyadari bahwa skripsi penelitian ini masih jauh dari kata               sempurna, 

oleh karena itu penulis mohon maaf yang sebesar-besarnya jika terdapat       kesalahan 

pada skripsi penelitian ini. Sehingga besar harapan penulis bagi para pembaca 

untuk memberikan kritik dan saran yang bersifat membangun untuk 

menyempurnakannya. Semoga skripsi ini bermanfaat bagi para pembaca.  
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