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penulis mengikuti perkuliahan.  

2. Dr. I Gede Sudirtha, S.Pd.,M.Pd., selaku Dekan Fakultas Teknik dan 

Kejuruan, yang telah memberikan pengarahan baik selama perkuliahan 

maupun dalam penyusunan skripsi ini.  
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motivasi, bimbingan dan waktu yang telah diluangkan di tengah kesibukan 
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5. I Made Ardwi Pradnyana, S.T.,M.T., selaku pembimbing II yang telah 

meluangkan waktu, tenaga, dan pikiran dalam memberikan bimbingan 

kepada penulis sehingga skripsi dapat terselesaikan tepat pada waktunya.  
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dalam memberikan bimbingan kepada penulis sehingga skripsi dapat 

terselesaikan tepat pada waktunya. 

7. Keluarga, atas dorongan, motivasi, serta dukungan baik material maupun 

moril demi keberhasilan studi penulis.  
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10. Semua guru dan siswa SLB Negeri 1 Buleleng yang telah memberikan izin 

penelitian dan membantu serta meluangkan waktu dalam kelancaran 
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