
 

iii 

 

PENGEMBANGAN MEDIA FUN THINKER DIGITAL  

MATERI PERTUMBUHAN DAN PERKEMBANGAN  

MAKHLUK HIDUP UNTUK MENINGKATKAN  

HASIL BELAJAR ILMU PENGETAHUAN ALAM 

 DI SEKOLAH DASAR 
 

HALAMAN JUDUL 

SKRIPSI 

 

Diajukan kepada 

Universitas Pendidikan Ganesha 

Untuk Memenuhi Salah Satu Persyaratan dalam Menyelesaikan 

Program Sarjana Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

 

 

 

OLEH: 

I KOMANG AGUS SUKADANA 

NIM 2111031397 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR 

JURUSAN PENDIDIKAN DASAR 

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN 

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA 

SINGARAJA 

2025 

 



 

iv 

 

 

SKRIPSI 

 

HALAMAN PERSETUJUAN PEMBIMBING 

 

DIAJUKAN UNTUK MELENGKAPI TUGAS DAN  

MEMENUHI SYARAT-SYARAT UNTUK MENCAPAI 

GELAR SARJANA PENDIDIKAN 

 

 

 

Menyetujui,  

 

 

 

 

 

Pembimbing I, 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd. 

NIP. 198408282009122005 

Pmbimbing II, 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dr. Putu Aditya Antara, S.Pd., M.Pd.  

NIP. 198303022006041001 

 

https://dosen.undiksha.ac.id/profile/198303022006041001


 

v 

 

 

Skripsi oleh I Komang Agus Sukadana ini 

Telah dipertahankan di depan dewan penguji 

Pada tanggal 17 Februari 2025 

Dewan Penguji, 

HALAMAN PERSETUJUAN DOSEN PENGUJI 

 

 

Dr. Ni Wayan Rati, S.Pd., M.Pd.   (Ketua) 

NIP. 197612142009122002 

 

 

Dr. Luh Putu Sri Lestari, S.Pd., M.Pd. (Anggota) 

NIP. 198605192008122003 

 

 

Dr. I Gusti Ayu Tri Agustiana, S.Pd., M.Pd.   (Anggota)  

NIP 198408282009122005 

 

 

 

Dr. Putu Aditya Antara, S.Pd., M.Pd.   (Anggota) 

NIP. 198303022006041001 

 

https://dosen.undiksha.ac.id/profile/198303022006041001


 

vi 

 

HALAMAN PERSETUJUAN DAN PENGESAHAN PANITIA UJIAN 

Diterima oleh Panitia Ujian Fakultas Ilmu Pendidikan 

Universitas Pendidikan Ganesha 

guna memenuhi syarat-syarat untuk mencapai gelar sarjana pendidikan 

Pada: 

Hari :  

Tanggal :  

 

Mengetahui, 

Ketua Ujian 

 

 

 

 

 

Prof. Dr. Kadek Suranata, S.Pd., M.Pd 

NIP. 198208162008121002 

Sekretaris Ujian 

 

 

 

 

 

Dr. Putu Nanci Riastini, S.Pd., M.Pd 

NIP. 198604272009122003 

 

 

 

Mengesahkan, 

Dekan Fakultas Ilmu Pendidikan 

 

 

Prof. Dr. I Wayan Widiana, S.Pd., M.Pd. 

NIP. 198507052010121007 

 

 

 

 

 

 



203 

 

 

 

PERNYATAAN 

Dengan ini saya menyatakan bahwa karya tulis yang berjudul "Pengembangan 

Medi Fun Thinker Digital Materi Peertumbhan dan Perkembangan Makhluk hidup 

Untuk Meningkatkan Hasil Belajar IPA di SD" beserta seluruh isinya adalah benar-

benar karya sendiri dan saya tidak melakukan penjiplakan dan [engutipan dengan 

cara-cara yang tidak sesuai dengan etika yang berlaku dalam masyarakat keilmuan. 

Atas pernyataan ini, saya siap menanggung resiko/sanksi yang diajuhkan kepada 

saya apabila kemudai ditemukan adanya pelanggaran atas etika keilmuan dalam 

karya saya ini atau ada klaim terhadap keaslian karya saya ini. 
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