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Lampiran 1 Surat permohonan izin melaksanakan observasi

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

JahnUdayanaNomor1l, Smgamjs BI116
Lamag.; hups:/fip undiksha ac 1d Surel : fip@undiksha ac of

Nomor STO4/UNAR 10..T2024 Singaraja, 18 Juli 2024
Lampiran -

Hai : Observasi Awal

Yih.

Kepala Sekolah SD Negen 2 Bengkala

di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarst perkuliahan Mats Kuliah Skripsi
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami
dapat ditenma dan dibenkan keterungan guna pengumpulan data di instansi Bapak/Ibu
pimpin, Adapun nama mahasiswa tersebur:

Nama : Putu Sintya Wulundan
NIM : 2111031236
Program Stwdi : Pendidikan Guru Sekoliah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesedisan dan kerjasamanya kwmi ucapkan terima kasih.

Ketua Jurusan

Dr. 1 Gede Astawan, S.Pd., M_Pd.
NIP, 198408202012121004

@ Mt/ i undikshaac id o Fadultas Bmu Pendidikan @ fipundinsha oﬁlﬂundhm @ 0577 BS11 6505 I




Lampiran 2 Surat Keterangan Telah Melaksanakan Observasi

PEMERINTAH KABUPATEN BULELENG
DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHRAGA
SEKOLAH DASAR NEGERI 2 BENGKALA

Alomat : Br. Dinas Kelodon, Desa Bengkale, Kec. Kubutambohan Kode Pos : 81172

SURAT KETERANGAN
Nomor - 400 3 3018/ SD2BKL/IX/2024

Yang bertanda tangan di bawah ini

Nama I Ketut Sulatra, S Pd

NIP 19750809 200012 1 003

Jabatan Kepala Sekolah

Sekolah SD Negen 2 Bengkala

Alamat Sckolah Br. Dinas Kelodan Desa Benghala, Kee Kubutambahan

Dengan ini mencrangkan bahwa mahasiswn berikut

Numa Putu Sintva Wulandan
NIM 2111031236
Program Studs Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Yang tersebut distus memang benar telah melaksanokan observast awal pengumpulan
daty sebagal svarat perkuliahan mata kulinh sknpsi Fakultas lmu Pendidikan Undiksha

Singuraja

Demikian surat keterangan 1im dibuat, agar dapat dipergunakan schagaimana mestinya

ngkala, 6 September 2024



Lampiran 3 Surat Pengantar Penelitian

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan UdayanaNomorll, Smearaja 81116
Laman_. https:/fip undiksha ac 3d Surel : fip @undiksha ac »d

Nomor 10855/UN48. 10. VLT 2024 Singaraja, 18 Desember 2024
Lampiran -

Hal Ijin Penelitian (Sknpsi)

Yth

Kepala Sekolah SD Negeri 2 Bengkala

i tempnt

Dengan hormat, dalam mngka melengkam syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi
Fakultas Hmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mabasiswa kami
dapat diterima dan diberikan keterangan guna pengumpualan data di instansi vang Bapak/Tbu
pimpin. Adapun mahasiswa tersebut adalah sebagai benkut.

Naina . Putu Sintya Wulandari
NIM 2111031236
Program Studi . Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kenasamanya kami veapkan tenma kasih

a.n Dekan

Prof. Dr. Kadek Suranata, SPd, M Pd., Kous.
NIP. 198208162008121002




Lampiran 4 Surat Keterangan Telah Melaksankaan Penelitian

PEMERINTAH KABUPATEN BULELENG
DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHRAGA

SEKOLAH DASAR NEGERI 2 BENGKALA
Alamat ; 8r. Dinas Kelodan, Deso Bengkale, Kec, Kubutambahon Kode Pos : 81172

)

i N
Nomeor : 400.3.5/053/SD2/BKLAR025

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama 21 Ketut Sulatrs, S.Pd
NIP : 19750809 200012 1 003
Jabatan : Kepala Sckolah
Sekolah : SD Negen 2 Bengkala

Alamat Sekolah : Br. Dinas Kelodan Desa Bengkala, Kec. Kubutambahan

Dengan ini menerangkan bahwa mahasiswa berikut:

Nama : Putu Sintyas Wulandan
NIM 12111031236
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Yang terscbut diatas memang benar telsh melaksanakan penelition sebagai syarat
perkulinhan mata kuliah skripsi Fakultas Ilmu Pendidikan Undiksha Singaraja,

Demikian surat keterangan ini dibuat, agar dapat dipergunakan sebagaimana mestinya,

Dipindai dengan CamScanner



Lampiran 5 Hasil Wawancara Pengumpulan Data Awal

Nama Sekolah
Alamat Sekolah
Nama Guru
Kelas yang diampu  : lll

: SD Negeri 2 Bengkala
: Dusun Kelodan, Desa Bengkala.
: | Gede Reka Sutama Yasa, S.Pd

No Pertanyaan Jawaban

1 Kurikulum apa yang digunakan | Untuk kurikulum di kelas 3
di kelas 11?2 menggunakan kurikulum merdeka

2 Menurut Bapak, apakah Menurut saya sendiri kemampuan
kemampuan bernalar kritis bernalar kritis penting dimiliki oleh
penting dimiliki oleh siswa? siswa karena membantu siswa untuk

menganalisis informasi, sehingga
siswa dapat membuat keputusan yang
baik. selain itu kemampuan bernalar
kritis dapat meningkatkan
kemampuan siswa dalam
memecahkan masalah yang dapat
membantu siswa dalam proses
pembelajaran.

3 Menurut Bapak apakah hasil Menurut saya dari keseluruhan siswa
belajar siswa sudah sesuai dengan | sudah sesuai d(_engan apa yang saya
apa yang diharapkan? harapkan tetapi ada beberapa siswa

yang masih perlu bimbingan dalam
mencapai tujuan
pembelajaran tersebut.

4 Upaya apa yang sekiranya telah Upaya yang saya lakukan memberikan
Bapak lakukan dalam mengatasi | bimbingan secara khusus terhadap
permasalahan terkait hasil belajar | SISWa yang mengalami permasalahan
Siswa ? dengan h_aS|| belajar dalam

pembelajaran

5 Menurut Bapak, Konsep atau Konsep atau materi yang sulit
materi apa yang sering sulit dipahami oleh siswa yaitu pada materi
dipahami siswa? pembagian. Dikarenakan konsep yang

bersifat abstrak sehingga memerlukan
media untuk memudahkan siswa
memahami konsep tersebut

6 Menurut Bapak muatan Semua mata pelajaran memerlukan

pembelajaran apa sekiranya sangat
membutuhkan media dalam
penyampaian materinya?

media untuk memudahkan siswa
memahami materi, namun di kelas 3

ini materi pembagian masih sulit




untuk dijelaskan dan dipahami oleh
siswa. sehingga diperlukan media
yang sesuai dengan karakteristik dan
mampu memudahkan siswa

memahami konsep pembagian.

7 Apa saja media pembelajaran Media pembelajaran konkret seperti
yang Bapak gunakan dalam menggunakan kelereng dan toples
mengajar matematika?

untuk mengenalkan konsep
pembagian. Selain itu penggunaan
video juga sering saya lakukan.

8 Menurut Bapak apakah materi Untuk saat ini menurut saya cukup
matematika yang terdapat pada | nqk dijadikan pedoman materi
buku siswa cukup dijadikan _
pedoman materi dalam proses dalam proses pembelajaran. namun
pembelajaran? alangkah lebih baiknya ada sumber

belajar lain agar pembelajaran lebih
efektif

9 Dari karakteristik setiap siswa di | Yang paling cocok digunakan untuk
kelas yang Bapak/lbu ajar, siswa kelas 3 yaitu media
sekiranya jenis media apa yang ™ B c
cocok digunakan? (audio, visual, Rerfibelasarr SEREIGERSUal untu
audio visual) siswa

10 | Apakah ada penggunaan media Untuk media digital pernah digunakan
pembelajaran interaktif berbasis tapi tidak secara terus menerus.
digital pada saat proses
pembelajaran matematika?

11 | Menurut Bapak, apakah perlu Penggunaan media pembelajaran

menggunakan media interaktif
dalam proses pembelajaran?

interaktif sangat perlu digunakan
dalam proses pembelajaran khususnya
pembelajaran matematika yang
dikenal siswa sebagai mata pelajaran
yang menakutkan. Maka dengan
menggunakan media interaktif siswa

menjadi lebih berminat untuk




mempelajari materi yang kita ajarkan.

12 | Apakah ada fasilitas yang dapat Untuk fasilitas mengakses media
digunakan oleh siswa untuk - belajar digital saat ini sudah ada di
mengakses media belajar digital )
saat di sekolah? sekolah yaitu berupa tablet dan laptop

13 | Apakah Bapak setuju apabila Terkait hal tersebut saya selaku guru

dikembangkan media
pembelajaran interaktif digital
untuk mengembangkan
kemampuan bernalar kritis
siswa?

setuju untuk dikembangkan media
pembelajaran interaktif tersebut
karena sangat membantu dalam proses

pembelajaran




Lampiran 6 Rekapitulasi Kuesioner Gaya Belajar dan Kebutuhan Siswa

Angket Gaya Belajar

Identitas Siswa

Nama e e e e e e — e e e e e e a i —— e e e a e e e e e anres
No Absen e et ee e e — e e e e e e e e e e —e e e e e —reeeaabreaeeeeaarees
Kelas e e e e e e e e e e e e e e ea———eeea—aeeeaaraeaeeeeaaees

Petunjuk Pengisian:

1. Berdoalah sebelum dan setelah mengerjakan

2. Bacalah setiap pernyataan dengan cermat

3. Berilah tanda centang (\) pada kolom jawaban Ya atau Tidak.

1. Apakah adik-adik dapat memahami materi pembagian jika proses
pembelajarannya tanpa menggunakan media pembelajaran?

2. Apakah adik-adik pernah belajar menggunakan laptop, chromebook

3. Seberapa tingkat kesukaran adik-adik memahami materi pembagian
pembelajaran berdasarkan hanya dari penjelasan guru?

4. Apakah adik-adik tertarik apabila dikembangkan media interaktif berbasis
virtual manipulatives

Jawaban
No Daftar Pernyataan Ya |Tidak

Gaya Belajar Visual

1 Saya biasanya mencatat rumus dengan memberikan tanda
" |garis agar mudah dibaca

5 Saya sering lupa jika hanya mendengarkan perintah
" [tugas dari guru tanpa menuliskannya.

3 Saya lebih suka membaca cerita daripada
" Imendengarkan cerita.

4 Untuk menghapalkan materi, saya lebih mudah
*|dengan membacanya sendiri.




5.

Saya kesulitan memahami materi pelajaran jika hanya
mendengarkan penjelasan dari guru.

Gaya Belajar Auditorial

Saya kesulitan membaca materi ketika teman teman

6 ramai di kelas.
- Suara keributan mengganggu konsentrasi saya ketika
mendengarkan penjelasan guru.
8 Saya lebih mudah memahami penjelasan dari guru
daripada membaca sendiri.
Saya mengingat dengan baik pembicaraan teman dalam
9 ldiskusi.
10 Saya harus membaca berulang kali dengan keras untuk
menghapalkan materi yang sedang dipelajari.
Gaya Belajar Kinestetik
11 Menjelang ulangan, saya biasanya belajar dengan cara
menuliskan kembali materi yang baru dipelajari.
12 Saya menggunakan jari untuk menemukan kata-kata
dalam bacaan.
13 Saya menggunakan jari sebagai penunjuk
ketika membaca.
14 Saya merasa bosan jika hanya duduk diam terlalu
lama di dalam kelas.
15 Saya  mengetuk-ketukkan pulpen  ketika
mendengarkan penjelasan dari guru.
No Nama Butir Pertanyaan
1 2 3 4
1 |lda Ayu Putu Ratmini Sulit Pernah | Sulit Tertarik
Memahami
2 |Luh Harta Asih Sulit Pernah | Sulit Tertarik
Memahami
3 |Putu Adam Risky Yasa Putra | Memahami | Pernah | sulit Tertarik
4 |1 Komang Edip Krisna Memahami | Pernah | Sulit Tertarik
Wiguna
5 |Ni Putu Marsya Pratiwi Memahami | Pernah | Sedang | Tertarik
6 |Gede Pradita Angga Adiputra | Sulit Pernah | Sulit Tertarik
Memahami
7 |Kadek Septian Kihana Putra | Memahami | Pernah | Sedang | Tertarik
8 |Komang Trisna Putri Sulit Pernah | Sulit Tertarik
Memahami
9 |Kadek Widana Juli Saputra Memahami | Pernah | Sedang | Tertarik




Hasil Rekapitulasi Kuesioner Karakteristik Siswa

No Nama Respon Persentase
1 |lda Ayu Putu Ratmini Visual 100%
Auditori 20%
Kinestik 80%
2 |Luh Harta Asih Visual 100%
Auditori 20%
Kinestik 80%
3 |Putu Adam Risky Yasa Putra Visual 100%
Auditori 80%
Kinestik 80%
4 |1 Komang Edip Krisna Wiguna Visual 80%
Auditori 100%
Kinestik 80%
5 |Ni Putu Marsya Pratiwi Visual 100%
Auditori 100%
Kinestik 100%
6 |Gede Pradita Angga Adiputra Visual 100%
Auditori 80%
Kinestik 100%
7 |Kadek Septian Kihana Putra Visual 100%
Auditori 100%
Kinestik 100%
8 |Komang Trisna Putri Visual 100%
Auditori 40%
Kinestik 100%
9 |Kadek Widana Juli Saputra Visual 40%
Auditori 100%
Kinestik 80%




Lampiran 7 Hasil Analisis Kurikulum

Satuan Pendidikan

ALUR TUJUAN PEMBELAJARAN
MATEMATIKA FASE B KELAS 111

: SD Negeri 2 Bengkala

Mata Pelajaran : Matematika
Fase B
Kelas |l
Semester o
Tahun Pelajaran : 2024/2025
Elemen Materi Tujuan Alur Tujuan
Pembelajaran Pembelajaran
Bilangan | Bilangan dan Peserta didik dapat : . Siswa mampu
Lambang 1.1 Membaca dan membaca bilangan
(Bab1 | Bilangan menulis bilangan cacah sampai 1.000
Bilangan | Cacah sampai cacah sampai dengan baik dan benar
Cacah 1.000 1.000 . Siswa mampu
sampai menuliskan bilangan
1.000) cacah sampai 1000

dengan baik dan benar

Nilai Tempat
Bilangan
Cacah sampai
1.000

1.2 Menentukan dan
menggunakan
nilai tembap
bilangan cacah
sampai 1000

. Siswa mampu nilai

tempat bilangan cacah
sampai 1000 dengan
baik dan benar.

Membandingk
an dan
Mengurutkan
Bilangan
Cacah sampai
1.000

1.3 Memandingkan
dan mengurutkan
bilangan cacah
sampai 1000

. Siswa mampu

Membandingkan dua
bilangan cacah sampai
1000 deng baik dan
benar

. Siswa mampu

mengurutkan beberapa
bilangan cacah sampai
1000 dengan baik dan

benar




Penjumlahan
Bilangan
Cacah sampai
100

1.4 Menentukan hasil
penjumlahan
bilangan cacah
sampai 100

. Siswa mampu

menentukan hasil
penjumlahan dan dua
bilangan cacah sampai
100 dengan baik dan
benar

Pengurangan
Bilangan
Cacah sampai
100

1.5 Menentukan hasil
pengurangan
bilangan cacah
sampai 100

Siswa mampu
menentukan hasil
pengurangan dua
bilangan cacah sampai
100 dengan baik dan
benar

Perkalian
Bilangan
Cacah sampai
100

1.6 Menentukan hasil
perkalian bilanga

. Siswa mampu

menentukan hasil
perkalian dua bilangan
cacah sampai 100
dengan baik dan benar

Pembagian
Bilangan
Cacah sampai
100

1.7 Menentukan hasil
pembagian
bilangan cacah
sampai dengan
1000

. Siswa mampu

menentukan hasil
pembagian dua
bilangan cacah sampai
100 dengan baik dan
benar

CAPAIAN PEMBELAJARAN MATEMATIKA

FASE B KELAS 111

Capaian Pembelajaran

Elemen
Bilangan Pada akhir fase B,
e peserta didik menunjukkan pemahaman dan intuisi
(E_>ab 1 bilangan (number sense) pada bilangan cacah sampai
Bilangan 10.000.

Cacah sampai
1.000)

peserta didik dapat membaca, menulis, menentukan
nilai  tempat, membandingkan, = mengurutkan,
menggunakan nilai tempat, melakukan komposisi dan
dekomposisi bilangan tersebut.

peserta didik dapat dapat menyelesaikan masalah
berkaitan dengan uang menggunakan ribuan sebagai
satuan.




peserta didik dapat melakukan operasi penjumlahan
dan pengurangan bilangan cacah sampai 1.000.

peserta didik dapat dapat melakukan operasi perkalian
dan pembagian bilangan cacah sampai 100
menggunakan benda-benda konkret, gambar dan
simbol matematika.

peserta didik dapat menyelesaikan masalah berkaitan
dengan kelipatan dan faktor.

Peserta  didik  dapat membandingkan  dan
mengurutkanantar-pecahan dengan pembilang satu
(misalnya,1/2, 1/3,1/4) dan antar-pecahan dengan
penyebut yang sama(misalnya,1/8, 2/8, 4/8 ). Peserta
didik dapat mengenali pecahan senilai menggunakan
gambar dan simbol matematika

KRITERIA KETERCAPAIAN TUJUAN PEMBELAJARAN (KKTP)

KKTP merupakan ukuran yang digunakan untuk menilai sejauh mana

siswa telah mencapai tujuan pembelajaran yang telah ditetapkan. Pendidik dapat

menggunakan rubric penilaian, dengan terlebih dahulu menentukan interval dan

tidak lanjut yang akan dilakuka siswa. adapun kriteria interval nilai sebagai

berikut.

1) 0-40% (belum mencapai, remedial di seluruh bagian)

2) 41-65% (belum mencapai ketuntasan, remedial di bagian yang diperlukan)

3) 66 - 85% (sudah mencapai ketuntasan, tidak perlu remedial)

4) 86 - 100% (sudah mencapai ketuntasan, perlu pengayaan atau tantangan

lebih)



Lampiran 8 Surat Pengantar Uji Judges | dan |1

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan UdayanaNomor 11, Smgaraja 81116
Laman ; https.//fip undiksha ac id Surel : fip@undiksha ac 1d

Nomor : 10875/UN48.10.6/LT/2024 Singaraja. 18 Desember 2024

Lampiran -
Hal : Surat Pengantar Uji Judges
Yth

Drs. I Made Suarjana, M.Pd.
I Gede Wahyu Suwela Antara, M.Pd.
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Skripsi
Fakultas llmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, dimohon kesedinan Bapak/Ibu
untuk dapat memeriksa instrument (scbagai judges) penclitian. Adapun mahasiswa tersebut
adalah scbagai berikut.

Nama : Putu Sintya Wulandan
NIM : 2111031236
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesedinan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasih.

(W) ey A

Dr. 1 Gede Astawan. S.Pd.. M.Pd.
NIP. 198408202012121004

@ httpffip.undikshaacid o Fakultas Semu Pendidikan @ fipundiksha Omu«ﬁm @ 0877 B8N 6905



Lampiran 9 Hasil Uji Validitas Instrumen Judges

FORMAT VALIDAS! INSTRUMEN AHLI MEDIA
“PENGEMBANGAN MEDIA INTERAKTIF BERBASIS VIRTUAL MANIPULATIVES
PADA MATERI FAKTA DASAR PEMBAGIAN UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN BERNALAR KRITIS SISWA DI KELAS INKLUSI™

A. Petunjuk Pengisian

1. Mohon kesedinan Bapak/Tbhi untuk memberikan (V) pada kolom pemlaian judges
untuk setiap pernyataan kuesioner

2. Apabila terdapat komentar ataupun saran, mobon menuliskan butir-butir revisi
secan langsung pada tempat yang telah disediakan dalam lembar penilaian ini

B. Lembar Validasi

i N | Penilaian Al , 1
pernyataun | Relevan Tidak Relevan o, 42 §
| v |
2 | v 1
= ===E
3 v = =
. 4 } v | E—
= v [
6 | v B ==
— 4
Yo 0 B
9 | v =
10 v
11 v f
12 v |
|13 | —
14 M | -
|13 _ = ke
}‘7 16 v ‘
' |7 — ot — |
1% v ) ’
=5 ” : |
20 s == ;
1§ 21 v N | ]
3 L4 ‘
I 23 _l 2 =
Singiaja, % M” M
Ut Judges

-
1 Made Suarjana, M.Pd.
NIF 19601231 1986031022



FORMAT VALIDASI INSTRUMEN AHLI MATERI
“PENGEMBANGAN MEDIA INTERAKTIF BERBASIS VIRTUAL MANIPULATIVES
PADA MATERI FAKTA DASAR PEMBAGIAN UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN BERNALAR KRITIS SISWA DI KELAS INKLUSI”

A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan (V) pada kolom penilaian judges
untuk setiap pernyataan kuesioner
2. Apabila terdapat komentar ataupun saran, mohon menuliskan butir-butir revisi

secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam lembar penilaian ini.
B. Lembar Validasi

|

No | Penilaian Ahli ] Yout
pernyataan % Relevan Tidak Relevan ClErapgan
1 | v
2 | v s
3 1 v
4 v
5 v
6 v
7 7 T
8 1 v
> L ¥ _ -~ o —
10 v .
11 - 1
12 Vv
13 v
14 v
15 v
16 v
17 v
l8 | v
19 | v
L 20 | v

Sigangall Legmber 024

Uji Judges

rs. | Made Suarjana, M.Pd.
NIP 196012311986031022



FORMAT VALIDASI ANGKET RESPON SISWA
PENGEMBANGAN MEDIA INTERAKTIF BERBASIS VIRTUAL MANIPULATIVES
PADA MATERI FAKTA DASAR PEMBAGIAN UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN BERNALAR KRITIS SISWA DI KELAS INKLUSI

A Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan (V) pada kolom penilaian Judges
untuk sctiap pernyataan kuesioner
2. Apabila terdapat komentar ataupun saran, mohon menuliskan butir-butir revisi
secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam lembar penilaian ini.

B Lembar Validasi Instrumen

No Penilaian Ahli >

_pernyataan | Relevan | Tidak Relevan f‘““:"g
1 v

2 v — —
3 - v N SN
4 2 — e | - _|
6 _
i B e ]

_8 R L — |

9 v
10 o |- [ e |
T - ]
12 P — e
13 P [ e Rl
14 v = =t = 7

Singaraja, /2, D"f’ﬁ‘” Req
Uji Judges

Dys? ade S/uurjunn. M.Pd.
NIP 196012311986031022



FORMAT VALIDASI INSTRUMEN UJI EFEKTIVITAS
PENGEMBANGAN MEDIA INTERAKTIF BERBASIS VIRTUAL MANIPULATIVES

PADA MATERI FAKTA DASAR PEMBAGIA

N UNTUK MENINGKATKAN

KEMAMPUAN BERNALAR KRITIS SISWA DI KELAS INKLUSI

A. Petunjuk Pengisian

1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan (V) pada kolom penilaian judges

untuk sctiap pernyataan kuesioner

!J

Apabila terdapat komentar ataupun saran, mohon menuliskan butir-butir revisi

secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam lembar penilaian ini.

B. Lembar Validasi Instrumen

e —————————

No ( Penilaian Ahli 2

E‘"’“Y‘“ﬂﬂn Relevan Tidak Relevan Keterangan ]
1 v —
2 - v S =
3 v N —
4 v [~
5 v ': B - |

r 6 v
7 L ] i

P’é_‘_‘ v ]

[ 9 P2 - B

h 10 v

2 .zuq
Singaraja, I ..... a“”’éef S5

Uji Judges

i
“1 Made Suarjana, M.Pd.

NIP 196012311986031022



Lampiran 10 Surat Keterangan Judges |

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip.undiksha.ac.id

—_——

SURAT KETERANGAN UJI JUDGES

Yang bertanda tangan dibawah ini;

Nama : Drs. I Made Suarjana, M.Pd.
NIP :196012311986031022
Jabatan . Dosen Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan

Pendidikan Dasar, Fakultas llmu Pendidikan.

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah 1

Nama : Putu Sintya Wulandan

NIM (2111031236

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan Pendidikan Dasar

Fakultas - llmu Pendidikan

Memang henar telah melakukan Ut Ahlt Instrumen Penchtian. Demikian surat

keterangan ini dibuat dengan sebenarya untuk dapat digunakan sebagaimana mestinya

12 Dxember 224

Singaraja,

Dosen/ Pakar

7~
&1 Made Suarjana, M.Pd
NIP. 196012311986031022



Lampiran 11 Hasil Uji Validitas Instrumen Judges 11

FORMAT VALIDASI INSTRUMEN AHLI MEDIA
“PENGEMBANGAN MEDIA INTERAKTIF BERBASIS VIRTUAL MANIPULATIVES
PADA MATERI FAKTA DASAR PEMBAGIAN UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN BERNALAR KRITIS SISWA DI KELAS INKLUSI?

A. Petunjuk Pengisian

1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan (V) pada kolom penilaian Judges
untuk setiap pernyataan kuesioner

. Apabila terdapat komentar ataupun saran, mohon menuliskan butir-butir revisi
secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam lembar penilaian ini.

-

B. Lembar Validasi

I
( No Penilaian Ahli ] .
pernyataan Relevan Tidak Relevan B g
1 v
[ 2 v — e e ]
|3 v e —
[ 4 v ISl
e v L gL
Pﬁ 7 S| T E——
7 v - -
8 Vi
[§] v
10 v = |
11 v | K
12 v
B v i
14 v
15 v
16 v
17 v
18 et
19 v
20 v
21 v
| 23 v
[ 23 v
Singaraja, \")voumb“)‘oui
Uji Judges
& ’t 3(
1 Gede Wahyu Su\vc\l:&nmm. M.Pd.

NIP 199809152024061001



FORMAT VALIDASI INSTRUMEN AHLI MATERI
S“PENGEMBANGAN MEDIA INTERAKTIF BERBASIS VIRTUAL MANIPULATIVES
PADA MATERI FAKTA DASAR PEMBAGIAN UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN BERNALAR KRITIS SISWA DI KELAS INKLUSI”

A. Petunjuk Pengisian

1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan (V) pada kolom penilaian judges

untuk setiap pernyataan kuesioner

2. Apabila terdapat komentar ataupun saran, mohon menuliskan butir-butir revisi

secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam lembar penilaian ini.
B. Lembar Validasi

No Penilaian Ahli 1T fetexsngan
pernyataan Relevan | Tidak Relevan i

:'O"coaqo«ushww—

-

13
14
15
16
17
18
19

| 20

<<(<<<<<<<<<<<<<<<<<

- N

Singaraga, . ‘7 - V""’“’b"‘ : ‘207‘"
Ujp Judges

«

iy

I Gede Wahyu Suweld Antara, M. Pd.
NIP 199809152024061001



FORMAT VALIDASI ANGKET RESPON SISWA
PENGEMBANGAN MEDIA INTERAKTIF BERBASIS VIRTUAL MANIPULATIVES
PADA MATERI FAKTA DASAR PEMBAGIAN UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN BERNALAR KRITIS SISWA DI KELAS INKLUSI

A Petunjuk Pengisian

I. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan (V) pada kolom penilaian judges

untuk setiap pernyataan kuesioner

2. Apabila terdapat komentar ataupun saran, mohon menuliskan butir-butir revisi

secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam lembar penilaian nt.
B Lembar Validasi Instrumen

No Penilaian Ahli
pernyataan Relevan Tidak Relevan Keterangan

1 v

2 v

3 v

4 v

5 v

6 v E—

7 v

8 v .
9 v -

10 v

11 v

12 v

3 v,

14 J

UliYadges: =~

-

*

I Gede Wahyu Suwela Antara, M.Pd.
NIP 199809152024061001



FORMAT VALIDASI INSTRUMEN UJI EFEKTIVITAS

PENGEMBANGAN MEDIA INTERAKTIF BERBASIS VIRTUAL MANIPULATIVES
PADA MATERI FAKTA DASAR PEMBAGIAN UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN BERNALAR KRITIS SISWA DI KELAS INKLUSI

A. Petunjuk Pengisian
1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan (V) pada kolom penilaian judges

untuk setiap pernyataan kuesioner

9

Apabila terdapat komentar ataupun saran, mohon menuliskan butir-butir revisi

secara langsung pada tempat yang telah discdiakan dalam lembar penilaan ini.

B. Lembar Validasi Instrumen

No Penilaian Ahli _

pernyataan Relevan ~ Tidak Relevan Keterangan

| v

2 v

3 Y

4 | v

5 v
6 v

7 v

g v —

9 v B

10 v i

SINGArAIA; s AT A aroxe b
Uji Judges

g 3/
I Gede Wahyu Su ‘:Igl\nmm. M.Pd.

NIP 199809152024061001




Lampiran 12 Surat Keterangan Judges |1

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ITEMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
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SURAT KETERANGAN UL JUDGES

Yang bertanda tangan dibawah ini

Nama I Gede Wahyu Suwelns Antara, M Pd
NIp 199809152024061001
Jabatan

- Dosen Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Jurusan

Pendidikan Dasar, Fakultas llmu Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah imi

Nama Putu Sintya Wulandan

NIM 2111031236

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan Pendidikan Dasar

Fakultas limu Pendidikan

Memang benar felah melakukan U Al nsteamen Penchitian. Denikian surat

keterangan i dibuat dengan sebemarnya antuk dapat digtmakan sehugamans mestinyi

Singara, 13 Degmbxr 2024
Dosenv Pakar
-

1 Gede Wahyu Suweld Antara, M.Pd
NIP 19980915202406 1001



Lampiran 13 Hasil Analisis Uji Validitas

1) Instrumen Validitas Media Pembelajaran

Uji validitas isi instrumen (instrumen validitas isi media pembelajaran)
dilakukan bersama dua dosen pakar (judges) yaitu Pakar | adalah Bapak Drs. |
Made Suarjana, M.Pd., Sedangkan pakar 1l Bapak | Gede Wahyu Suwela Antara,

M.Pd. Penilaian kedua judges ditabulasikan sebagai berikut.

Judges 1
Judges —
Penilaian Judges | Kurang Relevan Sangat Relevan
Kurang Relevan - -
Sangat Relevan 1,2,3,4,56,78,9, 10,
Judges Il : 11, 12,13, 14, 15, 16, 17,
18, 19, 20, 21, 22, 23

Berdasarkan tabulasi diatas, dapat dihitung validitas isi instrument sebagai

berikut.

cV = 23

" 040+0+23

cv==2
23

Cv=1,00

Dapat disimpulkan, validitas isi instrument (instrument validitas media
pembelajaran) memperoleh skor 1,00. Sehingga instrument tersebut berada pada

kategori validitas isi sangat tinggi.

2) Instrumen Validitas Isi Muatan Pembelajaran

Uji validitas isi instrumen (instrumen validitas isi muatan pembelajaran)
dilakukan bersama dua dosen pakar (judges) yaitu Pakar | adalah Bapak Drs. |

Made Suarjana, M.Pd., Sedangkan pakar 1l Bapak | Gede Wahyu Suwela Antara,



M.Pd. Penilaian kedua judges ditabulasikan sebagai berikut.

Judges 1
Judges —
Penilaian Judges | Kurang Relevan Sangat Relevan
Kurang Relevan - -
Sangat Relevan 1,2,3,4,5/6,78,9, 10,
Judges |l . 11, 12,13, 14, 15, 16, 17,
18, 19, 20,

Berdasarkan tabulasi diatas, dapat dihitung validitas isi instrument sebagai

berikut.

20

CV=——-—
0+0+0+20

20
20

Cv=1,00

Dapat disimpulkan, validitas isi untuk instrument muatan pembelajaran
memperoleh skor 1,00. Sehingga instrument tersebut berada pada kategori

validitas isi sangat tinggi.

3) Instrumen Kepraktisan oleh Siswa

Uji validitas isi instrumen (instrument kepraktisan oleh siswa) dilakukan
bersama dua dosen pakar (judges) yaitu Pakar | adalah Bapak Drs. | Made
Suarjana, M.Pd., Sedangkan pakar 1l Bapak | Gede Wahyu Suwela Antara, M.Pd.

Penilaian kedua judges ditabulasikan sebagai berikut.

Judges 1
Judges —
Penilaian Judges | Kurang Relevan Sangat Relevan
Judaes 11 Kurang Relevan - -
g Sangat Relevan - 1,2,3,4,5/6,7,




\ ! | [ 8,9,10, 11, 12,13, 14, |

Berdasarkan tabulasi diatas, dapat dihitung validitas isi instrument sebagai

berikut.
_ 14
T 0+0+0+14
cv=12
14
cv=1,00

Dapat disimpulkan, validitas isi untuk instrument kepraktisan oleh siswa
memperoleh skor 1,00. Sehingga instrument tersebut berada pada kategori

validitas isi sangat tinggi.



Lampiran 14 Hasil Uji Soal Uraian

1) Hasil Validitas Instrumen Tes

Validitas Butir Soal

Pengujian validitas ini menggunakan program Microsotf Office Excel 2019
antara rper dengan rhiwng. Kriteria pengambilan keputusan jika nilai rhiwng > ltabel
maka, butir pernyataan dinyatakan valid namun, jika nilai fhitung < rtaner maka, butir
pernyataan dinyatakan tidak valid. Sedangkan nilai r tabel untuk jumlah

responden sebanyak 13 orang dan a = 5% Berdasarkan analisis diperoleh hasil

sebagai berikut.

Butir r-hitung r-tabel Keterangan
1 7,04 2,18 Valid
2 6,62 2,18 Valid
3 6,78 2,18 Valid
4 3,57 2,18 Valid
5 5,56 2,18 Valid
6 5,85 2,18 Valid
7 3,32 2,18 Valid
8 2,71 2,18 Valid
9 2,86 2,18 Valid

No Resp. No. Tiem Jumlah
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1 4 4 4 3 2 3 1 2 1 1 25
2 4 4 4 3 2 2 1 1 1 1 23
3 1 1 2 1 1 1 1 1 1 1 11
4 1 1 1 1 1 1 1 2 1 1 11
5 4 4 3 4 2 3 1 1 1 1 24
6 4 4 4 4 4 3 1 4 1 2 31
7 4 4 4 4 3 3 2 2 2 4 32
8 3 4 3 3 2 3 1 2 1 1 23
9 3 2 2 3 3 2 1 1 1 1 19
10 4 4 4 2 4 2 2 4 2 4 32
11 1 1 2 2 1 1 1 2 1 1 13
12 4 4 4 3 3 4 2 4 4 4 36
13 1 1 2 1 1 1 1 2 1 1 12

Xy 0901 0,89 090|073 086|087 0,71 [ 0,63 ]0,65( 0,78

t hitung 7,04 ] 6,62 | 6,78 | 3,57 [ 5,56 | 5,85 | 3,32 | 2,71 | 2,86 | 4.10

t tabel 2,18 12,18 | 2,18 | 2,18 | 2,18 | 2,18 | 2,18 | 2,18 | 2,18 | 2,18

Keterangan| Valid | Valid | Valid | Valid | Valid | Valid | Valid | Valid | Valid | Valid




| 10 | 4,10 \ 2,18 | valid |

Berdasarkan tabel di atas, diperoleh nilai r hitung untuk butir 1 sampai
butir 10 lebih besar daripada r tabel. Dengan demikian, semua butir pertanyaan

pada tes dinyatakan Valid.

2) Hasil Reliabilitas Instrumen Tes

o Resp. (2, e Jurnlah
1 2 3 4 5 [ 7 8 3 10

1 4 4 4 3 2 3 1 2 1 1 25
2 4 4 4 3 2 2 1 1 1 1 23
3 1 1 2 1 1 1 1 1 1 1 11
4 1 1 1 1 1 1 1 2 1 1 11
5 4 4 3 4 2 3 1 1 1 1 24
3 4 4 4 4 4 3 1 4 1 2 5l
7 4 4 4 4 3 3 2 2 2 4 32
g 3 4 3 3 2 3 1 2 1 1 23
3 3 2 2 3 3 2 1 1 1 1 9
n 4 4 4 2 4 2 2 4 2 4 32
il 1 1 2 2 1 1 1 2 1 1 13
2 4 4 4 3 3 4 2 4 4 4 ®
13 1 1 2 1 1 1 1 2 1 1 12

Yarian ltem 1491 2,08 117 126 114 103 019 131 0.76 169

Jurnlah Yarian lkem 12.58

Jurnlah Yarian Taotal BT

Reliabilitas 0493

Reliabilitas Instrumen

Uji reliabilitas instrumen tes dilakukan untuk mengetahui tingkat
kepercayaan yang tinggi jika tes tersebut memberikan hasil yang tetap (ajeg). Data
yang digunakan adalah data yang sudah valid saat uji validitas tes, yaitu
berdasarkan hasil dari perhitungan yang sudah dilakukan dan mendapat hasil
sebesar 0,93, Berdasarkan kriteria hasil tersebut menunjukkan instrumen memiliki

reliabilitas sangat tingggi.



3) Hasil Tingkat Kesukaran Instrumen Tes

Mo Resp. e, (e Jurnlak
1 2 3 4 5 B 7 g g il

1 4 4 4 3 2 3 1 2 1 1 25
2 4 4 4 3 2 2 1 1 1 1 23
3 1 1 2 1 1 1 1 1 1 1 il
4 1 1 1 1 1 1 1 2 1 1 il
5 4 4 3 4 2 3 1 1 1 1 24
5 4 4 4 4 4 3 1 4 1 2 3
7 4 4 4 4 3 3 2 2 2 4 32
g 3 4 3 3 2 3 1 2 1 1 23
9 3 2 2 3 3 2 1 1 1 1 3
0 4 4 4 2 4 2 2 4 2 4 32
il 1 1 2 2 1 1 1 2 1 1 13
12 4 4 4 3 3 4 2 4 4 4 36
13 1 1 2 1 1 1 1 2 1 1 12

Rata-Rata Skor 2592 292 3.00 262 2.23 2.23 1.23 205 138 177

Skor Maks 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4

Tingkat Kesukaran 0,73 0,73 0,75 0,65 0.56 0.56 0.3 0.54 0,35 0.44

Kriteria kudab kdudab kudah kudah Sedang | Sedang Suikar Sedang | Sedang | Sedang

Tingkat Kesukaran Instrumen

Taraf kesukaran yang dimiliki masing-masing butir item menunjukkan
bermutu atau tidaknya butir-butir tersebut. ciri-ciri butir yang baik adalah, jika
butir item tersebut tidak terlalu sulit dan tidak terlalu mudah. Sehingga benar-
benar menggambarkan siswa tersebut. uji tingkat kesukaran butir soal hanya
dilakukan pada butir soal yang valid saja yakni 10 butir soal. Pengujian ini
menggunakan program Microsotf Office Excel 2019. Perhitungan tingkat

kesukaran instrumen tes secara lengkap disajikan pada tabel berikut.

Butir Valid | Tingkat Kesukaran Kriteria
1 0,73 Mudah
2 0,73 Mudah
3 0,75 Mudah
4 0,65 Mudah
5 0,56 Sedang
6 0,56 Sedang
7 0,31 Sukar
8 0,54 Sedang
9 0,35 Sedang

10 0,44 Sedang




Berdasarkan tabel diatas diketahui dari 10 soal yang valid, 4 soal memiliki
tingkat kesukaran yang mudah, dan 5 soal memiliki tingkat kesukaran sedang, dan

1 soal memiliki tingkat kesukaran tinggi.

4) Hasil Daya Beda Instrumen Tes

Mo Resp. (M. iz Jurnlah

—
=

12
7
1
5
Rata-Rata
Altas

36
32
32
il

EoN R TR RS ) |
—rafrafra |~
EoN R S I a ]
PN [ T
ra | |

S N N N N
N RN RN B o o)
S [ [ o o P
P N ) S PR N
e e fro o [ [o

178 35 2.25 35

Mo, ltermn

Mo Resp. Jurnlah
1 2 3 4 5 E 7 3 ] 1
11 1 1 2 2 1 1 1 2 1 1 13
13 1 1 2 1 1 1 1 2 1 1 12
3 1 1 2 1 1 1 1 1 1 1 1
4 1 1 1 1 1 1 1 2 1 1 1
Rata-Rata
Bawah 1 1 175 125 1 1 1 175 1 1
Dava
Pembeda 0,75 0.7% 0.56 0.50 0,63 0.50 0,19 0.44 0.3 0,63
Sangat | Sangat Cukup Cukup
Kriteria Baik Baik Baik Baik Baik. Baik Baik Baik. Baik. Baik

Daya Beda Instrumen

Berdasarkan hasil perhitungan menggunakan program Microsotf Office Excel

2019. Perhitungan daya beda instrument tes secara lengkap disajikan pada tabel

berikut.
Butir Tingkat kesukaran
valid Daya Pembeda Kriteria
1 0,75 Sangat baik
2 0,75 Sangat baik
3 0,56 Baik
4 0,50 Baik
5 0,63 Baik
6 0,50 Baik
7 0,19 Cukup baik
8 0,44 Baik
9 0,31 Cukup Baik
10 0,63 Baik




Lampiran 15 Soal Essay

Soal Essay

Pembagian bilangan cacah sampai dengan 1000

Satuan Pendidikan Sekolah Dasar

Mata Pelajaran : Matematika

Identitas Materi : Pembagian bilangan cacah sampai dengan 1000
Kelas : 3 (Tiga)

Alokasi Waktu : 60 Menit

petunjuk :

a. Tuliskan terlebih dahulu identitas diri pada lembar yang disediakan.

b. Bacalah soal dengan teliti sebelum mengerjakan soal.

o

Kerjakanlah soal yang dianggap lebih mudah terlebih dahulu.

o

Periksa kembali jawabanmu sebelum dikumpulkan kepada guru.

Ari memiliki 4 buah balon yang akan diberikan secara merata kepada dua

temannya. Berapa banyaknya balon yang diterima oleh masing-masing

temannya Ari?



2. Didalam akuarium terdapat 9 ekor ikan. Rani ingin memindahkan ikan
secara merata kedalam 3 akuarium kecil. Berapa banyak ikan yang ada

dalam satu akuarium kecil?

Di sebuah kebun, Pak Andi memanen 12 buah jeruk. Jeruk-jeruk tersebut
akan dimasukkan ke dalam kantong plastik. masing-masing berisi 4 buah

jeruk. Berapakah kantong yang diperlukan Pak Andi?

Di sebuah perpustakaan, terdapat 22 buku cerita yang akan dibagikan secara
merata kedalam 5 rak buku. Jika setiap rak hanya dapat menampung 4 buku.

Berapa banyaknya buku vyang belum tersimpan di dalan rak?



5. Putu mendapatkan pesanan 10 buah gantungan kunci khas Bali. Jika setiap
hari ia bisa membuat 2 buah gantungan kunci. Berapa hari yang diperlukan

Putu untuk menyelesaikan semua pesanan gantungan kunci khas Bali?

Di sebuah toko roti, terdapat 18 roti yang harus dibagi rata kedalam beberapa
kotak. Setiap kotak harus berisi jumlah roti yang sama. Jika setiap kotak diisi

dengan 3 roti, berapa banyak kotak yang dibutuhkan?

_\,<_,_ o

U" Hﬂﬁﬂ
*n '-i"

Di sebuah kelas, ada 15 permen yang akan dibagikan secara merata kepada 5
siswa. Berapa banyak permen yang diterima oleh setiap siswa setelah permen

dibagikan secara merata?
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Di suatu hari, Sela membawa 12 potong kue ke sekolah untuk dibagikan ke
teman-temannya. Apabila setiap temannya akan mendapatkan 3 potong kue,

berapakah jumlah teman dari Sela?

9. Risa memiliki 24 buah apel. la ingin membagikan apel tersebut secara merata
kepada 6 anak. Setelah membagikan apel, 2 orang anak tidak datang dan tidak
mengambil apelnya. Risa kemudian memberikan apel yang seharusnya
diterima oleh anak tersebut kepada anak lainnya. Setelah anak yang tidak
datang tidak mengambil apel, berapa banyak apel yang diterima setiap anak
yang hadir?

10. P
e e e .1\
GG EEEE o ,\ 2% 0

.. - — p H - dibngihar o
= = = &= &= &= " 1 | .
3 -5 -3 8-3- n

|
=1 =1 (&1 18] 181 S
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Pak Hasan memiliki 18 kilogram pupuk yang akan dibagikan secara merata

kepada 9 petani. Berapa banyak pupuk yang diterima setiap petani?



Lampiran 16 Surat Pengantar Uji Ahli

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN, RISET, DAN TEKNOLOGI

UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

JalanUdayanaNomor 11, Smparaja 81116
Laman.; https://fip.undiksha ac id Surel : fip@undiksha ac id

Nomor : 152/UN48.10.6/LT/2024 Singaraja, 7 Januani 2024
Lampiran i

Hal : Validast Media Pembelajaran Produk Penclitian

Yth.

I Gede Wahyu Suwela Antara, M.Pd.

Drs. [ Made Suarjana, M.Pd.

Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd.. M.Pd.
Adrianus | Wayan [lia Yuda Sukmana, S.Kom., M.Pd.
di tempat

Dengan hormat, dalam rangka melengkapi syarat-syarat perkuliahan Mata Kuliah Sknpsi
Fakultas [lmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha, mohon agar mahasiswa kami
dapat diterima dan diberikan keterangan guna Validasi Media Pembelajaran Produk
Pencliian di instanst yang Bapak/Ibu pimpin. Adapun mahasiswa terscbut adalah scbagai
berikut.

Nama : Putu Sintya Wulandan
NIM 12111031236
Program Studi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar

Demikian surat ini disampaikan atas kesediaan dan kerjasamanya kami ucapkan terima kasth.

Ketua Jurusan

Y L 2 .\ ;:
Dr. I Gede Astawan, S.Pd., M.Pd.
NIP. 1984082020121210(4



Lampiran 17 Hasil Uji Ahli Media

(. Tabel Penilaian

Skor
No Hasil yang diharapkan T2 ] 3 [ 4
A. Usability :
1 Menu-menu yang ada dalam Virtumath Fakta v
Dasar Pembagian mudah dipahami
2 Tulisan teks yang digunakan pada menu dalam /
Virtumath Fakta Dasar Pembagian mudah
dipahami
3 Menu yang dipilih dapat menampilkan halaman v
dengan cepat -
B Hasil pencanan dapat ditampilkan secara cepat i
5 Virtumarh Fakta Dasar Pembagian dapat diakses P
dengan mudah il
6 Alamat Virtumarh Fakta Dasar Pembagian v
mudah diingat
7 Konten dalam Virtumarh Fakta Dasar Pembagian o
informatif i ==
8 Informasi yang disajikan dalam Firaumath Fakta o
Dasar Pembagian up lo date =
B. Functionality =
9 Menu navigasi utama berfungsi dengan baik v
10 | Menu kompetensi berfungsi dengan baik bl
11 Menu mateni berfungsi dengan baik -l ol
12 Menu pengerjaan latithan soal berfungsi dengan k74
| baik
"3 | Hasil skor latihan soal dapat dilihat I g
C. Komunikasi Visual
14 | Teks dalam Virtemath Fakta Dasar Pembagian i \_/q
mudah dipahami
15 | Pemilihan tata letak menu navigasi dalam e ‘/
Virtumarh Fakta Dasar Pembagian sudah baik
16 | Penggunaan tata letak (layout) Virtumath Fakta /
Dasar Pembagsan sudah konsisten
17 | Desain tampilan Virtumath Fakta Dasar s
Pembagian sederhana atau mudah dipahami
I8 Desain tampilan Virtwmath Fakta Dasar v
Pembagian cukup menarik
19 | Pemilihan warna web secara umum sudah baik il
20 | Penggunaan video pembelajaran dalom i
Virtwmath Faktn Dasar Pembagian sudah tepat
21| Kualitas video pembelajamn dalam webyize o
sudah baik
22 Kualitas narasi yung digunokan dalam video /
pembelajaran sudah bk




T T o EES————————
‘i‘J ‘?Ll]gglll\flall audio dalam video pembelajaran [ T‘ ‘/
| sudah baik x | J
D. Komentar dan Saran Perbaikan :
Mohon menuliskan butir-butir reyisi pada rolom saran benkpt.
L. Babe hel o ! Tv ; av magth ada

E. Kesimpulan

Berdasarkan penilaian atau validasi Bapak/Ibu di atas, maka secara umum penilaian
kelayakan produk Virtual Manipulatives Berbasis Bahasa Isyarat ini dinyatakan:
[] Layak digunakan tanpa revisi

B/Layak digunakan dengan revisi

[J Tidak layak digunakan
Singaraja,

Validator,

Adrianus 1 Wayan Ilia Yuda Suknum‘;. S.Kom., M.Pd.
NIP. 198807082014041003



C. Tabel Penilaian

= : Skor
No Hasil yang diharapkan 1 2 T3] 4
A. Usability
1 Menu-menu yang ada dalam Firtumath Fakta v
Dasar Pembaguan mudah dipahami
2 Tulisan teks yang digunakan pada menu dalam
Virtumarh Fakta Dasar Pembagian mudah v
dipahami
3 Menu yang dipihih dapat menampilkan halaman v
dengan cepat
4 Hasil pencarian dapat ditampilkan sccar cepat v
5 Virtumath Fakta Dasar Pembagian dapat diakses
mudah v
6 Alamat Virtumath Fakta Dasar Pembagian v
mudah diingat
7 Konten dalam Virtumarh Fakta Dasar Pembagian
informati{
8 Informast yang disajikan dalam Virtumath Fakta v
Dasar Pembagian up to date
B. Functionaliy —
9 | Menu navigasi utama berfungs: dengan baik v
10| Menu kompetensi berfungs: dengan baik v
11| Menu maten berfungs: denganbak v
12| Menu pengerpaan latshan soal berfungsi dengan v
baik e —
13 | Hasal skor latiban soal dapat dilihat ||
C. Komunikasi Visual
14 Teks dalam Fiermeth Fakis Dasar Pembagian
mudah dipabami v
15 Permilihan tata letak menu navigas: dalam
Virtumath Fakia Dasar Pembagian sudah baik v
16 | Penggunaan tata letak (layout) Firtumath Fakia
Dasar Pembagian sudah konsisten 4
17 | Desain tampilan Virtumath Fakta Dasar
Pembagian sederhana atau mudah dipahami v
18 | Desain tampilan Firsumarh Fakta Dasar
Pembagian cukup menank
19 | Pemiliban warma web secarn umum sudah baik v
20 | Penggunnan video pembelagaran dalam v
Virtimath Fakta Dasar Pembaguan sudah tepat
21 | Kualitus video pembelajaran dalam webyite
sudah baik "4
22 Kualitas narasi yong digunakan dalom video
pembelajaran sudah baik




33 | Penggunaan audio dalam video pembelygaran | [ '
sudah baik ) L l v L 1

D. homentar dan Saran Perbaikan @

Mohon menuliskan butiv-butir revisi pada kolorg sarun berikur,
o Tambahvan agmbar pada man Beranda

.......................................

2. Tambal  Jehnjuh  gads fminsi ] laghan
E. Kesimpulan
Berdasarkan penilaman atau vahdass Bapak Ibu de atas, maka secar wmum pembanan

kelavakan produb Virtual Mamipudatives Berbusis Bahasa Isyarat i dimyatakan

[ GLayak digunakan tanpa revisi
B/ Layak digunakan dengan revist

(] Tidak tavak digunakan

Singaraja,
\ aldator

4 |£\{Gc\k Agus Putra Prabawa, S.Pd.. M.Pd
NIP. 1989080820242 11004



Lampiran 18 Surat Keterangan Uji Ahli Media

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN

Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116

Laman www.fip.undiksha.ac.id
#

SURAT KETERANGAN UJI AHLI MEDIA

Yang bertanda tangan dibawah ini;

Nama ¢ Adrianus | Wayan lha Yuda Sukmana, S.Kom.. M.Pd
NIP : 198807082014041003
Jabatan : Dosen Prodi Teknologr Pendidikan, Jurusan

Pendidikan Dasar, Fakultas llmu Pendidikan.

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:

Nama : Putu Sintya Wulandari

NIM :2111031236

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : llmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Uji Ahli Medi Penclitian. Demikian surat

keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan sebagaimana mestinya,

Singaraja,
Dosen/ Pakar

\

Adrianus | Wayan llia Yuda Sukmana, S.Kom., M.Pd.
NIP 198807082014041003



KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOG]I
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor |1, Singaraja 81116

Laman www.fip.undiksha.ac.id
a

4 Z\c

NRCO/I72%
A - o

SURAT KETERANGAN UJI AHLI MEDIA

Yang bertanda tangan dibawah ini;

Nama : Dewa Gede Agus Putra Prabawa, S.Pd.. M.Pd.
NIP : 19890808202421 1004
Jabatan : Dosen Prodi Teknologi Pendidikan, Pendidikan Dasar,

Fakultas llmu Pendidikan.

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini:
Nama . Putu Sintya Wulandari
NIM : 2111031236
Program Studi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar
Jurusan : Pendidikan Dasar

Fakultas : llmu Pendidikan
Memang benar telah melakukan Uji Ahli Media Penclitian. Demikian surat

keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan sebagaimana mestinya.

Singaraja,
Dosen/ Pakar

% Géa&Kgus Putra Prabawa, S.Pd., M.Pd.

NIP 198908082024211004




Lampiran 19 Hasil Uji Ahli Materi

C. Tabel Penilaian
5 =
No Indikator i
2 3 4
A. Desain Pembelajaran
18 Tujuan pembelajaran dipaparkan dengan
jelas 1
5 | Tujuan pembelajaran sesuai dengan
kompetensi dasar ;
3 TerdaPal relevansi antara tujuan dan
Materi
4. | Terdapat relevansi antara penggunaan
media dengan materi v
5 Materi dalam website diberikan secara
runtut v
6. | Materi dalam website mudah diikuti 7 |
B. Isi Materi (content)
- Isi maten sudah sesuai dengan tujuan -
" | pembelajaran
g Acuan (referensi) yang digunakan dalam
* | maten pembelajaran memadai
9 Aktualitas matert dalam websire sudah
"~ baik
i 0 | Kejelasan website dalam menyampaikan e
materi sudah baik
1 | Jumlah materi yang diberikan sesuai -
" | dengan tujuan pembelajaran
12 Cakupan materi yang diberikan sudah
“" | sesuai dengan tujuan pembelajaran
13 Kedalaman isi materi dalam website
" | sudah baik v
Penggunaan contoh dalam maten
14, ; v
pembelajaran sudah tepat
C. Bahasa dan komunikasi
15. | Bahasa yang digunakan sudah baik v
16. | Bahasa yang digunakan mudah dipahami v




17 | Gaya bahasa yang digunakan komunikatif l ’ [ ! >
m_ﬂ_(“".{y_n_liﬂnsa yang digunakan sesuu
dengan siswa y
19 | Redaksi dalam website sudah cukup jelas D v
20 Tingkat kesalahan redaks: dalam website
" | sedikit ] ¥

D. Komentar dan Saran Perbaikan :
Mohon menuliskan butir-butir revisi pada kolom satin berikut

........................................................................................................

.....................................................................................................

Berdasarkan peniluan atau validasi Bapak/Thu di atas, moka secara umum penilaian
kelayakan produk Virtual Aanipulatives Berbasis Bahasa Isyarat im dinyatakan;
Layak digunakan tanpa revisi

[J Layak digunakan dengan reviss
0 Tidak layak digunakan

Singanap, —" mﬁ 202¢

Vahdator,

7
.| Made Suanana, M Pd.
NIP 19601231 1986031022



C. Tabel Penilaian

No

Indikator

Skor

21314

A. Desain Pembelajaran

Tujuan pembelajaran pada media
)?mmmlc Fakia Dasar Pembagian
dipaparkan dengan jelas

Tujuan pembelajaran media Virtumarh
Fakta Dasar Pembagian sesunt dengan
kompetensi dasar

Terdapat relevans: antara Wwjuan medus
Virtumath Fakts Dasar Pembagian dan
Materi

Terdupat relevans antara penggunaan
medin Firtumarh Fakta Dasar Pembagian
dengan maten

Materi dalum media Virmmath Fakta
Dasar Pembagian dibenkan secara runtut

6.

Mateni dalam media Virtumath Fakia
Dasar Pembagian mudah ditkut

B. Isi Materi feontent)

Ise matens pinca mmedia Eocromth | okt
Dasar Pembaginn sudal s dengan
tuyuan pembeliparan

Acuan (referensi) yang digunakan dalam
maten pembelagaran memadi

Aktualitas materi dalam media Virtumath
Fakta Dasar Pembagian sudah bk

10

Kejelasan media Virtumath Fakta Dasar
Pembagian dalam menyampatkan maten
sudah baik

Jumliah maten yang dibenkan sesuai
dengon tujuan pembelajsran

12.

Cakupan materi yang dibenkan sudah
sesuai dengan tujuan pembelagran

13.

Kedalaman si materi dalam  media
Virtumath Fakta Dasar Pembagian sudah
baik




l 14 Penpgunaan contoh dalam maten | [ | ‘ ’
pembelajaran sudah wepan ‘

| | N
C. Bahasa dan komunikasi

Buhasa yang digunakan pada media
15, | Virtumath Fakta Dasar Pembagian sudah v
baik

Bahasa yang digunakan pada media
16, | Virtimath Fakta Dasar Pembagian ../
mudah dipahami

Gaya bahasa yang digunakan pada media
17, | Virtumath Fakta Dasar Pembagian
komunikatif

Gaya bahasa yang digunakan sesuai
18. v
dengan siswa

19 Redakst dalam media Virtumarh Fakta
" | Dasar Pembagian sudah cukup jelas ¥

20 Tingkat kesalahan redaks dalam medsa N
| Virtumath Fakta Dasar Pembagian sedikit

D. Komentar dan Saran Perbaikan :
Mohon menuliskan butie-butir revis pada kolom saran berikut.
Cechalifan redarsi  Volimat dalam medsa  Maiih ada

E. Kesimpulan
Berdasarkan pentaman alau validast Bapak/dhu i atas, maka secars umum pemlaan
kelayakan produk Virtual Mamipnlatives Berbasis Bahasa Isyarat i dinyatakan:
[ Layak digunakan tanpa revisi

M  Layak digunakan dengan revisi
] Tidak layak digunakan

Singaraja, |& anvari poRs
Vahlidator,

algt”
| Giede Wahyu Suweld Antara, M Pd.
NIP 199800152024061001



Lampiran 20 Surat Keterangan Uji Ahli Materi

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,

RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116

Laman www fip.undiksha.ac.id
e ——————————— e ——

SURAT KETERANGAN UJI AHLI MATERI

Yang beranda tangan dibawah .

Nama Drs. 1 Made Suarjana, M.Pd.
NIP 19601231 1986031022
Jabatan Dosen Prodi Pendidikan Guru Sckolah Dasar, Jurusan

Pendidikan Dasar, Fakultas Hmu Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ini

Numia Putu Sintyas Walandan

NIM 2111031236

Program Studi ; Pendhdikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan Pendidikan Dasar

Fokultas lfmu Pendsdiknn

Memung benor telah melakukan Up Ablr Matens Penchitian. Demikin surat

Keterangan i dibuat dengan sehenarmya untuk dapat digunakan sebagaimina mestinyg

 Jnon 20§

Singaraja,

rs. | Made Suarjana, M.Pd,
NIP 19601231 1986031022



KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN,
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN GANESHA
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
Jalan Udayana Nomor 11, Singaraja 81116
Laman www.fip.undiksha.ac.id

SURAT KETERANGAN UJI AHLI MATERI

Yang bertanda tangan dibawah ini;

Nama 1 Gede Wahyu Suwela Antara, M Pd
NIP - 199809152024061001
Jabatan : Dosen Prodi Pendidikan Guru Sckolah Dasar, Jurusan

Pendidikan Dasar, Fakultas llmu Pendidikan

Menerangkan bahwa mahasiswa Universitas Pendidikan Ganesha di bawah ni

Nama - Putu Sintya Wulandari

NIM (2111031236

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Jurusan - Pendidikan Dasar

Fakultas Hmu Pendidikan

Memang benar telah melakukan Up Abl Maten Penelitian Demikian surat

keterangan ini dibuat dengan sebenarnya untuk dapat digunakan sebagmmana mestinva
£ I ) E . stinyi

Singaraja, \G.DMJ“N- 2025

“xﬁ(
I Gede Wahyu Suwela Antara, M Pd
NIP 199809152024061001



Lampiran 21 Hasil Perhitungan Analisis Kelayakan Media

1) Hasil Perhitungan Analisis Kelayakan Media oleh Ahli Media

No Aspek/Pernyataan Skor
Ahlil | Ahlill

A. Usability

1 Menu-menu yang ada dalam Virtumath Fakta 4 4
Dasar Pembagian mudah dipahami

2 Tulisan teks yang digunakan pada menu dalam 4 4
Virtumath Fakta Dasar Pembagian mudah
dipahami

3 Menu yang dipilih dapat menampilkan halaman 4 4
dengan cepat

4 Hasil pencarian dapat ditampilkan secara cepat 4 4

5 Virtumath Fakta Dasar Pembagian dapat 4 4
diakses dengan mudah

6 Alamat Virtumath Fakta Dasar Pembagian 4 4
mudah diingat

7 Konten dalam Virtumath Fakta Dasar 4 4
Pembagian informatif

8 Informasi yang disajikan dalam Virtumath 4 4
Fakta Dasar Pembagian up to date

B. Functionality

9 Menu navigasi utama berfungsi dengan baik 4 4

10 | Menu kompetensi berfungsi dengan baik 4 4

11 | Menu materi berfungsi dengan baik 4 4

12 | Menu pengerjaan latihan soal berfungsi dengan 3 4
baik

13 | Hasil skor latihan soal dapat dilihat 4 4

C. Komunikasi Visual

14 | Teks dalam Virtumath Fakta Dasar Pembagian 4 4
mudah dipahami

15 | Pemilihan tata letak menu navigasi dalam 3 4
Virtumath Fakta Dasar Pembagian sudah baik

16 | Penggunaan tata letak (layout) Virtumath Fakta 4 4
Dasar Pembagian sudah konsisten

17 | Desain tampilan Virtumath Fakta Dasar 4 4
Pembagian sederhana atau mudah dipahami

18 | Desain tampilan Virtumath Fakta Dasar 4 3
Pembagian cukup menarik

19 | Pemilihan warna web secara umum sudah baik 4 4

20 | Penggunaan video pembelajaran dalam 4 4
Virtumath Fakta Dasar Pembagian sudah tepat

21 | Kualitas video pembelajaran dalam website 4 4
sudah baik

22 | Kualitas narasi yang digunakan dalam video 4 3




pembelajaran sudah baik
23 | Penggunaan audio dalam video pembelajaran 4 3
sudah baik
X (Jumlah Keseluruhan Skor) 90 89
n(Jumlah Keseluruhan Subjek) 23 23
Rata-Rata Secara Keseluruhan 3,934
Kategori Keseluruhan Sangat Baik
Ahli Media |
Diketahui :
- n=23

Jumlah pilihan skor 1= 0

- Jumlah pilihan skor 2 =0

- Jumlah pilihan skor 3 = 2

- Jumlah pilihan skor 4 = 21

- XX (Jumlah Keseluruhan Skor) = 21(4) + 2(3) =84 + 6 = 90

Ahli Media Il
Diketahui :

- n=23

- Jumlah pilihan skor 1 = 0

- Jumlah pilihan skor 2 =0

- Jumlah pilihan skor 3 = 3

- Jumlah pilihan skor 4 = 20

- XX (Jumlah Keseluruhan Skor) = 20 (4) + 3(3) =80 + 9 =89

Perhitungan Rata-Rata Skor Secara Keseluruhan
Rumus :

X
_Tl

Perhitungan :

= 2*% _ 17 - 3,934 (Sangat Baik)

T 23+23 46




2) Hasil Perhitungan Analisis Kelayakan Media oleh Ahli Isi Muatan

Pembelajaran

No Aspek/Pernyataan Skor
Ahlil | Ahlill
A. Desain Pembelajaran
1. | Tujuan pembelajaran dipaparkan dengan jelas 4 4
2 Tujuan pembelajaran sesuai dengan kompetensi 4 4
" | dasar
3. | Terdapat relevansi antara tujuan dan Materi 4 4
4 Terdapat relevansi antara penggunaan media 4 4
" | dengan materi
5. | Materi dalam website diberikan secara runtut 4 4
6. | Materi dalam website mudah diikuti 4 4
B. Isi Materi (content)
Isi materi sudah sesuai dengan tujuan 4 4
pembelajaran
8 Acuan (referensi) yang digunakan dalam materi 4 4
" | pembelajaran memadai
9. | Aktualitas materi dalam website sudah baik 4 4
Kejelasan website dalam menyampaikan 4
10. d . 4
materi sudah baik
11 Jumlah materi yang diberikan sesuai dengan 4 4
" | tujuan pembelajaran
12 Cakupan materi yang diberikan sudah sesuai 4 4
" | dengan tujuan pembelajaran
Kedalaman isi materi dalam website sudah 3
13. baik 3
Penggunaan contoh dalam materi pembelajaran 3
14. 4
sudah tepat
C. Bahasa dan komunikasi
15. | Bahasa yang digunakan sudah baik 4 4
16. | Bahasa yang digunakan mudah dipahami 4 3
17. | Gaya bahasa yang digunakan komunikatif 4 3
18 G_aya bahasa yang digunakan sesuai dengan 4 4
siswa
19. | Redaksi dalam website sudah cukup jelas 4 4
20 Tingkat kesalahan redaksi dalam website 4
: o 4
sedikit
(Jumlah Keseluruhan Skor) 78 77
n(Jumlah Keseluruhan Subjek) 20 20
Rata-Rata Secara Keseluruhan 3,87
Kategori Keseluruhan Sangat Baik




Ahli Isi Muatan Pembelajaran |
Diketahui :

- n=20

- Jumlah pilihan skor 1 = 0

- Jumlah pilihan skor 2 =0

- Jumlah pilihan skor 3 = 2

- Jumlah pilihan skor 4 = 18
- XX (Jumlah Keseluruhan Skor) =18 (4)+2 (3)= 72+6 =178

Ahli Isi Muatan Pembelajaran 11
Diketahui :

- n=20

- Jumlah pilihan skor 1 = 0

- Jumlah pilihan skor 2 =0

- Jumlah pilihan skor 3 = 3

- Jumlah pilihan skor 4 = 17

- XX (Jumlah Keseluruhan Skor) =17 (4) +3(3) =68 +9 =77

Perhitungan Rata-Rata Skor Secara Keseluruhan
Rumus :

XX
_Tl

Perhitungan :

_ 78477 _ 155 _ 3,875(Sangat Baik)

20420 40




Lampiran 22 Hasil Uji Kepraktisan Oleh Siswa

ANGRET RESPON SISWA
PENGEMBANGAN MEDIA INTERAKTIF BERBASIS VIRTUAL MANIPULATIVES
PADA MATERI FAKTA DASAR PEMBAGIAN UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN BERNALAR KRITIS SISWA DI KELAS INKLUSI

A ldentitas .
Nama PBBd‘tB e sy 0
Nomor Absen 5 Sasas ; Sy
Kelas
B Pengantar
1. Lembar angket respon ssswa dimaksudhan untuk mendapatkan informas) mengeni
kualitas media  interaktif  berbasis  virvuad  manipudatives yang - sedang

dikembangkan

1<

Informas: mengenai respon  wiswa flenting media interaktf berbasis virteed
mranipulativey 1 didssarkan pada bga aspek yoiu

C  Petunjuk Pengerjaan
I. Dimchonkan kepads siswa untuk membenkan pentlainn terhadap butir-butir

pemnyataan dengan cara mencentang (V) pada kolom yang sudal disediakan sesum

dengan pendapat sendin. Adapun desknpsi skila penilaiun sebagai benkut

Keterangan
4 = Sangat Setuju (SS5) 2 = Tidak Serugu (TS)
1= Setupu (S) 1 = Sangat Tidak Setuyu (STS)

)

Apabila terdapat komentar ataupun saran, mohon meouliskan butie-butir revis
secara langsung pada tempat yang telah disediakan dalam lembar penilain ini.

D. Tabel Penilaian
Skor
No Hasil yang diharapkan T T2 l 3 _I =
A. Pembelajaran R ]
1 Kesesuman is media Vir-math konsep dasar \/ i
=1 pembaguan dengan muaten _pcrgl)clnjmn
2 Aktivitas pembelajarnn menggunakan media a
Virmu-math konsep dasar pembagian mampa y /
memotivasi semangal belajar stiwa
3 | Aktivitas pembelojaran bertuhap sesum dengan N




Skar

——

No Hasil yang diharapkan

Kemampuin siswa
4 | Penyngian maten dalam medin Virtu-math J

konsep dasar pembagian dilengkap deogan

benda-benda konkret yang berada

dilingkungan siswa schari-han

Dibenkan katthan untuk pemahaman konsep

Memberikan kesempatan siswa untuk berlatih

secara mandin |

Aspek Materi

Materi pembelagaran mudah dipahami N

Kemenankan maten o

Kesesuaran maten dengan situasi sswi _——

(0 | Materinya bermanfaat bags siswa dalam \/
v

o

®

AR

- O W~

kehidupan nyata
C. Aspek Media = —
11 | Kemudahan menggunakan media Virtu-math \
konsep dusar pembagsan N
12 | Media Virtu-math konsep dasar pembagian
yang digunakan dapatl merespon kegistan
13 | Penggunainn animasi vang lepat dan | ‘ \/
mendukung g haman konsep siswa )

14 | Medm Virtu-math konsep dasar pembagian | \/
membuat siswa senang belajar matematiki

<

D. Komentar dan Saran Perbaikan :

Singaraja,
Vahdator,




ANGKET RESPON SISWA
PENGEMBANGAN MEDIA INTERAKTIF BERBASIS VIRTUAL MANIPULATIVES
PADA MATERI FAKTA DASAR PEMBAGIAN UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN BERNALAR KRITIS SISWA DI KELAS INKLUSI

A Identitas
Nama Kddek W(dﬂﬂﬂl“f:.j.apqt.;a
NomorAbsen 2. .. ... ..
Kelas 3

B Pengantar

I Lembar angket respon siswa dimaksudkan untuk mendaputhan informas: mengen
kualitas  media  interaktit berbasis virtual - mampularmes yang  sedang
dikembinghan

2. Informas meagemn respon sswa tentang  medi  internktd  berbasts  verfual

manipidaatives i dhdasankan pada tiga aspek yarto
€ Petunjuk Pengerjaan
L Dimohonkan kepada siswa untuk  memberikan penilain terhadag butir-butie
pernyatvan dengan car mencentang (V) pada kolom yang sudah diseduskan sesuas
dengan pendapat sendin. Adapun desknpsi skala penilaian setajal benkut

Keterangan
4 Sangat Setupu (SS) 2= Tudak Setyu (TS)
3 = Setuyu (S) 1= Sangat Tadak Setuyu (STS)

L

Apabila terdapat komentar ataupun saran, mohon menuliskan butie-butir revis
secara langsung pada tempat yang telah disedinkan dalam lembar penilasan i

D. Tabel Penilaian
e S
Skor
No Hasil yang diharapkan VT I 3 [ 4
A. Pembelajaran —

I | Kesesuman isi media Virtu-math konsep dasar
pembagian dengan materi pembelajaran

2| Aktvitas pembelajaran menggunakan media
Virtu-math konsep disar pembagian mampu
memotivasi semangat belajar siswa

3 | Akovitas pembelajaran bertahap sesuni dengan

NS




No Hasil yang dibarapkan L.

Kemampuan siswa
4 | Penyajian maten dalam media Virtu-math
konsep dasar pembagian dilengkupi dengan
benda-henda konkret yang berada
dilingkungan siswa sehan-han

Diberikin latiban untuk pemahaman konsep.
Memberikan kesempatan siswa untuk berlatih X
secars mandin ‘VC
Aspek Materi

Maten pembelajaran mudih d'l.pu.l;ﬂml '
v
Vv
V

= w»

Kemenankan maten

Kesesuaan maten dengan situasi siswi (v

Mateninya bermantaat bags siswa dakam

 kehidupan nyata

C. Aspek Media e

11| Kemudahan menggunakan medin Virtu-math

konsep dasar pembagian

12 | Media Viru-math Konsep dasar pehaguan

yang digunakan dapat merespon kegutan

SISWa.

13 | Penggunaan ammasi yang tepal dan V
4

370 = am

mendukung pemahamin konsep siswi
14 | Media Virtu-math konsep dasar pembagiin
membuat siswa senang belajar mitemanka

D. Komentar dan Saran Perbaikan ¢

................................................
...................................................................................................

1£8dekndang .



ANGRET RESPON SISWA
PENGEMBANGAN MEDIA INTERAKTIF BERBASIS VIRTUAL MANIPULATIVES
PADA MATERI FAKTA DASAR PEMBAGIAN UNTUK MENINGKATRAN
KEMAMPUAN BERNALAR KRITIS SISWA DI KELAS INKLUSI

A Identitas f '
Kelas 3 o
B Pengantar

I Lembar angket respon siswa dimaksudikan untuk mendapatkan informas mengenn
kualitas  medin  interaktifl  berbasts vl momipilanvey  yang  sedang
dikembangkan.

2 Informas) mengeml Tespon hiswa 1 g Al berbasis el

sntipreddativies v dedissrkan pada U aspek yaity
€ Petunjuk Pengerjaan
| Dimohonkan kepada siswo untuk membenkan peailaan terddadap  butic-butir
pernyataan dengan cara mencentang (V) pada Kolom yang sudah desedakan sesaal

dengan pendapat sending. Adapun desknpar skala pemilatan sebagar benkut

Keterangan
4 - Sanpat Setugu (SS) 2 Tk Setugu 1TS)
3 = Setuu (S) I = Sangat Tidak Sctuyu (STS)

9

Apabila terdapat komentar ataupun saran, mohon menulakan butie-butr revisi

secara langsung pada tempat vang (clah disedukan dalum fembar pomilatan in

D, Tabel Penilaian
No Hasi yang diharapkan l i : i:s 'T-'L‘J = .11
T\.—I"embdajaran o N B -

1 Kesesuaian 1 medin Virtu-math konsep dasar | ‘/
pembagian dengan maten pembelajaran - /

3 | Aktivitas pembelajaran mengpunakan media
Virtu-math konsep dasar pembagian mampu \/
memotivaass semangal belajar siswa

3 | Aktivitas pembelajaran bertahap sesus dengan v




No Hasil vang diharapkan 3 o 3 3
Kemampuin sisws
4 | Penyapon maten dalam media Virtu-math
konsep dasir pembagian dilengkapi dengan /
benda-benda honkret yang berada
dilingkungan stwa sehun-han
5 | Diberikan latihan untuk pemahaman konsep v
6 | Membenkan kesempatan siswa untuk berlatih \/
socira mandin |
B. Aspek Materi -
7__| Maten pembelayaran mudah dipahami v
8 | Kemenarikan maten 4 ,
9 | Kesesuasan maten dengan situasi siswa "4
10 | Materimya bermunton bagt siswa dakam V
kehdupan nyata — B
C. Aspek Media
11| Kemudahan mengeusakan media Virtu-math V
konsep dasar pembagsan
12| Media Virtu-math Konsep dasar pembagian
yang diguniskan dapat merespon kegsatan l/
sswa =
13 | Penggunann animasi yang tepat dan V
mendukunyg pemahaman konsep siswa =
14 | Media Virtu-math konsep dasar pembagran V
membuat siswa senang beliagar matematika

D. Komentar dan Sarvan Perbaikan :

Singarag,
Vahdator,

&/

KamANILE SN PALY

Setenrenwrate ben



Lampiran 23 Hasil Perhitungan Uji Kepraktisan oleh Siswa

Skor
No Aspek/Pernyataan Resp | Resp | Resp | Resp | Resp | Resp | Resp | Resp | Resp
.1 .2 .3 .4 .5 .6 .7 .8 .9

A. Pembelajaran

1 Kesesuaian isi media Virtumath Fakta 3 3 3 3 4 4 4 4 3
Dasar Pembagian dengan materi
pembelajaran

2 Aktivitas pembelajaran menggunakan
media Virtumath Fakta Dasar 4 3 4 3 3 4 4 4 4
Pembagian mampu memotivasi
semangat belajar siswa

3 Aktivitas pembelajaran pada media
Virtumath Fakta Dasar Pembagian 3 4 4 4 3 4 4 4 3
bertahap sesuai dengan kemampuan
siswa

4 Penyajian materi dalam media
Virtumath Fakta Dasar Pembagian
dilengkapi dengan benda-benda konkret ‘ v i 5 = g 4 3 4
yang berada dilingkungan siswa sehari-
hari

5 Diberikan latihan untuk pemahaman 4 4 3 4 3 4 4 4 4
konsep fakta dasar pembagian

6 Media V_irtumath Fa_kta Dasar 4 3 3 3 4 4 4 4 4
Pembagian memberikan kesempatan
siswa untuk berlatih secara mandiri

B. Materi

7 Materi pembelajaran pada media
Virtumath Fakta Dasar Pembagian . y 5 ¢ . “ - 4 4
mudah dipahami

8 Kemenarikan materi pada media 4 4 3 4 3 4 4 3 3
Virtumath Fakta Dasar Pembagian

9 Kesesuaian materi dengan situasi siswa 4 3 4 4 3 4 3 4 4

10 Materinya bermanfaat bagi siswa dalam 3 4 4 3 4 4 4 4 4
kehidupan nyata

C. Media

11 Kemudahan menggunakan media 4 4 4 4 4 4 4 4 3
Virtumath Fakta Dasar Pembagian

12 Media Virtumath Fakta Dasar 4 4 3 4 3 4 4 4 4
Pembagian yang digunakan dapat
merespon kegiatan siswa.

13 Penggunaan animasi yang tepat dan 4 4 3 3 3 4 4 3 3
mendukung pemahaman konsep siswa

14 Media Virtumath Fakta Dasar 4 4 4 4 4 3 4 4 4
Pembagian membuat siswa senang
belajar matematika

Jumlah 51 51 50 50 49 54 55 53 51

Total 464

Presentase 91,0 | 91,0 | 89,2 | 89,2 875 96,4 | 98,2 | 94,6 | 91,0

7 7 9 9 ' 3 1 4 7
Total Presentase 828,5




No

Skor

Aspek/Pernyataan

Resp

Resp

Resp

Resp

Resp

Resp

Resp

Resp

Resp

Nilai Kepraktisan Produk

92,1 %

Resp. 1

Diketahui :

- n=14

- Jumlah pilihan skor 1= 0
- Jumlah pilihan skor 2 =0

- Jumlah pilihan skor 3 =5
- Jumlah pilihan skor 4 =9

- XX (Jumlah Keseluruhan Skor) =9 (4) +5(3) = 36 + 15=51

Resp. 2

Diketahui :

- n=14

- Jumlah pilihan skor 1 = 0
- Jumlah pilihan skor 2 =0

- Jumlah pilihan skor 3 =5
- Jumlah pilihan skor 4 =9

- XX (Jumlah Keseluruhan Skor) =9 (4) + 5(3) = 36 + 15 =51

Resp. 3

Diketahui :

- n=14

- Jumlah pilihan skor 1 = 0
- Jumlah pilihan skor 2 =0

- Jumlah pilihan skor 3 =6
- Jumlah pilihan skor 4 = 8

- XX (Jumlah Keseluruhan Skor) =8 (4) +6 (3) = 32+ 18 =50

Resp. 4




Diketahui :

- n=14
Jumlah pilihan skor1 = 0

- Jumlah pilihan skor 2 =0
- Jumlah pilihan skor 3 =6
- Jumlah pilihan skor 4 = 8
- XX (Jumlah Keseluruhan Skor) =8 (4) + 6 (3) = 32+ 18 =50

Resp. 5

Diketahui :

- n=14

- Jumlah pilihan skor 1= 0

- Jumlah pilihan skor 2 =0

- Jumlah pilihan skor 3 = 7

- Jumlah pilihan skor 4 = 7

- XX (Jumlah Keseluruhan Skor) =7 (4) +7 (3) = 28 + 21 =49

Resp. 6
Diketahui :

- n=14

- Jumlah pilihan skor 1 = 0

- Jumlah pilihan skor2 =0

- Jumlah pilihan skor 3 = 2

- Jumlah pilihan skor 4 = 12

- XX (Jumlah Keseluruhan Skor) =12 (4) +2 (3) = 48+6 =54

Resp. 7

Diketahui :

- n=14
- Jumlah pilihan skor 1 = 0
- Jumlah pilihan skor 2 =0



- Jumlah pilihan skor 3 =1

- Jumlah pilihan skor 4 = 13

- XX (Jumlah Keseluruhan Skor) =13 (4) +1 (3) = 52+ 3 =55
Resp. 8

Diketahui :

- n=14

Jumlah pilihan skor 1 = 0

- Jumlah pilihan skor 2 =0

- Jumlah pilihan skor 3 =3

- Jumlah pilihan skor 4 = 11

- XX (Jumlah Keseluruhan Skor) =11 (4) +3 (3) =44 + 9 =53

Resp. 9
Diketahui :

- n=14

- Jumlah pilihan skor 1 = 0

- Jumlah pilihan skor 2 =0

- Jumlah pilihan skor 3 =5

- Jumlah pilihan skor 4 =9

- XX (Jumlah Keseluruhan Skor) =9 (4) +5(3) = 36 + 15 =51

Perhitungan Rata-Rata Skor Secara Keseluruhan

= &:5 = 921%

MI = % (skor maksimum + skor minimum)
=~ (56 +14) =35
SDI = % (skor maksimum + skor minimum)

:%(56-14):7



No Kriteria Interpretasi
1 | MI+158DI <X

=35+15(7) <921 Sangat baik
=35+105<92,1
=455<92,1

2. | MI+05S8DI <92,1< MI +15SDI Baik

=35+15(7)<92,1< 35+ 1,5(7)
=35+10,5<92,1< 35+ 10,5

= 45,5 <92,1< 455

3. | MI-05SDI < X< MI +05 SDI Cukup baik
=35-15(7)<92,1< 35+ 1.5(7)
=35-105<921< 35 + 10,5
=25,5<92,1< 455

4. | MI - 15 SDI < X< MI - 0,5 SDI Kurang
=35-15(7)<92,1< 35-15(7)
=35-105<921< 35-10
=255<921< 25

5 | X< MI —1,5SDI Sangat kurang

=921<35-15(7)
=92,1<25

Rata-rata keseluruhan skor kepraktisan oleh siswa berada pada kriteria
45,5 < 92,1 yang artinya produk yang dikembangkan termasuk ke dalam
klasifikasi predikat/kategori sangat baik. Berdasarkan hasil analisis, nilai

kepraktisan produk diperoleh sebesar 92,1%.



Lampiran 24 Hasil Uji Keefektifan
1) Hasil Perhitungan Analisis Deskriptif

Adapun berikut ini hasil perhitungan analisis deskriptif (mean, median,

varians, standar deviasi, nilai minimum, dan nilai maksimum) dengan berbantuan

SPSS.

Descriptives

Statistic Std. Error

PreTest Mean
95% Confidence Interval Lower
for Mean Bound
Upper
Bound
5% Trimmed Mean
Median
Variance
Std. Deviation
Minimum
Maximum
Range
Interquartile Range
Skewness
Kurtosis
PostTest Mean
95% Confidence Interval Lower

53.6667 2.43812
48.0443

59.2890

53.2407
53.0000
53.500
7.31437
45.00
70.00
25.00
8.50
1.407 17
2.843 1.400
87.4444 85165
85.4805

for Mean Bound
Upper 89.4084
Bound
5% Trimmed Mean 87.5494
Median 88.0000
Variance 6.528
Std. Deviation 2.55495
Minimum 83.00
Maximum 90.00
Range 7.00
Interquartile Range 5.00
Skewness -.640 717
Kurtosis -.864 1.400
No Statistik Pre Test Post Test
1 Mean/Rata-rata hitung | 53,66 87,44
2 Median 53 88




3 Varians 47,55 5,80
4 Std. Deviasi 6,89 2,4
5 Nilai Minimun 45 7

6 Nilai Maksimum 70 83

2) Uji Normalitas Sebaran Data

Tests of Normality

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Statistic df Sig. Statistic df Sig.
PreTest .205 9 .200° .875 9 137
PostTest .253 9 101 .868 9 117
*. This is a lower bound of the true significance.
a. Lilliefors Significance Correction
3) Hasil Uji Homogenitas
Test of Homogeneity of Variance
Levene
Statistic  dfl df2 Sig.
Hasil Belajar Based on Mean 2.520 1 16 132
Based on Median 2.146 1 16 162
Based on Median and 2.146 1 9.537 175
with adjusted df
Based on trimmed mean 2.184 1 16 .159




4) Uji t-berkolerasi

Paired Sample Test

Paired Differences

95% Confidence )
Interval of the Sig.
Std_- Std. Difference (?'
Mea | Devia | Error taile

n tion | Mean | Lower | Upper t df | d)

Pai | PostTest- | 33.7 | 6.379 | 2.126 | 38.681 |28.874 15.885 |8 |.001
rl | PreTest

Lampiran 25 Modul Ajar

INFORMASI UMUM

A. IDENTITAS MODUL

Penyusun : | Putu Sintya Wulandari

Instansi : | SD Negeri 2 Bengkala

Tahun Penyusunan 1 | 2024

Jenjang Sekolah : | SD

Mata Pelajaran . | Matematika

Fase/Kelas A 1 1

Materi : | Pembagian Bilangan Cacah sampai 100

B. KOMPETENSI AWAL

1. Peserta didik mampu memahami konsep pembagian bilangan cacah sampai
100

2. Peserta didik mampu menghitung pembagian bilangan cacah 1 — 100

3. Peserta didik mampu memecahkan soal cerita terkait pembagian dalam
operasi bilangan 1-100

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA

1. Bernalar Kritis

D. SARANA DAN PRASARANA

Sarana
- Laptop dan Chromebook
- Media interaktif berbasis virtual manipulatives pada materi fakta dasar
pembagian
https://go.undiksha.ac.id/My-VirtuMath-fakta-dasar-pembagian
- Pengalaman Langsung
Prasarana
Ruang Kelas



https://go.undiksha.ac.id/My-VirtuMath-fakta-dasar-pembagian

E. MODEL PEMBELAJARAN

Problem Based Learning

KOMPONEN INTI

A. Capaian Pembelajaran

Peserta didik dapat melakukan operasi perkalian dan pembagian bilangan cacah
sampai 100

B. Indikator Pembelajaran

1. peserta didik dapat menyatakan pendapatnya mengenai berbagai penyelesaian
masalah dengan sikap bernalar Kritis

2. Peserta didik dapat menghitung pembagian bilangan cacah sampai 100

3. Peserta didik dapat memecahkan masalah berkaitan dengan pembagian
bilangan cacah sampai 100

4. Peserta didik dapat mengoperasikan pembagian bnloangan cacah sampai 100

C. Tujuan Kegiatan Pembelajaran

1. melalui kegiatan diskusi, peserta didik dapat menyatakan pendapatnya
mengenai berbagai penyelesaian masalah dengan sikap bernalar kritis

2. melalui media interaktif berbasis virtual manipulatives, peserta didik dapat
menghitung pembagian bilangan cacah dengan benar

3. melalui media interaktif berbasis virtual manipulatives, peserta didik dapat
memecahkan masalah berkaitan dengan pembagian bilangan cacah sampai
100 dengan benar

4. melalui Ayo Berlatih, peserta didik mampu mengoperasikan pembagian
bilangan cacah sampai 100

D. Pemahaman Bermakna

Peserta didik dapat menghitung pembagian bilangan cacah sampai 100

E. Pertanyaan Pemantik

1. Berapa pensil yang kalian punya?
2. Jika pensil kalian dibagikan ke 2 teman kalian, masing-masing mendapat
berapa?

F. Kegiatan Pembelajaran

Kegiatan Pendahuluan
1. Guru melakukan pembukaan dengan salam pembuka, memanjatkan

syukur kepada Tuhan YME dan berdoa untuk memulai pembelajaran

2. Guru mengecek kerapihan pakaian, posisi dan tempat duduk siswa
disesuaikan dengan kegiatan pembelajaran

3. Guru memeriksa kehadiran peserta didik sebagai sikap disiplin

4. Guru mengajak peserta didik untuk melakukan warming up yaitu
bernyanyi lagu nasional. Video dapat diakses pada laman berikut :
https://youtu.be/bg-PONKkqgtA

5. Guru menanyakan pertanyaan pemantik pada peserta didik

6. berapa pensil yang kalian punya?

7. Jika pensil kalian dibagikan ke 2 teman kalian, masing-masing
mendapatkan berapa?

8. Guru menyampaikan materi dan tujuan pembelajaran serta peraturan
kelas pada pertemuan hari ini kepada peserta didik



https://youtu.be/bg-PONkqgtA

9. Guru Memberikan gambaran tentang manfaat mempelajari pelajaran
yang akan dipelajari dalam kehidupan sehari-hari

Kegiatan Inti
Fase 1 : Orientasi Masalah
10. Guru menyajikan permasalahan dalam kehidupan sehari-hari
11. “ibu memiliki 10 buku dan ingin lbu bagikan secara merata ke 2 siswa.
berapa banyak buku yang diterima masing-masing siswa? “
12. Peserta didik berdiskusi mengenai permasalahan tersebut
13. Peserta didik memperhatikan media interaktif berbasis virtual
manipulatives yang terdapat pada laptop yang sudah dipegang masing-
masing siswa
14. Peserta didik menyimak, memperhatikan, serta ikut mempraktekkan cara
penggunaan media interaktif berbasis virtual manipulatives melalui arahan
dan penjelasan dari guru
15. Peserta didik menggunakan media interaktif berbasis virtual manipulatives
dengan mengklik dan mencari langsung menu “Ayo Belajar”
16. Peserta didik menyimak video terkait mengenal pembagian
17. Guru memberikan penguatan tentang pembagian bilangan cacah sampai
100

Fase 2 : Mengorganisasi Kegiatan

18. Setelah peserta didik mencoba menggunakan media interaktif berbasis
virtual manipulatives dan guru selesai membahas materi yang dipelajari
pada pembelajaran ini, peserta didik dituntun dan dibimbing oleh guru
untuk mengklik “Ayo Menemukan” dan mempraktekkan penggunaan
media

19. Peserta didik bersama guru melakukan tanya jawab terkait konsep fakta
dasar tersebut

Fase 3 : Membimbing Penyelidikan

20. Peserta didik diminta memperhatikan media interaktif berbasis virtual
manipulatives yang sudah dipegang masing-masing oleh setiap peserta
didik. (Mengamati) (Visual)

21. Peserta didik akan diminta oleh guru untuk mencari dan mengklik menu
“Ayo Berlatih” pada media interaktif berbasis virtual manipulatives

22. Peserta didik secara mandiri mengerjakan soal pada menu tersebut secara
mandiri.

23. Guru melakukan bimbingan dan pendampingan kepada siswa

Fase 4 : Mengembangkan dan Menyajikan Hasil Karya
24. Peserta didik melakukan presentasi hasil yang didapatkan pada ayo




berlatih
25. Guru memberikan kesempatan pada kepada kelompok lain untuk
menanggapi

Fase 5 : Menganalisis dan Mengavaluasi proses pemecahan masalah
26. Guru memberikan penguatan di setiap tanya jawab yang terjadi.
(Communication)
27. Guru memberi kesempatan kepada peserta didik untuk bertanya tentang
materi yang belum dipahami

Kegiatan Penutup
28. Peserta didik membuat kesimpulan materi yang sudah diperoleh
29. Guru dan peserta didik melaksanakan refleksi terkait pembelajaran
30. Guru memberikan tindak lanjut
31. Guru menyampaikan rencana pembelajaran pada pertemuan berikutnya
32. Guru menutup pembelajaran dengan salam dan mengjak siswa berdoa




Lampiran 26 Revisi Produk

No

Masukan,
Saran, dan
Komentar

Gambar Produk

Beberapa hal
terkait hasil
perhitungan
masih ada
kekeliruan.
Harap bisa
dicermati dan
dibuatkan
petunjuk kerja

Buku Panduan Virtumath

8

\IRTUMATH

MANIPULATIVES

PANDUAN

Virtumath Manipulatives

Video Latihan
1 masih tidak
bisa terbuka

dengan baik

Tambahkan
background
yang menarik
di halaman

beranda

VirtuMath

Ayo belajar Pembagian
dengan VirtuMath




Lampiran 27 Hasil Produk

Link Media Interaktif Berbasis Virtual Manipulatives :
https://go.undiksha.ac.id/My-VirtuMath-fakta-dasar-pembagian

Halaman
Beranda
VirtuMath
Ayo belajar Pembagian
dengan VirtuMath
Tampilan
Inti

VirtuMath

HAI, AYO BELAJAR PEMBAGIAN!

’ | Merpetl " Aya betnjar l_, Ay Dertath

VirtuMath

Undiksha



https://go.undiksha.ac.id/My-VirtuMath-fakta-dasar-pembagian

HAI, AYO BELAJAR PEMBAGIAN!
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Yuk; Berlatih Pembagian Dasar Dengan
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Ayo Berlatiht




Buku Panduan Virtumath

Penggunan 7
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Lampiran 28 Dokumentasi Penelitian

Dokumentasi Observasi awal

Metamarfosis Nupa-hupy v "
® \

(Penyerahan surat observasi dan Wawancara Awal dengan Guru SD Negeri 2
Bengkala)

Dokumentasi kegiatan penelitian

(Pelaksanaan Uji Efektivitas pada Kelas 111 SD Negeri 2 Bengkala)
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