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PERNYATAAN

Dengan ini saya menyatakan bahwa karya tulis yang berjudul “Pemanfaatan
Augmented Reality (AR) Sebagai Media Pengenalan Alat Musik Tradisional
Bali" beserta scluruh isinya adalah benar-benar karya sendiri, dan saya tidak
melalukan penjiplakan dan pengutipan dengan cara-cara yang tidak sesuai dengan
ctika yang berlaku dalam masyarakat keilmuan. Atas pernyataan ini, Saya siap
menanggung resiko atau sanki yang dijatuhkan kepada saya atau ada klaim terhadap

keaslian karya saya ini.

Singaraja, 20 November 2024

Yang Membuat Pernyataan,

/

Kadek Yuda Arianta

ANdULA A ———=

NIM. 2255013005
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