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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran pop-up book 

berbantuan augmented reality untuk meningkatkan minat baca konsep sejarah kerajaan 

hindu di nusantara kelas 4 sekolah dasar yang diuji tingkat validitas media, kepraktisan 

media dan efektivitas media. Penelitian ini menggunakan model pengembangan ADDIE 

(Analyze, Design, Development, Implementasion, and Evaluation). Metode pengumpulan 

data menggunakan instrument kuesioner kepada guru dan peserta didik. Validitas media 

dilakukan oleh 2 ahli media dan 2 ahli materi IPAS SD. Kepraktisan (respon peserta didik 

dan guru) media dilakukan oleh 2 guru dan 2 peserta didik kelas IV. Pengujian efektivitas 

media menggunakan desain one group pretest posttest dengan jumlah sampel sebanyak 

17 peserta didik kelas IV. Hasil dari data dianalisis secara kualitatif dan kuantitatif. Hasil 

penelitian menunjukan bahwa media pembelajaran pop-up book berbantuan augmented 

reality memiliki skor validitas ahli media 4,5 dan skor validitas ahli materi 4,5 dengan 

kategori tingkat validitas sangat baik, kepraktisan mendapatkan skor persentase sebesar 

90,8% dengan kategori sangat baik dan praktis, serta media pembelajaran memiliki 

pengaruh yang signifikan untuk meningkatkan minat baca peserta didik konsep sejarah 

kerajaan hindu di nusantara. 
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